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Bietetl Million! 

ATAR1 1040 STF 

Miteinqebauter 1 Megabyte Floppy (3.5", 720 Kformatiert) und 1 Megabyte frei em Speicherplatz 
(= 1 Million Zeichen). Da bietet der ATAR1 1040 STF einfach mehr als andere in seiner Preisklasse. 

" PREISE: 

ATAR1 1040 STF 

1 MB 

S/W-MonitorSM124 

Farbmonitor H IGH SCREEN 
KP 548 

auch fur PC's oder AMIGA 

KOMPLETTPREISE: 

1040 STF incl. SM 124 

$ie spa r err 91 .- DM im Vergleich 
zu den Einzelpreisen! 
1040 STF incl. HIGHSCREEN 
KP 548 Farbmonitor 

Sie spar en 164,-DMim Vergleich 
zu den Einzelpreisen! 




Technische Daten: 

• 1024 KB RAM 

• 192 KB ROM 

SYSIWAUFMU 

• 1 W2-Bit Motorola (8000 Mikroproiwsof. | MH; 

• Adit 32-Bit Daten-lltgiiter 

• Ntun I J -S !■ id " 8 R eg -. ! 

DATEN-5PIICHERUNG 

• FBOUIHn-ScJinittittBf 

• Direkw 5p«rdheriuqrr«, 1,33 MB. tek 
4) integrierter Floppy Disk Controller 

• irnmwtn 3,S 7.011 uNrtMtenlaufwerk mh nwi SdreiMoe- 
Kopferi und finer Spe iKherkapazrtat von 720 kB fomutjtft 

KHNITTSrtUiN 

• Parallele Dnjdrer-Sclimtttttlfc 

• tt 232(V 24) 

• H»J>g»Mliwiridigteiis-fMipljnf<i-5*riittiWI» 

• Anuhlufl fur (in erte ms Diitatl tnlaufvwrt 

• 2wet Controllw-BudHefi 

• Vioeo- Auigang. fur RGB-Monitor {nlednge und mitttwe 
AufloiungJ. MorKxhnxn-Monrtor (hohe Auflosurcg) 



GRAF IK 

■ 32KBMs<hiniwp»i<f>ei 

• Drei Gtifikstufen: 

320 I 200 Bildpuntte in If Farbcn (niodr. go AuMjung) 

S40 1 2M BiWpunkw in 4 F*ttn (irottfera AufWiutg) 
HO * 400 Bikfpunktc momxtraii (hone Aufldwng) 

• S12 vtrsdiiwiene Fartrtrjrw rroglidi 
TA5TATUR 

• Doutsthe SchreibmaioHirnrvTaitatur, •rgonomisdi oeformt 

• Numerisdwr E.-ngabebiock mil 18 Taiten 

• Sondertanen fur Cunorfttuerung 

• Separate* Tastaturprozeuor 

• Drei TongeneratonKi 

• Frequenwn von 30 Hj Hi mi! uber 1S km 

• Or«5iimmtn{K«n*t«) 

• Frequent und iasan jc Kuul eirattll bar 
t OynamiKlw Hullkurven-Kontrollt (ADM) 

t MIOHnterface lum Kopptln mil Minik-Syrrthtwern 
BETKIEB5S VSTf M (TO« mrt GEM 

• Deutscher T«t (Menu* und Syflemrntldungen) 

• Bit iu 4 Famter gltldinitig iu 4ffn*n 

• .Drop-down'-Menus 

4) Symboliuhe Dantrllung 

• GEM iw<,i«iKlflii| (AES) 

• EM Virtual Devnt Interface, 

• Edttieit-Uhr 





VERSAND- 
ZEMTRALE. 

Postfach 1778 
Rotter Bruch 32-34 
5100 AACHEN 

Deirtsaiilar^sumaattgroOter S 0241/500081 
Microcompirter-Speaalist E 832389 vobis d 



FIUALEN: 
AACHEN 

Vfctoritllr. 74 ■ 0241/54 31 00 

Salt 4.7. AUGSBURG DORTMUND 

JaJntflft. II ' 0421'1SJI49 HimburpK iv 110 02J1S730 73 

BEMJN30 DUSSELDORF 

kurtunwnilr 101 030-3 1 3 94 10 WuUrufn, J| 0211.35 93 44 

BIEUFEIO Sett 6.6 ESSEN 

MnforierWr 1» 051M31 71 Huruanata) 0201111 13 74 

BREMEN FRANKFURT 

v-mmtrm 37 042 102 04 20 frtnkf nalkt 207/209 04*73 40 41 



HAMBURG 

(rt*nt*i»i(>1i04MH44 7» 

HANNOVER 

MrHnarlH.47 M1IHU71 

KARLSRUHE 

«r««lU.27/T1(«inlGH) 0711137 11 U 



Sett 1.8. KIEL 

Sof*lmbUttJ4-!l 0431*71122 

K0NSTANZ 

irtutagartu II 07S3I/1ISIO 
KOtN 

1. 24-24 02112414 42 



MUNCHEN 

iStrWtV. 3 Mil Ml 10 

NURNBERG 

Veiean Mm I 091 1 fll « 9! 

STUTTGART 

•Aarttmlr 11-13 07H4OI31I 



33 136 Farben 
gleichzeitig aus 
etner Palette von 
insgesamt 256 
moglichen: Mil 
unserem Pro 
gramm » Multi- 
colour" konnen 
Sie mit Ihrem 
Schneider CPC 
endlich nach 
Herzenslust in 
die Farbpaletten 
greifen. 

140 »Der 
kleine Hausarzt* 
ist ein selbst- 
lernendes Exper- 
tensystem fur 
Ihren C 64 zum 
Abtippen. Mil 
zwei groBen Fa- 
higkeiten: In re 
Verwandtschaft 
span Artzkosten 
und Sie bekom- 
men einige Pro 
grammierkniffe 
fiir Ihre eigenen 
Programme. 



73 Die erste 
Flipper-Um- 
setzung fiir den 
Amiga ist da: 
•Pinball-Wizard* 
ist ein Flipper mit 
alien Schikanen. 
Bei Kugelfang, 
Multiball und 
Magnetfeldern 
konnen Sie die 
Groschengraber 
in den Spiel- 
hallen vergessen 






23 Akzep- 
table Rechen- 
leistung zu einem 
unerhort niedri- 
gen Preis bieten 
die 8-Bit-Systeme 
von Atari, 
Commodore und 
Schneider. 
Grund fiir unser 
packendes Duel): 
Welcher ist der 
beste? 



INHALT 




Aktuelles 
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Faszinationen in 16 Millionen Farben 
Bencht Computergrafik-Messe »Siggraph« 


12 


Furore aus Frankfurt 
MS-DOS auf Atari ST 


18 


Atari-News 


18 


Schneider-News 


19 


Commodore-News 


20 


Bundesweites Sysoptreffen in Berlin 


22 


MS-DOS-News 


22 


Thema 


• Computer, Poino und Gewalt 
Pro und Contra Indizierung 


13 


Wettbewerb 


• Gas geben und Programmieren 
Gewinnen Sie eine Ente mil Ihiem 
GFA-Anwendungs-Programm 


U 


Bubble Bobble-Wettbewerb 


95 


Spielautomat zu gewinnen 




• Kaufhits im Vergleich: 

€ 64, Atari XL/XE oder CPC: 

Welcher fiir den Eiastieg? 


8 Bit Kopf an Kopf 

Duell der erfolgreichsten Heimcomputer 


23 


C 64 — Der Konig der Heimcomputer 


24 


C 128 — Der groSe Bruder 


24 


C 128D - 1m Profi-Design 


24 


Schneider CPC 


26 


Atari XL/XE: Die Emsteiger 


27 


Jeden Geschmack kann keiner treffen 
Eraebnis des 8-Bit-Vergleichstests 


32 


Lernsoftware 


Happy Learrung 

Lernsoftware auf dem Priifstand 


118 


Checkliste fiir den Lernsoftware-Kauf 


121 



• Die roten Punkte helfen Ihnen, unsere 
Titeithemen leichter zu finden 
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Inherit 




145 Vor 

einem Monat 
stand die Hard- 
ware der 1 6-Bit- 
Systeme irn Mit- 
telpunkt unseres 
grofien Ver- 
gleichs. Dieses 
Mai dreht sich al- 
les urn die Soft- 
ware. Mit ebenso 
verbluffenden 
Ergebnissen wie 
beim letzten Mai. 




Grofier 16-Bit-Vergleichstest fTeil 2) 
Mit welch em Computer in die Zukunft? 
Amiga, Atari ST oder MS-DOS 



Das Finale 

1 6-Bii-Soft ware-Vergleichstest 



145 



Komfort mit Klasse 



146 



Wer hat welche Program me? 



Was kosten die Programme? 



Welche Programme sind die besten'' 



Blick in die Zukunft 
MS-DOS gegen 68000er 



148 
149 
ISO 
154 



Was noch zu sagen bleibt ... 



Der geeignete Computer fur Sie 



157 
161 



Grundlagen 



Punkt, Punkt, Vektor, Strich (Teil 3) 



117 



Kurse 



Basic: Programmier-Power fur den PC 



112 



Hardware-Bastele! 



Notbremse fur den Atari ST 
Spiele-Stopper zum Selberbauen 



167 



Software-Test 



Geschw indigkeitsrausch 
Omicron-Basic-Compiler fur ST im Ttest 

Spiele-Teil 



U5 



Leserbnefe 


74 


Shoot 'em up Construktion Kit 


25 


Super Sprint 


76 


Druid II: Enlightenment 


78 


Pinball Wizard 


78 


Vermeer 


79 


Mega-Apocalypse 


79 


Plundered Hearts 


80 


Tracker 


80 


Solomon's Key 


82 


The Dungeon 


82 



11/87 



Tai-Pan 


83 


Renegade 


83 


Death Wish 3 


84 


Accolade's Comics 


84 


Kurz und bundig 


86 


Softnews 


90 


Bubble Bobble-Wettbewerb 


95 


Hallo Freaks 


96 



Rubriken 



Impiessum 



Editorial 



Kosinus 



Leserforum 



41, 141, 166 



71 



Computermarkt 



125 



nFU-Mews 



Clubs 



69, 70 



Vorschau 



171 



Commodore-TeU 
Grundlagen 



Amiga von mnen (Teil 3) 



42 



Problem & Losung 



Relative Dateien (Teil 2) 



45 



Kurs 



C 64: Der kleine Hausarzt 140 
Programmierkurs anhand Expertensystem 



Story 



StOle Wasser sind tief 
Die Metacomco-Story 



163 



Scbneider-Teil 
Hardware-Bastelei 



Flimrnerfre i-Basielei 

Monitor-Umschalter zwischen 50 und 60 Hertz 



36 
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HERO 

programmed bv 
michael goeckel 
jens Meggers 

s THOM<*?S SIKORA 

(cf 198V Happw-Coi«>utep 





GNS 


HH82SM 


AMIGA 




UKKtiOK 


•851H 


HAPJP*V 




DOC 




GMS 




HE IN I 



ABCDErGNIJKLMHOrQRSTUVHXYZ <- 
SCORE M8ZB8 SHITS 81 LEVEL 88 
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ToSeTIs plaver; : SCORERS sskg 



48 Hero, Listing desMonats fur den Amiga 



54 Astropanic: kurzund gut fur den C 64 



• Listing des Monats 


Tips & Tricks 


Amiga: Hero, Held tm Amiga 
Spielhallenhit zum Abtippen 


48 


• Bunte Pracht 

CPC 464: 256 Farben auf dera Schneider 


38 


Storv zum Listing des Monats 


142 


C 64: Grafikfreezer una Mutator 


55 




Der groBe BOderklau 




Spiels-Listing 


C 64/C 128: Checksurnmer und MSE 
Abtipphilfen fur Happy-Listings 


58 


C 64: Astropanic — kurz und gut 


54 


C 128: Apfelmannchen lm C 128 


61 


Schnell abgeupptes BaUerspiel 




Amiga: Der Hexer 


62 


Atari XL/XE: Harvey 
Kleiner Geist. was nun? 


105 


Komfortable Abtipphilfe fiir 
Maschin enspra che-Programme 




Atari ST: Panic in Farbe 
SchieBspiel fur Farb-Monitor 


107 


MS-DOS: DORLE hUft unmer 
Abtipphilfe fur alle Programraanen 


111 
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Editorial 



Freies Killen fur 
freie Freaks? 



Indizierung scheint dem Freiheitsgrundsatz unserer Demokratie zu 
widersprechen. Sie hat aber ihre Wurzeln in der neuesten deutschen 
Geschichte. Kamen die Nazis nicht zuletzt deshalb an die Macht, weil sie 
in der Weimarer Republik ungehindert Gewalt propagieren konnten? 

Unsere Verfassung sollte 
nach 1945 fur immer eine 
solch mdrderische und 
menschenverachte nde 
Diktatur wie die des 
Dritten Reiches verhin- 
dern. In diesem Auftrag 
handelt auch die Bundespriifstelle, wenn sie die Heistellung und 
Verbreitung von »gewaltverherrlichenden, rassenhetzerischen und 
pomographischen Medien« zu verhindern versucht. Besonders Jugend- 
liche sollen vor solchen Einflussen bewahrt bleiben. 

Wer die Geschichte kennt, weiB aber auch, daB Kriege und andere 
historische Gewalttaten immer von Menschen begangen wurden, die in 

ihrer Zeit sogar als besonders groBe Personlich- 
keiten galten. 

Nachdenkenswert ist auch der Widerspruch, 
warum einerseits Ballerspiele mit ihrer Pixel- 
grafik den Charakter von Jugendlichen angeb- 
lich gefahrden, wahrend Kampfubungen bei 
der Bundeswehr mit echten Gewehren, Kanonen 
und Granaten den Charakter der gleichen 
Jugendlichen fordern sollen. 

Indizierung als Versuch, Gewalt zu verhindern 
ist ein ehrenwertes Unterfangen. Was mich und 
die meisten Leser stort, ist das ungleiche MaB 
und die Doppehnoral, die in den genannten 
Widerspriichen zum Ausdruck komrnt. 

So auch darin, daB die Bundespriifstelle vor allem Jugendliche einerseits 
fur unfahig halt, aus eigener Einsicht die schadlichen Einfliisse 
der indizierten Spiele zu erkennen und ihnen zu widerstehen, sie aber 
andererseits erwartet, daB die Betroffenen ohne eine Erklarung den 
Sinn der Indizierung einsehen. Auf diese Weise wird aber im BewuBt- 
sein der »Beschutzten« Fursorge zur willkurlichen und Widerspruch 

erregenden Strafe 

Wurde der Staat auch nur einen Bruchteil des Geldes fiir die Aufklarung 

iiber den Sinn der Indizierung ausgeben, der fiir die Sympathie- 
kampagnen zur Volkszahlung aus dem Staatssackel entnommen wurde, 
wiirde die Indizierung vielleicht eher ihrem erzieherischen Auftrag 
gerecht werden, denn Erziehen bedeutet zuallererst Erklaren, 
nicht Verbieten. 




Ihr Michael Lang, Chefredakteur 
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Funkausstellung 87: 
Total digital 



Die Internationale Funk- 
ausstellung in Berlin ist 
alle zwei Jahre das 
Schaufenster in die Me- 
dienlandschaft von Morgen. 
Hier trifft sich alles, was in der 
Welt der Unterhaltungselektro- 
nik Rang und Namen hat, um die 
neuesten Entwicklungen vorzu- 
stellen. Dieses Jahr war ein 
Trend uniibersehbar: alles wird 
digital. Die digitate Welt beginnt 
beim CD-Player, geht uber digi- 
tate Kassetten- und Videorecor- 
der bis zum digitalen Radio. 

Der Trend zu digitaler Infor- 
mationsaufbereitung ist fiir den 
Computer besitzer sehr interes- 
sant. Bislang gab es immer Pro- 
bleme, den digital arbeitenden 
Computer mit den analog arbei- 
tenden Geraten zu verbinden. 
Nichl nur der Aufwand war 
enorm, auch die Qualitat Litt, 
wenn man Bilder oder Musik di- 
gitalisierte. Jetzt erledigen die 
Hifi- und Videogerate das Digi- 
talisieren mit einer speziell da- 
fur ausgelegten Hardware. Es 
scheint nur noch eine Frage der 
Zeit, bis der Computer ein Tail 
der digitalen Systeme ist. Bei un- 
gehindertem Datenaustausch 
stent eine neue Art der Compu- 
iernutzung ins Haus. Spiele und 
Lernprogramme, die den Video- 
recorder fur Bilder oder die Stc 
reoanlange fur Soundeffekte 
nutzen, sind denkbar. Die Pro- 
gramme kOnnen dann eine ahn- 
liche Qualitat haben wie jetzt 
Spielfilme und deren bekannte 
Sound-Tracks. 

Fur die Computerbesitzer 
sind die Compact Disks beson- 
ders mteressant. Die kleinen 
Platten arbeiten ahnlich wie ein 
CD-ROM und enthalten sehr vie- 
le Informationen auf die man 
sehrschnellzugreifenkann. Das 
ist noch nicht einmal Zukunfts- 
musik. Aus der Spielhalle kennt 
man Automaten. die Grafik in 
Zeichentrickfilrn-Qualitat bie- 
ten. Sie arbeiten mit Bildplatten. 
auf denen die Bilder der einzel- 
nen Sequenzen gespeichert 
sind. Xhnliches ist auch fur den 
Heimcomputer denkbar. Die Bil- 
der rmissen dann nicht mehr aus 
dem Computer kommen, son- 
dern brauchen von ihm nur ab- 
gerufen und aufbereitet wer- 
den. Eine besondere Bedeutung 
hat dabei das »genlocking«, bei 
dem Bilder eines Videorecor- 
ders oder einer Videokamera 
mi! den Bildern des Computers 
gemischt werden. 

Wenn Spiele oder Lernsoft- 
ware die Bilder von Bildplatten 
beziehen, braucht man keine 



Auf der internationalen Funkausstellung in 
Berlin wurden die neuesten Entwicklunge n 
fur die digitale Zukunft vorgestellt. Durch di- 
gitales Fernsehen und digitale Musikauf- 
zeichnung ergeben sich auch neue Anwen- 
dungen fur den Computer. 



Grafiken mehr im Computer zu 
erzeugen, Statt dessen nutzt man 
die Qualitat von Fernsehbildern 
und kopiert die Bilder des Com- 
puters mit ein. Das gleiche ist 
auch mit Musik denkbar. Statt 
die Computer immer leistungs- 
fahiger zu machen, damit sie 
Fernseh- oder HiFi-Qualitat er- 
reichen, nutzt man die bestehen- 
den Gerate fur den Computer. 
Dieser verwaltet dann nur noch 
die ankommenden Daten. Sony 



zeigl eine solche Anwendung 
Man konnte sich uber verschie- 
dene Versicherungen informie- 
ren. Uber eine Tastatur gab man 
an, was einen interessiert. Zum 
gewahlten Thema wurde ein 
kleiner Film gezeigt und danach 
ging es im Programm weiter. 

Wenn die digitalen Gerate gut 
zusammenpassen, hat das enor- 
me Vorteile. Die Gerate erfullen 
mehr als nur eine Aufgabe. Im 
Idealfall kann man mit der Ste- 




Vor die-sen praktischen Geraten zittern die Plattenherstellei: 
DAT-Rekorde* eriauban flufnahmen ohne Qualitatsverlust 



Beim Durchgehen 

entdeckt 

Computer gab es auf der 
IFA erwartungsgemaB nur 
wenige zu sehen. Philips pra- 
sentierte seinen Videocom- 
puter, der mit eingebautem 
Genlock, Framegrabber 
und der entsprechenden 
Software ftir 2300 Mark fast 
ideale Voraussetzungen fur 
Hobby filmer mitbnngt. 
Schneider zeigte seine PC- 
Reihe und die dazugehdren- 
de Software. Atari hatte zu- 
samraen mit der Berliner Fir- 
ma Dataplay einen kleinen 
Stand, an dem in erster Linie 
Anwendungen fur den Atari 
ST gezeigt wurden. »A - Z«, 
die durch ihre Joysticks be- 
kannt wurde, bietet jetzt auch 
eine Mikrosoft-kompatible 
Mausfur PCs an, Nach einem 
Rechtsstreit mit Dynamics 
wurde das Design des »Com- 
petion Pro«-Clones .Turbo 
Pro 2« geandeit. Er heiflt jetzt 
•Turbo 2 Super, und besitzt 
acht Mikroschalter. Etwas 
versteckt standen preiswer- 



te PCs von Goldstar und San.- 

stii. Diese soEen aber §ist 

nach Weihnachten in die Ge- 

schafte kommen. Am Rush- 
ware-Stand. wo in erstei Li- 
nie die Spiele von Rainbow 
Arts gezeigt wurden, gab es 
eine besondeie Attrakiion. 
den Cetera-PC mit Festplatte 
fur knapp 2400 Mark. 

Besucher: Jager 
und Sammler 

Begehrte Objekte fiir alle 
Messe-Besucher sind Tuten, 
Kataloge, Aufkleber und son- 
stige Werbegeschenke. Auf 
der IFA waren Balle von Hita- 
chi und Tuten von Agfa der 
Schlager. Den inoffiziellen 
Sammel-Rekord halt ein Be- 
sucher mit gewogenen 17 Ki- 
lo an Mitbringseln. Einen ein- 
leuchtenden Grand fiir die 
Sammelwut nannte ein Ehe- 
paar aus Celle: .Die Messe 
ist so voll, da sehen wir die 
Sachen lieber zu Hause an 
und nehmen hier nur die Ka- 
taloge mit.« Berlin ist halt eine 
Reise wert. 




reoanlage nicht nur Musik in be- 
ster Qualitat horen. sondern 
auch den Computer daran an- 
schheBen. NEC zeigte auf der 
Funkausstellung schon einen 
Ansatz in diese Richtung. Das 
CD-ROM mit 540 MByte Spei- 
cher besitzt einen Audio-Aus- 
gang und laBt sich auch als CD- 
Spieler einsetzen. Allerdings 
handelt es sich bei dem Gerat 
um einen Prototy pen , so daB das 
genaue Erscheinungsdatum 
noch ungewiS ist. Fiirs erste ist 
das Zusammenspiel also noch 
Zukunftsmusik, 

Eine interessante Diskussion 
ist um die Einfuhrung der digita- 
len Tonbander (DAT) entbrannt. 
Die digitale Aufnahmetechnik 
verhindert ungewolltes Rau- 
schen, wie es bei den herkdmm- 
lichen Bandern auftntt. DAT-Re- 
corder erlauben also Aufnah- 
men ohne Qualitatsverlust, so 
dafl man nicht nur von Compact 
Disks hervorragende Aufnah- 
men machen kann. Auch beim 
Kopieren eines DAT-Bandes tre- 
ten keine Qualitatsverluste auf. 
Es ist also denkbar, eine identi- 
sche Kopie des Bandes herzu- 
stellen. Bei den bisher verwen- 
deten Kassetten gab es immer 
Verluste beim Uberspielen von 
Kassette zu Kassette, so daB die 
Verbreitunq der Musik durch 
Uberspielen von Platten oder 

CDs nichl unkontroLliert weit§r= 

ging. Doch durch DAT-Rekorder 
wird das mbglich, 

Die Plattenfirmen sehen das 
nattirlich nicht gerne. Sie be- 
furchten Einnahmeverluste, da 
das Uberspielen attraktiver wer- 
den konnte, als der Kauf der 
Platte. Die Plattenhersteller be- 
stehen daher auf einem Kopier- 
schutz, der in den DAT-Geraten 
fest eingebaut ist. Er soil digita- 
les Uberspielen verhindern. In 
den USA gibt es sogar einen Ge- 
setzentwurf, der den Kopier- 
schutz in DAT-Geraten erzwm- 
gen soil. Nach Aussagen von 
Sony werden die ersten DAT-Re- 
corder in Deutschland ab Okto- 
ber mit dem Hardware-Schutz 
ausgeliefert. Beim Begriff Ko- 
pierschutz muB der Computer- 
besitzer unwillktirlich grinsen, 
denn ihm ist diese Diskussion 
wohlbekannt. Inzwischen muB- 
ten die Plattenfirmen auch schon 
feststellen, daB ein Kopierschutz 
nie vollig sicher ist, denn es gibt 
bereits Basteleien, die den ein- 
gebauten Kopierschutz in DAT- 
Geraten umgehen. Durch sie 
wird das illegale Kopieren von 
Platten doch moglich. 

(gn) 
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geben 



und programmieren 



Fur das beste Anwendungsprogramm gibt 
es ein Auto. Also — Gang rein, Gas geben 
und losfahren. 

Programmieren Sie eine Anwendung in 
GFA-Basic. Der Programmierer des besten 
Programms erhalt diese schicke Ente. Au- 
Berdem wird sein Programm von GFA Sy- 
stemtechnik professionell vermarktet. 

Doch audi, wenn es nicht der 1. Preis 
wird — in unserem groBen Programmier- 
wettbewerb mitzumachen, lohnt sich auf je- 
den Fall! 

Denn auch der 2. bis 50. Preis ist attraktiv: 
Je ein Programm nach Wahl von GFA. 

Uberdies hat jedes eingesandte Pro- 
gramm die Chance, als professionelle Soft- 
ware durch GFA vertrieben oder in der 
68000er und Happy-Computer veroffentlicht 
zu werden. Gegen ein angemessenes Ho- 
norar versteht sich. 



Richten Sie Ihre Einsendung bitte an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 68000er/Happy-Computer 
Kennwort: GFA-Wettbewerb 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 

EinsendeschluB ist der 30. November 1987. 

Nicht an dem Wettbewerb teilnehmen 
durfen die Mitarbeiter der Markt & Technik 
Verlag AG und GFA Systemtechnik GmbH 
sowie deren Angehorige. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. 

Das Gewinnerprogramm geht in den Be- 
sitz der GFA Systemtechnik GmbH uber. 

Der 1. Preis, der Citroen 2CV, sowie alle 
weiteren Preise wurden freundlicherweise 
von GFA Systemtechnik gestiftet. 
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Im Anaheim Convention Cen- 
ter in Los Angeles, direkt ge- 
genuber dem Haupteingang 
von Disneyland, fand vom 
27. bis 31. August die Siggraph 
statt. Diese Messe zahlt zu den 
wichtigsten im Bereich Compu- 
tergrafik und Animation. 

Unter der Kuppel, die zwi- 
schen den Palmen in den blauen 
Himmel ragt. treffen sich alTjahr- 
lich Experten aus Wirtschaft und 
Forschung, urn die neuesten Er- 
fahrungen und Tricks auf dem 
Gebiet der Computergrafik aus- 
zutauschen und zu diskutieren. 

Entgegen alien vorabverof- 
fentlichten Ausstellerlisten war 
Commodore mit dem Amiga auf 
der Messe. Am Commodore- 
Stand fuhrten Fremdnrmen ihre 
Soft- und Hardware Kir den Ami- 
ga vor. Byte by Byte demon- 
strierte das Raytracingpro- 
giamm (Raytracing ist ein Ver- 
fahren, urn Spiegelungen auf 
Objekten zu berechnen) .Sculpt 
3D., mit dem man Bilder von 
sehr realistiscrier Wirkung er- 
zeugen kann. Miraetics zeigten 
auf dem Amiga Grafiken mit 
Obex zwei Millionen Farben und 
640 x 480 BUdpunkten. Das Ge- 
heimnis ist die neue Grafikkarte 
ReaSyn fur 699 Dollar. 

Bei Grafik-Systemen zahlt eine 
Auflosung von 1280 x 1024 Bild- 
punlcten zum Standard. Sehr ver- 
breitet sind 24 Bit pro Pixel, das 
ergibt Uber 16 Millionen gleich- 
zeitig darstellbare Farben. So 
ein Bild benotigt 3,8 MByte Spei- 
cher. Wesentlich hohere Auflo- 
sungen sind hauptsachlich bei 
CAD-Systemen nut Lmien-Grafi- 
ken im Einsatz. 

In einer Ausslelluug zeigen 
250 Firmen ihre neuesten Errun- 
genschaften Vertreten sind 
Hersteller von Monitoren, High- 
Resolution Workstations, Ein- 
und Ausgabegeraten wie Digiti- 
zer und Drucker, Grafik-Karten 
und Software sowie Komplett- 
Systemen. Chromatics stellte 
den Tischrechner Le Mans vor, 



Faszinationen 
in 16 Millionen 
Farben 




In Los Angeles, dem Mekka der Film- Indu- 
strie, findet jedes Jahr die Computergra- 
fik-Messe »Siggraph« statt. Was hiez gezeigt 
wixd, ist im kommenden Jahr richtungswei- 
send. Der Trend, dafi Computer in Filmen ein- 
gesetzt werden, setzt sich fort, komplett vom 
Computer erzeugte Filme wurden gezeigt. 



der eine Million 2D-Vektoren 
oder 250000 3D-Vektoren in ei- 
ner Sekunde, uikluaveTrarisfor- 
mationen (Verschieben von 
3D-Objekten in einer Ebene), 
zeichnet. Le Mans schaltiert pro 
Sekunde 2SOO0 Polygone eines 
Volumenmodells mit korrekter 
Licht- und Schattenwirkung und 
abgerundeten Kanten und 
Ecken. Die Preise solcher Com- 
puter liegen derzeit bei etwa 
20000 bis 1Q0000 Dollar. Interes- 
santes gab es auf der Film- und 
Video-Show zu sehen, die an 
drei Abenden in der Arena des 
Convention-Centers gezeigt 
wurde Hier zeigten Spezialisten 
der Universitat Hiroshima die 
Fahrt eines Autos durch eine 
Stadt aus dem Computer. An 
diesem Film waren die sehr rea- 
listisch wirkenden Baume und 
die fraktalen Wolken interes- 
sant, weil sie Licht und Stim- 
mung beewQuflten und nach ih- 
rem Verschwinden die gesamte 
Stadt der Sonne preisgaben. 
Das Jet Propulsion Laboratory 
stellte in vierjahriger Arbeit ei- 
nen funfeirihalbminutigen Lehr- 
fihn her. der das quantenmecha- 
nische Modell anschaulicher als 
der beste Physiklehrer erklart. 
Die Freundschaft eines Vogels 
mit einem Fisch wird im Film 
•Stanley and Stella, von Symbo- 
lics in Szene gesetzt. Kompliziert 
war die natiirlich wirkende Be- 
wegung von Fisch-Schwarmen 
und Vogel-Scharen. 

Die am haufigsten eingesetz- 
ten Computer bei der Berech- 
nung solcher Filmsequenzen 
waren die VAX 11/780, Micro- 
VAX II, Convex CI. Symbolics 
3670 und 3600, Evans & Suther- 
land Multi Picture System, und 
die Cray XMP. Von diesen Com- 
putei-Filmen gent eine ganz ei- 
gene Faszination aus. da sie 
Traume und Visionen wieder- 
spiegeln konnen, die nie den 
Weg in die Welt der naturlichen 
Erscheinungen finden werden. 

(Stefan Vilsmeier/kl) 




Sehr fcinc Farbabshifungen und MetaUeffekle erreichl man rtur 
bei einer DarsleUung von 16 Millionen Farben 
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.Stella* ist die Harjptdarstellerin a as dem Film -Stanley and 
Stella*, eine Zeichentrickfignr vom Computer berechnet 
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Diskussionsthema Software-lndizierung: 



Computer, Porno und Gewalt 



Sfj I appy-Computer hat mit 
dem Voisitzenden der 
Bundesprufslelle, Rudolf 

lu I Stefen, und dem Rush- 
ware-Geschaftsfuhrer Jtirgen 
Goldner zwei Fachleuten die 
Gelegenheit gegeben. ihre 
Standpunkte zum Thema darzu- 
legen, urn die Debatte zu ver- 
sachlichen. Anschlie&end sind 
Sie als Computerfreak und 
Happy-Leser gefragt: Wir wol- 
len Ihre Meinung zum Thema 
wissen. Rufen Sie uns an. 

Rudolf Stefen, Vorsitzender 
der Bundespriifstelle, pladiert 
oxldusiv in Happy-Computer 

for eine Frenvillige S elhstkoli- 
trolle der Sofrwarehersteller«: 

Bislang sind rand 1400 Video- 
filme und zirka 50 Compuler- 
spiele indizierl worden. Schon 
daraus ist ersichtlich, auf wel- 
chem Gebie! das Schwerge- 
wicht der Bundespriifstelle fur 



Waschkoibe von Leserpost be weisen es: Wohl 
kauxn ein Thema beschaftigt Computerfreaks 
neben dem Dauerbrenner »Raubkopien« so 
stark wie die Indizierung von C omput erspie- 
len. Was an Spielen wie »Ghost'n Goblins.' jn- 
gendgefahrdend sein soli, weiB wohl allein 
die xBundespriifstelle for jugendgefahrdende 
Schrift en«. Ebenso bleiben die Gedanken von 
Spieleherstellern im Dunklen, die in ihren 
Produkten moglichst realistisch Blut spritzen 
und Kopfe rollen lassen. 



jugendgefahrdende Schriften 
(BPS) in den letzten Jahren gele- 
gen hat, wobei zu erkennen ist, 
daB es sich jetzt zu Computer- 
spielen hin verschiebt. 

Die wichtigslen Gnmdrechte 
der Presse-, Film- und Rund- 
funkfreiheit. die der Artikel B 



Absatz 1 desGrundgesetzessta- 
tuiert, diirfen durch allgemeine 
Geseize und durch Gesetze zum 
Schutz der Jugend einge- 
schrankt werden. ohne daB da- 
bei eine Vorzensur eingefiihrt 
werden darf. Das bestimmt Arti- 
kel 5 Absatz 2 ausdrucklieh. So 



bestimmt dasStrafgesetzbuch in 
Paragraph 131 und 184, daB die 
Herstellung und Verbreitung. 
aber auch die Werbung fur so- 
zialschadliche Medien total ver- 
boten ist. Wobei Medien sowohl 
Biicher, Videokassetten aber 
auch Computeispiele sein kbn- 
nen- Unter die Rubnk sozial- 
schadliche Medien zahlen be- 
stimmte gewaltverherrhchende 
Medien, alle rassenhetzeri- 
schen und pornographischen 
Medien. die gekoppelt sind mit 
Gewalt, Km dem oder Tieren. In 
alien Fallen kann der Tater je- 
doch nur bestraft werden, wenn 
ihm Vorsatz nachgewiesen wird. 

Das "Gesetz iiber die Ver- 
breitung jugendgefahrdender 
Schriften (GjS> bestimmt fur ju- 
gendgefahrdende Computer- 
spiele Oder andere Medien Kin- 
der- und Jugend verbote, Ver- 
triebsbeschrankungen und 
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Werbeverbote. Diese treten in 
Kiafl bei pornographischen und 
sonstigen offensichtlich schwer 
jugendgefahrdenden Medien 
automatisch. Das heifit. sie kom- 
men mil dem Verbot auf der 
Stim auf den Markt. Bei jugend- 
gefahrdenden Medien dagegen 
treten diese Verbote erst dann in 
Kraft, wenn die Bundesprilfstel- 
le sie auf Antrag in einem ge- 
richtsahnlichen Verfahren in ih- 
re Liste aufgenommen und dies 
im Bundesanzeiger bekanntge- 
macht hat. Verstofle gegen die 
genannten Verbote sind schon 
strafbar, wenn der Tater (Pro- 
grammierer, Softwarehaus oder 
Computerzeitung) fahrlassig ge- 
handelt hat. 

Den filr die Verhandlung vor- 
gesehenen Beisitzern des Gre- 
miums, das iiber eine Indizie- 
rung zu befinden hat, werden 
Biicher und Printmedien zuge- 
leitet, so daB alle Mitglieder vor- 
bereitet zur Sitzung kommen. Bei 
Videofilmen und Computerspie- 
len ist dies nattirlich nicht mog- 



lich. Hier mufi sich das 3er- oder 
das 12er-Gremium in der Sitzung 
sachkundig machen. Das heifit, 
sich den Videofilm in voller Lan- 
ge ansehen beziehungsweise 
das Computerspiel spielen. Wie 
lange das jeweils dauert, hangt 
von einzelnen Umstanden ab. 

Wie lange es dauert, dafi die 
Indizierung eines Spiels bei der 
Bundespriifslelle von Jugendmi- 
nistern oder Jugendamtern be- 
antragt wild, hangt ebenfalls oft 
vom Zufalt ab. 

Ob und warum sich Raubko- 
pien auf dem Index befinden, 
aber nicht die dazugehorigen 
Originale, liegt im wesentlichen 
an den gleichen Grunden, au- 
Berdem an der Arbeitsbela- 
stung der BPS, die in diesen Fal- 
len nach Paragraph 18a des GjS 
eine Indizierung wegen Inhalts- 
gleichheit priifen und gegebe- 
nenfalls vornehmen kann. Indi- 
zierungsgriinde fur Computer- 
spiele waren insbesonders: 
■ Kriegsverherrlichung. Dies 
insbesondere, weil es an sich 
schon ein Unding und jugendge- 
fahrdend ist, das Abscheulich- 
ste, was es auf der Welt gibt, 
namlich den Krieg, Kindern und 
Jugendlichen als »Spiel« anzu- 
bieten. Dies wird bei Computer- 
spielen noch dadurch gestei- 
gert, daB sie hier aktiv mit den 
neuesten technischen Errun- 




Rndolf Stefen (61) ist seit 1969 
hanptamtlicher Vorsitzendei 

der Bundespriifstelle fiir ju- 
gendgefahrdende Schriften. 
Ez ist verheiratet und hat zwei 
Kinder. 

genschaften im Interesse der 
Menschenvernichtung vertraut 
gemacht werden. Es ist schon 
schlimm genug, dafi Erwachse- 
ne ab 18 Jahren sich mit dem 
Krieg in alien seinen Variationen 
vertraut machen miissen. Kin- 
dern und Jugendlichen sollte 
das nicht moglich sein. In diesen 



Spielen wild der Krieg verherr- 
licht oder verharmlost, von Op- 
fern ist nicht die Rede bezie- 
hungsweise sie sind nicht zu se- 
hen. Im Gegenteil: Torung von 
Menschen wird dem Spieler 
noch als Erfolg angerechnet. 

■ Verherrlichung oder Unter- 
stiitzung der NS-Ideologie oder 
von NS-GroBen. DaB dies auch 
hochkaratig jugendgefahrdend 
ist, braucht nicht weiter begriin- 
detzu werden, 

■ Porno-Software Software mit 
pornografischem Inhalt gilt autc- 
mausch kraft Gesetzes als •of- 
fensichtlich schwer jugendge- 
fahrdend" und unterliegt auto- 
matisch den Verboten des Ge- 
setzes iiber die Verbreitung ju- 
gendgefahrdender Schriften. 
Zur Klarstellung ist jedoch oft 
noch die Indizierung zusatzlich 
erforderlich. 

■ Zu alien diesen Grunden kom- 
men rassendiskriminierende, 
volkerverhetzende und andere 
Tatbestande, die die Jugendge- 
fahrdung begrilnden. 

Computerspiel-Hersteller wa- 
ren wahrscheinlich gut beraten, 
wenn sie eine freiwillige Selbst- 
kontrolle einrichteten, aller- 
dings ohne staatliche Beteili- 
gung. Vorbild kSnnte die Auto- 
matenselbstkontrolle des Ver- 
bandes deutscher Automatenin- 
duslrie sein. (Rudolf Stefen/jg) 



Die Gnindlagen 
der Indizierung 

Ob ein Jugendamt oder 
das Jugendministerium der 
Bundespriifstelle ein Com- 
puterspiel zur Indizierung 
vorlegt, hangt davon ab, ob 
es ftlr jugendgefahrdend ge- 
halten wird. Jugendgefahr- 
dend sind nach § 1 des •Ge- 
setzes iiber die Verbreitung 
jugendgefahrdender Schrif- 
ten" (GjS) alle Medien, die 
•geeignet sind, Kinder und 
Jugendliche bis 18 Jahre so- 
zialethisch zu desorientie- 
ren«: »Dazu zahlen vor allem 
unsirtliche, verrohend wir- 
kende, zu Gewalttatigkeit. 
Verbrechen oder RassenhaB 
anreizende sowie den Krieg 
verherrlichende Medien«. 
wie § 1 Absatz 1 des GjS be- 
stimmt. Dazu kommen Me- 
dien, die drogen-, faschis- 
mus-verherrlichend oder 
-verharmlosend, oder die 
frauendiskriminierend sind, 
Pornografie sowie rassenhet- 
zerische und gewaltverherr- 
lichende Medien, 

Die Airfgaben 
der BPS 

Die Feststellung, ob etwas 
jugendgefahrdend ist, hat 



der Gesetzgeber aus- 
schlieBlich der Bundespriif- 
stelle ubertragen. Weil diese 
Aufgabe sehr schwierig und 
sehr bedeutsam im Hinblick 
auf Eingriffe in die Presse- 
freiheit ist. 

Zu den Aufgaben der Bun- 
desprtlfstelle fur jugendge- 
fahrdende Schriften (BPS) 
zahlen nach eigenen Anga- 
ben insbesondere 

■ die Durchfuhrung der In- 
dizierungsveifahren 

■ die Bekanntmachung der 
Indiziening im Bundesanzei- 
ger und im BPS-Report 

■ die Sensibilisierung (»Er- 
ziehung«) von Verlagen und 
Programm-Anbietern fur die 
Belange des Jugendschut- 
zes. Sie sollen jugendgefahr- 
dende Medien nur unter Be- 
achtung der Vertriebs- und 
Werbeverbote des GjS ver- 
breiten. .sozialschadliche 
Medien« uberhaupt nicht 
mehr herstellen 

■ die Unterstiitzung der Me- 
dienerziehung von Kindem 
und Jugendlichen durch El- 
tern, Erzieher, Lehrkrafte 
und Freizeitpadagogen 

■ den Regierungen undPar- 
lamenten als Gutachter zur 
Verfiigung zu stehen. 



So lauft das mit 
der Indizierung 

Die BPS kann grundsatz- 
lich nur auf Antrag tatig wer- 
den. Antragsberechtigt sind 
das Bundesministerium filr 
Jugend, Familie, Prauen und 
Gesundheit, die Obersten Ju- 
gendbehorden der Lander 
und alle rund 600 Jugend- 
und Landesjugendamter. 

Indizierungsantrag und In- 
dizierungsobjekt werden 
beim Eingang registriert und 
nach Abschlufi des Verfah- 
rens auf Dauer archiviert. In 
einer ersten Pruning stellt 
der Vorsitzende oder sein 
Beauftragter fest, ob die vom 
Antragssteller behauptete 
Jugendgefahrdung offenbar 
ist, oder ob dies nicht auf An- 
hieb festzustellen ist, Stellt 
sich die Jugendgefahrdung 
heraus, wird das Objekt zur 
Entscheidung dem iSer-Gre- 
mium« zugeteilt. Im anderen 
Falle dem »12er-Gremiumt. 
In beiden Fallen erhalt mil 
Eroffnung des Verfahrens 
der Programm-Anbieter 
oder Verleger und der Autor 
eine Kopie des Indizierungs- 
antrags und die gesetzlich 
vorgesehene AuBerungsfrist 
mitgeteilt, in der er sich 
selbst, durch Anwalte oder 



Gutachter auBern kann. Im 
3er-Gremium wird dann ge- 
priift und entschieden. Eine 
Indizierung kann nur bei Ein- 
stimmigkeit angeordnet wer- 
den. Im 1261-Gremiumfindet 
eine miindliche Verhand- 
lung statt, zu der der Pro- 
gramm-Anbieter oder Verle- 
ger und der Autor fristge- 
rechtzuladen sind, Nach der 
offentlichen Verhandlung er- 
folgt eine geheime Beratung 
und Abstimmung. Hier kann 
die Indizierung mit qualifi- 
zierter Mehrheit angeordnet 
werden. Sobald das gesche- 
hen ist, wird das Objekt in 
die Liste eingetragen und im 
Bundesanzeiger bekanntge- 
geben. Mit dieser Bekannt- 
gabe treten die im GjS be- 
stimmten Verbote und Be- 
schrankungen in Kraft. Die 
Betroffenen konnen gegen 
die Indizierung den Rechts- 
weg bis zum Bundesverwal- 
lungsgericht beschreiten. 

Die Organisation 
der BPS 

Vorsitzender und Siellver- 
treter der 1954 eingerichte- 
ten BPS werden vom Bundes- 
jugendministerium ftlr drei 
Jahre bestellt. Sie arbeiten 
hauptberuflich wie der Jurist 
und die fiinf Schieibkrafte 
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le -Rushv/aie Microhan- 
1 ■ delsgesellschaflmbH'in 
JIB Kaais! ist einer der grofi- 
B^F tendeutschenSpielepro- 
duzenten. Rushware-Geschafts- 
filhrer Jiirgen Goeldner halt we- 
nig von den Priiiungskiiterien 
der BPS. Seiner Meinung nach 
sind sie fur Spiele nichl anwend- 
bar. 

Happy: Sie gehoren zu den en- 
gagienesten Knlikern der Pra- 
xis der Indiaerungen- Ihre Fir- 
ma fuhrt sogar einen Grund- 
sa!2-Rechisslreit dagegen. War- 
um lehnen Sie die Indizierung 
ab? 

Goeldner: Wir lehnen ein Ver- 
bol rucht generell ab, sondern 
halten nur die gegenwartige 
Praxis fur verfehlt. In der Jahres- 
statislik 1986 der BPS wurden 31 
Spiele angezeigt; sieben davon 
sind indiziert worden. Da wir 
auch in diesem Jahr elwa 2000 
neue Titel veioffent lichen wer- 
den, slellt sich die Prage, ob In- 
dizierungen nichl doch nach 
dem Zufallsprinzip geschehen, 
woahnliche Spiele wie •Rambo*. 
•Commando", »Who dares wins« 
und viele andere mehr gar nicht 
oder zeitlich unterschiedlich in- 
diziert werden. 

Happy: Was bedeulet Indizie- 
rung fur Sie als Hersteller? 
Goeldner: Indizierung bedeulet 
das Verbot, eine bestimmte Wa- 
re Minderjalmgen zuganglich 
zu machen und damit auch eine 
Beschrankung der Werbung 
und Presentation. Praktisch ist 
eine Indizierung also fur uns ein 
Auslieferungsstopp, bei dem wir 
die indizierten Computerspiele 
vom GroB- und Einzelhandel zu- 
riicknehmen mussen. Fur den 
Vertrieb fuhrt die Indizierung 
gleichzeitig zur Einstellung der 
Werbung und des Verkaufs. 
Happy: Welche Indizierungs- 



Index nach dem 
Zufallsprinzip 

Die >>Bundesprufstelle fur jugendgefahrdende 
Schrif ten« . gerat auch bei den Herstellern im- 
mer mehr ins Kreuzfeuer der Kritik. 



Griinde wurden Ihnen fur Ihre 
Spiele von der BPS genannt? 
Goeldner: Die Begriindungen 
sind bei betroffenen Spielen fast 
ausnahmslos gleich, das heiBt 
neben der Wiedergabe der An- 
leitung wurden alle Spiele als 
■sozialethisch desorientiert. 
gewalt- und kriegsverherrli- 
chend« sowie »die Aggressivital 
steigernd« bezeichnet. 
Happy: Und das bestreitert Sie? 
Goeldner: Die bishengen Richt- 
linien sind meines Erachtens 
kaum auf Computerspiele an- 
wendbar, da sie eine aktive und 
unter Umstanden konstruktive 
Losung des Konflikts zulassen. 
Weitere Aussagen will ich dazu 
nicht machen, da wir die Prii- 
fungskriterien von einem Ge- 
richt priifen lassen mochten. 
Happy: Stellen Simulationen 
nicht letztendlich Lsmprogram- 
me fiir den Ktvwi dar? 
Goeldner: Eindeutig nein! Fasl 
alle Programme lassen ver- 
schiedene Losungen zu, auch 
die friedlichen. Dem Spieler 
selbst kommt es nicht so sehr auf 
die Hintergriindeund Umstande 
des Spieles an, sondern nur auf 
das augenblickliche Gesche- 
hen auf dem Bildschirm. Ob nun 
mil einer Armbrust auf einen 
Apfel gezielt wird oder hinter ei- 
nem Flakgeschiilz ein Flugzeug 
anvisiert wird, bleibt in der Aus- 
flihrung wie auch in der Reac- 
tion des Spielers gleich. 
Happy: Die BPS und viele Eltern 
sehen das anders . . . 
Goeldner: Die Bundespriifstelle 
unterstellt den Anwendern, daB 
sie bewuBt ein Flugzeug gegen 



3 



Jiirgen Goeldner (34), Ge- 
schaftsfuhrer bei Rush ware. 
Vorher 13 Jahre lang Beamter, 
kam fiber VC 20 zur Software. 
Durch »Znfali« 1983 Einst ieg 

bei Rush war e-Vorlaufer Rash 

Records GmbH 

einen namentlich genannten 
Feind einsetzen und damit einen 
Menschen toien, und nicht nur 
einen Gegenstand auf dem Bild- 
schirm eliminieren. Warum ist 
dann nicht das — in den meisten 
Haushalten vorhandene — Brett- 
spiel »Risiko« indiziert? 
Happy: Warum muft bei Spielen 
wie »Barbarien« Blut spritzen 
und Kopfe rollen, warum also 
muB getotet werden? 
Goeldner: Rushware hat exakt 
aus diesem Grund das Spiel 
nicht in den Vertrieb genom- 
men, well wir uns veiantwortJich 



fiihlen, fiir das, was wir verrrei- 
ben. 

Happy: Wer ist verantwortlich 
fiir Nazi- und Porno-Software? 
Goeldner: Diese Software — 
dargestellt in den ARD-Tages- 
themenam 1. Juli 1987— wird von 
uns nicht vertrieben. Die Fern- 
sehsendung selbst hat sicher un- 
sere Branche diskriminiert, und 
Spiele von Privatprogrammie- 
rern und Hackern wiedergege- 
ben, die ihre Spiele im Privatver- 
sandhandet oder auf dem Raub- 
kopierermarkt anbieten. Ein 
Verbot solcher Spiele unterstut- 
zen wir. Esstellt sich nur die Fra- 
ge nach der Durchsetzung des 
Verbotes, da diese »Hersteller« 
kaum faBbar sind und der Ver- 
trieb nicht organisiert ist. 
Happy: Weshalb gibt es bei 
Software-Herstellern keine frei- 
wiliige Selbst kontrolle, wie sie 
bei Kinofilmen langst ublich ist? 
Goeldner: Diese Selbstkontrolle 
wurde von uns mehrfach ange- 
regt, kann aber nicht realisiert 
werden. weil es dafur bislang 
keine Richtlinien gibt. Wir prak- 
lizieren in der Firma langst 
Selbstkontrolle durch unsere 
Einkaufspolitik. 

Happy: Sie kritisieren, daB die 
Prufer der Bundespriifstelle ein 
zu indizierendes Spiel nicht aus- 
fiihrlich genug testen . . . 
Goeldner: Wir sind davon iiber- 
zeugt. daB die Mitglieder des 
Priifausschusses das jeweilige 
Computerspiel nicht selbst ge- 
spielt haben, Denn wir wissen, 
daB die Beisitzei eirve vorberei- 
tete Stellungnahme erhalten, 
und dann nur noch ihr Emver- 
standnis abgeben. 
Happy: Wieso, glauben Sie, daB 
sich manche Raubkopien auf 
dem Index befinden. nicht aber 
die Originale? 

Goeldner: Hier mochte ich kei- 
ne Stellungnahme abgeben. 
Wir warten hier auf eine Klarung 
durch ein Gericht, denn der je- 
weilige Antragsteller ist eine Be- 
horde und muB eine Raubkopie 
besessen haben, um die Spiele 
auf den Index setzen zu konnen. 
Happy: Wir danken Ihnen fiir 
das Gesprach. (jg) 



der Geschaftsstelle in Bonn. 
Vierzig der insgesamt sieb- 
zig ehrenamtlichen Beisitzer 
werden vom Bundesjugend- 
ministeriurn auf Vorschlage 
vo n Verbanden fur drei Jahre 
benannt. Die restlichen be- 
nennen die Landesregierun- 
gen. Vorschlagsrecht fiir die 
40 sogenannten "Gruppen- 
beisitzen haben Verbande 
der Kunst, Literarur, Buch- 
handel, Verlagen, Jugend- 
verbanden, Jugendwohl- 
fahrt, Lehrerschaft und Kir- 
chen. Im »12er-Gremiumi sit- 
zen neben dem Vorsitzenden 
acht Gruppen- und drei Lan- 



derbeisitzer. das «3er-Gre- 
mium« besteht aus dem Vor- 
sitzenden, einem Vertreter 
von Kunst, Literatur, Buch- 
handel oder Verlagen und 
einem weiteren Beisitzer. 



Die Folgen der 
Indizierung 

■ Kinder-und Jugendverbot: 
Indizierte Medien diirfen 
Kindern und Jugendlichen 
nicht zuganglich gemacht 
werden, und nicht an einem 



Ort. der diesen zuganglich 
ist, aufbewahrt weiden 

■ Vertriebsverbot: Verboten 
ist das Vertreiben, Verbrei- 
ten, Verleihen oder Vorratig- 
halten im ambulanten Han- 
del, in Kiosken, im Versand- 
handel, in Leihbiichereien 
und Lesezirkeln. 

■ Werbeverbot: Indizierte 
Medien diirfen »nicht offent- 
lich oder durch Verbreiten 
von Schriften angeboten, an- 
gekundigt oder angeprie- 
sen« werden. Auch ist die 
•gegenstandsneutrale Wer- 
bung" fiir Pornographie ver- 
boten. Die Liste der jugend- 



gefahrdenden Medien (In- 
dex) darf gleichfalls nicht 
ganz oder teilweise zu Wer- 
bezwecken abgedruckt 
oder verbffentlicht werden 

■ VerstoBe gegen diese Ver- 
bote werden schon bei Fahr- 
lassigkeit bestraft. Der Straf- 
rahmen reicht von einem hal- 
ben Jahr Freiheitsentzug bis 
zu 1,8 Millionen Mark Geld- 
stiafe. 

Bei VbTsatz verdoppeJt sich 
das SrrafmaB. 

■ Verleger, F*rogramm-An- 
bieter, Importeure und Zwi- 
schenhandler haben Abneh- 
mer darauf hinzuweisen. 
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Publicity durch 
Indizierung 

Was haben Spiele wie Swe- 
dish Erotica odei Eroticon auf 
der Schwarzen Liste zu suchen? 
Diese Programme werden doch 
gar nicht verkauft, sondern nur 
kopiert. Bald wird jeder Demo 
schreiber ein Demo program- 
mieren, in dem Gewalt oder Sex 
verherrlichl werden und es der 
Bundespriifstelle schicken, da- 
mit die dann sein Demo indiziert. 
Das Demo wiirde dank der Indi- 
zierung sehr schneLl vertneben 
und so bekannt werden. 

S.O.D., Salzach/Osterreich 

Das Ausland lacirt 
dariiber 

Die Bundespriifstelle macht 
sich im Ausland lacherlich. In 
fast alien englischen Computer- 
Zeitschriften Enden sich Artikel, 
die sich auf die eine oder ande- 
re Weise dariiber lustig ma- 
chen. Verstandlicherweise. 
Christoph Pukall, 3101 Hofer 

Computerbesitzer 
als Lustmolch 

In einer Morfunk-Sendung dco 
WDR, .Riff., war ein Beaufrrag- 
ter der Bundespriifstelle zu 
Gast, um iiber das Thema Com- 
puterspiele auf dem Index zu 
diskutieren. Der erste Gedanke, 
der mir wahrend der Sendung 
kam: »Wenn der Typ der Beste 
der Priifstelle ist. weiB ich, war- 
um der Index so seltsam aus- 
siehtlt Man verlor sich bald in 
Nebensachlichkeiten und plotz- 
lich war man bei Fbrno- und Hor- 
rorvideos angelangt. 

Ich kann nicht glauben, daft 
sich jeder Computerbesitzer oh- 
ne Widerstand zum Lustmolch 
abstempeln laBt! 

Alexander SchwaBmann, 
4030 Ratingen 6 

Ausrede fiir 
Raubkopierer 

Wer Ghosts'n Goblins indi- 
ziert, weifi wahrscheinlich nicht. 
was er tut. Hat ihn vielleicht der 
Frust gepackt, weil das Spiel zu 
schwer ist? 

In bin der Meinung, daB Com- 
puterspiele nicht brutal sein 
konnen. sondern nur die Anlei- 
tungen. Pixel-Soldaten sind 



Indizierung: 

»Lacheriich<s 
»Unverstandlich«, 
»Notig« 

Wohl keine Entscheidung hat bei den Compu- 
terfreaks fiir solche Aufregung gesorgt, wie 
die Indizierung des Spiels »Ghost'n Goblins« 
durch die Bundespriifstelle. Inzwischen ist 
die gesamte Praxis der Indizierung ins Zwie- 
licht geriickt. 



doch nur Gebilde, die aus ein- 
zelnen Punkten zusammenge- 
setzt sind. Selbst wenn sie ani- 
miert sind, sind sie noch lange 
nicht lebensecht. 

Wenn ein Spiel indiziert wur- 
de, wird es entweder kopiert 
oder von Volljahrigen gekauft 
und an Mindeijahrige weiterge- 
geben. Raubkopierer werden 
unter Garantie sagen: »Um zum 
Beispiel an Silent Service heran 
zukommen, muB ich es kopie- 
ren, da ich es nicht kaufen darfl. 
•Green Beret, wurde ilbrigens 
erst richtig beliebt, als es indi- 
ziert wurde! Oliver Lindau, 
4953 Petershagen-Frille 

Zu wenig 
Indizierungen 

Ich Bade, es sind noch viel zu 
wenig Spiele auf dem Index. 
Bei »Arkanoid« und •KrakouU 
werden Steine zertriirnmert. 
Dies kann den Jugendlichen zu 
Randale hinreiBen. »Boulder 
Dashi, flliey Stole a Million* und 
•Guild of Thieves" bereiten die 
Jugend auf ein spateres Diebes- 
leben vor. .Road Runner, und 
•Mario Bros, sind zwei klare Bei- 
spiele fur TiermiBhandlung. Bei 
•Super Cycle« und »Enduio Ra- 
cer, wird der Teenie zu schnel- 
lem Fahren auf Fahrradern, Mo- 
fas oder ahnlichem verleitet. 

Markus Allgayer, 
7266 Neuweiler 2 

Praxis nicht 
nachvollziehbar 

Die Praxis der Bundespriif- 
stelle fur jugendgefahrdende 
Schriften ist rational nicht mehr 
nachvollziehbar, Wahrend etwa 

Schiffchen-versenken-Spiele 
wie Seafox auf den Index ka- 
men. blieb Castle Wolfenstein 
lange Zeit unbehelligt. Bei Cast- 



le Wolfenstein handelte es sich 
um ein Machwerk, in dem KZ- 
Haftlinge in Haftlingskleidung 
sich mit der Wachmannschaft, 
gekennzeichnet durch ein sei- 
tenverkehrtes Hakenkreuz, und 
der SS herumschlagen durften, 
wahrenddessen der Computer 
•Heil«-Rufe ausstieB. 

Die Praxis der BPS ist absolut 
uneinheitlich. Wiirde man den 
MaBstab, der gegenwartig an ei- 
nige Computers piele angelegt 
wird, auch auf andere Spiele 
iibertragen, so muBte Schach 
schon langst auf dem Index ste- 
hen. da ein iBauernopfer. wohl 
nicht unbedingt ein Ausdruck 
der Menschenfreundlichkeit ist. 
Gunter Prhr. v. Gravenreuth, 

Rechtsanwalt, 8000 Mtinchen 2 

Geistige Vorberei- 
tung auf den Krieg 

Es mutet schon seltsam an, 
wenn eine dem Pentagon ziem- 
lich nahestehende Softwarefir- 
ma ihre meist jugendlichen Kun- 
den mit Kriegsspielen versorgt. 
Mit dem geschickten Ver- 
packen kriegerischer Inhalte in 
Computerspielen wie Gunship, 
Silent Service oder F15 Strike 
Eagle wird beim Konsumenten 
zumindest eine unkritische Hal- 
tung gegenilber kxtegerischen 
Aktionen erzeugt beziehungs- 
weise gefordert, Allein schon 
das Ausfuhren von Missionen 
gegen den Feind, die seine Ver- 
mchtung zum Ziel haben. laBt 
Vernichtung zur Selbstverstand- 
ltchkeit werden und dringt ins 
UnterbewuBtsein des Spielen- 
den ein. Die dringenden Proble- 
me der Welt lassen sich nicht li> 
sen, indem bestimmte Staaten 
als «Feind« angesehen werden. 
Dies behindert oder verhindert 
sogar gemeinsame Problemlo- 
sungen. Insofern ist das Stilisie- 
ren anderer Nationen zu Feind- 
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bildem nicht nur sinnlos, es ge- 
fahrdet den Fortschritt. 

Eswird oftargumentiert.Simu- 
lationen seien nicht so schlimm, 
weil in ihnen nicht gezeigt wird, 
wie Menschen vernichtet wer- 
den. Dies ist aber nicht ganz 
richtig: Mit dem Untergang ei- 
nes feindlichen Schiffes wird 
auch dessen Besatzung getotet. 
Es macht, moralisch gesehen, 
keinen Unterschied, wie die de- 
finierte Vemichtung des Feindes 
gezeigt wird, die »indirekte« Art 
bei Simulationen ist meines Er- 
achtens gefahrlicher als die »di- 
rekte. Darstellung, verstellt sie 
den Blick auf das Wesentliche. 

Die Indizierung von Silent Ser- 
vice war daher nicht nur vollig 
richtig, sie war unbedingt not- 
wendig. Gunship miiflte dem- 
nSchst folgen. 

H. Lundt, 1000 Berlin 62 

Warum nicht 
gleich alle? 

Ghosts'n Goblins auf den In- 
dex setzen zu wollen, gent mei- 
ner Meinung nach entschieden 
zu weit. Ein derart harmloses 
Spiel zu indizieren, ist wohl nicht 
mehrzu verantworten. Selbst bei 
•Silent Service, ist mir keine Stel- 
le im Spiel aufgefallen, bei der 
esbrutaler zugeht, als beispiels- 
weise bei »City Cobra., das ja 
vollig harmlos zu sein scheint. 

Es sollten sowieso alle Action- 
Spiele indiziert werden. Die ar- 
men Kinderchen kbnnten an der 
ewigen Ballerei seelischen 
Schaden erleiden und alles 
nachahmen, was dort auf dem 
Bildschirm zu sehen ist. 

Matthias Lang, 8500 Niimberg 

Im Femsehen auch 

Warum werden eigentlich 
Spiele indiziert? Im Femsehen 
wild doch auch auf Menschen 
geschossen. G.D., 4920 Lemgo 

Antrag auf Indi- 
zierung der BPS 

Hiermit beantrage ich die In- 
dizierung der Bundesprufstelle 
fur Video- und Computerspiele 
wegen (Jberaltemng der Tester. 

Ralf Hoffmann, 6799 Altenglan 

Unmenschliche 
Programme 

Warum wird iiberhaupt zuge- 
lassen, daB Nazi-Simulationen 
wie »Beach-Head II« auf den 
Markt kommen?Programmierer 
sind doch auch nur Menschen, 
und solche Spiele sind keines- 
falls menschlich. Es gibt doch 
hoffentlich nur einige wenige, 
denen so etvras SpaB macht. 

Markus Stock, 5226 Reichshof 
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Furore aus Frankfurt: 

MS-DOS auf Atari ST 



Traume werden oft nur lang- 
sam Realitat. Nicht wenige Her- 
steller, so auch Atari, haben sich 
in der Vergangenheit mil der 
Portierung von MS-DOS auf den 
ST herumgeschlagen. Doch alle 
Soft- und Hardwarelosungen lie- 
ferten bisher nur halbherzige 
oder unbrauchbare Ergebmsse. 

Endgilltige Abhilfe veispricht 
der Hardware-MS-DOS-Emula- 
tor »Supercharger« (wir berich- 
teten in der letzten Ausgabe). In 
den Entwicklungslabors der 
Beta-Systems Computer AG ha- 
ben wir uns iiber den Stand der 
Entwicklung informiert. 

Die Entstehungsgeschichte 
des Supercharger nimmt sich 
ungewbhnlich aus. Entstanden 
ist er als Nebenentwicklung ei- 
nes GroBprojekts. Eigentiich 
wollte man in der kleinen Abtei- 
lung fur Chip-Design, in der Na- 



Der Supercharger kommt 
hardwareseitig mit wenig Bau- 
teilen aus. Im Unterschied zum 
Prototypen im Bild, wird das Se- 
riengerat zudem ausschlieBlich 
in platzsparender SMD-Technik 
gefertigt sein. Damit wird der 
Supercharger preisgunstiger 
und fmdet auf einer einfachen 
Europakarte Platz. 

Angeschlossen wird das Ge- 
rat am DMA-Port. Naturlich ist 
der Port durchgefiihrt, so daB 
sich auch weiterhin Festplatten 
am ST verwenden lassen. 

Die Schnittstelle zwischen 
Emulator und Atari ist in dem 
Gate-Array realisiert. Hier emu- 
liert der Supercharger eine 
Hard-Disk, bei Ausnutzung der 
maximalen Obertragungsrate 
von 1 MByte/s. 

Ein weiterer wesentlicher Teil 
des Gate-Arrays ist eine Schal- 




Erstaanlich Idein: Dftr Supercharger findet in einem Modem- 
Gehause Platz. Er besitzt dieselbe Grundflache, wie die Atari- 
Floppy und lafit sich platzspaxend auf doren Gehause stellen. 



he von Frankfurt, mtegTierte 
Schaltkreise fur eigene Hochlei- 
stungscomputer entwickeln. 
•Unser Supercharger ist ein Ab- 
fallprodukt., so Gisbert Fischer 
Oinks). Vorstand der Beta AG. 
•Wichtigste Neuentwicklung des 
Emulators und Kernstiick neben 
dem 8086-Prozessor ist unser 
Gate-Array mit (iber 3000 logi- 
schen Gatterfunktionent. 

Neben Prozessor und Gate- 
Array findet sich auf der Platine 
des Supercharger (siehe Bild) 
ein Mikrocontroller und 1 MByte 
RAM. Dieser Speicher kann bei 
abgeschaltetem Emulator auch 
als RAM-Disk fUr den ST einge- 
setzt werden. Ein 8087-Copro- 
zessor soli sich auf einer Fas- 
sung nachrilsten lassen. 



tung. die Bildschirmzugriffe des 
PC-Emulators kontrolhert. Diese 
Schaltung urttersucht den ge- 
samten Bildschirmspeicher des 
PC zehnmal in jeder Sekunde 
auf Anderungen und teilt diesen 
in 2-KByte-Segmente auf. Treten 
Anderungen des Bildschirms 
auf, so werden jeweils die ent- 
sprechenden Segmente zum 
Atari ilbertragen. Im ST werden 
diese Blocke in die eigene Gra- 
fik konvertiert und angezeigt. 

Die Hardware des Emulators 
war bei unserem Besuch bereits 
fertig. Schwierigkeiten bereitete 
noch die Software zur Grafikkon- 
vertierung. Dazu Wolfram 
Kreuzkamp (2. v. li), Software- 
Spezialist. .Unser lelztes Pro- 
blem ist die Programmierung 



der Grafikanpassung. Aber bis 
Ende September verdaut unser 
Supercharger Programme wie 
»Word«, ■Symphony Oder auch 
den Flugsimulator und PC-Spie- 
le. Er ist bis dahin voll CGA-fa- 
hig.« 

Doch das Gate-Array bietet 
noch weitere Finessen: Uber die 
spezielle Schnittstelle ■Trol« er- 
laubt es den parallelen BetTieb 



des Atari-Laserdruckers im 
Emuiationsmodus ist vorgese- 
hen. 

Auch Steckplatze werden 
kommen: Es soli eine »Steckbox« 
entwickelt werden. Sie wird di- 
rekt an den Supercharger ange- 
schlossen und bietet mehreren 
Erweiterungskarten Platz. 

Man will auch mit einem NEC- 
V30-Prozessor (optimierter 8086) 




Gnuppe n bild mit Ent wickl ungscompu tcr : Unser Redakteur 
Matthias Rosin im Gesprach mit dem Beta-Team. 



nahezu beliebig vieler Super- 
charger, Trol ist mit 6 MByte/s 
uberaus schnell und soil spater 
einmal Parallel verarbeitung, 
Multitasking- und Multiuserbe- 
trieb gestatten. 

»Word und PC- 
Spiele werden 
Iaufen« 

Dartiber hinaus stellt der Mi- 
krocontroller eine serielle 
Schnittstelle zur VerfUgung. Sie 
ist ebenfalls fiir den Multiuser- 
betrieb geeignet. 

Die Software ist kompatibel zu 
MS-DOS 3.2. AuBer der Nachbil- 
dung der Software-Funkiionen 
eines IBM-PC werden auch die 
Hardware-Eigenschaften von 
der Software emuliert, 

Selbstverstandlich lassen sich 
am Atari ST die 3'tZoll-Lauf- 
werke weiterverwenden. Auch 
5'i-Zoll-Laufwerke werden un- 
terstUtzt. Sogar die Verwendung 



bei 12,5 MHz-Takt experimentie- 
ren. »Damit kann der Superchar- 
ger dann in Geschwindigkeits- 
bereiche eines IBM-AT vordrin- 
gen. Auch eine 80286- und 
80386-Karte sind bereits im Ge- 
sprach, doch das ist voilaufig 
Zukunftsmusik«, so Rainei Hoff- 
mann (2. v. rechts), Hardware- 
Designer des Beta-Teams. 

Bei unserer Visite haben wir 
uns davon iiberzeugt, daB ein 
groBer Teil der MS-DOS-Soft- 
ware lauffahig ist, sofern auf 
Graiik (noch) verzichtel wild. 
Turbo-Pascal beispielsweise 
bereitete keine Schwierigkei- 
ten. Die Geschwindigkeit ver- 
schiedener Benchmarks konnte 
im Vergleich zum IBM-Original 
trberzeugen. 

Der Preis filr den Superchar- 
ger wird sich laut Fischer zwi- 
schen S00 und 600 Mark einpen- 
deln. Bei Erscheinen dieses Bei- 
irags sollen die letzten Proble- 
me behoben sein. Mit der Aus- 
lieferung wird am Ende desjah- 
res gerechnet. (mr) 



Systems '87 

Auch auf der diesjahrigen 
Systems, vom 19. bis 23. Okto- 
ber in Munchen, wird die 
Happy-Computer vertreten 
sein. Sie finden uns auf dem 
Stand des Markt & Technik 
Verlages A8/B9 in Halle 21. 
Hier wird das gesamte Buch- 
und Zeitschriftenprogramm 
prasentiert. Auf dem Stand 
A8/B5 in Halle 9 haben Sie 
Emblick in den Online- 
Service, (kl) 



Berichtigung 

Im 2. Atari XL/XE-Sonder- 
heft verwendeten wir auf der 
Seite 18 im Beitrag *Ein Lauf- 
werk wird frohlich« eine mifl- 
verstandliche Formulierung. 
Die Erweiterungen »Speedy 
1050. und »Turbo-Modul« 
sind keine Nachbauten des 
•Happy-Enhancement «. Es 
handelt sich vielmehr urn ei- 
genstandige Neuentwicklun- 
gen, diezwangslaufigahnliche 
Funktionenausfilhren. (hf) 



18 



Ausgabe 11/Novembet 1987 



Aktuelles 



SCHNEIDER-NEWS 



i 

Disco-Feeling mit 
dem CPC 

Die Firma Alcomp bietet ab 
sofon sine Reihe neuer Steuer- 
systeme fur die Schneider-Com- 
puter an. Damil tassen sich bei- 
spielsweise computerunterstutz- 
te Light-Shows lm Partykeller 
veranstalten. Em Gegensaiz zu 
friiheren Produkten wurden die 
neuen Karten auf die Schneider- 
Busbelegung und nicht den 
ECB-Slandard abgestimmi. Die 
Erweiterungen werden direkt 
an den Expansionsporl ange- 
schlossen. Zur Zen smd erne 
PIO- , Reiais- und TRIAC-Karle 
lieferbar, Samtliche Erweiterun- 
gen werden im anschluBferti- 
gen Gehause und mit deutscher 
Anleitung verkauft. FUr komple- 
xere Anwendungen isl auch ein 
herausgefuhrter Schneider-Bus 
mil vier Steckslols erhaltlich. 
Dei Pre is fiir die PIO-Karte liegt 
bei arka 85 Mark . Sie liefert und 
verarbeitet TTL-Pegei und dient 
beispielsweise dem AnschluB 
selbslentwickeller Peripherie. 
Die Reiais- und TRIAC-Karte ko- 
sten jeweils etwa 130 Mark. Die 
Relaiskarte bieiel achl dieser 
eleklromagnetischen Schaliei 
fur Spannungen bis zirka 30 Volt . 
Zusatzlich stehen zwei Pons als 
TTL-Eingange bereit Wer elek- 
trische Gerate nicht nur schal- 
ten, sondern auch regeln will, 
greift zur Triac-Karte. Sie erlaubl 
die Regelung von Spannungen 



biszu 220 Volt. So laflt sich fast al- 
les steuern, was mit Netzspan- 
nung betrieben wird: von der 
Heizung bis zur Bohrmaschine. 
Um bei fehlerhaften Anschlus- 
sen die Zerstorang des Compu- 
ters zu verhindern. sind die 
Triacs durch Optokoppler gal- 
vanisch von der Computerhard- 
ware getrennt. Nahere Informa- 
lionen gibt die Firma Alcomp in 
Bedburg. (R. N«sche/rh) 



Hacker und 

Systembetreiber 

diskutieren 

Sie milssen miteinander aus- 
kommen, ob sie mochten Oder 
nicht: Auf der Systems '87 wollen 
Belreiber von GroBrechnern 
und Hacker miteinander reden. 
Um Wege zu finden weg vom 
Gegeneinander, hin zu einem 
Miteinander. Uber Datenschutz 
und "Wegerecht auf elektroni- 
schen Biirgersteigen«. Das Ge- 
sprach findet auf Einladung der 
Zeitschriften »Happy-Computer« 
und «Deckblatti start. 

Am Dienstag, den 20. Oktober 
1987 um 18.00 Uhr in der »Messe- 
stube- der Gaslstatte •Pschorr- 
keller« auf der Theresienhdhe, 
Nahe Messeplatz. 

In emer unserer folgenden 
Ausgaben werden wtr tiber die 
Ergebnisse des Gesprachs be- 
richten. 



A 
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Commodore-Chef- 
entwickler geht 
zu Schneider 

Einen Wechsel hat es an der 
Spitze des Commodore-Ent- 
wicklerteams in Braunschweig 
gegeben. Wilfried Rusniok. bis- 
lang Chef der Commodore- Ent- 
wicklungsabteilung. hat semen 
Hut genommen und ist zu 
Schneider nach Tiirkheim ge- 
gangen. Seine Nachfolge tritt 
Dieter Preisan, der schon lange 
eine Stiitze des Entwicklungs- 
teams ist. Er war an der Ent wick- 
lung der Commodore-PC-Linie 
und des Amiga 2000 beteiligt. 
•Mit Dieter Preis ist die Kontinui- 
lat in Braunschweig erhalten ge- 
blieben«, betont Pressespre- 
cher Gerold Hahn. Der Wechsel 
hat sich in Braunschweig ohne 
gro&e Probleme vollzogen 

Weshalb Wilfried Rusniok 
Commodore verlassen hat, ist 



unklar Zumindest scheini es so. 
als seien es personliche GriJn- 
de, die inn zu Schneider brin- 
gen. Die TUrkheimer freuen sich 
verstandhcherweise tiber den 
Neuzugang. SchlieBlich haben 
sie mil Wilfried Rusniok einen 
sehr erfahrenen deutschen Enl- 



1 



wickler gewonnen. der jetzt die 
Schneider-Entwicklungsabtei- 
lung aufbaut. Bisher kamen alle 
Schneider-Computer aus Eng- 
land von Amstrad. Jetzt will 
Schneider mit eigenen Entwick- 
lungen mitmischen. »Nachdem 
wir nun schon auf Platz 2 bei den 
Verkaufszahlen sind. wollen wir 
jetzt die zweite Stufe ziinden.. 



erklart Fred Koster von Schnei- 
der die Aufgaben der Entwick- 
lungsabteilung. Man darf also 
gespannt sein, was Schneider 
mit Rusniok auf die Beine stellen 
wird. Verraten wollte Fred Ko- 
ster nur zwei Dinge: der AT ist 
bereits fertig und ein 68000er- 
Computer ist noch immer nicht 
in Planting. (gn) 
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Auch NASA und ESA betroffen: 

Deutsche Hacker 

knackten 135 
GroBrechner 
in neun Landern 



jj^H men Fehler in der ausge- 
^Lm hefer'.en Version 4.4 des 

§ Betriebssystems VMS ha- 
^Hi ben butidesdeutsche 
Hacker dazu benutzt. GroBrech- 
ner des Typs »VAX«, wie sie von 
Digital Equipment hergestellt 
werden, zu knacken. Betroffen 
waren unter anderem Rechen- 
anlagen der Max-Planck-Ge- 
sellschaft. der ESA. der Deut- 
schen Forschungs- und Ver- 
suchsanstalt fur Luft- und Raum- 
fahrt DFVLR sowie der NASA. 
Zugegriffen haben die Hacker 
tiber das von der NASA betrie- 
bene »Space Physics Analysis 
Network (SPAN)'- Neben der 
weltweiten Kooperation bei Luft- 
und Raumfahrt bietet SPAN Ver- 
bindungen zu anderen Netzwer- 
ken wie dem weltweiten >High 
Energy Physics Network (HEP 
NET).. 

Wie der ■Chaos-Computer- 
Club" in Hamburg mitteilt, be- 
zieht sich das Sicherheitsloch. 
tiber das die Hacker eingedrun- 
gen sind, auf den Systemaufruf 
SSETUAI und erlaubt alien - al- 
so auch unberechtigten — Be- 
nutzern Schreibzugriffe auf die 
geschutzte Datei SYSUAF.DAT. 
In dieser werden die Kennwor- 
ter und Privilegien der Benutzer 
verwaltet. Immerhin wird der 
Versuch, uber die entsprechen- 
de Systemfunktion die Zugangs- 
kontrolldatei zu andern, mit ei- 
ner Fehlermeldung beantwor- 



lei. Durch den vorhandenen 
Software fehler kann jedoch die 
Fehlermeldung ignoriert wer- 
den: Die Datei bleibt geoffnet 
und kann nach Belieben modifi- 
ziert werden. 

Die Hacker konnten mit Hilfe 
selbstentwtckelter Programme, 
sogenannten flYojanischen Pfer- 
den«, unbemerkt die betroffe- 
nen Systems bffnen. Beim Login 
wurden von den trojanischen 
Pferden die PaBworter abgefan- 
gen und in freien Bereichen des 
Computersystems abgelegt. je 
nach Belieben konnten die 
Hacker nun die so gesammelten 
Kennworte abrufen. 

Wahrend ihrer ilber Monate 
andauernden Versuche gelang 
es der Hackergruppe schlieB- 
lich. diese Manipulationen weit- 
gehend zu automatisieren. Die 
letzten Versionen ihrer trojani- 
schen Pferde liefen als Rechen- 
prozeB automatisch und unbe- 
merkt im Hintergrund ab. Es wa- 
re durchaus moglich gewesen. 
alle Systeme eines Netzes, die 
mit dem fehlerhaften Betriebs- 
system arbeiten, automatisch mit 
einem trojanischen Pferd auszu- 
statten. Der Zeitaufwand betrug 
je System nur wenige Minuten. 

Die fehlerhafte, im Mai 1986 
ausgelieferte Version 4.4 des 
VMS-Betriebssystems, wurde 
im Dezember 1986 durch die 
Version 4.5 ersetzt. die die glei- 
chen Fehler hat. (jg) 



Dot none Commodore Ent- 

wicklungsleiter: Dieter Preis 
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Gepackt und 
immer kiirzer 

Als Happy-Packei haben w 
in Ausgabe 7/87 den damals be- 
sten Daten-Packer fur den C 64 



quem vom heimischen Schreib- 
tisch aus erledigen. 

Leider sind die Betriebsko- 
sten nicht ganz unerheblich, da 
alle Daten ilber Telefonleitun- 
gen iibertragen werden. 

Das Btx-Modul wird voraus- 
sichtlich 400 Mark kosten. (wo) 




Ein Raumschiff, wie man es mil Videoscape 3D erzengen kann. 
Super sind Schatic n and Perspective, die Videoscape berectanet. 



veraffentlicht. Doch mittlerweile 
isl er unter dem Namen Korn- 
preBmaster V3.0 vollig neu 
tlberarbeitet worden. Bis zu 10 
Prozent kiirzer sind nun die mil 
dem KornpreBmaster V3 ge- 
packten Programme. Selbstver- 
standlich verwenden wir fur un- 
sere Listings ab sofort den neu- 
en Packer. Der KornpreBmaster 
wurde von Peter Aradt und Ul- 
rich Volker aus Morfelden-Wall- 
dorf entwickelt und kostet zirka 
50 Mark. Cwo) 

Btx wird fiir 
C 64-Benutzer 
erschwinglich 

Auf der Funkausstellung wur- 
de endlich das neue Btx-Modul 
fur den C 64 vorgestellt. Fur alle 
Besitzer eines C 64 oder C 128/D 
bietet sich damit eine interes- 
sante, weil auSerdem preiswer- 
te Alternative, um in die Btx-Welt 
einzusteigen. 

Btx (Bildschirmtext) ist eine 
Einrichtung der Deutschen Bun- 
despost und ein Kommunika- 
tionsmedium ganz anderer Art. 
Neben geschafthchen Einsatz- 
gebieten kann man audi im pri- 
vaten Heimanwendungsbereich 
viele interessante Informationen 
iiber Btx abrufen. Genannt sei 
hier nur der Zugriff auf Telefon- 
Teilnehmerdaten wie Telefon- 
nummera und Hausnummern. 
Aber auch Eintcaufe und Bestel- 
lungen lassen sich iiber Btx be- 



Video total mit 
Videoscape 3D 

Wenn demnachst Raumschiffe 
iiber eine realistisch wirkende 
Planetenlandschaft rasen, muB 
nicht iKrieg der Sterne Teil 4« an- 
gelaufen sein. Mit Videoscape 
3D kann jetzt jeder Amiga-Be- 
sitzer Tnckfilme hochster Giite 
erzeugen. Frei defmierbare Ob- 
jekte konnen aus verschiedenen 
Kamerapositionen aufgenom- 
men werden. Aus den einzelnen 
berechneten Bildem macht Vi- 
deoscape dann die Trickfilmse- 
quenz. Die Zusamrnenstellung 
der Objekte und der Kamera- 
fuhrung dauert zwar ein wenig, 
das Ergebnis belohnt aber fur 
die Miihe. Die Filme haben eine 
erstaunliche Qualitat. Fur knapp 
230 Mark eihalt man ein ausge- 
reiftes Programm, das die Gra- 
nkfahigkeiten des Amiga gut 
ausnutzt. Exklusiv-Distributor 
Softwareland arbeitet momen- 
tan an einer deutschen Oberset- 
zung des Handbuchs. (gn) 

Textverarbeitung 
in Perfektion 



Mit WordPerfect fur den Ami- 
ga hat ein namhaftes Software- 
Hans den Weg zum Amiga ge- 
funden. Als Einstandsgeschenk 
bringt WordPerfect auch die be- 
ste Tfextverarbeitung mit: das 
gleichnamige WordPerfect. 
WordPerfect ist eine der belieb- 



testen und erfolgreichsten Text- 
verarbeitungen fiir die PCs. Die 
langjahrige Erfahrung auf ande- 
ren Computern merkt man der 
Amiga-Version an. Es ist ausge- 
reift und prasentiert sich als 
Funktionskunstler. Alle Fahig- 
keiten aufzufuhien, wurde Ban- 
de fullen. WordPerfect wird auf 
vier Disketten geliefert und die 
Anleitung ist daher auch ein 
dickes, knapp 600 Seiten starkes 
Werk. Es ist fast egal. was man 
sucht: WordPerfect hat es. So 
kann man beispielsweise aus ei- 
nem Text beliebige Ausschnitte 
herausnehmen und nicht nur zei- 
lenorientierte Textblocke. wie 
bei anderen Programmen. Fur 
Tabellen ist das ideal, Befehls- 
makros, die eine Befehlsfolge 
automatisch ablaufen lassen, 
stellen auch kein Problem dar. 
Es fehlt nur die Funktion. um Bil- 
der in den Text einzubinden. 

Der Editor ist eine andere 
Starke von WordPerfect. Die 
Maussteuerung wurde ideal in- 
tegriert und alle F\inktionen sind 
sowohl von der Tastatur aus als 
auch uber die Maus zu errei- 
chen. Beim Schreiben zeigt 
WordPerfect stets die Zeile und 
Spalte an. in der sich der Cursor 
befindet. In dieser Anzeige 
kann man auch sehen, welche 
Schrift gerade eingestellt ist, 
denn sie wird immer mit der ak- 
fuellen Schriftart dargestellt. 
Beim Umformatieren und Blat- 
tem im Text ist der Editor auch 
schnell genug. Erst bei groBe- 
ren Texten wird er langsamer. 

WordPerfect ist ein echtes 
Glanzstiick fur den Amiga, 
Wenn man ein wenig mit ihm ge- 
arbeitet hat, kann man sich vor- 
stellen, warum es auf dem PC so 
erfolgreich ist Dieser Funk- 
tionskiinstler ist ein toiler Part- 
ner zum Schreiben von Texten. 
Sehr anwenderfreundlich ist der 
Verzicht auf den Kopierschutz. 
Bei WordPerfect arbeitet man 
sogar an einer deutschen Ver- 
sion mit einem deutschen Hand- 
buch und deutschem Spell- 
checker, die ab Oktober erhalt- 
hch sein soil. Zwar ist es noch 



nicht ideal, da die Grafikeinbin- 
dung fehlt, schlagt aber alles, 
was es bisher an Textverarbei- 
tungen fur den Amiga gibt. 
Selbst die meisten Programme 
fur andere Computer miissen 
vor ihmkapirulteren. Viele aller- 
dings miissen auch vor dem 
Preis kapitulieren. Denn mit 960 
Mark kostet es schon mehr als 
die Halfle des Amiga 500. (gn) 

Software-Hits: 
»64'er Extras* 

Ab sofort gibt es die Software- 
Hits der Zeitschrift 64'er gesam- 
melt unter dem Namen >64'er 
Extras*. Sortiert nach Anwen- 
dungsgebieten bieten sie fiir ]e- 
den Geschmack etwas und wer- 
den fortlaufend erganzt. Zum 
Preis von 49,90 Mark bietet das 
erste Programm paket von Markt 
und Technik so beliebte Grafik- 
programme, wie Giga-CAD und 
Hi-Eddi neben vielen Grafik- 
Utilities Zum Lieferumfang ge- 
hort jeweils ein Handbuch mit 
Programrnbeschreibungen und 
Arbeitshilfen beim Umgang mit 
der Grafik des C 64. (wo) 

Commodore gibt 
den Ton an 

Commodore verstarkt seine 
Zusammenaibeit mit der Pop- 
Gruppe»16Bit«. Im Oktober wird 
die neue LP dieser Gruppe er- 
schemen. Sie entstand wieder- 
um m Zusammenarbeit nut Com- 
modore. Ein interessantes Er- 
gebnis dieses gemeinsamen 
Wirkens kann ein digitales Ma- 
ster- und Schnittsystem mit dem 
Amiga werden. Da der Amiga 
digitalisierte Sounds verarbet- 
tet, bietet er sich fur die digitale 
Tonbearbeitung nahezu an. Die 
Lieder werden dann digital auf- 
genommen, auf einer Hard-Disk 
gespeichert und im Computer 
bearbeitet. Entwickeln sollen 
das System Michael Lamm und 
Oliver Dietz, die sich auf dem 
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C 64 durch Speed DOS und Pro- 
logic DOS einen Namen als 
Hardwaie-Spezialisten gemacht 
haben. 

Nachdem Commodore schon 
mit Bayem Munchen fur sich 
Werbung machl. laufen jetzt 
Uberlegungen, auch als Spon- 
sor im Musikgeschaft aufzutre- 
ten. 16 Bit war der Anfang, aber 
vielleicht werden schon bald 
groSe Namen wie Madonna 
oder Tina Turner folgen. (gn) 

Commodore, Malta 
und Amiga 

Einen ungewohnlichen On 
hatte sich Commodore ausge- 
sucht. urn die Zahlen des leizten 
Geschaftsjahres zu verkiinden. 
Auf der Mittelmeer-Insel Malta 
prasentierte Geschaftsfiihrer 
Winfried Hoffmann vor 40 gela- 
denen Fachjournalisten folgen- 
de Bilanz: Commodore besitzt in 
Deutschland einen Marktanteil 
von S4 Prozent. Es wurden uber 
720000 Computer verkauft Das 
sind rand 2000 Cerate pro Tag. 
Insgesarat gibt es uber 2,5 Mil- 
lionen Commodore-Computer 
in Deutschland. DerUmsatzstei- 
gerte sich urn 22 Prozent auf 
514,7 Millionen Mark. Nach der 
Durststrecke der letzten Jahre 
kann auch Commodore Interna- 
tional wieder zulrieden sein. Bei 
einem Umsatz von 806.7 Millio- 
nen Dollar erwirtschaftete Com- 
modore so einen Reingewinn 
von 26,6 Millionen Dollar. 

Auf der sormigen Insel Malta 
gab es aber mehr zu sehen und 
zu horen, als nut nackte Zahlen. 
So wurde zum Beispiel der PC 1 
offiziell vorgesteUt. Er milBte 
dieser Tage schon in den Ge- 
schaften erhaltlich sein. Der 
Amiga war ein anderer Schwer- 
punkt der Veranstaltung. Wich- 
tigstes Ergebnis hier: Es gibt im- 
mer mehr Software fur den Ami- 
ga, doch auf die AT-Karte muB 
man noch warten. (gn) 

GE0S endlich in 
deutscher Version 

Die Benutzeroberflache des 
C 64, die bei neuen Geralen mit- 
geliefert wird, kann man nun 
auch einzeln nachriisten. 

In einer deutschen Version (V 
1.3) kommen endlich auch C 64- 
und C 128-Benutzer zu der ver- 
breiteten Benutzeroberflache. 
GEOS kostet 69 Mark (39 Mark 
fur ein Update) und wird ab Ok- 
tober erhaltlich sein. 

Erhaltlich isi Geos in Deutsch 
uber die Markt & Technik AG in 
Haai. Neben dem Hauptpro- 
gramm konnen Sie auch die ge- 
samte GEOS-Programmpalette 
nutzen. (wo) 
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C 64-Daten 
auf demPC 

Es ist argerlich, wenn man mii- 
hevoll gesammelte Daten auf ei- 
nem anderen Computer nicht 
mehr weiterverwenden kann. 
Filr C 64-Benutzer, die auf einen 
PC umsteigen. hat GCS eine Lo- 
sung. 

GCS bietet fur 340 Mark ein 
Komplettsystem fur die Daten- 
ubertragung von C 64 auf den 
PC. Es besteht aus der Software 
und einem Interface, das die 
Signale des C 64-Userports 
in RS232-Signale umwandelt. 
Ubertragbar sind Dateien im 
ASCII-Format und Basic-Pro- 
gramme. Dabei erfolgt eine au- 
tomatische Wandlung der Um- 
laute vom Commodore- in den 
IBM-Zeichensatz. Die Basic-Pro- 
gramme werden dabei nicht 
verandert, so daB ein nachtragli- 
ches Umschreiben notig wird. 

Hardware und Software sind 
auch getrennt erhaitlich. Das In- 
terface kostet dann 120 Mark 
und das Programm 240 Mark. Ei- 



r 



ne Version fur die CBM-3000- 
8000-Reihe ist ebenfalls erhalt- 
lich. Sie kostet 470 Mark als Koro- 
plettset. Die Hardware alleine 
2S0 Mark und die Software 240 
Mark. ftO 

Farbgraf ik mit 
Monochromkarte 

Dawicontrol stellte kurzlich 
ein Programm vor, das CGA- 
Gralik auf einer Herculeskarte 
emuliert. Dabei erreicht Vast- 
screen, so heifit das Programm, 
eine hohere vertikale AuDosung 
als die CGA-Karte: namlich 300 
Punkte statt 200. Die Grafik wirkt 
dadurch wesentlich scharfer. 
Vastscreen ist ab sofort fur 49 
Mark erhaitlich. 

Vastscreen ist vollstandig in 
Assembler geschrieben, Nach 
der Installation belegt es zirka 2 
KByte und bleibt standig im Ar- 
beitsspeicher. Dabei schutzt es 
sich selbstandig vor dem Uber- 
schreiben durch nachgeladene 
Programme 



Die Emulation erfolgt in Echt- 
zeit, daB heiBt die Programme 
laufen in der gewohnten Ge- 
schwindigkeit. 

In der Redaktion probierten 
wir einige Programme, die sonst 
nui unter CGA laufen, mit 
Vastscreen aus. Das Spiel 
Shanghai zum Beispiel lauft ohne 
Probleme ebenso einige Gra- 
Qkpakete Problematisch wird 
es nur bei bewegten Grafiken. 
Das Public Domain-Spiel Striker 
zum Beispiel ist fur die Emula- 
tion zu schnell. So sieht man auf 
dem Bildschirm einige Dinge 
kurzzeiug doppelt. AuBerdem 
arbehet Vastscreen unter MS- 
DOS 3.2 nicht richtig. Auch muB 
man aufpassen, daB keine resi- 
denten Programme, wie Side- 
kick im Speicher stehen. Nimmt 
man diese Nachteile in Kauf, 
kann man sich in den meisten 
Fallen eine CGA-Karte sparen. 

(rj) 

Blue Chip PC jetzt 
auch in Deutschland 

Cetera hat einen neuen PC fur 
1498 Mark im Angebot. Der 
Computer, der von dem koreani- 
schen GroBunternehmen Hyun- 



dai hergestellt wird und in den 
USA unter dem Namen Blue 
Chip bekannt 1st, wird in 
Deutschland Cetera Super 16 
hei&en. Nach Angaben von Ce- 
tera wurden wahrend der letz- 
ten Monate allein in den USA 
uber 100000 Stuck von diesem 
Modell verkauft. 

Der Cetera Super 16 besitzt ei- 
ne mit 4,77 MHz getaktete 
8088-CPU, 512 KByte Arbeits- 
speicher, sowie eine serielle 
und eine parallele Schnittstelle 
Sechs freie Steckplatze verspre- 
chen gute Ausbaufahigkeit, zu- 
mal das 135-VVait-Netztei] ausrei- 
chend Strom dafur liefert. Im 
Lieferumfang befinden sich ei- 
ne Hercules-kompatible Grafik- 
karte. sowie ein Monitor, auBer- 
dem MS-DOS 3.2 und G W-Basic 

Als Zubehor ist ein numeri- 
scher Coprozessor (Intel 8087) 
erhaitlich. der Berechnungen 
wesentlich beschleunigt. AuBer- 
dem ein Aufrustsatz, um den Ar- 
beitsspeicher auf 640 KByte aus- 
zubauen, sowie ein Monitor mit 
groBerer Bildschirmdiagonale 

Ausgehefert wird der Cetera 
Super 16 in drei verschiedenen 
Konfigurationen: Mit einem 5!4- 
Zoll-Laufwerk fur 1498 Mark, mit 
zwei Laufwerken fiir 1798 Mark 
und mit einer 20-MByte-Festplat- 
te fur 2398 Mark. (rD 



Es reicht nicht, nur das 
Mailbox-System zur Verfu- 
gung zu stellen, eine inhaltli- 
che Systempflege tragt sehr 
zum Erfolg einer Mailbox 
bei. Dies war eines der Er- 
gebnisse des bundesweiten 
Sysop-Treffens, das am Ran- 
de der IFA in Berlin vom 
•Interpool-Net eV.i. einem 
Verein von Sysops, organi- 
siert worden war. 

Um fiir Mailboxen interes- 
sante Texte bundesweit an- 
zubieten, wollen die Mail- 
box-Betreiber ein Informa- 
tionsnetz aufbauen, mit dem 
ein kostengiinstiger und 
schneller Nachrichtenaus- 
tausch zwischen alien deut- 
schen Mailboxen verwirk- 
licht werden soli. Zum einen 
soil damn" die Attrakuvitat 
und inhaltliche Qualitat des 
Mediums Mailbox gesteigert 
werden, zum anderen soil er- 
reicht werden. daB ein Be- 
nutzer nur noch in seiner 
Stamtnbox anrufen muB, um 
moglichst viele aktuelle In- 
formationen zu erhalten Die 
teuren Ferntarife beim Tele- 
fonieren hatten den Nach- 
richtenaustausch bisher un- 
terbunden, da kaum ein Be- 
nutzer einer nichtkommer- 
ziellen Mailbox bereit war, 
fiir das Informationsangebot 
»semer Hausbox* auBer den 
eigenen Telefongebuhren ir- 
gend etwas zu bezahlen. 



Bundesweites Sysoptreffen in Berlin: 
Bessere Inhalte und Vemetzung geplant 
via Unix und Btx 



Zwei Konzepte zur Vemet- 
zung wurden in Berlin vor- 
gestellt: Vernetzung uber 
UUCP ein beslehendes 
Unix-Netzwerk. und «Btx- 
Net«. UUCP ist ein weltweites 
Netzwerk fur (kommerzielle) 

Unix-GroBcomputeranla- 
gen. Aber auch einige nicht- 
kommerzielle Mailboxen, 
wie NETMBX Berlm sind an 
dieses Netz angeschlossen 
Nach der Idee der Initiato- 
ren soil in jeder groBeren 
Stadt ein UUCP-Knotenrech- 
ner gesucht werden. Eine 
Firma Oder Universitat, die 
einen Teil der Kapazitat ihres 
UNTX-Rechners fur diesen 
Zweck zur Verfiigung stellt. 
soil dann von einem lokalen 
Server abgefragt und be- 
dient werden, Der Server 
wiederum wird von den um- 
liegenden Mailboxen ange- 
rufen, die dann dort Nach- 
nchten abholen Oder ein- 
spielen. Der Server spielt die 
empfangenen Nachrichten 
danach wieder in UUCP em. 
wo sie an einen anderen 
UNIX-Knoten ubertragen 
werden. Btx-Net baut darauf 
auf. daB Bildschirmtext bun- 
desweit zum Acht-Minuten- 



Takt gunstig zu eneichen ist. 
Der Chaos Computer Club in 
Hamburg, selber Btx-Anbie- 
ler, sol] an die angeschlosse- 
nen Mailboxen Btx-Anbieter- 
Unterkennungen vergeben. 
Eine BQdschirmtextkennung 
der Post oderein Bildschirm- 
text-Decoder sind bei die- 
sem Verfahren nicht notwen- 
dig. die Sysops brauchien le- 
diglich einen 1200/75 baud- 
fShigen Akusukkoppler. Die 
Kosten fur das Speichern der 
Nachrichten in Btx wurden 
pauschal auf alle ange- 
schlossenen Mailboxen um- 
gelegt werden. Je nach An- 
zahl der Teilnehmer ist mit et- 
wa 20 DM pro Monat und 
Mailbox zu rechnen. Der 
Nachteil von Btx-Net: die 
Nachrichten mussen von den 
angeschlossenen Mailboxen 
taglich abgerufen weTden. 
eine Auswahl ist nicht mog- 
lich. Weil Btx-Net so unflexi- 
bel ist. ist es fraghch. ob es 
sich durchsetzt. 

Berichtet wurde auch uber 
lokale Ansatze zur Vemet- 
zung. die es unter anderem 
bereits in Munchen uber die 
»LINKS«-Box und in Kolnuber 
den Mailboxserver der 



•Computer Artists Cologne* 
(CAC) gibt. Der CAC-Servei 
ruft Nacht fur Nacht die Mail- 
boxen im Kolner Nahbereich 
an und tauscht Nachrichten 
automatisch aus. Er arbeitet 

Mailboxprograrnrn-unab- 
hangig, fiir jede angeschlos- 
sene Box muB ein eigenes, 
auf diese zugeschnittene 
Modul geschrieben werden. 
Das hat den Vorteil, daB an 
den Mailboxprogrammen, 
zu denen oft kein Source- 
Code vorhanden ist, nichts 
geandert werden mufi Dem 
CAC wachsen jedoch mo- 
mentan die Kosten fur den 
Server uber den Kopf: eine 
Telefonrechnung von zirka 
700 Mark im Monat ist fur den 
Verein nicht mehr lange trag- 
bar. Ein weiteres Thema war 
die rechtliche Situation der 
Mailboxen. Viele Mailboxen 
werden mit mechanischen 
Abhebem betrieben. Diese 
Abheber sind mechanische 
Umbauten um das Telefon 
und damit verboten. Manch- 
mal werden sie allerdings 
von dei Post geduldet. Je- 
doch gibt es hier keine ein- 
heillichen Richtlinen; die 
Mailbox-Betreiber sind auf 
die Gunst des zustSndigen 
Femmeldeamtes angewie- 
sen. (Daniel Treplin/jg) 

Koniafcodresse (Or - •: pod-Net 
SUNIL-Mailbax 0221/387686 (Sysop 
Geora») 
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GroBer 8-Bit-Heimcomputer-Vergleichstest (Teil 1) 

8 Bit Kopf an Kopf 



Welche Griinde lassen ei- 
nen Kaufer zu einem 
Computer der 8-Bit-Ge- 
neration greifen? Gibt es neben 
dem niedrigen Anschaffungspreis 
andere wichtige Argumente? 

Urn diesen Fragen auf den Grund 
zu gehen, untersuchen wir jetzt, 
nach dem groBen 16-Bit-Vergleichs- 
test, die erfolgreichen 8-Bit-Compu- 
ter von Commodore, Schneider und 
Atari. In diesem ersten Teil lernen 
Sie die Fahigkeiten der Hardware 
kennen. Ihre Bestiickung legt die 
Fahigkeiten der Computer fest und 
bestimmt somit die Obergrenze ih- 
res Konnens. 

Aber was ware ein Computer oh- 
ne Software? Die iiberlegenste 
Hardware liegt nutzlos brach, wenn 
die erhaltlichen Programme sie nur 
unvollstandig nutzen, Und was hat 
man von seinem Computer, wenn es 



Trots der angeblichen techni- 
schen Uberlegenheit moder- 
ner 16-Bit-Computer fmden 
auch 8-Bit-Systeme re gen Zu- 
spruch. Die erfolgreichsten 
Vertreter die ser Gattung lie- 
fern sic h in unserem lest ein 
spannendes Duell. 

ausgerechnet die Software nicht 
gibt, die man fur die angepeilte An- 
wendung benotigt? Also enthalt der 
zweite, abschlieSende Tteil in der 
nachsten Ausgabe die Software-As- 
pekte der getesteten Gerate sowie 
eine Gesamtwertung. Dieses Kon- 
zept der zweigeteilten Tbsts erlaubt 
uns eine erheblich umfangieichere 
und damit detailliertere Betrach- 
tung der Probanden als das bislang 
der Fall war. Die Benotung einzelner 
Kriterien erlaubt einen klaren Ver- 



gleich der Computer. Da wir das 
gleiche Notensystem wie bei den 16- 
Bitern verwenden, erhalten Ste ei- 
nen Oberblick iiber den Markt. Da 
der Vergleich so unterschiedlicher 
Computer naturlich nicht in alien 
Details sinnvoll ist, hangt Dire indivi- 
duelle Entscheidung von personii- 
chen Vorstellungen ab. Deshalb fin- 
den Sie auf Seite 161 em universelles 
kleines Basic-Programm, das Ihnen 
die Entscheidung erleichtem soil. 
Diese Version berucksichtigt nur 
die Vemeter des 16-Bit-Tests. Im An- 
schluB an den zweiten Teil des 8-Bit- 
Vergleichs hnden Sie dort auch ein 
zu den 8-Bit-Systemen passendes Li- 
stmg. 

Sie selbst setzen also Prioritaten 
und erhalten automatisch die Aussa- 
ge, welcher Computertyp fur Sie in 
Frage kommt. 

(ja) 
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Thema 8-Bit-Systeme 



C 128: 
Der grofte 
Bruder 

Der C 128 sollte mit den Program- 
men des C 64 zusammenarbeiten 
konnen, aber benutzerfreundlicher 
sein. Das Basic sollte besser sein, 
aber zu dem des Vbrgangers pas- 
sen. Preiswert sollte er sein und 
kompakt. Und die Softwarewelt des 
verbreiteten CP/M-Betriebssystems 
sollte ihmzu FuBen liegen. Der C 128 
sollte aber seinen beliebten Vorgan- 
ger auf gar keinen Fall verdrangen 
oder gar ersetzen. 

So entstand eine Kombination 
mehrerer Computer. Der C 128 ent- 
halt einen kompletten C 64, einen 
CP/M-fahigen Computer und einen 
eigenen Arbeitsmodus fur Basic- 
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Programme, da das Basic V7 we- 
sentlich komfortabler ist als das Ba- 
sic V2 des C 64. 

Das Gehause legt bereits Grund- 
ziige des neuen Computers offen: 
groBziigig angeordnete Tasten und 



ein separater Ziffernblock. Ein 
Reset-Knopf und ein paar neue 
Schnittstellen zeigen auf den ersten 
Blick, daB der C 128 anders ist. Hier 
zeigt sich, daB der C 128 nicht nur 
zum Spielen, sondem auch fur 
»emsthafte« Anwendungen taugt. 

Leider hat sich schon nach kurzer 
Zeit herausgestellt, daB zumindest 
die CP/M-Fahigkeit die Benutzer 
nicht ganz zufriedenstellt. Program- 
me werden sehr langsam abgear- 
beitet und dadurch wird die Arbeit 
oft zur Qual. 

Die 80-Zeichen-Darstellung ist gut 
leserhch, aber leider nur auf einem 
RGB-Monitor darstellbar. Das Fern- 
sehgerat kann man nur im 40-Zei- 
chen-Modus nutzen. Fur rund 500 
Mark ist der C 128 sicher im Ver- 
gleich zu den 16-Bitem zu teuer. 

(wo) 



C64: 
Der Konig der 
Heimcomputer 

Wer kennt ihn nicht, den C 64? Als 
er im Jahre 1983 fur uber 1200 Mark 
auf den Markt kam, sprach man 
noch von einem Nachfolger des VC 
20. Heute spr icht kaum noch jemand 
vom VC 20, dem damaligen »Volks- 
computer«. Der C 64 hat in Windes- 
eile den Markt erobert und sich zum 
meistverkauften Heimcomputer ent- 
wickelt. Mehrfach wurde sein Ge- 
hause und seine Hardware gean- 
dert. Der Preis ist mittlerweile tief 
unter die 400-Mark-Grenze gesun- 
ken. Heute heifit der 8-Bit-Volkscom- 
puter C 64. 

Weit tiber eine Million Gerate sind 
in der Bundesrepublik verkauft und 



C 128D: 
im Prof i- 
Design 

Zuerst war es nur ein Geriicht. Ein 
neuerC 128 soil dem alten C 128 weit 
uberlegen sein und keine seiner 
Nachteile (Kabelsaiat, Heimcompu- 
terdesign) haben. Und als er dann 
tatsachlich kam, war die Fachwelt 
skeptisch, ob er zu dem werden 
wtirde, was er heute ist; die Profi- 
Version des C 128. 

Er sieht aus wie ein PC, weil die ei- 
gentliche Rechnereinheit zusam- 
men mit dem Laufwerk in einem ro- 
busten Gehause steckt. Die Tastatur 
ist abgesetzt Uber ein Spiralkabel 
mit dem C 128D verbunden. Der 
Monitor kann, ganz nach PC-Manier, 
auf dem Gehause des Computers 




noch immer erfreut sich dieser 
Computer groBter Beliebtheit. Der 
C 64 bietet fur den Heimbedarf al- 
les, was das Herz begehrt: eine gute 




stehen. Der C 128D verbreitete sich 
wesentlich schneller als der C 128 
und ist daruber hinaus auch noch 
beliebter. Die Freunde des C 128D, 
die das »D« meist liebevoll als "Die- 



Graf ikauflosung mit alien Vorausset- 
zungen fur exzellente Spiele. einen 
hervorragenden Soundchip und 64 
KByte RAM. Aus der Hardware des 
C 64 wurden Programme aller Gen- 
res entwickelt. Bei Spielen und An- 
wendungen hat dieser Heimcompu- 
ter die Nase weit vorn. 

Seine weite Verbreitung ist der 
Garant fur viel Software. Der Strom 
an neuen Programmen verschie- 
denster Art reiBt seit Jahren nicht ab 
und kiindigt sich auch nicht an. 

Der C 64 verfugt uber ein zwar ge- 
wohnungsbedtirftiges Gehause, hat 
aber eine angenehme Tastatur. Um- 
standlich ist nur der wtiste Kabelsa- 
iat rund um den C 64, den er fur 
Netzteile, Diskettenlaufwerk, Moni- 
tor und andere Zusatzgerate 
braucht. (wo) 



sell ubersetzen, wissen warum. 
Durch das integrierte Laufwerk hat 
man nur ein kompaktes Gerat auf 
dem Schreibtisch stehen. Die Tasta- 
tur ist abgesetzt und erlaubt ein we- 
sentlich angenehmeres Schreiben, 
da man nicht den ganzen Computer 
auf dem Schreibtisch umherschie- 
ben muB. Alles in allem ist der C 
128D nicht zuletzt wegen seines gu- 
ten Designs ein vielseitiges Gerat, 
noch dam, weil er ja nebenbei einen 
kompletten C 64 ersetzt. Leider ist 
der Preis von uber 1000 Mark noch 
immer wesentlich zu hoch. Der C 
128D wixd auBerdem durch die Kon- 
kurrenz der 16-Bit-Computer ge- 
fahrdet. 

Als professionelle Alternative zum 
C 64 oder C 128 hat der C 128D aber 
eine gute Chance, da er Leistung 
und gutes Design vereint. (wo) 
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EPSON. DerUnterschied. 




Es war gar nicht so leicht, 
EPSON Qualitat zu so gunstigem Preis 
im neuen LX-800 zu verwirklichen. 



Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat 
leisten. Dafur sorgt unser neuer LX-Drucker 
mit seinem giinstigen Preis. Bei erstaunlich 
niedrigem Gerauschpegel erreicht erein Top- 
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon- 
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fur seine 
Klasse extrem hohen Text- 
durchsatz. Den Unterschied 
macht aber auch die Aus- 
stattung deutlich: Zwei 
Schdnschriften. vielfaltige 
Schriftvarianten, voll eGraf i k- 
fahigkeit, ubersichtliches 




Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt- 
verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto- 
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral- 
lele Schnittstelle lafit sich der LX-800 an 
alle gangigen PCs anschlieBen. Fur Com- 
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit 
zusatzlich eingebauter 
C64/128 Schnittstelle. Er ist 
also ein ideales Aufsteiger- 
Modell.Und der Preis macht 
das Einsteigen leicht. 
Fragen Sie Ihren EPSON 
Fachhandler. 




EPSON 



Technologie, die Zeichen setzt. 

EPSON Deulschland GmbH Zulpicher StraBe 6 4000 Dusseldorf 11 Telelon 0211/5603-0 




Thema 8-Bit-Systeme 

Schneider CPC 

Das herausragende Merkmal des CPS ist ihr Gesamtkonzept. 
Mit eingebautem Massenspeicher und mitgeliefertem Moni- 
tor machen sie dor Konknrrenz ganz schon zu schaffen. 



Der CPC 464 stellt mit einge- 
bautem Kassettenlaufwerk 
und mitgeliefertem Monitor 
ein einzigartiges Komplettsystem 
dar. Seine Speicherkapazitat von 64 
KByte RAM laBt unter Basic immer- 
hin noch 43 KByte zur freien Verfu- 
gung stehen. 

Gesteuert und verwaltet wird der 
464 von einem Z80-Prozessor. 4 MHz 
Taktfrequenz sorgen fur eine hohe- 
re Geschwindigkeit gegeniiber sei- 
nen Konkurrenten. Weniger hat der 
CPC in puncto Sound zu bieten. Aus 
drei verfugbaren Tonkanalen laBt 
sich nur sehr schwer ein schmissi- 
ger Sound herauskitzeln, Das liegt 
daran, daft der Sound-Chip keine 
synthetischen Kange erzeugen 
kann. Ringmodulation und program- 
mierbare Filter gibt es nicht. Ver- 
sohniich stimmen jedoch die Grafik- 
Fahigkeiten der CPCs. 27 Farben, 
davon 16 gleichzeitig darstellbar, 
bietet kein anderer Computer die- 
ser Klasse. Der Grunmonitor, mit 
dem das Gerat wahlweise start des 




Das il teste Kind der Schneider-FanuJie — 
der CPC 464 mit Kassettenrecorder 

Farbmonitors geliefert wird, stellt 
die Farben in unterschtedlichen 
Helligkeitsstufen dar, Wie geschaf- 
fen ist der monochrome Bildschirm 
damit fur die hdchste Aufldsung von 
640x200 Punkten. In diesem Modus 
werden 80 Zeichen in einer Bild- 
schirmzeile dargestelll. Damit ist 
der CPC sowohl fur Textverarbei- 
tung, als auch fur Grafik pradesti- 
niert. DaB hardwaremaBige Sprites 
(bewegte Bildschirmobjekte) und 
Scrolling fehlen, ist im Hinblick auf 



Spiele allerdings em groBer Wer- 
mutstropfen. 

Dafiir laBt sich auf dem Schneider 
Grafik auf einfache Weise untei Ba- 
sic programmieren. Komfortable 
Befehle zur Soundprogrammierung 
fehlen ebensowenig. Das eingebau- 
te Basic zeichnet sich durch viele, 
leistungsstarke Befehle und eine ho- 
ne Geschwindigkeit aus. 

Um dem Anwender von vorneher- 
ein ein Speichermedium zu bieten, 
wurde dem CPC 464 ein Kassetten- 
iaufwerk eingebaut. Damit lassen 
sich Programme und sonstige Daten 
auf preisgunstige Weise speichern. 
Nachteilig istdiegeringe Geschwin- 
digkeit und zu we lien umstandtiche 
Handhabung. 

Miff einem Modula- 
tor spart man Geld 

Seit kurzer Zeit verkauft Schnei- 
der den CPC 464 alternativ mit Fern- 
sehmodulator statt Monitor. Da der 
Modulator auch das Netzteil enthall, 
laBt sich der CPC an einen Femseh- 
apparat anschlieBen. Alle anderen 
Hardwareeigenschaften sind zum 
obengenannten 464 identisch. Die 
neue Konfiguration soli besonders 
Einsteigern einen preiswerten Blick 
in die farbige Computerwelt erlau- 
ben. Einen Fremdmonitor am CPC 
zu betreiben ist htngegen schwieri- 
ger. Die Schneider-Computer ent- 
halten kein eigenes Netzteil, da die 
Stromversorgung ilber den Monitor 
erfolgt. 

Vergleicht man die Bildqualitat ei- 
nes Monitors mit der des Fernsehbil- 
des, ist das Monitorbild dem Fem- 
sehbild haushoch iiberlegen. Un- 
scharfe und Farbschatten pragen 
die Darstellung auf dem Fernseh- 
schirm. Vollig unlesbar ist die 
80-Zeichen-Darstellung. 

Spielernaturen kommen jedoch 
hmreichend auf ihre Kosten. Oft lau- 
fen Spiele in den beiden niedrige- 
ren Aufldsungen, die wesentlich au- 
genfreundlicher sind. 

Es gibt zwei wesentliche Merkma- 
le, die den CPC 6128 von seinem 
kleineren Bruder 464 unterschei- 
den: Zunachst fallt auf, daB der im 
464 eingebaute Kassettenrecorder 
durch ein Diskettentaufwerk ersetzt 
wurde. Diskette nstationen bieten 



den groBen Vorteil einer sehr hohen 
Lade- und Speichergeschwindig- 
keit, AuBerdem gibt es auf einer Dis- 
kette keine Reihenfolge, in der Pro- 
gramme gespeichert und geladen 
werden. 

Der zweite Unterschied ist die er- 
hdhte Speicherkapazitat des CPC 
6128. Mit 128 KByte RAM verfugt er 
uber einen doppelt so groBen Ar- 
beitsspeicher wie der 464, Auch mit 
der QWERTYTastatur tippt es sich 
beim CPC 6128 besser. Der Tasten- 
anschlag ist viel leichter und sorgt 
fur weicheres und ermudungsfreies 
Tippgefiihl. Um]edoch nicht nur die 




Der CPC 6128 mit elegantem Design und 
eingebautem Diskettenlanfwerk 



Eingabe von Programmen, sondern 
auch das Programmieren an sich zu 
verbessern, wurde das alte Basic 
des CPC iiberarbeitet und um eini- 
ge Befehle erweitert. Das hat aller- 
dings zur Folge, daB Programme, 
die die neuen Befehle beinhalten, 
nicht auf dem CPC 464 lauffahig 
sind. Umgekehrt laufen aber alle 
Basic-Programme, die auf einem 464 
geschrieben sind, auch auf dem 
6128. 

In puncto Grafik und Sound blieb 
beim neuen CPC alles beim alten. 
Auch der Prozessor ist derselbe. 
Das fiihrt jedoch auch zu einem Han- 
dicap im Umgang mit den zusatzli- 
chen 64 KByte Speicherplatz. Da 
der Z80 nur 64 KByte gleichzeitig 
verwalten kann, wurde der Spei- 
cher in zwei Halften geteilt. Unter 
Basic lassen sich die zwei Speicher- 
banke mit zusatzlicher Software 
zwar direkt ansprechen, leider aber 
nur umstandlich und unzureichend. 

Umsteiger, die vorher einen CPC 
464 besessen haben. kbnnen auch 
einen Kassettenrecorder an den 
6128 anschlieBen. Das gleiche gilt 
fur jemanden, der sich Spiele lieber 
in der billigeren Kassettenversion 
statt auf Diskette kauft. (rh) 
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8-Bit-Systeme Thema 



Atari stellte mit dem 800 XL im 
Jahr 1982 eine neugestalte- 
te 8-Bit-Computerserie vor. 
Wichtigste Merkmale des XL-Com- 
puters sind der 64-KByte-Speicher 
sowie das eingebaute Basic. Er be- 
sitzt zwei Joystick-Anschlusse an der 
rechten Seite sowie einen Modul- 
port auf der Oberseite der Konsole. 
Der Modulport nimmt Steckmodule 
rait bis zu 16 KByte ROM auf. An der 
Riickseite der Computerkonsole be- 
findet sich ein vollstandig herausge- 
fiihrter Systembus, an den selbstge- 
baute Erweiterungen anschlielibar 
sind, Zusatzlich sind auf der Riick- 
seite Anschliisse fur Kassettenre- 
corder, Diskettenstation, Drucker, 
Monitor, Femsehgerat sowie fur die 
Stromversorgung untergebracht. 

Weniger sein Aufleres als viel- 
mehr sein innerer Aufbau machen 
den XL interessant. Das beginnt mit 
einer extrem vielseitigen und wand- 
lungsfahigen Grafik. 




Elegantes Design: Der Atari 800 XL 

Sechs Text- und acht Grafikstufen 
stehen zur Verfugung. Texte werden 
in 24 Zeilen zu je 40 Zeichen darge- 
stellt; spezielle Textstufen lassen 
Zeichen in doppelter Lange und 
doppelter Hone zu. Die Grafikstufen 
des XL bieten Auflosungen von 40 
mal 24 Pixel bis zu 320 raal 192 Pixel. 
In den meisten Stufen sind dabei ins- 
gesamt vier Farben darstellbar. Le- 
diglich in der hochsten Auflosung 
stent nur noch eine Faroe in zwei 
Helligkeiten zur Verfugung. Insge- 
sarat besteht die Farbpalette aus 128 
Nuancen. 

Leider eroffnen sich die interes- 
santesten Eigenschaften des XL nur 
dem Programmierer, der Maschi- 
nensprache beherrscht. So besitzt 
der XL die Fahigkeit, in jeder Zeile 
die Farben umzuschalten, so daB al- 
le 128 Farben iiber den Bildschirm 
flieBen. Dazu bietet der Computer 
eine Grafik-Betriebsart namens 
»Player-Missile-Grafik«, mit der sich 



Atari XL/XE: 
Die Einsleiger 

Die 8-Bit-Computer von Atari schienen 1982 schon fast vom 
Markt verschwunden zu sein, als Atari mit einer verbesserten 
Version einen neuen Ardauf n ahm . Und so zieht er auch heute 
noch zahlreiche Anhanger in sein en Bann. 



kleine Objekte wie Mannchen oder 
Raketen ganz einfach iiber den Bild- 
schirm bewegen lassen. Diese Ob- 
jekte haben die maximale Hohe ei- 
nes Bildschirms, sind aber nur acht 
Pixel breit. In der Player-Missile- 
Grafik stehen maximal acht dieser 
voneinander unabhangigen Objek- 
te zur Verfugung. 

Alle Eigenschaften des Atari 800 
XL finden sich bei dem gerade 
frisch auf dem Markt erhaltlichen 
800 XE wieder. Dadurch laufen alle 
Programme, die fur einen XL ge- 
schrieben wurden, auch auf dem 
XE. Allgemein verfolgt Atari die be- 
gruBenswerte Strategie, Nachfolge- 
modelle aufwartskompatibel zu alte- 
ren Modellen zu halten. So erklart 
sich auch, daB alle Programme der 
alteren 400er/800er-Reihe auf dem 
XL und den neuen XE-Computem 
laufen. Diese Programm-Bibhothek 
umfaBt mittlerweile 5000 Titel. 

Die Unterschiede vom 800 XL zum 
800 XE betreffen in erster Lime das 
Gehause. War dies beim XL noch in 
Beige und Braun gehalten, so wurde 
das Design des 800 XE dem der ST- 
Computer angepaBt: Das Gehause 
ist aus grauem Kunststoff und die 
Funktionstasten wurden wie beim 
ST in einer Reihe oberhalb der Ta- 
statur angeordnet. 

Konnte auf einer XL-Tastarur noch 
verniinftig geschrieben werden, so 
ist dies mit der weitaus schwammi- 
geren Tastatur des 800 XE kaum 
noch moglich. Der Anschlag ist ein- 
fach nicht prazise genug, um ein an- 
genehmes Schreibgefiihl zu vermit- 
teln. Die Anordnung der Tasten und 
deren GroBe darf dagegen als ge- 
lungener KompromiB zwischen er- 
gonomisch gunstiger GroBe der Ta- 
sten und verfiigbarer Gehause- 
oberflache angesehen werden, so 
daB man beim Tippen nicht in ein 
Einfinger-Adler-Suchsystem verfallt. 

Der Modulschacht des 800 XL 
wurde beim XE auf die Riickseite 
des Gehauses verbannt und ist nun 
leider schwerer zuganglich. Warum 
diese Umgestaltung vorgenommen 



wuide, ist nicht ersichtlich. Weitaus 
sinnvoller ware es gewesen, den 
Modulschacht wie beim Atari ST an 
die linke Gehauseseite zu legen, wo 
er ohne Armverrenkungen und Ver- 
riicken des Computers zuganglich 
ware. Der Erweiterungsbus des XL 
wurde verkleinert, und fiihrt nur 
noch die Signale heraus, die nicht 
am Modulschacht vorhanden sind. 

Der 130 XE hat das gleiche Gehau- 
se wie der 800 XE. Er besitzt also die 
gleichen Anschliisse, die gleiche 
Anordnung der Funktionstasten und 
die gleiche Tastatur wie der 800 XE. 
Der einzige Unterschied vom 800 XL 
zum XE liegt in dem auf 128 KByte 
aufgestockten Speicher. Da das Ba- 
sic des 130ers jedoch ebenfalls 
identisch zu dem des 800ers ist, wer- 
den die zusatzlichen 64 KByte RAM 
nicht ausgenutzt. 




fltaris Neuer: Der 130 XE 

Die Atari-8-Bit-Computer sind fur 
alle interessant. die einen Computer 
zum Tufteln und Basteln haben wol- 
len, einen Computer, der nicht 
gleich alle Geheimnisse preisgibt, 
und der damit auch nach langerer 
Zeit interessant bleibt. Durch ihre 
grafischen Eigenschaften sind die 
Computer jedoch auch besonders 
zum Spielen geeignet. Zudem besit- 
zen sie ein leistungsfahiges Basic, 
mit dem auch Computer-Neulinge 
sehr schnell zu Erfolgserlebnissen 
gelangen. (h0 
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Es ist 7 Uhr abends. Du bist gerade mit dem 
Essen fertig. Eigentfich muBtest Du jetzt Deine 
Hausaufgaben machen, aber irgendetwas ruft 
Dich aus der Garage. Etwas, das die Nachbarn 
furchterlich erschrecken wiirde. Etwas, das 
schnell, wendig und sehr gefahrlich ist. Das 
Tragflachen-Raketenboot Pegasus. Die Versuch- 
ung ist einfach zu groQ. 




Phantastisch realistische Steuerung 

der Tragflachenboote. 
ZurVerteidigung stehen euch 76-mm- 
Kanonen und verschiedene Bord-Radar 

gesteuerte Raketen zur Verfiigung, 




8 realistische Missionen mil 

Umschaltmbglichkeit von 
Cockpiianzeige auf Landkarte! 





TM &©I9B7 lucasflm Lid (IFI) All ngms reserved. Electronic Arts, authorised user 
Die Brldschrmlotos.slammen von fler C64 Version Andere Versionen sind niciit 
unbedingt vollkommen idenhsch 

Electronic Aits software is available on a wide range ol home computers including 
Commodore C64. Crjrnrnodore Amiga. Alan ST. IBM. Spectrum and Amstrad 

Electronic Ans n-49 Station Rd. Langley. Slough Berkstwe. SL3 BYN England. 
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fluflosungen 


Pnnkte 


Farben 


Besonderheiten 


Atari 800 XL/XE/130X 






Textstufe 


320x 192 


1 aus 16 in 2 Helligkeiten 


(40x24 Zeichen) 


Textstufe 1 


160x192 


5 aus 128 


(20x24 Zeichen) 


Textstufe2 


160 x 96 


5 aus 128 


(20x12 Zeichen) 


Grafikstufe 9 


80s 132 


1 aus 16 in 16 Helligkeiten 




Grafikstufe 10 


80 x 192 


9 aus 256 




Grafikstufe 11 


80x192 


16 in einer Helligkeit aus 16 




Grafikstufe 23 


160x 96 


4 aus 128 




Grafiksrufe 24 


320x 192 


1 aus 16 in 2 Helligkeiten 




Grafikstufe 31 


160x192 


4 aus 128 




Commodore C 64 








High-Res 


320x200 


2 aus 16 




Multi-Color 


160x200 


16 aus 16 




Textmodus 


320x200 


16 aus 16 


(40x2S Zeichen) 


Commodore 128/128D 






Monochrom 


640x200 


Monochrom 




High-Res 


320x200 


2 aus 16 




Multi-Color 


160x200 


16 aus 16 




Textmodus 


320x200 


16 aus 16 


(40x25 Zeichen) 


Schneider CPC 464/128 






Modus 2 


640 x 200 


2 aus 27 


(80x25 Zeichen) 


Modus 1 


320x200 


4 aus 27 


(40x25 Zeichen) 


Modus 


160x200 


16 aus 27 


(20x25 Zeichen) 



Bild 1. Anf dem Atari sorgt die 

Mis chung mehxerer fiuflbsungen for 

a nspr ec he nde Bilder 

Bild 2, We niger faibenfr oh prasentiert 
sich aaf dem Atari die Grafiksrufe 31 
mil 160 x 192 Punkten fluflosung 

BUd 3. Die h ochste AuOosung des Atari 
bietet dem Ange we nig Reize 

Bild 4. ToUe Effekte gestaltet die 
niedrigste Anfiosung des Atari in der 
Grafikstufe 9 

Bild 5. Der farbenprachtig e Textmodus 
aaf dem Commodore fin de t bei Spiele- 
Grafike'n haufig Verwen dung 

Bild 6 . Irn High-Res-Mod us bieten die 
Commodore-Compute r nor zwei Farben 

Bild 7. 1 m Multi-Co lour- Mod us sind a of 
dem C 64/128 bis zu 16 Faiben gleich- 
zeitig darstellbar 

Bild S. Erst ein affi ge s ■• BUd bringt 
die Farben des Multi-Colour-Mod ua zur 
Geltung 

BUd 9. Faszinierend and farbenfroh kann 
die Grafik im Modus der CPCs sein 

Bild 10. In der mittleren fiuflosung gibt 
der Schneider nor Tier Farben zom b esten 

Bild 11. Bei 640 x 200 Punkten Anfiosung 
rutscht der CPC in die Zweifarbigkeit 

Bild 12. Im Mode kann das Testbild die 
Farbqualitat des Schneiders nur ansatz- 
weise zeigen 
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8-Bit-Systeme Thema 




Thema 8-Bit-Systeme 



Ergebnis des 8-Bit-Computer-Vergleichs 



Jeden Geschmack kann 
keiner treff en 

B 



evor Sie einen Heimcompu- 
. ter kaufen, soUten Sie sich ei- 
ne Frage stellen: »Wozu brau- 
che ich einen Computer?*. Unserer 
Erfahrung nach gibt es praktisch 
nur zwei Anwendungsgebiete fur 
die Kleinsten der Gaming: Zum ei- 
nen bieten sie einen preiswerten 
Einstieg in die Welt der Computer. 
Zum anderen ist ein Heimcomputer 
ein herrlicher Spielpartner. Und ein 
kleines Spielchen bringt jedem Ver- 
gniigen. 

Auf Fragen nach typischen An- 
wendungen fiir Heimcomputer fal- 
len zwar den meisten Anwendun- 
gen wie Textverarbeifung und Da- 
tenverwaltung ein, aber wer 
schreibt seine personlichen Briefe 
schon mit einer Textverarbeifung? 
Und ein kleines Notizbuch ist bei 
der Verwalfung der Adressen und 
Telefonnummem von Freunden 
und Bekannten wesentlich prakti- 
scher als eine Computer-Daten- 
bank. 

Das heiBt natiirlich nicht, da£ mit 
Heimcomputern keine Briefe ge- 
schrieben werden konnen. Es gibt 
sogai genug Roman-Autoren, die ih- 
re Bucher mit einem XL, C 64 oder 
CPC verfassen. Gerade hier liegt 
die Starke des CPCs. Da er in einer 



Viel wnxde auf den letzten 
Seiten fiber die drei meistver- 
breitetert 8-Bit-Heimcompu- 
ter-Systeme geschrieben. Vor- 
und Nachteil e wuxden einan- 
der gegenubergestellt. Wel- 
cher Computer eignet sich 
nun fax welchen Anwen- 
dungszweck? 

BOdschirmzeile 80 Zeichen unter- 
bringt, ist er unter den Heimcompu- 
tern am besten fiir sogenannte »ern- 
ste« Anwendungen geeignet. Zu- 
dem besitzt er den Mikroprozessor 
Z80, auf dem das Betriebssystem 
CP/M lauft. Da dieses Betriebssy- 
stem sehr weit verbreitet ist, gibt es 
auch sehr viele Programme dafiir, 
unter anderem Textveraibeitungs- 
programme, Datenbanken und jede 
Menge Programmiersprachen. Als 
Einsteiger in die Computerszene 
wird man mit dem Schneider CPC 
auf jeden Fall richtig bedient sein, 
denn auch ohne CP/M ist der CPC 
mit seinem eingebauten Basic sehr 
leistungsfahig. 

Spielerisch milssen beim CPC al- 
lerdings Abstriche gemacht wer- 
den, denn der Video-Chip ist 



800 XL 
800 XE 
130 XE 
C64 
C128 
C128D 
CPC 464 
CPC 6126 



T 




Attwuwttnwuinnuwnnu 



i 

Splekwert 



2 3 4 5 

Prexlswert 11 Index IB Preisiem. 



Benotang wie in der Schnle: Dei langste Balken stent fur das schlechteste Ergebnis 



scnlichtweg zu langsam fur flotte Ac- 
tionspiele. Selbstverstandlich kann 
man auch mit dem CPC spielen, 
man darf jedoch keine action-reiche 
Ballerspiele mit rasender Grafik er- 
warten. Doch was die Schwache des 
einen Computers, ist die Starke des 
anderen. So ist der C 64 die Spiele- 
Maschine im Heimcomputerbe- 
reich. Die Grafik-Chips im C 64 sind 
speziell fur eine farbenreiche und 
schnelle Grafik geschaffen. Und 
der Soundchip des Computers be- 
steht aus einem echten kleinen Syn- 
thesizer, mit dem ahnlich phantasti- 
sche Klange wie mit einem richtigen 
Musiksynthesizer erzeugt werden. 
Will man also hauptsachlich spielen, 
ist man mit dem C 64 bestens bera- 
ten. Dafiir ist es wiederum etwas 
schwieriger mit dem C 64 zu pro- 
grammieren. Durch seine 40-Zei- 
chen-Darstellung sowie eine gegen- 
uber dem CPC schlechtere Tastatur 
eignet er sich weniger fiir Textverar- 
beifung. 

Und der Atari XL/XE? Wie der 
C 64 besitzt er eine sehr komplexe 
Hardware, die speziell auf die Gra- 
fik und den Sound des Computers 
ausgelegt ist. Gerade wenn man 
sich in das Innerste des Computers 
hineinwagt, laSt sich aus dem Com- 
puter eine ganze Menge herausho- 
len. Zudem ist der Atari durch sein 
Basic relativ einfach zu program- 
mieren, und gerade als Einsteiger 
wird man schnell erste Erfolgser- 
lebnisse haben. 

Den Computer fiir alle Anwen- 
dungszwecke gibt es nicht. Jeder 
hat seine Vor- und Nachteile Wel- 
chen Computer man bevorzugt, 
hangt zudem vom personlichen 
Geschmack ab. Nicht beachtet wur- 
de bisher die mitgelieferte Software 
der Computersysteme, die zu einem 
entscheidenden Teil zur Leistungs- 
fahigkeit der Computer beitragt. 
Die Software der 8-Bit-Heimcompu- 
ter wird deshalb in der folgenden 
Ausgabe der Happy-Computer mit- 
einander verglichen. 

Dort wird sich auch eine Gewich- 
tung des Softwareangebots, »ernst- 
hafte« Anwendung, Spiele oder Un- 
terhaltung. fiir die jeweiligen Com- 
putermodelle ergeben. (hf) 
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;m Weg zur Erde . Nach derfiinf jahrigen Expedition freut sich die Be- 
eten. Die Meteorstiirme bieten ein farbenprdchti- 

toumschiff aufter Kontrolle. ^^^B^W 

»t es auf ein unbe- ^ V 

^OHnung w % \ # \ 






Sie haben einen Amiga, Atari 3 
J^Nhr haben die Zeitschrift 





Amiga, Atari ST, OL — die 
Spitzentechnologie itn »68000er« 



»680O0er«, das Magazin dor nouen Compu- 
ter-Generation, bringf ousf (i hrl ich Ancwa* A. 
Tests und Beschreibungen Yon ^ 

• Hard-, Software und PeriplJrWJ 

• Programmiersprachen: Kurse In Basic, C, —J Ds 
Modulo 2, Assembler und Pascaf 

• Homeentertainment: aktualle Spiele, neue 
Grofikprogramme 

• Tips&Tricks und Bauanleitungen fur Hard- 
ware-Erweiterungen ^^^00 

Machen Sie sic-h die Technologie des Amiga, 
Atari St und QL sofort verfugbar - nutzen Sie 



JA, ich mecfils .680OO»<«, da« Mooailn d«r n».»n Compu'»r-G«n«oHon. ktnmnlof ntfl. 
S«nd»n Si« mir bin. <U oktwIUirt Auigob* koiltnlo all Probnramplar. Wonn mir .680OO«r« gtioilt | 
und ich •■ rtMlmBlJig w»iwrb«iihtn mith't, brogch* Ich nichu 10 lun: kh trhatt* »i donr. r.g.lmai!in.J- 
frtiMauip«rPoil. Au8«rd«rnmilz« ich dti«Abonn«m«nr.Pr»iivorl»1lven8%undbMahltproJohrngr 

DM iio» s4,- Im Elnz«lv«rltauf. 



die Chance, mil einem kostenTosen Probeexem- 
plor dai »68000er«-Magazin kennenzulernen. 



Mcr.t&Tachntk Verlog 
Hon»-Plnwl-Stna6e 2 




d 

a 
3 



Noma, Vornaro* 



Stroll* 



fi.Z. Or. 



Datum, 1. Unfftrxhrift 

Mir liibikonni. dofl ich dint Boiiollung inntrhalb von 8 To B .n b*i d* r B«M«aadt«Mwldem»l»Wfnmiied 
btttSlig* din dwnb m«li<t l«* g«w«*«* I- -gd«r Fnug«nggtdl*r«h<M;ila* Abwnduno. 

d«1 W,d«rr u (i 




Oofum, 2. Unttnchrift. 

GuHchtin auiiullan und abundtn on: Markt&Technjk 
BO13MaarbeiM0nch.n. 



— 

*,.<■„ AW.n, 



Akl!tng#i»llKh«ti, VMritb, Pt.ut«ch I3CM, 




8-Bit-Systeme Thema 



Bewertungskriterien 

Damit Sie die Beurteilung unseres 
BaJkendiagramms auf Seite 34 nach- 
vollziehen kbnnen, wollen wir Ihnen 
hier unsere Kriterien darlegen. 

Aufgeteilt wurde das Diagramm in 
die beiden Punkte »Spielwert« und 
»Praxiswert«. Der Spielwert setzt 
sich prozentual gewichtet aus fol- 
genden Kriterien zusammen: 



Grafik 

CPU-Benchmarks 
Sound 

Arbeitsspeicher 
Joysuck-Anschlusse 



30% 
25% 
20% 
13% 
10% 



Die Werte fur den Praxiswert sind 
folgendermaBen zusammengesetzt: 
Tastatur 25% 
Grafik 20% 
Basic-Speicher 15% 
Disketten-Benchmark 10% 



Origin allaufwerke 
Schnittstellen 
Prozessor 
Handbiicher 
Lieferumfang 



10% 
7% 
5% 
4% 
4% 



Mit diesen Werten lassen sich oh- 
ne Probleme auch andere hier nicht 
getestete 8-Bit-Gomputer bewerten. 
Sie miissen nur fur sich die einzel- 
nen Gewichrungen setzen und ent- 
sprechende Noten vergeben. 



HeraleUer 
Goralcbozeichnung 


Atari 

8O0XL/80OXE/ 
130XE 


Note 


Commodore 
C64 


Note 


Commodore 
C128/C128D 


Note 


Schneider 
CPC484 


Note 


Schneider 

CPC 6128 


Note 


Processor 


6502 C 


3 


6610 


3 


Z80+8502 


2.5 


Z80 


3 


Z80 


3 


oyatemiajn \tnnz) 


1,79 




0,985 




I und 2 




4 




4 




— Arbeitsspeicher* 

— unter Basic nutzbax 


64/64/138 KByte 3/3/2 
37 KByte 4/4/3,5 


64 KByte 
38 KByte 


3 
4 


128 KByte 
58 KByte fur 
Programme 
und 64 KByte 
(Dr Daten 


1 

a 


64 KByte 
43 KByte 


3.S 
4 


128 KByte 
41 KByte 


2 
3 


Diakettenlaufwerke:** 

— Originallsufwerke 
Kapaxitat 

— Fremdlaufwerke 
Kapaxilai 


614 Zoll 

90 bis 130 KByte 
SUZoll 

180 bis 720 KByte 


3.8 


8'iZoll 

170 KByte 


3 


SSZoll 
340 KByte 


2 


3 Zoll 
180 KByte 

3, 3% und 
SB Zoll 

180 bis 720 KByte 


3 


3 Zoll 
180 KByte 

3, 3% und 
814 Zoll 

'.80 bis 720 KByte 


3 


Grafik 
AuQ&sung 

- Sprites 

— Hardware-Scrolling: 


TabelleS 

8 

jit 


2,8 


TabelleS. 
8 

j» 


2 


Tabelle a 

8 

ii 


2 


Tabelle & 


2,8 


TabelleS. 


2,8 


Sound: 

— Ibnkaidle 

- FAter 
-Hullkurven 


4 

Ja 

nein 


2,6 


3 
» 

j» 


14 


3 
ja 
J» 


1,8 


3 (Stereo) 

nein 

ja 


3 


3 (Stereo) 

nein 

ja 


3 


Monitor dabei: 


no in 




nein 




nein 




jaoder 
Modulator 




ja 




Lieferumfang 

• 


A nlannan. 

label 


B 

O 


Antennen- 
K3J56J, Oeos 


4.8 


Antennenka- 
bel, Disketten- 
laufwerk, 

(128D) CP/M 
(128D) 


5/2.8 


Kassetten- 
recorder, 
Monitor oder 
Modulator 


2.8 


Monitor. CP/M 
und Dr Logo 
Diskettenlaui- 
werk 


1.S 


Handbiicher 

(d)-deut»ch (e)-englisch 


System (d) 
Basic (d) 


4 


System (d) 

Goes (d) 


4 


System (d) 
CP/M(d)bei 
12 8D 


2.8 


System (d) 
(nut Basic) 


2 


System (d) 
(mit Basic und 
GP/M) 


2 


Gehauseabir.essungen 
(BiHxT) 


37 at 14x38 cm 




41 x 6x28 cm 




43x6x32 
43 x 37 z 10 




87 x 7 x 18 em 




82 x 8 z 17 cm 




SchnittsteUen; 

- Centronics 

- seriell 

- Joystick 

- ROM-Port 

- Erweitemngsport 


1 

2 
1 
1 


3 
1 


1 
2 
1 
1 


3 
1 


i 
2 
1 
1 


3 
1 


1 

1(2) 
1 


3 
2 


1 

1(2) 
1 


3 
2 


waiters Anschlusse 

-Audio 

— Monitor 


nein 
FBAS 




Je 

FBAS 




Ja 

RGB, FBAS 




)« 

RGB, BAS 




ja 

RGB. BAS 




Taststur; 

— Anschlag 

— UrrJang 

— Aufteilung 


Druelcp./ 
unpraztse 
62 

sukletaeTasten 


3/4/4 


weich, praxise 
68 

praktisch 


3,5 


weich. piazise 
92 

groBzugig 


2 


Druckpunkt 

74 
eng 


3 


weich, prazise 

74 
eng 


2,5 


Ceschwindigkeit CPU: 
Benchmark 1 (Sekunden) 
Benchmark 2 (Sekunden) 


3,4 
16,8 


3 


6,3 
19,6 


4 


6,3 
19,3 


4 


10 
20,8 


2 


10 
20,3 


2 


Geschwindigkeit Disketten: 
(10O00 Daten sequentiell 
schrsiben und lesen) 


347 Sekunden 


3,8 


486 Sekunden 


8 


486 Sekunden 


8 


237 Sekunden 


2 


237 Sekunden 


2 


Pre is (Mark) 


180/198/380 




288 




588/1100 




498/998 oder 
396 




798/1298 




Preis-/ LeiitungsveihUtnis 
(klassenberogen) 


a/2.8/3 




3 




4 




3 




3 




* In die Note fur den Arbeitsspeicher fiiefit mit sin, wieviel Budrehirmspeicher abgexogen wtrd. 

**In die Bewertung der Laufwerke ging der Preis der Disketten, sowie das Kriterium der Eta- oder Beidseitigkeit mit ein. Die Geschwindigkeit wurde 
extra benotet. 
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h 35 



Schneider Hardware-Bastelei 



50/60 Hertz-Umschalter 

Flimmerfrei-Bastelei 



Gehoren Sie auch zu denen, 
die bei langerem Arbeiten 
am Farbmonitor des CPC 
Kopfschmerzen bekommen? Seien 
Sie sicher, daB Ihr Bildschirm der 
Urheber fiir dieses Ubel ist. Vor al- 
lem beim Farbmonitor ist das Bild 
namlich von einem permanenten, 
leichlen Flimmern gekennzeichnet, 
Besitzer eines Griinmonitors haben 
es da entschieden besser, da ihr 
Bildschirm sich durch eine langere 
Nachleuchtdauer auszeichnet. Ein 
relativ unscharfes Bild, wie es der 
Farbmonitor erzeugt, hat jedoch Fol- 
gen. So veranlaBt es das menschli- 
che Auge, sich uberdurchschnittlich 
anzustrengen, um das DargesteDte 
klar sehen zu konnen, Besonders 
stark ist die Belastung beim lange- 
re n Arbeiten im 80-Zeichen-Modus, 
beispielsweise bei einer Textverar- 
beitung. Dort lassen nach einer ge- 
wissen Zeitspanne erste Folgeer- 
scheinungen nicht auf sich warten. 
Sie machen sich haufig mit Kopf- 
schmerzen oder Augenbrennen be- 
merkbar, und das ist auf Dauer nicht 
nur unangenehm, sondern auch 
schadhch fiir das Auge. Anhand ei- 
ner einfachen Kabelbrucke auf der 
Platine des CPC (Bud 2), laBt sich je- 
doch Abhilfe schaffen. Der kleine 
Eingriff bewirkt eine Erhohung der 
BUdfrequenz von 50 auf 60 Hertz. 

Ein kleiner Eingriff 
schafft Abhilfe 

Daraus resultiert, daB das Bild 
statt der voreingestellten 50 jetzt 
60mal in der Sekunde aufgebaut 
wird. Der Effekt ist ein ruhiger ste- 
hendes Monitorbild, dessen Be- 
trachtung leichter fallt. 

Die Umschaltung wird durch eine 
Verbindung zweier Lotpunkte er- 
moglicht. Die beiden Lotpunkte tra- 
gen bei aLlen CPC-Modellen die Be- 
zeichnung »LK 4«. Bevor Sie sich 
aber ans Werk machen, stellen Sie 
sicher, daB der gesamte Computer 
ausgeschaltet und der Netzstecker 
gezogen ist. Denken Sie auch daran, 
daB beim Offnen des Gehauses der 
Garantieanspruch verlischt. Neben 
einem Schraubenzieher benotigen 
Sie em zirka 30 cm langes, isoliertes 
Drahtstilck sowie einen Lotkolben. 

Zunachst Ibsen Sie samtliche au- 
Beren Gehauseschrauben. An- 



Haben Sie Ihrem Farbmonitor 
schon einmal tief in die Matt- 
scheibe geschaut? Wenn ja, 
ist Dinen sicher auch schon 
das ewige, ieichte Flimmern 
des Bildschirms aufgefallen. 
DaB es auch anders geht, 
zeigt diese kleine Bastelei. 




Bild 1. Dei LK 4 auf der Platine des 464 ... 



Bild 2. ... und beim CPC 6128 




Deutllch sind die angeloteten Drahtenden 
ZU aehe n. Hilt man tie aneinander, wird 
die BUdfrequenz urn 10 Hz «h8ht. 

schlieBend heben Sie die obere Ab- 
deckung (auf der sich die Tastatur 
betlndet) soweit wie moglich an und 
plazierensie neben Ihrem CPC. Ge- 
hen Sie mit den Kabelverbindun- 
gen, die den oberen Gehauseteil 
mit der Platine verbinden, bitte vor- 
sichtig um. Beim CPC 6128 verdeckt 
allerdings noch ein dunnes Ab- 



schirmblech die Sicht auf die grune 
Platine. Ldsen Sie vorsichtig die 
Schrauben und Kabelverbindun- 
gen, um das Blech abzunehmen. 
Nun miissen Sie die beiden mit LK 4 
bezeichneten Lotpunkte suchen. 
Beim CPC 464 kann Ihnen Bild 1 als 
Hilfe dienen, die Platine seines gro- 
Ben Bruders 6128 ist auf Bild 2 zu se- 
hen. Schneiden Sie nun den isolier- 
ten Draht in zwei gleich lange Half- 
ften, Die eine Drahthalfte loten Sie 
am linken und die andere Halite am 
rechten Punkt an. Achten Sie beson- 
ders beim CPC 6128 darauf, daB 
wahrend des Lotens keine anderen 
Kontaktstellen beriihrt werden. 

Vorsicht vor dem 
KurzschluB 

AnschlieBend sollten Sie die ge- 
samte bearbeitete Stelle unbedingt 
noch einmal optisch auf unbeab- 
sichtigt verlotete Kontakte untersu- 
chen, da diese einen KurzschluB mit 
fatalen Folgen verursachen konn- 
ten. Um die beiden Drahtenden aus 
dem Inneren nach auBen zu fuhren, 
empfiehlt es sich, ein kleines Loch in 
eine Seite des AuBen gehauses zu 
bohren. Es bietet sich an, die Draht- 
enden durch einen Schalter zu ver- 
binden. Mit dem konnen Sie zwi- 
schen den beiden Bildfrequenzen 
hin- und herschalten, Das Umschal- 
ten kann aber genausogut auch 
durch ein Aneinanderhalten der 
Drahte und anschlieBendes Ein- 
schalten des Computers erledigt 
werden. Wichtig ist nur, daB der 
Computer wahrend des Umschal- 
tens ausgeschaltet sein solltel Die 
veranderte Biidfrequenz bestatigt 
sich durch ein »Durchlaufen« des 
Bildes. Um das Geschehen wieder 
zu normalisieren, befindet sich an 
der Riickseite des Monitors ein Ju- 
stierknopf , mit dessen Hilfe sich das 
Bild berunigen laBt. Erwarten Sie 
bitte nicht, daB das neue Bild sich 
deutlich von dem alten unterschei- 
det. Erst wenn Sie sehr nah an den 
Bildschirm herangehen, wird Ihnen 
die Veranderung auffallen. 

Ubrigens sollten Sie Ihren CPC 
nach diesem Eingriff in sein Innenle- 
ben auch wieder zusammenschrau- 
ben, falls Sie es noch nicht getan ha- 
ben. (rh) 
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Der Kesse Star 
mit der guten Presse. ND-10/15 





Mit seiner Schnelligkeit, sei- 
nem ansprechenden Schriftbild, seiner 
praktischen Handhabung und seinem 
giinstigen Preis ist der ND-10/15 eindeuti- 
ger Favorit unter den 9-Nadel-Druckern 
seiner Klasse, schrieben Fachjournali- 
sten und erklarten ihn nach eingehenden 
Tests zum Referenzmodell. 

Nicht zu Unrecht.Der ND-10/15 
verfugt iiber EDV- und NLQ-Modus, Em- 
zelblatteinzug, Traktorfiihrung, Frontbe- 
dienung, einfach austauschbare Schnitt- 
stellenmodule und Textspeicher. Au8er- 
dem emuliert er IBM Proprinter, IBM 
Grafikdrucker und den ESC/P-Standard. 
Mit den Standard-Schnittstellen von 
Star und denen des einschlagigen 
Fachhandels paBt er zu alien gangigen 
Computern. Fordern Sie Unterlagen an 

odsr gehin Sie glsicti zum nichstsn 

autorisierten Star-Fachhandler. Es zahlt 
sich aus. 



Schneider Tips&Tricks 



256 Farben auf 
dem CPC 464 

Wenn der CPC 136 Farben gleichzeitig auf den Bildschinn 
bringt, nvussen andere Computer Far be bekennen. >>Multico- 
lour« sorgt dafiir, dafi der CPC bei einer Aaswahl a us 256 Far- 
ben nicht allza eintonig wird. 




Ein Schneider CPC 464, der 136 
Farben gleichzeitig darstellen 
kann, ist etwas Herausragen- 
des. Normalerweise nimmt sich die 
Farbenpracht namlich eher be- 
scheidener a us, denn die Computer 
der CPC-Serie verfiigen eigentlich 
nur uber 27 Farben. Davon sind bei 
niedrigster Aufldsung maximal 16 
gleichzeitig darstellbar. Im Stan- 
dardmodus — Mode 1 — sind es vier 
und in Mode 2 lediglich noch zwei 
Farben, die gleichzeitig angezeigt 
werden. 

Solche Grafikfahigkeiten sind fur 
einen 8-Bit-Computer zwar eine 
durchaus respektable Leistung, 
aber angesichts der Farbqualitaten 
eines Atari ST oder Amiga mag sich 
der CPC-Besitzer eher vemachlas- 
sigt vorkommen. Unser Listing "Mul- 
ticolour* bereitet dem ein sicheres 
Ende. In Mode Ozaubert es bei einer 
Auswahl von 2S6(!) Farben problem- 
los bis zu 136 gleichzeitig auf den 
Bildschirm Ihres Computers. In Mo- 
de 1 sind es zehn (anstatt vier) und 
im hochstauflosenden Modus im- 
merhin noch vier Farben (statt zwei). 

All das bewir kt die abwechselnde 
Darstellung von zwei Bildschirmen. 
Diese sprechen Sie mit dem RSX-Be- 
fehl »IPAGE,(l-3>« einzeln an. Eine 
Eingabe von »IPAGE,3* bewirkt die 
gleichzeitige Darstellung beider 
BMschirminhalta Was sich Ihnen 
dann auf dem Monitor prasentiert, 
spei chern Sie mit der Eingabe » A$ = 
Dateiname: ISSAVE,@A$« stark 
komprimiert auf Diskette bezie- 
hungsweise Kassette Im Durch- 
schnitt werden dabei nur 23 KByte 
auf dem Datentrager belegt. Den 




BUd 1. Ein BUd Bagt mahr . . . 




... all 1000 Worte 



Ladevorgang eines auf diese Art ge- 
speicherten Bildes starten Sie mit 
»ISLOAD@A$«, wobei Sie vorher 
(wie beim Speichem) den Dateina- 
men mit A$ dehniert haben mussen. 

Die Auswahl des Farbstiftes PEN. 
der in einer der 256 verfugbaren 
Farben zeichnet. erfolgt ebenfalls 
per RSX-Befehl: »IPEN,(0-255),(Q-1)«. 
Der erste Wert gibt die Zeichenfar- 
be an, der zweite die Helligkeitsstu- 
fe Letzteres bietet sich jedoch nur in 
Mode 2 an, andernfalls sollte hier 
der Standardwert stehen, Die 
Farbauswahl an sich verlangt aller- 
dings ein wemg Rechenarbeit, daje- 
de der 256 Farben eine Mischung 
aus zweien der 27 vorhandenen ist 
(Hir Benutzerhandbuch enthalt eine 
Farbwerttabelle — schauen Sie un- 
ter »Graphik« nach). Urn in Mode 
beispielsweise Rot (Farbwert 3) mit 
Purpur (7) zu mischen, rechnen Sie 
folgendes: (7x16) + 3 ( = 115). Sie mulu- 
plizieren den hochsten Farbwert mit 
der Konstante 16 und addieren dazu 
den zweiten Wert. Also lautet Ihre 
Eingabe in diesem Beispiel »IPEN, 
115,0*1. und Sie zeichnen in einem 
purpurroten Farbton (die Null gibt 
den Helligkeitswert an). Beachten 



Sie bitte beim Berechnen der Far- 
ben, dafi in den verschiedenen Mo- 
di des CPC die Farbwerte mit dem 
INK-Befehl defmiert werden. Nahe- 
res erfahren Sie aus Ihrem Hand- 
buch. 

Der normale PEN-Befehl hat nach 
dem Start von Multicolour keine 
Wirkung mehr. Alle anderen Befeh- 
le lassen sich mit einer Ausnahme 
uneingeschrankt anwenden. Die 
Ausnahme bild et das Kommando 
SYMBOL AFTER. Es ist nur dann er- 
laubt, wenn die oberste Speicher- 
grenze uber 4000 hex liegt und die 
Zeichen vor dem Setzen der Spei- 
chergrenze definiert wurden. 

Geben Sie zunachst den DATA- 
Lader (Listing 2) ein. Er erzeugt den 
Maschinencode zu Multicolour und 
speichert diesen als Binardatei. An- 
schliefiend tippen Sie Listing 1 ab 
und speichem es ebenfalls. Mit 
»RUN« starten Sie Multicolour. Falls 
Sie kein Laufwerk besitzen, muB die 
Binardatei hinter dem Basic-Lade- 
programm gespeichert sein. Die Li- 
stings 3 und 4 sind Demoprogram- 
me die die neuen Fahigkeiten auf 
eindrucksvolle Weise demonstrie- 
ren sollen. (rh) 
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Tips & Tricks Schneider 



mm 



Multicolour 

Von Martin Rieck 




Computertyp: 


CPC 464 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora/CPC 


Kurz- 


Befehlserweiterung, die 256 


beschreibung: 


Farben zur Verfugung stellt 


Lange in Bytes: 


9397 (Listing 1 und 2) 



* * nehmen Sie sich elwas Zeit 

* *# besser am Wochensnds 



mum 



mm 



18 MEMORY S3FFF 

28 LOAD "BILD1.BIN" 

38 CALL S7F8B 



[644A] 
[B0B2] 
[CAB 8] 



Hating 1. Das Bailc-Programm ittrtet »Multicoloui« 



DATAS - DATA-L«der von 'CPC • 



100 
191 

102 

193 ' 

184 DATA 7P8B,01,0O.BC, 3E 

185 DATA 7F93,3E,24,BD,79 

186 DATA 7r9B,79,84,3B,lD 

187 DATA 7FA3.FE.7F.31.D0 

188 DATA 7FAB,CD,C8,7F,1D 

189 DATA 7FB3,CD,F2,83, 21 
119 DATA 7FBB.BC, 38,03,32 
111 DATA 7FC3.B1, 38,01, 18 

lia DATA 7FCB,23,71,23,7C 

113 DATA 7FD3, 82,3A,BD, 24 

114 DATA 7FDB,81,B8,BD,5E 

115 DATA 7FB3, 80.CD.BD, 54 

116 DATA 7FEB,80,EB,BD,25 

117 DATA 7FF3,S1.5D,BB,36 

118 DATA 7FFB,82.0B.BC,00 

119 DATA 8003.CF.5C.86.21. 
128 DATA 800B,BC,3B,0C,ED 

121 DATA 8013,AE,77,3A.Ca! 

122 DATA 801B,79,C9,E5,21, 

123 DATA 8023,E5,21,44,BC. 

124 DATA 802B, CD, 34,80, 3E, 

125 DATA 8033.C9, 32.4E.80. 

126 DATA 803B. 82, 28,07.38. 

127 DATA 8043.47. 89, 3E. 40, 

128 DATA aO4B,CB,Bl,3E,20, 

129 DATA 8053,12, 3A,8D,B2, 

130 DATA 805B,E5,C5.CD,6D, 

131 DATA 8863, CD, 61, 81, CI, 

132 DATA 806B.54, 80,2A,85, 

133 DATA 8073,22. 85, B2.D8, 

134 DATA 807B,78.87,3C,86, 

135 DATA 8083, ED, 5B.8A.B2. 

136 DATA 808B,FF,3A,99,B2, 

137 DATA 8093,F1,D4,99,80, 

138 DATA 889B.86.F5.ED.78. 

139 DATA 88A3, 78. B7 ,26,08, 

140 DATA 8 0AB.BE. 80,18,08, 

141 DATA 80B3.BE, 80. IB, B0. 

142 DATA 80BB.C3, 27 ,88,2A. 

143 DATA 80C3,9C,22,C9.B1. 

144 DATA 80CB.BD, ll.DO.FF. 

145 DATA 80D3,8B.81.3A.C8, 

146 DATA 88DB.92.28.8A.38, 

147 DATA 8883,90, 00, 3D. 18, 

148 DATA 80EB, 18 , 04 , 11 , 98 , 

149 DATA 88F3,23,73,23,72, 

150 DATA 8CFB,B0, 81 ,E5, 21 , 

151 DATA 8183,8e,FE,8D,2e, 

152 DATA 810B,CF,33,95,FE, 

153 DATA 8113, 27, 94, 2A, 88, 

154 DATA SllB.BD, 5B.8A.B2. 

155 DATA 8123.23,88.4F,3A, 

156 DATA 812B.28, 10 . 21.23. 

157 DATA 8133.CD.FCBB.21, 

158 DATA 813B.BD.C9.21.B8, 

159 DATA 8143, OA, 38, 04, AF, 



,04, ED, 79,04,1782 
,05,3B.87,BD,ece3 
,ED,79,ED,73.3CB5 
,7F,D1,C1,E1,6A3F 
,20,P8,E1,F9,596B 
,A5,85,CD,DA,4E9C 
,EE.B1,32,DD.57CD 
,38,3E,C3,77,5669 

, ei.fi, ea ,4d, mm 

,83,D6,BD,F5,5CAF 
,81,D3.BD.54,6EAA 
,80,D8.BD,D2,674 8 
,81,D9,BD,54,6972 
.82.96.BB.45.44BB 
, 80, CD, BE, BC. 5694 
,A4, 85, 81, 88, 6566 
,79,04, 3E,20,5D54 
,B1,1F,B6,ED.4555 
, 50, BC, 18, 04, 1034 
, 22, 58. 88. Bl, 7831 
,C0,32,CB,B1.7F8F 
,3A,AE,85,FE,6B5C 
,C3, 38, 05. CD, 0E27 

,D5,E5,C5.32.04C4 
, CD, 02,94. 18, 4930 
,E6,03.C0.D5,1B69 
.89,11,12,82,5852 
E1.D1.C9.CD.67E3 
B2, CD, 92, 85, 8815 
E5,21,8C,B2.2D86 
77,2A.88,B2,ia92 
3A.87,B2,C6,784E 
F5,DC,1D,88,6C42 
B1,C9,4F,C5,52D7 
1F.30,FB,C1,256F 
11.B0.FF.CD.163B 
11,58,90,CD,7D85 
E5,21,8F,85,71F7 
C9,B1,19.CB.7B95 
3E,C9,CD,1F,57C5 
06.5B.C9,21,4rF3 
B1,FE.91,3E.684C 
8D.36.B3, 11 .08A7 
0B, 11.D8, 81. 878D 
85. 87. 36, CD, 0035 
32,92,81, 32 , OCES 

95,85,C3,27,61ED 
06.CD.6A, 80.7F7O 
8C,28,93,CF,7609 
B2,22,85,B2,3FE9 
3A,90,B2,C3,7817 
93,B2,B7,79.3C87 
82,22,B9.BD,13E7 
F5,81,22,E9,49F1 
82,46,7 8,FE,67E6 
32.88.B2.87,03D3 



[F930] 
[935A] 
[7934] 

iBEB6j 

[DD86] 

[18BBJ 

[AA1EJ 

[D136] 

[C25C] 

[9534J 

[0D36] 

[0484] 

[AA68] 

[093C] 

[3A62] 

[4302] 

[1E16] 

[29EC] 

[3304] 

[B938] 

[F7B8] 

[97B0] 

[233C] 

[CC1A] 

[DAE4] 

[15E0] 

[285E] 

[F252] 

[3596] 

[BB8 A] 

[816E] 

[9DD4] 

[7F4C] 

[AD80] 

[FF64] 

[5AEE] 

[94FA] 

[r3C8] 

[B6BE] 

[B3A8] 

[BD7«] 

[EDBA] 

[EED6] 

[9FF0] 

[9FE2] 

[F2DA] 

[395C] 

[552C] 

[974C] 

[5F20] 

[E69C] 

[4C84] 

[56CO] 

[AB58] 

[02CB] 

[9F70] 

[EB48] 

[6AE6] 

[C482] 

[0D84] 



168 DATA SUB, C2, 04, 81, 79, FB. 20. DA, 94. 7178 [D36S] 

161 DATA 8153, 81, F5,CD,6D, 88, Fl, 24, 22,6518 [357C] 

162 DATA 815B, 85, 82,25, 11.9B. 82, BP, 53. 6841 [8858] 

163 DATA 8163, 8C, 82, DD,E5.E5,5F,2A, 94.3584 [BBCE] 

164 DATA 816B.B2,CB,1C.38,8B,55,7B,92.6A28 [2CA6] 

165 DATA 8173,38.86, 2A, 96, B2.5F. 18, 93, 157F [BA4C] 

166 DATA 817B, 21, 98, 38, 16, 98, SB. 29, 29, 1537 [9F8E] 

167 DATA 8183, 29, 19, 11, 98, B2, 05,86, 88, 1FA9 [3946] 

168 DATA 818B,CD.D8,81,DD,B1,B1,86,84,49F4 [44F2] 

169 DATA 8193,5C,16,88,62,7D,17,17,85,2BBF [4872] 
178 DATA 8198, 17, 6F. 29. 29, 29, 19, 19. FD, 1681 [5448] 

171 DATA 81A3,BD,5B.C9,B1,19,CB,9C,7C.78D8 [C516] 

172 DATA 81AB,EE,C8,67,ei,88,88,5D,C5,4BCF [52DE] 

173 DATA 81B3,DD,4E,O0,79,2F.86,08,57,7827 [918E] 

174 DATA 81BB,CD,F5,81,CB,FC,2C,DD,2C,4196 [AB5C] 

175 DATA 81C3.19,BE,6B,7C,C6,08,67,C1,3F3F [ECE6 ] 

176 DATA eiCB,8D,2e,E4,DD,Bl,ll,lA.82,182A [82B2] 

177 DATA 81D3,BD,53,0C,82,C9,4E.2C.C5,6C8D [9B04] 

178 DATA 81DB,3B,F0,A1,47,1F,1F,1F.1F,33F5 [5DFA] 

179 DATA 81B3.B6.12.1C.3E.8F.A1,47,17.5E85 [7696] 

180 DATA 81EB.17.17,17,B9,12,1C,C1,1«,06D2 [9542] 

181 DATA 81F3,E4,C9.CD,03,82,CB,BC,CB,5F5F [C868] 

182 DATA 81FB,5C,28,0B,3B,0F,C3,OB,82,2560 [54A6] 

183 DATA 8203,CB,5C,3B,8P,28,82,3B,F9,7474 [2494] 

184 DATA 829B.C3.1A,82.Al.B2.77,C9,Eg,7868 [F5C8] 

185 DATA 8213,89,CF,74,8C,3A,99,B2,47,3733 [3B5A] 

186 DATA 821B.AE.B1,A9,A8,77,CB,FC,C9,6545 [DC34] 

187 DATA 8223,28.D8,3B.17,32,OC,82.CD.22D9 [8A6A] 

188 DATA 822B,F5.81.3B,1A.32,8C,82,C9,5CCD [FEES i 

189 DATA 8233, CD, 99, BB, CD, 2C.BC, 32, 98. 5814 [B4EC] 

190 DATA 823B,B2,32,B9.81.32,13.82,C3,4AAB [997A] 

191 DATA 8243,54,88.CD,A1.85.CD,2B,84,1E7E [99C4J 

192 DATA 824B,18.B6,C5.D5.B5.E5.ei,FP,2431 [BCC4] 

193 DATA 8253,88 ) 8C,7B.23,B7,28.FA,21,8A1D [1D68] 

194 DATA 825B.DD,B8,77,97,2C,77, 2C, 77, 4783 [22C2J 

195 DATA 8263,E1.CD,AF,83,C5,E5,CD,9B,5AAD [296C} 

196 DATA 826B,85.E1,C1,CD,7B,82,39.F4,6F5C [6FFAJ 

197 DATA 8273,F5,CD,D2,82,F1,B1.D1,C1,5BCF [672C] 

198 DATA «27B,FE,FC,C9,FB,B9,28.65,FB,5154 [1654] 

199 DATA 8283,8D,CA,CD,83.FB,FC,CA,D7,28D3 [A368] 

280 DATA 828B,83.FE.11,38,85,F8,7F,DA,7C54 [2EE8] 

281 DATA 8293,2F.83,FB,F8,D2,9B,85,FE,2?1C [CJFB) 

282 DATA 829B, F4 ,DA, 9E, 85 , E5 . 2A, DE , B8 , 5194 [D118] 

203 DATA 82A3,57,7C,B5,CC,78,BB,7A,FB,2FC6 [AD46] 

204 DATA 82AB,F7,28.91,24,FE,F6.20,81,7589 [9F6C] 

285 DATA 82B3.25,FB.F4.28,ei.2D.FE.F5,3035 [47A4] 

286 DATA 82BB, 28 , 81, 2C, CS ,CD, 87, BB , 38, 1CA2 [C3C0] 

287 DATA 82C3 , 8B ,E5 , CD, D2 , 82, Bl , 22 ,DB, 2F4B [D08C] 

208 DATA 82CB,B8.CD,D2,82.C1,B1,C9,2A,7914 [81FC] 

209 DATA 82D3,DE,B8,7C.B5.C8,E5,CD,78,41E6 [8442] 

210 DATA 82DB.BB,B3.CD,75.BB.CD.5A,89,7D68 [4D54] 

211 DATA 82E3.B1.C3,7S,BB,C5.E5,CD,78,419B [49F4] 

212 DATA 82EB,BB.EB,2A,DE,B8,7C,B5,29,6A9A [3B62] 

213 DATA 82F3,0C,78.B1,28,26,CD.78.BB,0E6F [6CD2] 

214 DATA 82rB.22.DE.B8.18.06.CD.75.BB.3355 [53D8] 

215 DATA 8303,CD,5A,88,CD,68,BB,F5,BB,6C3D [0C28] 

216 DATA 83»B,CD.75.BB.2A,DB,B8,24,CD,6A95 [5D36] 

217 DATA 8313.87,BB,3O,03.22,DK.B8.CD.68A5 [3AB4] 

218 DATA 831B,D3,82,F1,E1,C1.38,0D,18.5F5A [26B2] 

219 DATA 8323,48,3B,C8,32.CB,B1,CF,C8,3162 [388C] 

220 DATA 832B,93.CF,0E,AC.B7,C8,5F,3A,775C [B720] 

221 DATA 8333, DD, B8.B7, 28. 04,78, B9. 29, 5472 [6C66J 

222 DATA 833B,F8.79.FB,FF.CA.64, 83. AF, 7819 [6114] 

223 DATA 8343 , 32 . DC , B8 , 7B. CD , 6B, 83. BC, 387B [46B4] 

224 DATA 834B , 85 . 7B, 7 3 , 5F. 23 ,B7 , 2B.F9 , 65BD [1CDA] 

225 DATA 8353, 77, El, 84, 23. CD, AF, 83. 3A, 8498 [5A82] 

226 DATA 835B,DC,B8,B7.3E.F7,C4,9P,82,5814 [A4F6] 

227 DATA 8363 ,C9, 3S, 97 , CD, 25, 81.B7 ,C9 , 65BB [34D6] 

228 DATA 836B , F5. C5. D5 , 85, 47 , CD . 78 , BB, 5877 [5430] 

229 DATA 8373, 4F,C5,CD, 8? ,BB,C1 ,DC. A6, BBD2 [6F18] 
238 DATA 837B, 83. F5.DC.D2, 82,78,C5,F5,6BBF [9728] 

231 DATA 8383,CD,6D,88,F1,24,22,85,B2.62C9 [5F70] 

232 DATA 8 38B , 25 , CD, AC, 83 . CI ,CD, 78 , BB , 3907 [9E00] 

233 DATA 8393 . 91, C4 ,A9. 83, Fl , 39,87 , 9F. 6349 [F962] 

234 DATA 839B, 32, DC , B8 , CD.D2, 82 . El.Dl, 395B [72EE] 

235 DATA 83A3, CI, Fl ,C9,CF, 76 , AC, CF r 82,4990 [9126] 

236 DATA 83AB , AC, CF. 44 . 93 , C5, 85 , BB ,CD, 6BD7 [0862] 

237 DATA 83B3.78, BB . 4F. BB. 78. 23.B7 ,C4 , 1746 [4EF2] 

238 DATA 83BB. 6B. 83 . 28. F8, CD, 78, BB, 91 , 18AF [BA12] 

239 DATA 83C3 , BB , 85 , 6F .CD, 75 , BB, 81 , CI , 55B7 [A932] 
248 DATA 8 3CB , B7 , C9 , 7B, 23 , B7 , C4 , 6B, 83 , 62CD [2E08] 

241 DATA 83D3,28,F8,37,C9,F5,CD,CD,83,21F5 [94EE] 

242 DATA 83DB, 21 . BA , 83. CD, CD , 83 ,CD, E7 , 33A9 [3A3B] 

243 DATA 83E3 , 83 , Fl , 37 , C9 . CF , 52 , AB, 2A , 71FC ■ [7C02] 

244 DATA 83EB, 42, 72 , 65 , 61 , 6B , 2A, 99, 81 , 34C1 [3F34] 

245 DATA 83F3 , FB, 83 , 21 , AF , 85 , C3 , Dl , BC , 55AA [3B16] 

246 DATA 8 3FB , B3 , 85 , C3 , 99, 84 , C3 , 58 , 84 , 6728 [BD90] 

247 DATA 8403 ,C3 , 9D , 84 . C3 , Al , 84 , FB, 92 , 5C96 [9BB2] 

Listing 2. Der DATA-Lader erzeugl dan Maschinencode 
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Superbase- da J relationale Datenbank-System 

fur den Schneider PC 1512 



Superbase verelnt ols erstes Pro- 
gram m ©Iner neuen Generation von 
Paten bank-Systemen so wo hi sine 
neuartige, out) erst benutzerfreund- 
liche Bedlenung mlt Pull-down- 
MenUs, Fenstern und MauMtouorung 
oil auch die snorme Lelstungs- 
fahlgkelt elnsr relatlonalen Datei- 
vorwaltung. 

Einfacher Datenbank-Aufbau 

Mit den leichtverstandlichen Pull-down- 
Menus und Kontrollfeldem legen Sie in Minu- 
ten eine kornplefte Dalenbonx on. Sie konnen 
eine bereils fesfgelegte Struklur iederzeit 
andern, ohne Ihre Daten zu zerstSren. 

Verwaltung der Daten 

Superbase 2eigt ihfo Doten ouf verschiedene 
Arten an, beispielsweise als Tabells oder ols 
Formular. Sind Index und Felder selektiert, 
konnen Sie Ihre Doten wie bei einem Video- 
recorder onzeigen bs&en. Schneller Vorlauf, 
Rucklauf, Pause und Stop - ein Recorder ist 
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigartiges 
Filfersystem wahlt beliebige Datenkategorien 
ous, mil denen Sie dann arbetten konnen. 

Die Stdrken von Superbase 

Das Festlegen von Obersichten und zusam- 
menhangende AWragen Ober mehrere ver- 
knCpfte Dateien sind auch bei verschiedenen 
Sortierkriterten kein Problem. Doten anderer 
Dofenbanken oder Anwenderprogramme im 
ASCII-Format lessen sich ebenfalls problem- 
los verarbeiten. Binden Sie Daten in Ihre Text- 



hi 



verarbeitung ein, oder bilden Sie a us verschie- 
denen Dateien eine neue Datenbonk! Die 
fortschrittiiche Baumstrukfur und die Diskeften- 
Pufferung garantieren immer hochste Leistungs- 
ffihigkeit - Superbase findet beispielsweise 
einen bestimmten Datensarz in einer Datei, 
die 100 Adressen umfaBt, in nur0,5 Sekunden. 

Datenbank mit Blldern 

Superbase bietetneben den ganaigen 
Datenbank-Funktionen die MoglicMeit, Bilder 
und Grafiken darzustellen und zu verwolten. 
Einzigartigen Grafik-Datenbanken oder Dia- 
Shows stent also nichts im Wege. 

Wer braucht Superbase? 

Die Anwendungsmoglichkeiten sind nahezv 
unbegrenzt. 

Hier einige Beispiele: 



Geschoftliches 


Professionelle 
Anwendungen 


lagerbestand 

Fokturierung 

Registrator 

Versandlisten 

Verwaltung 

Adressen 


Design 

Fotografie 

Joumaiismus 

Sammlungen 

Forschung 

Ausbildung 




Leistungsumfang 

Die Software: • bis zu 16 Mitlionen 
Datensatze pro Datei • maximal 999 Indizes 
pro Datei • Scecherkopazitof pro Datei, 
Anzahl der gedffneten Dateien, Anzahl der 
Dateien una Anzahl der FeUer pro Datensatz: 
obhdngig von der Diskettes- bzw. Festplattefv 
kopozitot. 

Die Datont • Text, Daten, nymerische 
Felder und exteme Dateien • Uberprvrfuna 
bei der Eingabe • Formelfelder • Kalenaer 
der Jahre 1-9999. verschiedene Datums- 
formen • verschiedene Zahlenformate bei 
13sfelliger Genauigkeit o Date nschvfz per 
PaBwort 

Die Autgabsnt • das Programm 
beherrschf einen flexiblen Etikettendruck und 
produziert ubersichtliche Listen mit dem 
Reportgenerotor • bis zu 255 Sparten 
• mit Titel, Datum und Seitenzanl • Daten- 
satz-Zahler, Durchschnitt, ZwiscHen- und End- 
ergebnis • Ausgabe von mehreren Dateien 
out Bildschirm, Drucker, Diskette oder neuer 
Datei • mehrspaltiger Etikettendruck mlt 
variablem Format • Speicherung der Aus- 
gabe- und Abfroge- Formate zur spSteren Ver- 
wendung • vieltaltige Sortierkriterien 

Hardware-Anforderung 

Schneider PC 1512 

Uvforumfang! o "-Diskette • Hond- 
buch deutsch 

Best.-Nr. 56131 

DM 249,-* 

' ink!, MtfrSt. Umvbindjrcbg P-BiMxoteh'u-yg 



Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 

Softwore • Sehulung 



MorttSiTecMe Vertog AG, &uchv«rtag, Ho<u-PinsBl-Stro&8 2, 8013 Hcx:r bei Munchen, Telefon (089) «6 13-0 
Beslollunoon Im Auslond bitte an; SCHWEIZ. Markt&Teehnit; VerMebs AG, RriMlHM 3, CH-6300 Zug, Teielon (042| 41 5656 • OSTERREICH, RudoK lachneri Sohn, 
Heizwerfetro&e 10, A-1232 Wlen, Tester, (0222) 677526 • Uebemsutor Modlo Veriogsges. mbH (GroBhandel), Alser Sffo6*24, A-1Q91 Wlen. Telefon 10222) 481538-0. 



Tips&Tricks Schneider 



248 DATA 840B, C0 , DD. 46 , 82 , 3E, OF, K9 , 32 , 5F1B [92BC] 

249 DATA 8413 . C6 , 85, A8 , IF , IF, IF , IF, 32, 5638 [46961 

250 DATA 841B,C7,85,DD.7E,00,FE,O1,3E,5D44 [11D8] 

251 DATA 8423,CC.28.02,3E,AA,32,C8,85,6B2D [78AC] 

252 DATA 842B, D5.C5, 3A, C8 , 85, 5F , 3A, C7 , 55E7 [D9F6] 

253 DATA 8433 , 85, CD, 2CBC , 4P, B3 , AB, 47 , 7B25 [9F00] 

254 DATA 843B, 79, 90 , 4F, 3A ,C6, 85 ,CD, 2C, 1752 [05B4J 

255 DATA 8443 , BC, 57 , B3, AB , 5F, Bl , 32, FF, 57B7 {C104] 

256 DATA 844B, 81 , 32 , 06 , 82 , 7A, 93 , BO, 32 , 442E {713A] 

257 DATA 8453 , 0A, 82 , CI ,D1,C9, 3D ,C0, DD, 3751 [E1B4] 

258 DATA 845B,7E,00,32,AE,85,21,A5,85,36C3 [CF82] 

259 DATA 8 463 , CD, DA, BC, 3A, AE, 85 , 21 , F5 , 43F3 [0A22] 

260 DATA 846B, 81, 06, 30, FE. 02, 20, 05, 21.485B [BF1C] 

261 DATA 8473,F8,81,06,10,FE,01,20,03,5A37 [1428] 

262 DATA 8 47B , 21 , 83 , 82 , 22 , BC , 81 , 7 8 , 17 , 0523 [C710] 

263 DATA 848 3 , 17 , 32 , C8 , 80. 32, 25 , 83 , 21 . 1623 [16DC] 

264 DATA 848 B , A4 , 8 5 , 7E, B8 , 20 , F9 , 3A , AE , 7 53E [91FE] 

265 DATA 8493, 85, FE, 03, DO, 21, A5, 86, C3, 7235 [906E] 

266 DATA 849B , DD, BC, 3E, 01 , 18 , 02 , 3E, 00 , 46E4 [0DAE] 

267 DATA 84A3 , 32 , C5 , 85 , 3E, C9 , 32 ,D9 , BD . 3C8F [70FE] 

268 DATA 84AB , 32 , D3 , BD , DD, 65, 00 , DD, 66 , 3 51C [FC14] 

269 DATA 84B3 , 01 , 46 , 23 , 5E, 23 , 56 , EB , 11 , 1107 [AB28] 

270 DATA 84BB,7B,9E,3A,C5,85,1F,38,2E,151A [05EB] 

271 DATA 84C3,CD,77,BC,D0,CD,80,BC,F5,6425 [4420] 

272 DATA 84CB , CD , 5D, 84 , Fl . 21 , 00 , CO , IF , 6EC7 [45EE] 

273 DATA 84D3,F5,DC,FF,84, 21 , 00, 40 , Fl . 5B59 [6FC4J 

274 DATA 84DB , IF , DC , FF , 84 , 3E , C3 . 32 , D9 , 2D61 [0230] 

275 DATA 84E3.BD , 32, D3 ,BD, 3A,C5, 85, IF , 4061 [83D6] 

276 DATA 84EB , DA , 8F, BC , C3 , 7A, BC , CD, 8C , 5546 [68921 

277 DATA 84F3 , BC , DO. 3A , AE. 85 , 5F.CD, 95 , 63FB [B258] 

278 DATA 84FB, BC , 7B, 18 ,D0 , 3A. C5 , 85, IF , 4D11 [F4O0] 

279 DATA 8503 , 30 , 5E, 01 , 00 , 9D, 51 , 5E, ID , OAAD [1A7C] 

280 DATA 850B,CD,1D,85,7D,E6,80,B4,A5.724D [F2E6] 

281 DATA 8513.3C, 23, 20, F4,CB,7A. 28, 2B,1A4B [8998] 

282 DATA 8518 , 20 , OC , CB , 7 A, 28 , 19 , 7E , BB, 0CA3 [06DE] 

283 DATA 8523 , 20 , OF, 5F , 14 , C0 , 15 , 7A , CD , 1F0D [5FA0] 

284 DATA 852B , 95 , BC, 7B , CD, 95 , BC , 16 , 81 , 60C5 [6CF2] 

285 DATA 8533 , C9 , CD, 29 , 85 , 0E, 00 , 51 , OC, 5A6E [53A4] 

286 DATA 853B,7E,BB,28,18,5F,02,14,CB,1753 [0BA4] 

287 DATA 8543 , 7A, C8 , 15 , 7A , CD, 95 , BC , 0E. 0F4A [C10C] 

288 DATA 854B , 01 , OA, CD . 95, BC , 0C , 15 . 20 , 172A [E29A] 

289 DATA 8553, F8 , 16, 01 , C9, 7A, FE. 01 . 28 ,7532 [2D7E] 

290 DATA 855B,03,CD,45,85,16,81,18,BB.3O0A [CA72] 

291 DATA 8563,CD,80,BC.47,CD,80,BC,CB,50AB [3230] 

292 DATA 856B, 78 , CB, B8 , 28 , OA , CD, 81 , 85, 19A3 [CAD8] 

293 DATA 8573 , 10 . FB , 18 , BC . CD , 8 , BC , CD, 3EDD [9660] 

294 DATA 857B, 81 , 85, 10 , F8 , 18 ,E2, 77 , 5F, 6FB9 [C6C0] 

295 DATA 8583 , 7D, E6 , 80 , B4 , A5 , 3C , CA, 68 , 1864 [69C6] 

296 DATA 858B , 80 , 7B , 23 ,C9 , CF , 24 , 8E, CF, 510B [83FA] 

297 DATA 8593 , DA. 91 , CF, F7 , 8A , CF, 2B, 8F, 5865 [5544] 

298 DATA 859B , CF. D9 , AD , CF, C6 , AA, CF , CA, 4D5C [87FA] 

299 DATA 85A3 , 8A, 10 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 81 , 4181 [F6B8] 

300 DATA 85AB, 06, 80, 00, 03, 00, 00, 00, 00, 2330 [7E84] 

301 DATA 85B3,50,45,CE,50,41,47,C5,53,274D [5F50] 

302 DATA 85BB,53,41,56,C5.53,4C,4F,41,3C27 [1572] 

303 DATA 85C3,C4,00,00,03,O1,AA,OO,0O,6090 [1CD6] 

304 DATA «ENDE» [4DC2] 

305 adr-&7F8B;zeile»1020:MEMORY adr-1 [3EC8] 

306 READ dS:IF dS-"*ENDE*"THEN 317 [0592] 

307 pr=0 [5412] 

308 FOR i-1 TO 8 [1168] 
3C9 READ aS : a-VAL ( "S"+aS) [F746] 
310 POKE adr , a : adr-adr+1 [B710] 



311 pr=pr*2:IF pr>65535 THEN pr=pr-65535 [0690] 

312 pr*UNT(pr)XOR a:IF pr<0 THEN pr=pr+6553 

6 [A3A8] 

313 NEXT i [1EFE] 

314 READ prS:pr2»VAL("t"+pr$> :IF pr2<0 THEN 

pr2-pr2+65536 [A98A] 

315 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruef summenf ehlor 

in Zeile" ; zeile : STOP [3D12] 

316 zeile=zeile+5 :GOTO 306 [2E6A] 

317 SAVE"BILD1" ,B,S7F8B,&63D [C060] 

318 PRINT dS : END [8F04] 

Listing 2. •Multicolour .1 (Schlofi) 



3 INK 0,6: INK 1,26: INK 3,4: INK 2,24 
5 o»-30 

10 SYMBOL 255,255,255,255,255,255,255, 

5,255 
20 FOR t=0 TO 3 
25 FOR z=t TO 3 
30 I PEN, t •16+z , 

35 o=o+40 

36 FOR m=0 TO 50 STEP 2 

40 PLOT l,o+m:DRAW 639, o+m 

45 NEXT m,z,t 

46 FOR t=l TO 3000:NEXT t 

47 a=INT(RND ( 1) «27) 

48 b=INT (RND ( 1) «3) 
50 INK b,a 

55 FOR t=l TO 200:NEXT t 
60 GOTO 47 

Listing 3. Einige Demo- Programme . . . 



25 



[4E6E] 
19322] 

[7 DA 6] 
[C100] 
[4E9E] 
[CC28] 
[DE64] 
[2BC0] 
E5348] 
[6736] 
[844C] 
[CBBC] 
[3154] 
[A1EC] 
[0AEA] 
[2094] 



1 MODE 0: PAPER 


[F490] 


3 FOR t=0 TO 15: INK t , t : NEXT 


[E19A] 


5 o=-30 


[9322] 


10 SYMBOL 255,255,255,255,255 


255,255,25 


5,255 


[7DA6] 


20 FOR t=0 TO 15 


[DA66] 


25 FOR z=t TO 15 


[9304] 


30 IPEN, t*16+z, 


[CC28] 


35 o=o+4 


[7604] 


36 FOR m=0 TO 20 STEP 2 


[49BA] 


40 PLOT 1, o+m: DRAW 639. o+m 


[5348] 


45 NEXT m,z,t 


[6736] 


46 FOR t=l TO 3 OOO: NEXT t 


[844C] 


47 a=INT(RND(l) «27> 


[CBBC] 


48 b=INT (RND ( 1) *15) 


[F5BA] 


50 INK b,a 


[AlEC] 


55 FOR t=l TO 200 .'NEXT t 


[ OABA] 


60 GOTO 47 


[2094] 


Listing 4. . . . sorgen for Staunon 






DSIflUS 



von GUBA&ULLY 



DIESE KIMDER ! MEINSOHN mat Sich 

das <jau2e 2immer mltseikjem 
cSbasslichem Roc kmosikeQM 
tapg2iert • 




S'E BCOSS , IHR 
kOSttOOS MAT SICH DAS 
2IMME.B AOCH MIT SEI- 
NER STABS OHO IDOIEU 
BeUAN&T .Z 
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Commodore Grundlagen 



Amiga von Innen 



Viele Computer haben die 
schlechte Gewohnheit, dem 
Benutzer gerade die Dinge 
zu verheimlichen, die man jetzt ge- 
rade wissen mochte. Beim Amiga 
bekommt man sehr leicht viele In- 
formationen, doch nur durch genau- 
es Nachfragen. Die richtige Frage 
bringt in der Regel auch die richtige 
Antwort mit sich. 

Viele Funknonen und Eigenheiten 
scheinen aber so selbstverstand- 
lich, daB man sich gar nicht erst 
fragt, warum das so ist und was man 
dagegen unternehmen konnte 
Wenn Sie die ersten beiden Teile 
des CLI-Kurses gelesen haben, be- 
herrschen Sie den Amiga schon so 
gut, daB Sie einen Blick hinter die 
Kulissen riskieren sollten. Also 
dann: den Amiga zum Kreuzverhdr 
bitte! 

Wenn man sich ein Directory an- 
sieht, findet man eine Liste von Pro- 
grammen und Files, die einen mehr 
Oder minder sinnvollen Namen tra- 
gen. Bei den Dateien mit der En- 
dung ».info« ist klar, was diese ma- 
chen. Beim Rest tappt man aber im 
Dunkeln. Programmierer und An- 
wen der von Public Domain-Soft- 
ware stehen oft vor dem Problem, 
was in der Liste der Source-Code 
was das Programm und was die Be- 
schreibung dazu ist. Von auSen sieht 
man es den Files leider nicht an. 
Was kann man tun? 

Das einfachste Werkzeug, um ein 
File zu untersuchen, ist der Befehl 
•TYPE*. Mit /TYPE read.mec zeigt 
der Amiga den Inhalt der Datei 
•read.me* an. Ist es eine ASCII-Da- 
tei, wie es beim Source-Code eines 
Programms oder bei einer Text-Da- 
tei der Fall ist, erscheint Zeile fur 
Zeile auf dem Bildschirm. 

Sie konnen die Datei auch aus- 
drucken. Mit »TYPE read.me to prt:« 
wird die Datei nicht auf dem Bild- 
schirm angezeigt, sondern ausge- 
druckt In einigen Fallen ist es niitz- 
lich, wenn der Ausdruck mit Zeilen- 
nummern versehen ist. Der TYPE- 
Befehl numeriert die Zeilen automa- 
tisch, wenn Sie am Ende des Befehls 
»OPT N« erganzen: .TYPE read.me 
to par: OPT n«. 

Was ist, wenn nur wirre Zeichen 
auf den Bildschirm oder auf den 
Drucker kommen? Dann ist der Text 
entweder verschlusselt — was un- 
wahrscheinlich ist — oder Sie haben 
ein Programm erwischt — was sehr 




(Teil 3) 

Das Amiga-B etriebssystem 
ist ursprunglich fur Grofi- 
rechner ausgelegt Der inter- 
ne Anfbau ist dementspre- 
chend komplex. Mit den rich- 
tigen Befehlen macht man 
sich den Rie sen aber gefugig, 
so daB der Amiga Ihnen aufs 
Wort gehorcht 

wahrscheinlich ist. Aber auch hier 
gibt Ihnen der TYPE-Befehl noch 
die Chance einen Blick in das Pro- 
gramm zu werfen. Die Erganzung 
.OPT H« zeigt das Programm als 
Hexdump wie mit einem Disketten- 
monitor. Mit den meisten Angaben 
konnen nur eingefleischte Program- 
mierer etwas anfangen. Was auf 
dem Bildschirm zu sehen ist, eignet 
sich aber, um nach Texten in einem 
Programm zu suchen. 

Verborgene Schdtze 

Das Durchsuchen einer langen Li- 
ste von Files ist sehr muhsam, da 
man immer wieder die Namen tip- 
pen muB, wobei man sich erfah- 
rungsgemaB jedes dritte Mai ver- 
schreibt. Der DIR-Befehl besitzt des- 
halb eine interessante Erweiterung. 
Den Interaktiv-Modus durch »DIR 
OPT I« haben wir Ihnen schon in der 
letzten Ausgabe vorgestellt. Wenn 
Sie hier »t« eingeben, wird die Datei 
auf dem Bfldschirm angezeigt. 
Durch das interaktive Vorgehen 
wird Programm fur Programm auf- 
gelistet und Sie konnen entschei- 
den, ob Sie es sich ansehen wollen, 
oder nicht, Bei »DIR OPT I« wird 
ubrigens kein Hex-Dump darge- 
stellt. 



Wie findet der Amiga eigentlich 
einen Befehl? Der Amiga macht be- 
kanntlich keinen Unterschied zwi- 
schen Programmen und Befehlen, 
derm die CLI-Befehle sind nichts an- 
deres als Programme Normaler- 
weise findet der Amiga ein Pro- 
gramm nur, wenn es im aktuellen Di- 
rectory liegt, oder wenn man den 
Pfad zu ihm angibt. Das ist aber nicht 
der Fall, wenn man einfach DIR ein- 
gibt, oder? 

DaB der Amiga Befehle wie durch 
Geisterhand findet, ist eine Beson- 
derheit des AmigaDOS. Sie kennen 
sicher die beriihmte und argerliche 
Meldung, wenn der Amiga will, daB 
Sie die Boot-Diskette wieder einle- 
gen. Beides hat den gleichen 
Grund. Der Amiga verwaltet be- 
stimmte Verzeichnisse als logische 
Gerate 

Hinter dem komplizierten Namen 
versteckt sich eine einfache Idee: 
Ein .normalest Gerat wie ein 
Drucker ist immer ein Drucker und 
arbeitet nie wie ein Diskettenlauf- 
werk. Der Drucker hat also eine fest- 
gelegte Aufgabe. Ein logisches Ge- 
rat hat auch eine spezielle Aufgabe 
(deshalb Gerat), ohne aber physika- 
lisch zu existieren (deshalb logisch) 
wie ein Drucker. Ein Beispiel fur ein 
logisches Gerat ist »C:«, derm hier 
sucht der Amiga die CLI-Befehle. 
Normalerweise entspricht das logi- 
sche Gerat »C:« dem Unterverzeich- 
nis c, in dem alle CLI-Befehle ste- 
hen, Wie Sie gleich sehen werden, 
ist die Unterscheidung zwischen 
dem logischen Gerat »C:« und dem 
Subdirectory c sehr wichtig. 

Geben Sie den Befehl .ASSIGN, 
ein. Auf dem Bildschirm erscheint 
eine Liste die angibt, welche Disket- 
ten der Amiga im Augenblick er- 
kennt (Volumes), welche logischen 
Gerate er in welchen Unterver- 
zeichnissen verwaltet (Directories) 
und welche extemen Gerate er an- 
sprechen kann (Devices). Bei den lo- 
gischen Geraten sehen Sie daB je- 
dem ein Unterverzeichnis zugeord- 
net ist. ASSIGN zeigt nicht nur die 
Zuordnung an, er kann sie auch an- 
dern. 

Angenommen, Sie wollen den CU 
schneller machen und kopieren 
durch .COPY DF0:c ALL TO RAM:« 
das gesamte Verzeichnis c in die 
RAM-Disk. Wenn Sie danach DIR 
eingeben, wird der Befehl immer 
noch von Diskette geladen, statt 



OMPJTER 
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PC aufschrauben, 

D/eTandon BusmessCardmachtauslhrem kompatiblen PC in 30SekundeneinenXTmit20-MB-Festplatte. 

895 Nark* 




Sie brauchen nichts als einen Steckplatz Kein Extra-Netzteil, kein Extra-Kabel, kein Extra- 




stecken, 

Fachwissen Beide Diskettenlaufwerke steh 

XT zuschrauben. 



Ihnen wie bisherzur Verfugung. *Unverbindliche Preisempfehlung. 



I I 



Mit der Tandon Business- 
Card konnen Sie jetzt 
auch problemlos alle 
XT-kompatiblen Compu- 
ter selber aufrOsten: Mit 
der zweiten Festplatte 
machen Sie aus Ihrem 
10-MB-XT einen 30-MB- 
Computer oder aus 
einem 20-MB-XT ein 
40-MB-System. Fachli- 
chen Beistand brauchen 
Sie auch dazu nicht. 

lanaon 

Computer GmbH 
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schnell von der RAM-Disk, Das ist 
auch verstandlich, da der Amiga die 
Befehle vom logischen Gerat »C:« 
holen mochte und das ist fiir ihn mo 
mentan das Unterverzeichnis c. Sie 
mtissen also dem CLI nur angeben, 
welches Verzeichnis er fiir das logi- 
sche Gerat »C:« nehmen soil. Nach 
.ASSIGN C: RAM:* benutzt er die 
Befehle in der RAM-Disk. 

Die allgemeine Syntax lautet: »AS- 
S1GN logGerat: verzeichnis.* Nach 
dem logischen Gerat muB ein Dop- 
pelpunkt stehen, genau wie das in- 
terne Laufwerk immer mit »DF0:« be- 
zeichnet wird. Der Doppelpunkt un- 
terscheidet fiir das AmigaDOS ein 
Gerat von einem Unterverzeichnis. 
Man darf nie vergessen. daB der 
Amiga ein logisches Gerat genau 
wie ein echtes Gerat, wie beispiels- 
weise das Diskettenlaufwerk, be- 
handelt. Um in das Verzeichnis zu 
verzweigen, das das logische Gerat 
»C:« verwendet, geniigt deshalb 
»CD C;«. 

Wenn Sie wieder auf das Ver- 
zeichnis c auf der Diskette zuruck- 
stellen wollen, bekommen Sie bei 
•ASSIGN C: c* eine Fehlermeldung. 
Der Amiga will wissen, auf welchem 
Gerat das Verzeichnis liegt. Sie kon- 
nen also » ASSIGN C: DF0:c* verwen- 
den. Wenn Sie wieder zur Boot-Dis- 
kette umschalten wollen, aber nicht 
wissen in welchem Laufwerk Sie ge- 
rade liegt, geben Sie einfach "AS- 
SIGN C: SYS:c« ein. »SYS:« ist wieder- 
um ein logisches Gerat, namlich die 
Boot-Diskette. 

Logische Wege 

Der Umgang mit den logischen 
Geraten ist auch der Grund, warum 
der Amiga immer die Workbench- 
Diskette braucht. von der gebootet 
wurde Wenn Sie .ASSIGN, ohne Pa- 
rameter eingeben, sehen Sie, daB 
vor dem Verzeichnis der Disketten- 
Name stent. Solange kein anderes 
Verzeichnis gewahlt wurde, benutzt 
er immer das Unterverzeichnis c auf 
der Boot-Diskette. Daher will er im- 
mer auf genau dieses Verzeichnis 
zugreifen, selbst wenn auf einer der 
einliegenden Diskette auch ein c-Di- 
rectory existiert. 

Neben den logischen Geraten 
gibt es noch einen zweiten Weg, um 
den Amiga nach Befehlen oder Pro- 
grammen suchen zu lassen, die sich 
nicht im aktuellen Directory befin- 
den und nicht zu »C;« gehoren, Dazu 
ein Beispiel, das auch noch ein wich- 
tiges Hilfsprogramm vorstellt. 

Das Programm .SETMAP* stellt 
die Tastaturbelegung ein. Wenn Sie 
.SETMAP USA1« eingeben, verhalt 
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sich der Amiga, als ob Sie eine ame- 
rikanische Tastatur hatten. Es fehlen 
also alle Umlaute. »Y« und »Z« sind 
vertauscht und so weiter. Der Amiga 
kann durch diesen Befehl alle natio- 
nalen Standards einstellen, von 
Deutsch iiber Danisch bis zu Spa- 
nisch oder Griechisch. Alles was Sie 
verandem mtissen, ist der Buchsta- 
be hinter dem Befehl. Alle erreich- 
baren Tastarurbelegungen finden 
Sie im Verzeichnis »devs/keymaps«. 
Die Abkiirzungen sind der jeweili- 
gen Landessprache ent nommen. 
Daher stellt man mit .SETMAP d« (d 
wie Deutsch) die deutsche Bele- 
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Die logischen Cerate beim Amiga auf 
einen Blick. ASSIGN maeht's mogUeh. 



gung her Das ist wichrig, wenn Sie 
den Amiga beim Booten mit < CON- 
TROL + D> unterbrochen haben 
und die Umlaute fehlen. Voreinge- 
stellt ist namlich die englische Tasta- 
turbelegung. 

Warum versteht aber der Amiga 
diesen Befehl? Das Programm liegt 
im Subdirectory system und nicht in 
c (zumindest bis zur offiziellen Work- 
bench 33.56). Da er damit kein »offi- 
zieller« CLI-Befehl ist. sondem eben 
nur ein Programm, durfte der Ami- 
ga SETMAP nicht auf Anhieb erken- 
nen. Aber auch hier ist keine Zaube- 
rei im Spiel. 

Beim Amiga kann man einen 
Suchpfad definieren. Der Suchpfad 
ist eine Liste, in der steht, welche Un- 



terverzeichnisse der Amiga auf je- 
den Fall nachsehen soli, um den ein- 
gegebenen Befehl oder das Pro- 
gramm zu finden. 

Geben Sie .PATH* em. Daraufhin 
sehen Sie eine Liste von Verzeichnis- 
sen, unter denen sich immer das ak- 
tuelle Directory (Current Directory) 
und »C:« befinden. Was zwischen 
den beiden steht, ist veranderbar. 
Die Festlegung bei PATH ist der et- 
genthche Grund, warum der Amiga 
die Befehle im Gerat »C:« sucht. In 
diesem Fall finden Sie auch den 
Pfad zu 'system*, weshalb er an 
standslos SETMAP verwendet. 



Zum Umgang mit Pfaden muB ge- 
sagt werden, daB jeder zusatzliche 
Pfad auch Speicherplatz ver- 
braucht. Der Amiga halt den Direc- 
tory-Inhalt aller angegebenen Un- 
terverzeichnisse namlich im Spei- 
cher. Dadurch kann er sehr schnell 
feststellen, ob der Befehl irgendwo 
zu finden ist. Das erspart Ihnen zwar 
lange Suchzeiten atif der Diskette, 
kostet aber auch Speicher. 

Der PATH-Befehl besitzt zwei 
wichtige Erweiterungen; »ADD« und 
.RESET*. Mit .PATH DF1: ADD* defi- 
nieren Sie einen zusatzlichen Pfad 
zum externen Laufwerk. Mit »PATH 
DF1: RESET* loschen Sie diesen wie- 
der. Wichtig ist, daB der Pfadname 
zwischen PATH und der Erweite- 
rung steht. 

Wenn Sie den Amiga beim Booten 
unterbrechen, kann es ubrigens 
sein, daB der Pfad zum Verzeichnis 
system noch nicht definiert wurde. 
Beim Booten fuhrt der Amiga nam- 
lich automatisch eine Liste von Be- 
fehlen aus, doch dazu mehr in der 
nachsten Folge Um SETMAP jeder- 
zeit gebrauchen zu konnen, sollten 
Sie das Programm in »C:« kopieren. 

Uber den Befehl PATH schweigt 
sich das DOS-Handbuch leider aus. 
Das gleiche gilt fiir das wohl niitz- 
lichste Hilfsprogramm: den .Disk- 
doctor*. Er pruft eine Diskette auf 
eventuelle Fehler und rettet, was zu 
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retten ist. Er ist die letzte Hilfe wenn 
eine Diskette mechanisch zerstort 
ist. Wenn der Amiga einen »Read/ 
Write«-Error angibt , heiBt seine Mel- 
dung »Use diskdoctor to correct itk 
Damit ist das Programm Diskdoctor 
gemeint, das man nur vom CLI aus 
aufrufen kann. 

Der Diskdoctor arbeitet vollauto- 
matisch. Man braucht ihn nur mit 
der Laufwerksbezeichnung zu star- 
ten, zum Beispiel »DISKDOCTOR 
DF1:« und er analysiert diese Disket- 
te. Wenn irreparable Fehler vorlie- 
gen, fragt er sogar, ob er die defek- 
ten Datei loschen soli, oder nicht. 
Die noch existierenden Files sollte 
man auf eine neue Diskette kopie- 
ren, da auf der kaputten Diskette 
noch weitere Datenverluste zu be- 
fiirchten sind. 

Ein weiteres sehr wichtiges Pro- 
gramm ist »Diskcopy«. Wie der Na- 
me schon sagt, kopiert es eine ganze 
Diskette. Wenn man genau hinsieht, 
erkennt man, daB es das gleiche 
Programm ist , das auch Intuition zum 
Kopieren von Disketten verwendet. 
Vom CLI aus raft man Diskcopy fol- 
gendermaften auf: »DISKCOPY lauf- 
werk TO laufwerk*. Im Gegensatz 



zum COPY-Befehl mussen Sie hier 
zwischen die Laufwerksangaben 
»TO« setzen! Die Diskette im internen 
Laufwerk kopieren Sie auf das ex- 
teme Laufwerk durch .DISKCOPY 
DFO: TO DPI*. 

Nach dem Kopieren haben Origi- 
nal und Kopie den gleichen Namen. 
Mit Diskcopy konnen Sie gleich 
nach dem Kopieren die Diskette 
auch umbenennen. Setzen Sie an 
den SchluS des Befehls »NAME ti- 
tek Wenn der Name Leerzeichen 
enthalt, mussen Sie ihn in Anfuh- 
rungszeichen setzen. Ubrigens: 
Wenn Sie Diskcopy versehentlich 
aufgerufen haben, driicken Sie 

< CONTROL + C>, sobald der 
Amiga das Kopieren mit < RE- 
TURN > bestatigt haben mochte 
Das Programm bricht aber erst ab, 
nachdem Sie danach < RETURN > 
driicken und nicht schon bei 

< CONTROL + C>, 

Diskcopy sollten Sie im Gegensatz 
zu SETMAP im Unterverzeichnis sy- 
stem lassen und nicht in »C:« kopie- 
ren. Die Workbench sucht den Be- 
fehl namlich dort. Und es ist etwas 
aufwendig, zum Kopieren extra in 
den CLI zu gehen, wenn man gera- 



de mit der Workbench arbeitet. In 
der letzten Folge sehen wir uns ge- 
nauer an, was der Amiga beim Ein- 
schalten macht und beginnen unse- 
re eigenen Befehle zu schreiben. 

(gn) 



CLI-Kurs 

Teil 1 Grundlagen, Pfadnamen, 
Joker 

IM 2: Direkte Diskettenzugriffe 

Teil 3: ASCII-Dateien, log. Gera- 
te Hilfsprogramme 

Teil 4: Eigene Befehle, Editoren 

Wenn Ihnen ein vorangegange- 
ner Kursteil fehlen sollte konnen 
Sie eine Kopie bei: 
Redaktion Happy-Computer 
Markt & Technik Verlag AG 
Kennwort: CLI-Kurs 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 
nachbestellen. 

Beacnten S;e bme foloendG Punkfe Geben £s$ &tne 
genaoe BeiesehBung d«s je*«Iiaen TfeOs. oaa Bet 
spiel Clil-Kuis I l*egen £e bifte einen mil 1.60 
Mark iiankjenen und an sen seas adresserten DIN- 



Alles ist relati v . . • (Teii 2) 



Relative Dateien sind die nch- 
tige Losung, wenn man eine 
schnelle Dateiverwaltung 
braucht, die auch vor groBen Daten- 
mengen nicht kapituliert. Reine rela- 
tive Dateien haben aber auch ihre 
Tucken. Mit einem Trick hingegen 
werden relative Dateien nicht nur 
schnell, sondem auch sehr einfach 
verwaltet. 

In der letzten Folge von Problem & 
Losung haben wir Ihnen die Grund- 
ziige der relativen Dateiverwaltung 
vorgestellt. Ein einf aches Listing 
legt eine relative Datei an und ver- 
waltet damit Namen und Adressen. 
In dieser Folge wollen wir das Pro- 
gramm verfeinem und so wesent- 
lich komfortabler machen. Fur die- 
sen Teil ist es sehr wichtig. daB Sie 
schon den ersten Teil gelesen ha- 
ben. Wenn Sie die letzte Folge ver- 
pa£t haben, senden wir Ihnen eine 
Kopie gegen einen frankierten und 
an sich selbst adressierten Riickum- 
schlag zu. 

Wenn Sie mit dem Grundpro- 
gramm etwas experimentiert ha- 
ben. haben Sie bestimmt einige 



Relative Dateien erlauben 
schnelle Zugriffe aof die ge- 
wunschten Daten. Es geht 
aber noch schneUer und kom- 
fortabler. 

Nachteile entdeckt. So konnen Sie 
zum Beispiel nicht einfach eine be- 
stimmte Adresse suchen. Und wenn 
Sie in der Liste blattern, sehen Sie 
zwar alle vorhandenen Adressen, 
"aber in unsorrierter Reihenfolge 

Hier haben relative Dateien auch 
eine groBe Schwache Wenn Sie erst 
einmal auf Diskette geschrieben 
sind, lassen sie sich nur unter gro- 
Bem Aufwand umstrukturieren. 
Beim Sortieren tauschen zwei Eintra- 
ge namlich ihre Position. Da man 
beim Lesen und Sortieren immer 
wieder schreiben muB, kann es bei 
tausend Adressen wegen des lang- 
samen Laufwerks des C 64 ohne 
weiteres einen halben Tag dauern, 
bis das Sortieren beendet ist. 

Das heiBt aber nicht, daB Ihre 
Adressen auf ewig unsortiert blei- 
ben mussen. Es gilt nur, eine Metho- 



de zu enrwickeln, mit der man gro- 
Bere Datenbestande sortieren kann, 
ohne daB man die Daten deshalb 
selbst sortiert. Ein gutes Beispiel da- 
fur ist ein Telefonbuch. Hier sind die 
Namen auch sortiert. Doch niemand 
mufi umziehen, wenn ein neuer Ein- 
wohner hinzukommt und alle Mai- 
lers mussen auch nicht nebeneinan- 
der wohnen. Das System ist eigent- 
hch ganz einfach. Im Telefonbuch 
steht der interessante Teil, der Na- 
me sortiert ganz vome Danach folgt 
die Adresse und die Telefonnum- 
mer. Der Trick besteht darin. daB 
das Telefonnetz zu jedem Teilneh- 
mer verzweigt Die Tele form ummer 
zeigt individuell auf jeden Teilneh- 
mer. Das konnen wir auch mit der 
relativen Datei machen. 

Der Trick liegt in einer zusatzli- 
chen Datei, die nur den Namen und 
die dazugehdrende Record-Num- 
mer enthalt. Die Variable, die die 
Recordnummer zum Namen enthalt, 
nennt man einen Zeiger, Sie zeigt auf 
den richtigen Record und ist eine 
Hilfe. urn ihn in der Datei wiederzu- 
finden. Sie hat die gleiche Wirkung 
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wie die Telefonnurruner. Den Na- 
men nennt man einen Schliissel, be- 
ziehungsweise einen Index. Der 
Ausdruck »Schliissel« kommt daher, 
weil dieser kieine Teil Ihnen den Zu- 
gang zur gesamten Adresse offhen 
wird. Diese Hilfsdatei nennt man ei- 
ne Index-Datei. 

Der Trick mit 
dem Zeiger 

Wie Sie wissen kann man ein Va- 
riablenfeld sehi einfach und schnell 
sortieren. Auf alles, was 1m Speicher 
des Computers stent, kann man oh- 
ne lange Wartezeiten zugreifen. 
Durch den Trick mit dem Zeiger 
brauchen wir also nicht die relative 
Datei verandem, sondem nur die 
Index-Datei, Die Index-Datei darf 
naturlich keine relative Datei sein. 
Sie wird beim Verlassen des Pro- 
gramms als sequentielle Datei auf 
die Diskette gespeichert und beim 
Starten wieder geladen. Die Mi- 
schung aus sequentieller und relati- 
ver Datei nennt man Index-sequen- 
tielle Dateiverwaltung. 

Wenn Sie eine neue Adresse ein- 
tragen, speichem Sie nicht nur die 
Adresse selbst im nachsten freien 
Record. Sie tragen aufierdem den 
Namen (den »Index« der Adresse) in 
die Index-Datei ein. Zusatzlich mer- 
ken Sie sich noch die Nurarner des 
Records, in der sich die Adresse be- 
findet. Da sich die Index-Datei im 
Speicher befindet, konnen Sie sie 
ohne Probleme nach jedem Eintrag 
einer neuen Adresse sofort sortie- 
ren. Sie enthalt also immer die sor- 
tierte Namensliste 

Beim Biattem in der Datei hangelt 
sich Ihr Programm einfach an der Li- 
ste der Index-Datei entlang und gibt 
daher die Adressen automatisch 
nach dem Namen sortiert aus. 

Was heiBt es nun in der Praxis, im 
Speicher eine sequentielle Datei zu 
haben, die Namen und Recordnum- 
mern enthalt? Es bedeutet, dafi Sie 
zwei Arrays benotigen. Das String- 
array <Name$> fur die Namen und 
das numerische Array <Rec> zum 
Speichern der Recordnummem. 

Wir werden jerzt das Programm 
aus der letzten Folge erweitern, urn 
es zu einer Index-sequentiellen Da- 
teiverwaltung zu machen. Zuerst 
mussen Sie die beiden neuen Ar- 
rays dimensionieren: 

90 DIM NAME$(500), RECJ(500) 

Bei mehr als 500 Adressen andern 
Sie den Wert 500. 

Kummern wir uns zuerst um das 
Eintragen neuer Adressen. Den ent- 
sprechenden Programmteil finden 



Sie ab Zeile 330. Das Programm 
fragt nach der neuen Adresse. die 
nun in den Variablen <N$> (Na- 
me), <W$> (Wohnort) und <TS> 
(Telefon) enthalten ist. Die Daten- 
satzanzahl < AD> wird erhoht, der 
SchreibVLesekopf des Laufwerks 
zum Record entsprechend der Va- 
riable <AD> bewegt (positioniert) 
und die Adresse in diesen Record 
geschrieben. Fur die Index-Datei 
mussen Sie noch den Namen und 
die Record-Nummer in den entspre- 
chenden Variablen speichem. Fol- 
gende Zeile iibemimmt das: 

375 NAME$(AD)=N$: REC!6(AD)=REC: 
GOSUB 950: REM INDEX SORTIEREN 

GOSUB 950 ruft ein Unterpro- 
grarran auf, das das Index-Array sor- 
tiert. Denn im Moment befindet sich 
der neue Name hinter alien bereits 
vorhandenen und muB noch einsor- 



tiert werden. Wir haben das ein- 
fachste Sortie rverfahren gewanlt. 
Wenn Sie wollen, konnen Sie spater 
ein schnelleres einbauen: 

940 REM SORTIEREN 

950 FOR 1=1 TO AD-1 

960 : FOR 3=1 TO AD 

970 : IF NAME$(I)(=NAME*(J) 

THEN 1000 
980 : S$=NAHES(I):NAME?(I)=NAME$ 

(J):NAME|(J)=S$ 
990 : S=RECie(l):REC*(I)=RECJ{(J): 

REC«(J)=S 
1000 : NEXTJ 
1010 NEXT I 
1020 RETURN 

Eine ganz entscheidende Ande- 
rung gibt es im Teil >Blattern«. In der 
alten Version wird die aktuelle Re- 
cordnummer < REC > geandert. 
Diesmal biattem Sie nicht in der Rei- 
henfolge der relativen, sondem der 
Indexdatei. Dazu braucht man eine 



Variable, die jederzeit die aktuelle 
Position innerhalb dieses Arrays an- 
gibt, <SNR>. die Satznummer. Er- 
ganzen Sie im Listing folgenden Pro- 
grammteil: 

420 REM *** BLAETTERN *** 
430 PRINT "*BLAETTERN* ' 
435 SNR=l: GOTO 475 
440 GET A$: IF A$=" 

THEN GOTO 440 
450 IF A$()CHR$(29) AND A$()CHR$ 

(157) THEN RETURN 
460 IF A$=CHR$(29) AND SNR(AD 

THEN SNR=SNR+1 
470 IF A?=CHR$(157) AND SNR) 1 

THEN SNR=SNR-1 
475 REC=REC%(SNR) 
480 GOSUB 880: REM POSITIONIEREN 
490 GOSUB 810: REM ADRESSE LESEN 
500 PRINT: PRINT N$: PRINT V$: 

PRINT T$: PRINT 
510 GOTO 440 



I 
I 



»SNR« enhalt den Startwert L Dann 
gent es weirer mit Zeile 475. »REC« 
wird der Inhalt der Variablen 
»REC%(SNR> zugewiesen, die Re- 
cordnummer des Namens Nummer 
1. Das Programm liest die in diesem 
Record enthaltene Adresse und gibt 
sie aus. Geblattert wird also nicht in 
der relativen Datei auf der Diskette 
sondem in der Indexdatei im Spei- 
cher. In dieser alphabetisch sortier- 
ten Datei bewegen Sie sich vor und 
zuriick und das Programm 
»schnappt« sich immer den zugeho- 
rigen Satz aus der relativen Datei. 

Auch beim Punkt »Andem« ge- 
nugt eine kieine Erganzung. Bislang 
wird nur der Eintrag in der relativen 
Datei geandert Wir mussen aber 
noch den Inhalt der indexdatei an- 
dem. »SNR« enthalt immer noch — 
vom Biattem her — die Satznummer 
dieser Adresse im Index-Array. Also 
uberschreiben wir einfach den Na- 
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men Nummer »SNR« und die Re- 
cordnummer »SNR« mit den neuen 
Werten: 

575 NAME$(SNR)=N$: REC*(SNR)=REC: 
GOSUB 950: REM INDEX 
SORTIEREN 

GOSUB 950 ruft wieder das Sor- 
tierprogramm auf. Wenn Sie zum 
Beispiel »Arndt« in »Meier« andern, 
befindet sich nun »Meier« weit vorne 
in der Index-Datei. Und das ist — al- 
phabetisch gesehen — eindeutig 
falsch! Daher wird die Indexdatei 
nach jeder Anderung neu sortiert. 

Das war's an, sich. »Eintragen«, 
»Blattern« und »Andern« verwalten 
nun auBer der relativen Datei auch 
unsere Index-Datei. Und bei .Eintra- 
gen« und »Andem« geniigte eine 
einzige zusatzliche Programmzeile 

Nur, nach dem Ausschalten des 
Computers ist die Indexdatei weg! 
Das heifit, Sie mussen beim Been- 
den des Programms nicht nur wie 
bisher die Datensatzanzahl <AD>. 
sondem auch die beiden Arrays 
<Name${..)> und <REC%(..)> in 
der sequentiellen Datei »INFODA- 
TEI« speichem. Der entsprechend 
erweiterte Programmteil muB so 
aussehen: 

280 PRINT#2,AD: REM ADRESSANZAHL 

SPEICHERN 
282 FOR 1=1 TO AD 
284 : IF NAME$(I)=" THEN 

NAME$(I)='*' 
286 : PRINT#2,NAME$(I): PRINT # 

2,REC*(I) 
288 NEXT I 

Den Zweck von ZeUe 3O0 kennen 
Sie vom letzten Mai. Sie verhindert, 
daB leere Zeichenketten gespei- 
chert werden, mit denen wii beim 
Einlesen Schwierigkeiten bekom- 
men. Wenn ein Name leer ist, spei- 
chert das Programm start dessen 
das Zeichen •*«. 

Nach dem Programmstart muB 
das Programm nun auBer der Da- 
tensatzanzahl auch das Index-Array 
einlesen. Dabei wird auch das Son- 
derzeichen »*c wieder in einen 
Leerstring izuruckgewandelt«. 

130 IF A() THEN GOTO 140: REM 

JA, WEITER 
132 INPUT #2, AD: REM ADRESSANZAHL 

LESEN 
134 FOR 1=1 TO AD 

136 : INPUT#2,NAME$(I): INPUT* 
2,REC*(I) 

137 : IF NAME$(l)='** 
THEN NAME$(I)=" 

138 NEXT I 

Als kleine »Zugabe« gibt es in der 
neuen Version noch eine Suchfunk- 
tion. Sie geben einen Namen ein. 
Das Programm durchsucht die In- 
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dex-Datei und zeigt die entspre- 
chende Adresse an. Diese Such- 
funktion ist in der alten Version nicht 
zu verwirklichen. Stellen Sie sich 
vor, Dure Datei enthalt 500 Adressen. 

Wer sucht, 
der f indet 

Sie suchen »Maier« und diese 
Adresse befindet sich im letzten Re- 
cord Nummer 500. Bis das Pro- 
gramm endlich alle 500 Records ge- 
lesen und untersucht hat, vergeht 
viel zuviel Zeit. In der neuen Pro- 
gramrnversion durchsuchen Sie ein- 
fach und schnell die Index-Datei im 
Speicher. Und Zugriffe im RAM des 
Computers sind blitzschneU im Ver- 
gleich zu Diskettenzugriffen. 

1050 REM ADRESSE SUCHEN 
1060 INPUT 'GESUCHTER NAME "; N$ 
1070 FOR SNR=1 TO AD 
1080 : IF NAME? (SNR)() N$ 

THEN GOTO 1150 
1090 : REC=RECl(SNR) 
1100 : GOSUB 880: REM 

P0SITI0NIEREN 
1110 : GOSUB 810: REM SATZ LESEN 
1120 : PRINT: PRINT N$: PRINT W$; 

PRINT TJ: PRINT 
1130 : INPUT "VEITERSUCHEN 

<J/N)*jA$ 
1140 : IF A${) r J" THEN RETURN 
1150 NEXT SNR 
1160 RETURN 




Der Ablauf ist allerdings etwas 
komplizierter als beim Eintragen 
oder Andern. Sie geben den ge- 
suchten Namen ein und das Pro- 
gramm speichert inn in <N$> . Mit 
<SNR> als Schleifenvariable ver- 
gleicht es jeden Eintrag im Array 
<Name$(..)> mit dem gesuchten 
Namen. Wenn die Namen verschie- 
den sind, verzweigt es zum Schlei- 
fenende (siehe Zeile 1080) und der 
nachste Name wird verglichen. 



Wenn der gesuchte Name gefun- 
den ist, weist das Programm 

<REC> die zugehorige Record- 
nummer <REC%{SNR)> zu, liest 
die koraplette Adresse ein und fragt 
danach, ob es weitersuchen soU. 
Denn die gefundene Adresse ist 
nicht unbedingt die richtige Viel- 
leicht enthalt Dire Datei mehrere 
»Maiert. Dann darf das Programm 
die Suche nicht einfach abbrechen, 
nur weil der erste »Maiert gefunden 
ist. Wenn Sie auf die Frage »WEI- 
TERSUCHEN<J/N> ein »N« eintip- 
pen, ist die Suche beendet. Sonst 
wird die Schleife fortgesetzt und der 
nachste »Maier« gesucht. 

Eine feme Sache ist es, daB nach 
erfolgreicher Suche <SNR> die 
Satznummer des gefundenen Na- 
mens enthalt. Schauen Sie sich noch 
einmal »Andem« an. Diese Funktion 
andert genau diese aktuelle Adres- 
se Nummer <SNR>. In der Praxis 
heiBt das: Sie wollen die Tetefon- 
nummer von »Maier« andern. Zuerst 
suchen Sie »Maier«. <SNR> enthalt 
nun seine Satznummer in der Index- 
Datei. Nun wahlen Sie »Andem« an 
und geben die neue Adresse ein. 
Diese Methode ist erheblich einfa- 
cher, als sich mit »Blattem« in einer 
groBen Datei bis zur gesuchten 
Adresse durchzuwuhlen. 

Da es nun eine zusatzliche Pro- 
grammfunkuon gibt, andert sich 
auch das Auswahlmenu. 

200 PRINT: PRINT " 1=EINTRAGEN/ 

2^UCHEN/3=BLAETTERN/4=AENDERN/ 
5=ENDE*: PRINT 

210 GET A$: IF A$= * " THEN GOTO 210 
220 : 

230 IF A$<>*5* THEN ON VAL(A$) 
GOSUB 340,1060,430,550: GOTO 200 

Ubrigens: Versuchen Sie nicht, ei- 
ne vorhandene AdreBdatei mit der 
neuen Programmversion zu bear- 
be iten. Die Info-Datei enthalt nun an- 
dere Daten und ist zur alten Version 
nicht »kompatibek 

Mit den hier vorgestellten Ande- 
rungen steht jetzt die neue, schnelle- 
re Version unserer AdreBdatei. Sie 
ist bewuBt sehr einfach gehalten 
und laBt Ihnen viel Freiraum, um die 
Fahigkeiten und Vorteile der relati- 
ven Dateien zu entdecken. 

Mit diesem Grundprogramm be- 
sitzen Sie die notigen Routinen, um 
eigene Programme zu schreiben. 
Sie kdnnen zum Beispiel die Menii- 
Struktur verbessern, zusatzliche 
Funktionen einbauen oder ganz an- 
dere Daten damit verwalten. Durch 
neue Variablen wird das Programm 
schnell zur Schallplattenverwaltung 
oder zu einer Ligatabelle. 

(S. Balui/gn) 
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Commodore Listing des Monats 




Hero, 
Held im 
Amiga 



Ein super Actionspiel macht 
Spicle Fans auf dem Amiga 
Dampf: »Hero« mit 99 Levels. 
Eine Herausforderung fur 
alle Spiele-Fans mit einem 
Amiga. 



ero heiBt unser Listing des 
Monats fQx den Amiga- Ein 
Spiel fur Coraputerhelden, 
und solche, die es werden wollen. 
Steuern Sie Ihr Raumschiff gegen ei- 
ne riesige feindliche Armada, Sie 
haben nur die Raketen und Ihre Re- 
flexe, um die Angriffe zu iiberste- 
hen. In 99 Levels miissen Sie Ihr Kon- 
nen als Joystickkilnstler beweisen. 
Doch Vorsicht! Was anfangs ganz 
einfach aussieht, entpuppt sich als 
harte Aufgabe, an der selbst unsere 
Spieletester ein ganze Weile zu 
knabbern hatten. Mehr uber die Au- 
toren von Hero stent auf Seite 142. 

Hero wird nur mit dem Joystick ge- 
steuert. Sobald das Titelbild er- 
scheint, geniigt ein Druck auf den 
Feuerknopf des Joysticks in Port 2, 
um das Spiel zu starten, Im Spiel 
heiBt es ausweichenund sehrgenau 
schieBen. DennumdieSachefur Sie 
schwerer zu machen, kann immer 
nur eine Rakete unterwegs sein. Um 
Ihren Daumen zu schonen, besitzt 
Hero eine Dauerfeuer-Funktion. 
Wenn Sie den Feuerknopf gedrilckt 
lassen, wird automatisch die nach- 
ste Rakete geschossen, sobald die 
vorherige getroffen hat oder aus 
dem Bildschirm verschwunden ist. 
Sollten Sie abgeschossen werden, 
mtissen Sie wieder am An fang des 
Levels beginnen. 

Die feindlichen Raumschiffe brin- 
gen Ihnen unterschiedlich viele 
Punkte ein. Solange Sie in der For- 
mation fliegen, erhalten Sie fiir je- 
den AbschuB 10 Punkte. Bei einem 
Flugangriff gibt es fur einen bLauen 
Jager 30 Punkte, einen gelben Bom- 
ber 50 Punkte und fiir jedes der zwei 
Hauptschiffe 100 Punkte. Sie haben 
fiinf Schiffe zur Verfiigung und er- 
halten alle 3000 Punkte ein Extra- 
Schiff als Belohnung, 




Kampfen Sie sich mil 
Dttem Raumschiff 
durch die Armada dez 
ansturmenden Feinde. 

Kdnnori Sie Hero auf 
dem Amiga maistem? 



Mit einer guten Punktzahl dilrfen 
Sie sich am Ende des Spiels in die 
High-Score-Liste eintragen, Dazu 
brauchen Sie bloB mit dem Raum- 
schiff die entsprechenden Buchsta- 
ben abschieBen. Die Klammer 
rechts auBen dient als Backspace, 
der Strich als < RETURN > -Taste. 
Der High-Score wird auf Diskette 
gespeichert Entriegeln Sie daher 
die Schreibschutzmarke an Ihrer 
Hero-Diskette und nehmen Sie die 
Diskette wahrend des Spiels nicht 
aus dem Laufwerk. 

Das Programm ist vollkommen in 
Assembler geschrieben und fur 
den Amiga iiberraschend kurz. Da- 
mit Sie es abtippen konnen, haben 
wir fiir Sie ein Eingabeprogramm 
entwickelt, Das entsprechende Li- 
sting finden Sie auf Seite 62. Lesen 
Sie sich die Beschreibung zum »He- 



xer« gut durch, denn ohne ihn kon- 
nen Sie dieses Listing nicht einge- 
ben und verwendenl 

Wenn Sie das Spiel fertig abge- 
tippt haben, ist es 13900 Byte lang. 
PrUfen Sie das bitte, bevor Sie spie- 
len. Wenn Sie das Programm laden 
wollen, bevor es fertig abgetippt ist, 
erhalten Sie eine Fehlermeldung. 
Hero laBt sich nicht von der Work- 
bench aus laden, wenngleich das 
AmigaBasic ein Icon erzeugt! Um 
Hero zu spielen, miissen Sie in den 
CLI gehen und dort den Programm- 
namen eingeben. Wenn Sie die Dis- 
kette mit Hero im extemen Laufwerk 
haben, miissen Sie also »DFl:HERO« 
eingeben. Um Hero zu verlassen 
miissen Sie den Amiga durch 
die bekannte Tastenkombination 

<CONTROL+ COMMODORE + 
AMIGA > zurucksetzen. (gn) 
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Listing des Monats Commodore 



Hero 


Von: 


ivii^iiciei vjruc-Kei, jens Meggers, 
Thomas Sikora 


("VunrvnfoT" 




Bytes: 


13900 


Lauffahig mit: 


Diskette 


Programmier- 
sprache: 


Assembler 


Eingabehilfe: 


Hexer 1.0 


Kurz- 

beschreibung: 


Spannendes Actionspiei und 
Automatenumsetzung 


* !sl schnell abgerippl 

* * nelunen Sie ach eiwas Zen 

* * * besser am Wochenende 



-- 03 
01 — 
FC 00 
2C 79 
01 IE 
-- DE 
C0 -- 
23 C0 
9C 20 
Dl FC 
34 39 
88 62 
4E Dl 

01 49 

— 12 
FC -- 
00 04 
12 98 
2C 79 

02 22 
7A 23 

— 12 
AE FF 
AC 22 
FF A6 

00 04 

C0 -- 
23 D0 

— 2A 
2A BC 
1C A6 
-- 2A 
B9 — 
2A 79 

— 2A 
2A 9A 
F0 98 
00 01 
A8 66 
D0 4E 
AE FF 
4E AE 
2A 0B 

— 12 
10 42 
CF FF 
79 — 
FC — 
7C -- 
B9 — 
00 04 
-2 0C 
2B 10 
79 ~ 
00 C6 
00 01 
00 0B 
30 39 
4E B9 
00 02 
C0 FC 
41 20 
5D 67 



F3 -7 
03 E9 
01 -- 
-3 00 
A8 4E 
A8 23 
2A F6 
-- 2A 
40 22 
-- 28 
00 DF 
00 FF 
FC -3 
23 C8 
52 Dl 
28 00 
22 7C 
2C 40 
— 12 
3C — 
F9 — 
4A 2C 
3A 23 

00 22 



2C 79 

43 F9 

12 A0 
-- 12 
A4 33 FC 
09 82 
2A 79 
CE 4E 
1C A6 

— 2A 
9B 33 

13 FC 
4E B9 

— 2A 
00 03 
AE FF 
AC 22 
FF A6 
2E 3C 
98 42 
80 10 
DA 4E 
12 98 
12 3E 

11 D0 
22 A4 
2A 3C 
B9 -6 

— 27 

12 98 
4E AE 
20 79 
06 B9 
00 DF 

— 12 
66 — 
00 02 
79 — 
-- BA 



00 02 
-- 0B 
2A AF 
04 22 
AE FF 
C0 — 
4E B9 
B0 4E 
00 06 
00 10 
F0 06 
DA 20 

00 AA 

— 12 
FC — 
23 C8 

— 12 
06 80 
98 20 

01 40 
12 52 
79 -- 
FC — 
TC — 
-3 



-7 00 01 
24 13 FC 
13 FC -4 
3C 00 01 
3A 23 C0 
2A BA 06 
— 26 66 
B9 — 24 
81 — 29 
BC 00 08 
02 82 -3 
79 -- 12 
23 C8 
5E Dl FC 
28 00 23 
-- 2A 96 
71 4E AE 
-3 00 32 



2C 
23 



12 98 
12 3E 



-- 12 
3C -- 
12 46 
22 



Verwenden Sie zum Eingeben unbedingt den »Hexer« 

0001: 
0002 
0003 
0004 
0005 
0006 
0007 
0008 
0009 
0010 
0011 
0012 
0013 
0014 
0015 
0016 
0017 
0018 
0019 
0020 
0021 
0022 
0023 

0024 

0025 
0026 
0027 
0028 
0029 
0030 
0031 
0032 
0033 
0034 
0035 
0036 
0037 
0038 
0039 
0040 
0041 
0042 
0043 
0044 
0045 
0046 
0047 
0048 
0049 
0050 
0051 
0052 
0053 
0054 
0055 
0056 
0057 
0058 
0059 
0360 
0061 
0062 

MS 3 



12 
4E B9 
94 20 



19 06 
2A 



B9 -- 
2 A 79 
DA 4E 
FC 00 
-4 00 
-- 0E 
AF 66 
3A 2C 
3A 23 
00 22 
13 FC 
-3 00 
80 42 
ID 20 
B9 -- 
22 7C 

— 11 
20 3C 
13 FC 
-3 00 
00 2B 
EA 06 
22 7C 
FF 10 

— 2B 
-3 00 
F0 06 
A8 2A 
E6 42 
80 FC 
2B 10 
0C -- 



12 
12 
U 



11 IB ZB 

04 4E AE 

82 42 80 
-- 2B BB 
B9 -- 2A 
00 2A AC 
2A 79 — 
CA 4E B9 
1C A6 2A 

— 2A D6 
B9 -- 1C 
32 — 2A 
2A 9D 33 
C4 4E B9 
00 03 46 
79 — 
FC — 
7C — 
00 05 

05 22 7C 
61 10 ID 
4D DB C0 
0E F8 4E 

— 11 D0 
D4 4E AE 
-3 00 02 

00 02 — 
1C 23 FC 
10 67 
B9 -3 

— 11 
22 7C 
0C 4E AE 

01 -- 2B 
0C 40 FF 

79 -- 2A 

80 10 2D 
00 0B 02 
BC — BC 
5E 67 — 



-- 0B 
-4 00 
00 2A 
00 02 
— 12 
80 -- 
06 80 
D4 20 
F3 10 
91 FC 

00 FF Dl 
9C 23 C8 
12 58 Dl 
-- 50 
C8 -- 
42 80 
FD D8 
23 C0 -- 
3E 20 3C 

01 00 
23 F9 
7C — 
11 D4 
3C -4 
FF 7C 
4E AE 
20 79 
F6 13 
2A 79 
2A C6 4E 
— 1C A6 
79 — 
4E B9 
A6 13 
7C 13 



00 

00 



FC F2 
-- 0B 
0C 39 
98 22 
3E — 
D0 20 
2A A8 
— 11 
12 ID 
4E AE 
B9 — 
4E AE 
FF AC 
4E AE 
2B 18 
-- 27 
01 64 
0A — 
20 06 
11 D0 
FF C4 
0C 51 
00 63 
C2 0C 
00 01 
40 00 
67 — 
B2 22 



24 -3 00 
2A AE 13 
AS 42 80 
20 3C 00 
9C 06 80 
10 00 23 
— 10 00 
39 -- 12 
BC 00 08 
28 00 
C2 B2 
— 12 
FC — 
00 23 C8 
12 5A Dl 
79 -3 
C0 -- 
12 90 
-3 00 
4E AE FE 

— 12 5A 
11 D0 4E 
4E AE FF 
00 4E AE 
2C 79 -3 
FD D8 23 
-- 12 90 
FC 00 64 

— 2A BE 
B9 -- 
2A 79 

2A D2 4E 
-- 1C A6 
FC 00 90 
FC -4 00 
82 00 DF 
4C 0C 39 
00 2A 
11 

D4 

-4 
2A 7C 
D0 2C 79 
4E AE 
FF C4 
23 56 2C 
FF 3A 23 

22 00 
FF A6 
2C 3C 
EE -- 

23 F9 
27 EA 
22 3C 
20 3C 
06 86 
CD FF CB 
00 FF F4 
2D 00 F9 
04 — 3E 
FF 06 -- 
40 0C — 
39 — 2B 



-4 
7C 
11 

3C 



i E 

BB 



n 
si 



22 
4E 

-3 
2B 

2C 
-3 
-3 
-3 



0D4 

094 

12D 

00F 

03B 

0D1 

05B 

080 

05F 

0FE 

034 

0DB 

057 

0BD 

08D 

189 

0EA 

0B3 

05D 

0C6 

1E8 

02B 

0D1 

042 

053 

025 

04B 

18F 

1A1 

022 

088 

0AF 

08F 

115 

050 

2E4 

0C5 

06D 

004 

1B5 

022 

005 

073 

0A7 

06E 

00B 

001 

18C 

075 

082 

01 D 

1S»D 

254 

091 

081 

066 

0A4 

175 

0FD 

1A0 

:bs 

0C2 

178 



0064: 
0065: 
0066: 
0067". 
0068: 
0069: 
0070: 
0071: 
0072: 
0073: 
0074: 
0075: 
0076: 
0077: 
0078: 
0079: 

0060: 
0081: 
0082: 
0083: 
0084: 
0085: 
0086: 
0087: 
0088: 
0089: 
0090: 
0091: 
0092: 
0093: 
0094: 
0095: 
0096: 
0097: 
0098: 
0099: 
0100: 
0101: 
0102: 
0103: 
0104: 
0105: 
0106: 
0107: 
0106: 
0109: 
0110: 
0111: 
0112: 
0113: 
0114: 
0115: 
0116: 
0117: 
0118. 

0119: 

0120: 
0121: 
0122: 
0123: 
0124: 
0125: 
0126: 
0127: 
0128: 
0129: 
0130: 
0131 : 
0132: 
0133: 
0134: 
0135: 
0136: 
0137: 
0138: 
0139: 
0140: 
0141: 
0142: 
0143: 
0144: 
0145: 
0146: 
0147: 
0148: 
0149: 
0150: 
0151: 
0152: 
0153: 
0154: 
0155: 
0156: 



27 
-3 
A0 
00 
7C 
20 
75 
00 
2A 
2B 
22 
58 

2A 
2A 
FF 
22 
A6 
11 
«E 
00 
FC 
00 
79 
4E 

m 

BC 
20 
it 
02 
49 
34 
FF 

3S 
-3 



24 39 

— 06 
2B 10 
EA 04 
00 01 
2C 79 
A0 42 

— 11 
3C -3 
2B 7C 
FE F6 
BE 2B 
7C -6 
79 — 
42 81 
ID 60 
79 -- 
75 2C 
3A 23 
00 22 
4E B9 
D0 4E 
AE FT 
02 4E 
-4 00 
FF F6 
— 12 
AE FE 
3C — 



— 27 
10 3C 
60 — 
81 -3 

— 2B 

— 12 
81 12 
D0 20 
00 0A 
-6 00 
33 FC 
7C 09 
00 4E 
12 46 
4E A£ 
20 3C 
2A C2 
79 -- 
FC -- 
7C 

— 23 
AE FF 
AC 22 
AE FF 
2A A2 
4E B9 
52 20 
D4 2C 
28 00 
00 2A 
09 16 
15 34 
CA FF 
-3 00 

D0 84 51 C9 
E8 24 3C -4 
03 32 3C 00 
FF F6 06 80 



-- 11 



3C 
79 



-4 



39 
3C — 
B9 — 
8D 51 
28 3C 



3C 
7C 
C4 
F0 

0B 

FC 

16 

39 
2A 
14 

08 
F2 
24 
3C 
51 
18 

02 
14 

08 
13 
4E 
F9 
AF 
98 
10 
30 
27 

22 
F0 

E8 
12 
-3 
F9 
F0 
39 

n 

3C 



00 AE 
15 2A 

80 -3 
2C 79 
D0 2C 
00 FA 

27 D6 
12 98 
-3 00 
— 11 

28 79 
0E 4E 
09 0A 
48 23 
2A 9E 
-4 00 
0C 39 
2A 9D 
00 40 
A7 67 
39 — 
2A C6 
ED 00 
42 82 
2A 79 
00 05 
CA FF 
6B — 
0C 06 
FF F6 
39 -- 
2A C6 
ED — 
FC -4 
B9 -- 
14 13 
60 00 
20 3C 
42 80 
13 C0 
El 2C 
27 E0 
7C — 
22 3C 
2A AF 
48 40 
98 22 
00 08 
00 DF 
98 02 
00 09 
0C 39 
— 2A 
79 00 
2A A7 



-- 12 



28 3C 
D0 84 
00 06 

— 12 
79 

4E AE 

20 3C 
22 7C 
88 4E 
D0 20 

— 2A 
B9 — 
4E B9 
FC -- 
0C 39 
2A 9E 
-4 00 
0C 39 

00 BF 
-- D8 
2A AF 
0C 02 

01 FF 
14 39 
-- 2A 
08 ED 
F2 42 
-2 2A 
AD 00 
DB FC 
2A AF 
0C 02 
FF F6 
00 2A 
0F E4 
FC -4 
F9 00 
-3 00 

10 39 

— 27 

79 -- 12 
20 3C 

11 D0 
-3 00 

80 FC 
06 -- 
7C — 
4E AE 
F0 0E 
79 04 

— 2A 
00 02 
AC 0C 
32 — 
4E B9 



EA B4 81 
00 A0 10 
2E 20 39 
00 0A B2 
10 20 79 
98 22 7C 
39 -- 2B 
79 -- 27 
4E AE FF 
33 FC 00 
00 07 00 
82 19 06 
B9 — 2C 
D3 FC -- 
FE D4 22 

— 02 58 
IB 7C -3 
12 98 22 
12 3E -- 

D0 20 
56 2C 79 
3A 23 FC 
00 22 7C 
A6 13 FC 

02 39 00 

— 0F E4 

— 28 

— 12 

22 3C -3 
AE 66 — 
28 3C -3 
D0 84 51 
E8 24 3C 

03 32 3C 
FF F6 06 
00 20 3C 

04 4E B9 
-- 02 93 
-3 00 08 
51 C9 FF 

23 C0 -- 
98 22 7C 

98 20 
FF 10 22 
-3 00 05 

— 11 D0 
AE FF 10 
7C — 27 
C2 29 7C 

08 AE 4E 

— 0E F8 

09 66 -3 
00 09 — 
0C 39 00 
2A A8 67 
00 20 — 
E0 01 66 
06 39 00 
04 02 00 
00 05 63 
F6 DB FC 

— 2A AF 
C6 0C 02 
00 03 FF 
62 14 39 
79 — 2A 
02 FF F6 

— 01 00 
04 02 00 
00 05 63 
DB FC — 
A7 23 F9 
BC 39 00 
00 2A A8 
22 7C — 
B4 22 3C 

— 2A A8 
E0 48 40 

98 22 
-3 00 02 
2C 79 — 
FA 4E AE 
00 0A 06 
30 13 C0 
11 D0 20 
FF C4 4E 

— 2A 7E 

— DF F0 
9E 63 ~ 

— 2A A7 
79 00 3C 
2A 7C 66 
~ 14 68 



67 — 
80 06 

— 2B 
00 67 
-- 2B 

— 11 
1A 4E 
EA 91 
C4 13 
07 00 
DF F0 

— 2A 
1C 2C 
ID 60 

79 — 
42 81 
00 01 
7C -- 
11 D4 
3C -4 

— 12 

— 12 
~ 11 
00 04 

80 00 
2C 79 
00 22 
98 22 
00 01 
A2 24 
00 03 
C9 FF 
-4 00 
00 06 
80 — 

— 03 
-- 15 
Si CA 
32 3C 
F6 20 
2A 8E 

— 11 
3C -3 
7C — 
4E AE 

22 3C 
2C 79 
DB 70 
-6 00 
B9 — 

23 F9 

00 6C 
2A 9E 

03 — 

— 20 
2A 9D 
AE 0C 

01 -- 
0C 6B 
-- 06 
-- 01 

04 02 

00 05 
F6 DB 
-- 2A 
C6 0C 
60 — 
51 CA 
06 6B 

— 06 

01 00 
-- 0B 
20 — 
13 FC 

11 D0 
-3 00 
80 FC 
06 -- 
7C -- 
4E AE 

12 98 
FF 10 
-- 30 

— 27 
7C — 
75 48 
33 FC 
16 67 
0A 13 
66 — 

— 2A 
0A 

0C 39 



4A 0C 
B9 -3 

10 22 

— 16 
-2 10 
D0 20 
AE FF 
FC -3 
FC -4 
DF F0 
96 2A 
79 — 
79 — 
20 3C 

12 4A 
4E AE 

13 FC 

11 D0 
•"- AE 
00 4E 
98 22 
3E — 
D0 20 

— 2B 
BF E0 
-- 12 
3C -3 
79 — 
4E AE 
3C -3 
32 3C 
F6 06 
20 3C 
4E B9 
02 93 
2C 28 
34 D0 
FF E8 
00 01 
39 — 
4E B9 
D0 22 
00 04 
11 D0 
FF C4 
-3 00 

— 12 

05 4E 
30 39 
24 22 

- 3 00 

06 39 
63 — 
2A A7 

13 FC 
67 — 
39 00 
2A AF 
-- 24 

14 3C 
00 51 
00 12 
63 — 
FC -- 
AF 04 
02 00 

12 08 
FF F2 
— 24 
14 3C 
51 CA 
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03 66 — 16 


0C 


2D 


00 19 




62 -- 0C 


013 


0310 


■US 


B9 


— 26 2C 60 




14 


04 79 


00 


01 — 2A 


046 


0311 


DO 


33 


F9 -- 2A B8 


00 DF 


F0 B8 


0C 


2D 00 F5 


06B 


0312 




63 


2 08 AD 


00 


02 


00 03 


1A 


39 -- 2B 


020 


0313 


18 


9B 


2D 00 02 0C 


2D 


00 


F5 00 02 


63 2 


19B 


0314 


08 


AD 


00 01 00 03 


08 


2D 00 02 


00 


03 66 — 


0CE 


0315 


22 


0C 


2D 00 06 -- 


62 




18 13 


FC 


-4 00 2A 


2C3 


0316 


75 


42 


B9 — 26 2C 


IB 


79 


-3 00 


IE 


00 01 26 


IAD 


0317 


79 




2A E2 2A 79 




2A E6 4E 


75 


0A 39 00 


1C1 


0318 


FF 




2A 74 66 — 


32 


22 


39 — 


12 


9C 06 81 


1A0 


0319 


-3 


00 


AA 20 39 — 


12 


56 


04 80 


-3 


00 26 B2 


0B3 


0320 


80 


6B 


— 08 20 39 




12 


9C 06 


80 


— 28 83 


1D6 


0321 


23 


C0 


— 12 56 22 


39 




12 9C 


06 


81 -- 01 


008 


0322 


F3 


20 


39 -- 12 5E 


04 


80 


-3 00 


28 


B2 80 6B 


10F 


0323 




0E 


20 39 " 12 


9C 06 


80 — 


28 


CC 23 C0 


0DF 


0324 




12 


5E 20 79 — 


2A 


F6 


Dl FC 


-3 


00 2A 20 


0F9 


0325 


39 




12 4E 48 40 


30 


80 


Dl FC 


-3 


00 04 48 


089 


0326 


40 


30 


80 Dl FC -3 


00 0C 


20 39 




12 56 48 


IDA 


0327 


40 


30 


80 Dl FC -3 


00 


04 


48 40 


30 


80 Dl FC 


18E 


0328 


-3 


00 


0C 20 39 -- 


12 


5E 


48 40 


30 


80 Dl FC 


0AC 


0329 


. -3 


00 04 48 40 30 


80 


4E 


75 20 


7C 


— 11 10 


217 


0330 


60 




08 20 7C — 


11 


50 


24 79 




12 52 26 


195 


0331 


- 79 




12 5A D5 C0 


D7 


C0 


2A 3C 


-a 


00 0F 14 


18F 


0332 


- D8 


14 


D8 16 D8 18 


D8 


DS 


FC -3 


00 


26 D7 FC 


44B 


0333 


: -3 


00 


26 51 CD FF 


EA 


4E 


75 23 


CC 


— 2A E2 


1F0 


0334 


• 23 


CD 


-- 2A E6 28 


79 




2A BE 


2A 


79 — 2A 


0A3 


0335 


: C2 


30 


39 — 2A 7E 


08 




05 67 




D2 4E B9 


030 


0336 




26 


2C 06 79 00 


01 




2A A2 


13 


FC 00 01 


068 


0337 




2A 


9A 42 80 20 


7C 


-4 


00 10 


2D 


— 04 — 


281 


0338 


! 28 


0C 


— 4A 62 -- 


54 


0C 


— 3A 


62 


— 44 0C 


22E 


0339 




28 


62 — 34 0C 




14 


62 -- 


24 


10 2D 00 


244 


0340 


: 01 


B0 


39 — 2A 9B 


63 




0C 20 


3C 


-3 00 10 


ZED 


0341 


: 60 




52 20 3C -3 


00 08 


60 — 


48 


30 7C 02 


312 


0342 


: 58 


60 


— 16 30 7C 


04 


B0 


60 — 


0E 


30 7C 06 


0F4 


0343 


: CC 


es 


— 06 30 7C 


08 


AC 


42 80 


10 


2D 00 01 


070 


0344 


: 04 




40 36 39 — 


2A 


7C 


86 FC 


00 02 90 03 


164 


0345 


: C0 


FC 00 02 80 FC 


00 


18 


02 80 




-2 FF C0 


049 


0346 


: FC 


00 


03 D0 88 D0 


33 




2A 96 


23, C0 — ZA 


0C7 
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0347 

0348 

0349 

0350 

0351 

0352 

0353 

0354 

0355 

0356 

0357 

0358 

0359 

0360 

0361 

0362 

0363 

0364 

0365 

0366 

0367 

0368 

0369 

0370 

0371 

0372 

0373 

0374 

0375 

0376 

0377 

0378 

0379 

0360 

0381 

0382 

0383 

0384 

0385 

0386 

0387 

0388 

0389 

0390 



82 13 
FC -4 
E6 4E 

— 2A 
00 2A 

00 0F 
D7 FC 
86 DS 
-- 3A 
12 19 
1A 83 
FC -3 

— 2A 
10 D9 
FC -3 
51 C8 

01 -- 

22 46 
-- 10 
1C D3 
2A 76 
2A 86 
33 FC 
F0 40 
PF F0 
0A 00 

— 2A 
50 23 
00 DF 
00 2A 
17 8F 
80 30 
FF -- 
-4 00 
0C 79 
-- 2A 
42 81 
CI — 
06 42 
06 0C 
DF F0 
DF F0 
19 14 
12 5A 



39 
39 



00 

-3 



FC 00 01 
00 2A 75 
75 08 
78 66 
78 06 
20 79 
-- 0B 04 
FC -3 
06 B9 
83 18 D3 
IB D5 FC 
00 1C 51 
77 67 — 
10 D9 D3 
00 02 Dl 
FF DE 4E 
2A 9D 20 
D3 FC — 
FC — 12 
FC -3 00 
13 FC -4 



28 
84 



8E 
F9 



79 -- 
40 00 
33 FC -3 
44 33 FC 
DF F0 64 

— 2A 

— 2A 
F0 58 4E 
8A 23 F9 
00 DF F0 

39 — 2A 
2A 9C 56 
2A 7C 86 
00 64 — 
7A 42 B0 
32 00 C2 
2A 92 48 
09 F0 33 
42 70 00 

40 33 FC 
S6 23 F9 
00 DF F0 
00 DF F0 



— 2A 
28 79 
00 01 
86 4E 
00 01 
2A 82 
22 79 
02 0C 
00 40 
FC -3 
-3 00 
C8 FF 

32 04 
FC -3 
FC -3 
75 4E 
79 — 
0B 04 
FC — 
1C 51 
00 2A 
2A E2 
DF F0 
00 DF 
-2 FF 

33 FC 
8A 23 
96 00 
B9 -- 



76 IB 

— 2A 

— 2A 
B9 — 

— 2A 
Dl FC 

— 2A 
39 00 

— 2A 
00 02 
02 Dl 
D6 4E 
B9 -3 
00 02 
00 1C 



7C -3 
E2 2A 
78 0C 
25 -66 
77 42 



B9 -- 

2A 82 
20 3C 
12 FC 
C8 FF E2 
77 23 FC 
2A 79 
96 33 
F0 42 
00 DF 
-3 00 
F9 -- 



-3 
86 

03 — 
86 12 
12 1A 
FC -3 
75 0C 
00 40 
16 DA 
D7 FC 



83 
00 



25 BC 
Dl FC 

-3 



— 2A 
58 4E 
7A 91 
-- 08 

— 0A 
2A 7C 
30 39 
FC 00 
40 42 
C2 -- 
63 00 
-3 00 
-- 12 
58 4E 
54 33 



DF F0 
19 78 



-- 2A 
FC 09 
33 FC 
F0 46 
DF F0 
2A BA 



8A 00 

B9 

79 -- 

91 39 

33 FC 

66 — 

— 2A 

02 D2 

82 34 

2A 80 

FF F4 

DF F0 

52 00 

B9 — 

FC 19 



54 33 
06 B9 
DF F0 
19 78 
2A 7C 
— 2A 
-2 FF 
0A 33 
7C 80 
B9 -- 
00 ED 
34 39 
33 FC 
74 33 
DF F0 
19 78 
14 00 



00 01 13 

79 — 2A 
39 00 03 
13 FC -4 

80 10 3C 
00 78 26 48 
24 79 — 2A 

2A 77 62 
19 83 18 
IB 12 
1C D7 
39 00 08 
— 2A 86 
16 DA D5 
-3 00 1C 
06 39 00 
-3 00 78 
00 0F 10 FC 
Dl FC -3 00 
13 FC -4 00 
-- 29 0B — 
E6 4E 75 
F0 00 DF 
-2 FF 00 
33 FC 00 
66 23 F9 
00 DF F0 
FC 17 8F 
-- 28 -3 
50 33 FC 
4E 75 42 
0A 39 00 
9B 0C 79 
— 2A 7A 
FC 00 01 
FC 00 10 
12 52 23 
4A ED 4A 

00 DF F0 

01 F0 00 
FC -3 00 
54 33 FC 
23 F9 — 
DF F0 58 



206 


0391 


1C7 


0392 


221 


0393 


160 


0394 


12B 


0395 


0E3 


0396 


0B0 


0387 


1CA 


0398 


0BB 


0399 


12C 




KIOD 




1 OS* 

lof 


0402 




0403 


05F 


0404 


260 


0405 


14B 


0406 


gir> 

wAc. 


0407 


039 


0408 


22B 


0409 


aai 

VOJ 


0410 


1 finr 
1 VftL 


041 1 


tea l 


0412 


228 


<JH J, J 


351 


a a i » 
K>4 1 4 


46E 


041 5 : 


172 


r ' 1 D • 

• ■*( . . 


0F1 




0AD 


0418: 


coc 


0419: 


147 


0420: 


092 






0422: 


143 


0423: 


312 




03E 


0425: 


137 


0426: 


16B 


0427: 


31C 


0428: 


018 


0429: 


298 


0430: 


14F 


0431: 


164 


0432: 


20D 




010 1 


Hero, 



4E B9 -- 

33 FC -3 
66 23 F9 

00 DF F0 
FC 17 8F 
-- 28 -3 
54 33 FC 
4E 75 08 
4E 75 4E 
FF F8 66 

01 3C 0C 
00 01 FF 

02 -- IF 
FF FE IB 
3C -3 00 
44 13 C5 
44 00 02 
10 39 — 
00 01 — 
06 10 3C 
7C 0A -- 
39 -4 00 
FC 00 03 
— 0A 10 
C0 22 
FC — 
ID D3 FC 
7A 66 — 
0C -3 00 

39 — 
88 — 
7C 00 01 
06 2D 00 
00 02 00 
-4 00 67 
DE 08 2D 
00 02 0C 
00 03 60 
00 02 67 
FF DE 08 
46 00 02 

40 IB 7C 



48 
80 



2A 
EA 



19 78 
00 DF 
-- 2A 
54 23 
00 DF 
00 2A 
17 8F 
39 00 
B9 — 
00 03 
39 -4 
FA 66 
06 — 
7C 00 
10 3A 
-- 2A 
0C 39 
2A 9E 
2A A5 

00 40 
FF 02 
2A A5 
60 — 
3C 00 
D3 FC 
-2 10 
-3 00 
06 1A 
67 -- 
FC 60 
04 2D 
FF FC 

01 — 
03 60 
00 FF 
00 01 
2D -3 
— 1C 
00 FF 
2D 00 
87 — 
00 10 



33 F9 -- 
F0 64 33 
92 -- 2A 
F9 -- 2A 
F0 58 4E 
8A 23 F9 
00 DF F0 
BE 00 DF 
21 EC IB 

34 0C 2D 
00 2A 77 

00 02 BE 
05 IB 40 

01 FF FD 
39 — 2A 
FC IB 44 
-4 00 2A 
C0 FC 00 
66 -- 0A 
Dl 39 — 
-- 01 81 

66 2 

1A 0C 39 
08 60 — 

— 0B 04 
BC -- 12 
ID 51 C9 
3C 00 01 
E4 IB 79 
00 01 9A 
00 01 FF 
08 2D 00 
0C 2D -4 

— 1C 06 
E8 0C 2D 
FF F6 66 
00 02 66 
06 2D 00 
EB 0C 2D 
02 00 03 
-2 0C 2D 
00 02 IB 



2A 80 00 
FC 00 0A 
6A 23 F9 
96 00 DF 
B9 -- 19 

— 2A BA 
58 4E B9 
F0 02 66 
43 FF F9 
00 01 FF 
66 00 02 
30 39 00 
FF FA IB 
Dl F9 
7C E2 4D 

— 06 04 
A5 66 — 
0C 60 — 
10 3C 00 
2A FC 30 
2D 00 03 
10 39 ~ 

00 01 — 
06 10 3C 
42 80 10 
BC — Dl 
FF E0 1A 
44 05 IB 

— 2A FC 
08 2D 00 
FC 66 00 

01 FF F6 
00 66 — 
2D 00 02 
00 01 -- 

— 1C 06 

— 26 08 

02 00 02 
00 01 00 
67 -- 54 
00 45 00 
7C -4 00 



DF F0 40 
00 DF F0 

— 2A 8A 
F0 50 33 
78 06 B9 
00 DF F0 

— 19 78 
00 FF F6 
0C 2D — 
FE 67 00 
C6 04 2D 
DF F0 06 
7C 00 01 
2A 96 22 
06 05 00 
00 10 IB 
12 42 80 
1A 0C 39 
20 60 — 
39 — 2A 
42 80 0C 
2A 9E C0 
2A A5 66 
00 10 Dl 

— 12 
-3 00 

— 2A 
45 FF FB 

00 01 42 
02 FF F6 

01 86 IB 

66 - 1C 
26 08 ED 
-- 0C 2D 

67 00 FF 
2D 00 01 
ED 00 01 
0C 2D -3 

02 67 00 
0C 2D 00 
02 66 — 
08 AD 00 



FC 
FC 
39 



1BC 
1D1 
334 

0E8 

2A0 

078 

376 

1A6 

20B 

212 

04F 

142 

127 

156 

180 

184 

1D2 

182 

1B6 

06F 

0F2 

179 

207 

131 

179 

2EF 

12A 

1A5 

098 

0B5 

321 

1BA 

031 

229 

09A 

1FA 

014 

275 

26C 

282 

190 

36D 



Hero, das Listing des Monats fur den Amiga (Fortsetznng) 



KEINE EXPERIMENTS 



— | Sleigen Sie ein in die lawlnle 
rend * Welt des Experiment 
■*" '""s. Erleben Sie, wie Moloren ijber 
Computer angesleuert, wie Fohrroborer 
progrommierl odor MeRdolen grafisch 
daigestellt werden. Mil Computing Expe 
rimentol, dem System Baukoslen von 
lischerlechnilc. Kompletl mil Interface, 
Nelzgerat. Software und ousfiihrlichem 



Experimentiethondbueh. Sie kdnnen ins 
gesamt 16 verschiedene Modelle 2u den 
Themen Messen. Steuern, Regeln und 
Robotik zusammenbauen Also keine 
Experiment: Computing Experimental. 
Fordern Sie telefonisch ousfi/hrlkhe Infor 
motionen Ober olle Baukoslen *on lischer- 
lechnik Computing on. 
Oder Coupon ausschneiden. aul eine Post 




karte kleben (Absender nichl vergessen !| 
und on untenstehende Adreise senden. 

Bitie schicken Sie mir Ihren Forbproipelcl I 
uber fischertechnik Computing und einen 
Hondternochweii hc»87 

fischerwerk*. 72Ai Tumlingen/ 
Woldachtal.Telefon 07443/12 311 O 

fischertechnik = ] 

dnivTPT-'iTnvis 
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Commodore Listing des Monats 



0133 


01 


00 


03 


08 


AD 


00 


02 


00 


03 


60 


— 


24 


IB 


7C 


179 


0528: 


BC 


03 


82 


— 


20 


BE 


02 


63 


-- 


1A 


B8 


41 


62 


— 


2EC 


0*34 


— 


FF 


FE 


IB 


7C 


-3 


00 


02 


IB 


7C 


-4 


00 


IB 


7C 


14C 


0529 = 


14 


BA 


40 


63 


— 


0E 


12 


3C 


00 


01 


30 


39 


— 


2A 


0DA 


0435 


-3 


00 


01 


IB 


7C 


-3 


00 


03 


60 


-- 


A8 


12 


2D 


FF 


237 


0530: 


7E 


4E 


75 


12 


3C 




30 


39 


-- 


2A 


7E 


4E 


75 


0C 


347 


0436 


FB 


08 


2D 


— 


FF 


F6 


66 


— 


1C 


0A 


2D 


00 


01 


00 


385 


0531: 


2D 


00 


01 


FF 


F7 


67 


— 


24 


0C 


2D 


-- 


FF 


F8 


66 


1 IE 


0437 


03 


0C 


2D 


— 


FF 


FB 


6B 


— 


14 


08 


2D 


-3 


00 


03 


283 


0532: 




5E 


2B 


BD 


-3 


00 


44 


IB 


7C 


00 


01 


FF 


F7 


06 


208 


0438 


66 


-.- 


14 


D3 


2D 


00 


01 


60 


— 


0C 


08 


2D 


-3 


00 


0F7 


0533: 


2D 00 


0F 


00 


44 


06 


2D 


00 


0F 


00 


46 


08 


2D 


00 


336 


0439 


03 


66 


00 


FF 


F0 


4E 


B9 


-- 


1C 


82 


10 


39 




2A 


0F7 


0534: 


03 


FF 


F6 


67 


— 


0E 


06 


2D 


00 


02 


00 


44 


06 


2D 


106 


0440 


9F 


B0 


2D 


■—~ 


62 


— 


5A 


04 


2D 


00 


01 


-2 


FF 


66 


357 


0535: 


00 


02 


00 


46 


06 


2D 


00 


03 


00 


44 


06 


2D 


00 


03 


137 


0441 


if-. 


50 


30 


39 


00 


DF 


F0 


06 


02 


40 


00 


2F 


06 


;§»" 


104 


0536: 


00 


46 


08 


2D 


00 


02 


00 


03 


66 


— 


1C 


0C 


2D 


00 


24C 


0442 


10 


IB 


40 


-2 


FF 


42 


80 


42 


81 


26 


79 




2A 


BE 


32B 


0537: 


1 1 


~~ 


62 


ir— 


12 


IB 


7C 


«r 


FF 


F7 


2B 


7C 


-5 


00 


2B4 


0443 


10 


2C 


00 


01 


12 


2D 


00 


01 


BB 


F9 


— 


2 A 


D6 


67 


188 


0538: 


44 


4E 


75 


08 


2D 


00 


02 


00 


47 


67 




1C 


BC 


2D 


24B 


0444 





24 


BB 


F9 


— 


2A 


DA 


67 


'-- 


1A 


B0 


01 


63 


~ 


299 


0539: 


00 


46 


00 


44 


63 


— 


12 


IB 


7C 




FF 


F7 


2B 


7C 


220 


044S 


0C 


IB 


7C 


00 


01 


FF 


FB 


60 


— 


08 


IB 


7C 


-3 


FF 


05B 


0540: 


-5 


00 


44 


4E 


75 


0C 


2D 


00 


11 


00 


44 


62 


— 


-2 


297 


0446 


FB 


4E 


75 


B0 


01 


62 


00 


FF 


F4 


60 


00 


FF 


E6 


0C 


13F 


0541: 


08 


ED 


00 


02 


00 


47 


0C 


2D 


00 


11 


00 


46 


62 


— 


0DA 


0447 


2D 


00 


41 


00 


01 


62 


-- 


0A 


IB 


7C 


00 


01 


FF 


FB 


163 


0542: 


-2 


08 


ED 


00 


01 


00 


47 


4E 


75 


13 


FC 


00 


78 


— 


4D2 


0448 


4E 


75 


0C 


2D 


00 


DC 


00 


01 


63 


-- 


08 


IB 


7C 


-3 


16B 


0543: 


2B 


1A 


20 


7C 


— 


2B 


1C 


30 


39 




2A 


A2 


28 


3C 


142 


0449 


FF 


FB 


4E 


75 


IB 


7C 


— 


FF 


F6 


2A 


BC 


-4 


00 


IB 


1AE 


0544: 


-3 


00 


06 


32 


10 


B0 


41 


62 




20 


06 .39 


00 


0A 


0D2 


0450 


7C 


-- 


FF 


FE 


32 


39 


00 


DF 


F0 


06 


02 


41 


00 


7F 


186 


0545: 


— — 


2B 


1A 


Dl 


FC 


-3 


00 


16 


51 


CC 


FF 


E8 


23 


FC 


0EA 


0451 


06 


01 


00 


7F 


IB 


41 


FF 


FA 


4E 


75 


0C 


2D 


00 


01 


0DF 


0546"- 


-6 


00 


2B 


10 


4E 


75 


22 


7C 


— 


2B B6 


24 


49 


95 


1D0 


0452 


FF 


F8 


66 


- — 


08 


4E 


B9 


— 


25 


66 


04 


2D 


00 


01 


23B 


0547: 


FC 


-3 


00 


16 


93 


FC 


-3 


00 


2C 


B5 


C8 


67 


— 


-2 


279 


0453 


FF 


FC 


66 


00 


01 


40 


IB 


7C 


00 


04 


FF 


FC 


Z0 


TC 


131 


0546: 


20 


3C 


-3 


00 


15 


14 


D9 


51 


C8 


FF 


FC 


93 


FC 


-3 


3BF 


0454 


-- 


29 


0B 


42 


80 


10 


2D 


FF 


F8 


0C 


-- 


04 


63 


— 


24 E 


0549: 


00 


2C 


95 


FC 


-3 


00 


2C 


B5 


C8 


66 


00 


FF 


DE 


30 


117 


0455 


0A 


10 


3C 


00 


09 


90 


2D 


FF 


F8 


04 


— 


01 


C0 


FC 


15A 


0550- 


B9 




2A 


A2 


Dl 


FC 


-3 


00 


02 


22 


7C 




27 


D0 


1EE 


0456 


00 


40 


Dl 


C0 


32 


3C 


00 


3F 


22 


4D 


D3 


FC 


-3 


00 


0F9 


055 1-- 


20 


D9 


30 


D9 


Dl 


FC 


-3 


00 


04 


23 


CB 




2B 


10 


15C 


0457 


04 


0C 


2D 


00 


04 


FF 


F8 


6E 


— . 


0E 


10 


18 


81 


IB 


ICE 


0552: 


20 


FC 


-4 


A0 


20 


FC 


-4 


A0 


30 
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0689: 
0390: 
0S91 : 
0692: 
0693: 
0694 I 
0695: 
0696: 
0697 : 
0698: 
0699: 
0700: 
0701: 
0702: 
0703: 
0704: 
0705: 
0706: 
0707 : 
0708: 
0709: 
0710: 
0711: 
0712: 
0713: 
0714: 
0715: 
0716: 
0717; 



00 48 D5 
-3 00 48 
26 C0 28 
BE 2B 7C 
75 -6 30 
30 4C 4 5 
44 45 46 
52 53 54 
-9 00 0C 
02 A0 02 
07 20 07 

01 50 06 
11 10 32 
39 10 39 



95 — EC 
-9 00 20 
03 E0 07 
00 -F 00 
03 C0 0F 
0F F0 03 
10 -3 00 
07 E4 — 
F8 IE 1C 
F8 0F F0 
-3 00 IF 
3C 7F IF 
7F FE F0 
IF EC 0F 
— 08 -3 
50 52 4F 
2C 0F 4D 
4B 45 4C 
-2 47 45 
-2 20 53 
29 20 31 
43 6F 6D 
32 -A 00 
64 -6 00 
-3 00 -2 
37 30 -4 
-A 2D 00 
-4 30 34 
-4 A0 -A 
00 01 -4 
00 04 4E 
12 66 24 

00 23 C0 

01 -2 FF 
FF DC 20 
FF FE 51 
7C 4E 75 
"- 12 A0 
AE FF E2 
14 24 3C 
D0 2C 79 
DC 20 SC 
FE 51 C8 
4B 76 -2 
-7 00 04 
3E -3 00 
00 68 -3 
-3 00 CA 
FA -- 01 
<S1 34 -- 

01 54 



FC 
DB 
C0 
09 
53 
56 
47 
55 
40 
A0 
20 
20 
AS 
10 
E5 
-6 
E0 

F8 
60 
18 
0F 
0F 
3F 
C0 
C6 

IF 
00 
00 

47 
4 
fi4 

52 

AH 

3.9 
70 
29 
4B 

FF 
AO 

05 
30 
ZD 

30 
AH 

30 



-3 
FC 
2A 
82 
43 
45 
46 
56 
0C 
0C 
04 
06 
32 
-F 

00 
01 
10 
07 
0F 



FE 

F0 
Fa 

03 
7R 
7F 
3F 
a a 
;,2 

43 
30 
63 
4fi 

36 

76 

m 
-r 

-F 
-A 
-4 
-4 
00 
31 
FF 



00 48 
-3 00 
C0 51 

19 06 
4F 52 
4C 20 

49 4A 
57 58 
40 02 

40 0C 

50 04 

20 -F 
A8 12 

00 -F 
A8 AS 

03 C0 
C0 03 
-7 00 
C0 0F 
F0 03 

04 -3 

01 40 
1C 36 
0C 00 
00 4F 
IF 3F 
FC F8 
E0 0F 
0F 04 

41 -2 
48 41 
0F 4A 
64 4C 
4F 52 
37 -2 
74 65 
-F 00 
00 -F 
00 -D 
2D 00 
30 35 



D7 FC 
48 20 
C9 FF 

— 20 
45 53 
-2 30 
4B 4C 
59 5A 
A0 02 
40 -F 
50 06 
00 -F 
A8 12 
00 -A 
-- A6 

— 07 
C0 -- 
C0 -- 
F0 07 
80 07 
00 06 
IF FE 
0F F0 
IE 30 



-- 01 



90 

01 B0 

— 01 D6 
EE -- 01 

02 0C — 

— 02 3A 
5E -- 02 

02 90 — 

02 D0 
- 02 

03 24 -- 

03 4C 
— 03 

03 F0 -- 

04 3A 
04 

04 BE -- 

05 08 
05 

05 54 — 
05 90 



EA 



B4 



62 -- 



22 -- 



B8 

06 6E 



-- 06 



C0 

06 F8 



06 98 
-- 06 



4E 

07 82 



07 2A 
07 



01 

F4 

az 

64 

02 

F6 
03 

9C 
04 

68 
04 

2K 
05 

D0 
06 

D0 
07 

5A 
07 



2B 
AE 
-3 
FF 
79 
3C 

E90 

2B 
12 
00 
F4 
•-. S 
00 
-3 
At! 
00 

3A 
01 

B8 
01 

14 

02 

96 
02 

2E 
03 

0E 
04 



A0 -A 

02 -4 
30 -4 
76 2C 

03 ED 
14 24 
FF D6 
00 1A 
F4 2C 
-3 00 
-- 12 
— 2B 
1C 26 
A0 22 
26 22 
2C 79 



2 
-3 



F4 07 
E6 F9 
3E 3F 
C0 3F 
48 45 
4D 45 
45 4C 
45 4E 
BE 54 
41 3C 
20 48 
72 20 
— 8C 
00 -F 
00 04 
06 -4 
30 -4 
2D 00 
30 32 
A0 -A 
79 — 
4E AE 
3C -- 
22 39 
22 3C 
79 -3 
04 4E 
66 24 
14 42 
3C -3 
39 -- 
3C — 
-3 00 
A0 -- 
00 14 



00 50 - 3 00 



A6 -3 



-- 07 DE -• 



04 
05 

05 

7A 
08 

04 

07 

38 
01 



01 0E 

— 01 
58 -- 
01 9C 
-- 01 
DC -- 

01 FA 

— 02 
40 — 

02 6E 
-- 02 
D6 — 

03 06 
-- 03 
52 -- 

03 A2 

— 04 
44 — 

04 80 
04 



0E 
05 3E 
-- 05 
96 -- 

05 F0 
— 06 
9E -- 

06 06 
-- 07 
34 -- 

07 62 
-- 07 
EC " 



00 E2 
--01 
3E -- 

01 64 
-- 01 
BE -- 

01 E2 
-- 02 
1C " 

02 46 

— 02 
A2 -- 

02 DC 
-- 03 
38 -- 

03 64 

— 03 
18 — 

04 4A 
-- 04 
CA — 

05 14 
-- 06 
64 -- 

05 9C 
-- 06 
86 — 

06 A4 

— 06 
18 -- 

07 3A 
-- 07 
A4 -- 
06 10 



-3 00 48 
C0 22 C0 
F2 2A 79 
39 -- 2A 
48 49 50 
-4 00 41 
4D 4E 4F 
20 3C 2D 
A0 04 A0 
00 -F 00 
50 06 50 
00 -E 00 
A8 12 A8 

00 26 62 
92 -F 00 
F0 01 80 

01 A0 — 
07 E0 -- 
C0 0F E0 
C0 — 01 
-3 00 0E 
07 F8 IF 
IF F0 0F 
— 08 18 
E0 7E F7 
IF -7F FE 
F4 7C 7E 
E0 00 80 

52 4F BE 
44 20 42 
20 47 4F 

53 -4 20 
48 4F 4D 
5C 1A 20 
61 -2 70 
-6 00 -2 

3 01 

00 -F 00 
-4 00 07 
30 36 30 
A0 -A 2D 

03 -4 30 
30 -4 A0 
2D -- 2C 
12 A0 22 
FF E2 67 
2B 1C 26 
-- 2B 14 

2 FF 

00 04 4E 
AE FF 76 
3C — 03 
80 22 39 
00 9A 4E 
2B 14 4E 
-2 FF 51 

04 4E AE 
03 EC — 
-3 00 32 
5C -3 00 

00 B2 -3 
-3 00 F0 
14 — 01 

01 44 — 

— 01 64 
A2 — 01 

01 CA — 
-- 01 E8 
-3 00 02 

02 24 — 
-- 02 54 
72 -- 02 

02 A8 — 

— 02 E8 
0E -- 03 

03 3C -- 
-- 03 70 
CC -- 03 

04 IE -- 
04 58 



-- 04 



A2 

04 E2 

— 06 IE 
44 -- 05 

05 76 — 

— 05 B2 
1C — 06 

06 8C -- 
06 BA 
-- 06 
IE 

— 07 46 
6E -- 07 

07 AC — 

— 08 IE 



EC 
07 



D9 FC 
24 C0 
— 2A 
DE 4E 
53 -2 
42 43 
50 51 
-F 00 
04 A0 
-E 00 
01 50 

11 10 

12 A8 
-- A8 
-F 00 
07 F0 
01 -F 
0F F0 
03 C0 
-8 00 
-3 00 
DE 0F 
E0 3F 
— 27 
07 E0 
El 9F 
0F C4 
0D 80 
1C 0D 
69 64 
45 43 
4D 45 
41 53 
28 63 
79 2D 
FF 00 
-3 00 
-F 00 
-4 30 
-4 A0 
00 04 
33 30 
-A 2D 
79 -3 
3C — 
40 22 
3C 00 
4E AE 
51 C9 
AE FF 
2C 79 
EE 4E 

— 2B 
AE FF 
AE FF 
C9 FF 
FF 7C 
02 5E 
-3 00 
82 -3 

00 BE 
-3 00 
30 — 

01 4A 
-- 01 
A8 -- 

01 D0 

— 01 
06 -- 

02 2C 

— 02 
7E -- 

02 CA 

— 02 
20 — 

03 46 
-- 03 
EA -- 

04 34 

— 04 
B0 -- 

04 FA 
-- 05 
4A -- 

05 7E 
-- 05 
48 -- 

06 92 
06 



F2 
07 24 
— 07 
7A — 
07 BA 
-- 08 



202 
0B7 
03C 
434 
325 
254 
26E 
2AC 
06E 
0A8 
0CC 
ICC 
0C8 
1C1 
30D 
108 
004 
IDF 
306 
0FD 
26E 
554 
6BC 
4E7 
0EA 
1ED 
1AC 
IDA 
299 
228 
2CB 
28D 
262 
224 
232 
37E 
347 
268 
142 
0EA 
14D 
158 
0AF 
IDA 
31B 
313 
340 
3A6 
15F 
14A 
36C 
37A 
368 
2C2 
267 
3 DA 
480 
215 
27C 
2F7 
231 
28F 
3CA 
271 
289 
34D 
1F6 
2A4 
3B2 
29A 
2A0 
32B 
1FB 
2A5 
2C6 
285 
2A5 
365 
1B0 
2A1 
348 
1E8 
2AB 
2FB 
260 
2A2 
3CA 
24C 
2A4 
395 
1BD 
2AC 
32E 
237 
2A8 



0718: 48 -- 06 56 — 08 7A — 08 80 — 08 8A — 
0719: 08 92 -- 08 9E -- 08 A6 — 08 B0 — 08 B6 
0720: -- 08 CE — 08 DC -- 08 E8 — 08 EE — 08 
0721: F4 -- 08 FA — 09 0C — 09 12 — 09 2A — 
0722: 09 38 — 09 44 -- 09 4A - 09 50 - 09 56 
0723: -- 09 70 — 09 8C — 09 98 — 09 A0 — 09 
0724: AC -- 09 B4 -- 09 C0 -- 09 CC — 09 D2 — 
0725: 09 DA -- 09 E6 -- 09 F0 -- 09 F6 -- 09 FE 
0726: -- 0A 08 -- 0A 10 — 0A 24 — 0A 30 — 0A 
0727: 36 — 0A 3E -- 0A 46 - 0A 5A - 0A 66 - 
0728: 0A 6C - 0A 74 - 0A 7C 0A 90 -- 0A 9A 
0729: -- 0A A2 -- -0A B6 - 0A C0 - 0A D0 -- 0A 
0730: DA -- 0A EA 0A F4 -- 0A FA — 0B 10 — 
0731: 0B 16 — 0B IE — 0B 26 — 0B 32 -- 0B 38 
0732: -- 0B 3E -- 0B 4E -- 0B 54 -- 0B 76 0E 
0733: C6 — 0E CC -- 0E F2 -- 0E FC -- 0F 04 -- 
0734: 0F 0C — 0F 14 — 0F 1C — 0F 24 -- 0F 2C 
0735: — 0F 42 -- 0F 4E -- 0F 56 -- 0F 62 -- 0F 
0736: 6A -- 0F 76 -- 0F 7E -- 0F 8A -- 0F 90 -- 
0737: 0F 98 -- 0F 9E — 0F A4 0F AC -- 0F B2 
0738: -- 0F B8 -- 0F C0 — 0F CC — 0F D8 -- 0F 
0739: DE -- 0F E8 0F F0 -- 0F F8 -- 10 -3 00 
0740: 10 08 -- -2 10 -- 10 18 — 10 2E — 10 3A 
0741: -- 10 42 -- 10 4E -- 10 56 -- 10 62 — 10 
0742: 6A — 10 76 — 10 7C — 10 84 -- 10 8A - 
0743: 10 90 -- 10 98 - 10 9E — 10 A4 -- 10 AC 
0744: ~ 10 B8 — 10 C4 — 10 CA — 12 AA — 12 
0745: B0 -- 12 B6 -- 12 BC — 12 C4 -- 12 E8 -- 
0746: 12 EE — 12 F4 — 13 06 — 13 10 — 13 18 
0747: -- 13 20 — 13 28 -- 13 34 - 13 54 — 13 
0746: 5E - 13 66 -- 13 6E — 13 76 -- 13 82 -- 
0749: 13 98 - 13 A4 -- 13 BA — 13 C8 -- 13 CE 
0750: — 13 EC — 13 F8 — 13 FE -- 14 18 -- 14 
0751: 48 -- 14 4E -- 14 5C — 14 62 — 14 BC -- 
0752: 14 76 -- 14 82 - 14 94 — 14 A0 — 14 A6 
0753: — 14 B2 — 14 C4 — 14 D0 — 14 D6 — 14 
0754: E2 -- 14 FC — 15 18 — 15 2C — 15 36 — 
0755: 15 3C -- 15 42 — 15 6C — 15 72 — 15 78 
0756: - 15 7E — 15 84 — 15 92 -- 15 9A -- 15 
0757: A2 -- 15 DC •• 16 20 - 16 40 -- 16 46 - 
0758: 16 4E — 16 5C - 16 62 -- 16 68 — 16 72 
0759: — 16 7A — 16 84 -- 16 8C -- 16 94 -- 16 
0760: A0 -- 16 B4 -- 16 BA — 16 C8 -- 16 D6 -- 
0761: 17 0C - 17 1A - 17 46 - 17 4E — 17 54 
0762: — 17 90 — 17 98 — 17 9E -- 17 A2 -- 17 
0763: A8 - 17 AE -- 17 EE -- 17 F2 -- 17 F8 — 
0764: 18 02 — 18 14 — 18 IE — 18 24 — 18 36 
0765: — 16 40 — 18 46 -- 18 4E -- 18 58 -- 18 
0766: 60 -- 18 6C -- 18 74 — 18 60 — 18 88 — 
0767: 18 9A - 18 A0 - 18 B4 IB E0 -- 18 F2 
0768: -- 18 F8 -- 19 0A -- 19 10 -- 19 2A -- 19 
0769: 2E -- 19 34 -- 19 3E -- 19 50 -- 19 5A — 
0770: 19 60 — 19 72 — 19 88 — 19 A8 -- 19 DA 
0771: -- 19 E6 - 19 F2 — 1A 06 - 1A 12 — 1A 
0772: 22 — 1A 38 -- 1A 3E -- 1A 54 — 1A 5E - 
0773: 1A 6E — 1A B2 — 1A CE — 1A D6 — 1C 0C 
0774: — 1C 12 - 1C 40 -- 1C 4E — 1C 58 — 1C 
0775: D8 -- 1C EE -- ID 54 -- ID 60 -- ID 6C -- 
0776: ID 74 -- ID 94 — ID 9C -- ID A4 - ID D2 
0777: -- ID DC - ID E8 - ID F0 -- ID FA -- IE 
0778: 04 -- IE 0A — IE 2A -- IE 30 -- IE 36 -- 
0779: IE 44 -- IE 56 -- IE SC - IE 6C - IE 72 
0780: -- IE 7E -- IE 86 -- IE 98 — IE A8 -- IE 
0781: B8 - IE BE — IE C4 — IE D2 — IE EC - 
0782: IE FE -- IF 04 - IF 14 - IF 1A - IF 26 
0783: -- IF 2E — IF 40 -- IF 50 -- IF 60 -- IF 
0784: 66 -- IF 72 -- IF 7A — IF 94 -- IF AS - 
0785: IF AC -- IF BC -- IF C2 - IF CE -- IF D6 
2152= — 1F K8 — IF F8 — 20 08 — 20 0K -- 20 
0767: 1A - 20 22 — 20 36 — 20 42 -- 20 52 -- 
0788: 20 58 - 20 6C -- 20 7A — 20 80 - 20 94 
0769: -- 20 A2 — 20 A8 ■- 20 BC -- 20 CA - 20 
0790: D0 — 20 E4 -- 20 F2 -- 20 F8 -- 21 0C -- 
0791: 21 1A — 21 20 -- 21 34 — 21 48 — 21 DA 

E22 ! 21 E6 - 22 k6 ~ 22 ** " 22 B4 - 22 
0793: CA -- 22 DE -- 22 E6 -- 23 IE — 23 2A -- 
0794: 23 3A -- 23 50 -- 23 6A - 23 60 -- 23 66 
0785: — 23 72 — 23 60 — 23 8A -- 23 BE - 23 
0796: AE - 23 B4 - 23 CA - 23 E0 — 23 F6 -- 
0797: 24 0C -- 24 26 -- 24 2C — 24 44 — 24 4E 
0796: -- 24 56 - 24 5C - 24 66 - 24 6C - 24 
0799: 76 — 24 A2 — 24 A8 — 24 BE — 24 C4 -- 
0800: 24 D6 — 24 E2 -- 24 EE -- 24 FA — 25 0C 
0801: — 25 36 — 25 5A - 25 68 -- 25 8A - 25 
0802: D2 - 25 D8 -- 25 FA -- 26 50 -- 26 56 -- 
0803: 26 68 -- 26 6E -- 26 74 " 26 80 -- 26 B6 
0804: -- 26 BC -- 26 C2 — 26 C8 — 26 CE — 26 
0805: F8 - 26 FE - 27 14 — 27 1A - 27 30 - 
0806: 27 36 -- 27 3C — 27 64 -- 27 6A — 27 70 
0807: -- 27 76 — 27 7C — 27 82 — 27 BC -- 27 
0808: CA - 2A 86 -- 2B C4 -- 2B CA -- 2B DE - 
0809: 2B E4 -- 2B F4 -- 2C 26 -- 2C 2E -- 2C 3E 
0810: -- 2C 46 — 2C 4C — 2C 5C -- 2C 62 -6 00 
0811: 03 F2 -- 03 EB -3 00 01 — 03 F2 0- 0- 0- 

Hcro, das Listing des Monats fur den Amiga (SchluB) 



345 
237 
2B3 
2EF 
297 
2A5 
393 
1F2 
2B7 
322 
264 
2AA 
2D4 
2C2 
29B 
2D1 
2D1 
2B7 
359 
24C 
2BE 
2CD 
2EA 
2BC 
35D 
259 
2EB 
3C4 
2F5 
2AF 
35F 
24C 
3B4 
350 
276 
2C4 
2FB 
29C 
2D0 
2E1 
2AE 
2CE 
3 AD 
2D2 
2D6 
3EA 
2F6 
2D4 
36F 
257 
3BB 
344 
273 
2D0 
337 
361 
2B1 
361 
27B 
2D6 
335 
2D9 
2D5 
3E6 
212 
2 CD 
391 
276 
2DB 
352 
2BA 
2E0 
308 
278 
32E 
3F8 
2F3 
2D5 
3F7 
326 
2ED 
3A2 
351 
2B6 
41D 
2A5 
2F1 
349 
2E9 
2BF 
444 
32D 
318 
423 



Aussabe 11/November 1987 



i'Jj&biii DO 



Commodore Spiele-Listing 



Astropanic: kurx und gut 



Mane he Listings sind schon deshalh gut, weil 
man sie in sehr kurzer Zeit abtippen kann. 
Dafi es sich bei » flstropanic« noch dazu um ein 
sehr actionreiches Spiel handelt, erhdht den 
Reiz. Die 1625 Byte sind schnell abgetippt. 



an muB schon sehr gut programmieren kon- 
nen. um ein lauffahiges Maschinensprache- 
1 Programmzu programmieren. Wer dazu noch 
moglichst wenig Speicherpiatz verbrauchl, kann sich 
schon zu den Kennem des C 64 zahlen. 




2500 



By la 3 





IV Gacackl S3 unosoacki 

Durch unseren Packer miissen Sie selbst bei so kurzen 
Programmen wenigei ablippen. 



Astropanic ★ 


Von R. Schoul 




Computertyp: 


C 64 


Bytes: 


162S 


Blocke auf 


7 


Diskette: 




Lauffahig mit: 


Diskette, Kassette 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 


Actionreiches Weltraumspiel. 


beschreibung: 


Feindliche Raumschiffe greifen 




Ihre Basis an, 



* ist schnell abgebppl 

* * nehmen Sie sich etwas Zeil 

* * * besser am Wechenende 



Astropanic ist schnell. Und nur wer gut mit seinem Joy- 
stick umzugehen vermag, kann sich hier lange behaup- 
ten. Sie leben in ferner Zukunft, wo nicht mehr Men- 
schen das Ziel jeglicher kriegerischer Aktivitat sind, 
sondern Computer und Blektronik. Die Menschen le- 
ben ein friedliches Leben mit viel Freizeit, Aber das 
funktioniert nur so lange, wie die Computer den Rest er- 
ledigen konnen. Doch seit geraumer Zeit bedrohen im- 
mer wieder feindhche Schiffe anderer Planeten dieses 
friedliche Dasein, Sie verteidigen Ihre Stadt, Wenn Sie 
schnell genug sind und den gegnerischen Angriffen 
durch geschickte Manover ausweichen konnen, hat die 
Stadt eine Chance. Das Programm muB mit dem MSE 
eingegeben werden. (wo) 



Name ! .»'■!' "pjnic cOOO C659 



cOQO 




4t= 


Ob 


el 


78 


a9 


7f 


Bd 


Od 


38 


cOOS 




dc 


a9 


01 


Bd 


la 


dO 


a9 


b9 


4d 


cOlO 




9d 


12 


dO 


at 


lb 


Bd 


11 


dO 


14 


cOIB 


t 


a9 


24 


Bd 


14 


03 


a9 


cO 


ad 


53 


cOZO 




13 


03 


5B 


60 


ad 


12 


dO 


C9 


lb 


C02B 


1 


B9 


dO 


1* 


a9 


00 


Bd 


12 


dO 


cd 


e030 


1 


»9 


16 


Bd 


18 


dO 


.-\<? 


cB 


Bd 


b3 


c03B 


1 


16 


dO 


a9 


Oc 


Oil 


21 


dO 


Bd 


■2 


c040 




20 


dO 


*9 


01 


Bd 


19 


dO 


4c 


dO 


c04B 


I 


05 


cl 


a? 


ef 


Bd 


12 


dO 


a9 


d3 


C050 


1 


IB 


Bd 


18 


dO 


a9 


dB 


Bd 


16 


19 


C05B 


r 


dO 


a9 


00 


Bd 


20 


dO 


8d 


21 


bO 


cO&O 


I 


dO 


a9 


01 


Bd 


19 


dO 


e6 


a2 


fO 


c068 


i 


to 


9f 


ff 


ad 


tld 


01' 


Od 


89 


3e 


c070 


t 


cb 


•to 


03 


4c 


03 


cl 


ad 


59 


CO 


e07B 


t 


cb 


Bd 


00 


dO 


ad 


10 


dO 


29 


10 


cOBO 




IB 


Od 


5a 


cb 


Bd 


10 


dO 


ad 


6c 


cOBB 


t 


00 


dc 


29 


04 


40 


Id 


ad 


5a 


23 


e090 


I 


c6 


dO 


07 


ad 


59 


cb 


c9 


19 


5b 


c09B 




90 


1 1 


3B 


ad 


39 


c6 


e9 


02 


mc 


cOaO 




8d 


59 


cb 


ad 


3a 


c6 


el 


00 


c5 


eOaB 


t 


Bd 


5a 


ett 


ad 


00 


de 


29 


OB 


65 


cObO 




etO 


Id 


ad 


5a 


e6 


40 


07 


ad 


31 


cObB 




59 


e6 


e9 


40 


1,0 


11 


IB 


ad 


3o 


cOcO 


1 


59 


c6 


6'? 


02 


Bd 


39 


c6 


ad 


31 


cOcB 


1 


Sa 


C6 


69 


00 


Sd 


Sa 


c6 


ad 


02 


cOdO 


1 


oo 


dc 


29 


10 


dO 


Zf 


ad 


5B 


79 


eOdB 


1 


cb 


dO 


2a 


38 


ad 


r,9 


c6 


B9 


2d 


eOeO 




IB 


85 


b« 


ad 


Sd 


e6 


e9 


00 


21 


cOeB 


i 


4a 


66 


b* 


46 


b4 


46 


b4 


ee 


B9 


cOfO 




se 


c6 


ia 


aS 


b4 


69 


21 


95 


Be 


cOfB 


■ 


f b 


85 


fd 


a*? 


07 


69 


00 


B3 


31 


clOO 




f c 


69 


04 


85 


<■> 


ill 


aB 


6B 
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Der groBe Bilderklau 



Computerspiele haben oft wuidexschone 
Grafiken . Leide r kann man diese nur ansehen 
und sie nicht selbst verandern odei verwen- 
den. Unser "Graphic-Freezer « hilft hier weiter. 



Viele Spiele besitzen tolle und farbenspruhende 
Bilder, die eine echte Augenweide sind. Die klei- 
nen Kunstwerke in den Programmen sind ge- 
naugenommen zu schade, um nur als Erganzung zu ei- 
nem Spiel zu dienen. In einigen Fallen sind die Bilder so 
gar besser als das Spiel. Viele wurden die Bilder daher 
lieber einzeln haben, start extra das Spiel laden zu mus- 
sen. Fur Dia-Shows, Hardcopies oder einfach zum Sam- 
meln der Bilder ware es norwendig, die Bilder aus den 
Programmen herauszunehmen. Dazu mufite man die 
Bilder im RAM suchen und separat speichern. Mit ei- 
nem gewohnlichen Maschinensprache-Monitor ist das 
daher kaum zu machen. Sie brauchen aber trotzdem 
nicht darauf zu verzichten. 

Nur leider lassen sich diese Grafiken nicht so einfach 
aus den Programmen herauskiteeln. Unsere drei klei- 
nen Zusatzprogiamme helfen Ihnen bei dieser Aufgabe 
sind schnell abgetippt (Eingabehmweise beachten) und 
leicht zu bedienen. 

Laden Sie zuerst den eigentlichen Freezer mit »LOAD 
'NMI/C.0BJ*,8,1«, um die Grafik aus dem Programm 
heraus auf die Diskette zu barmen. Mit den beiden Be- 
fehlen »POKE792.60« und »POKE793,3« setzen Sie den 
•Restore-Vektor* auf die nun im Speicher stehende Routi- 
ne. Diese unterbricht spater, wahrend die gewiinschte 
Grafik auf dem Bildschirm zu sehen ist, durch Driicken 
von < Restore > das Programm, um die Grafik auf Dis- 
kette zu speichern, 



Wie sieht das Arbeiten mit dem .Grafic Freezer* in 
der Praxis aus? Zuerst wird das Programm, in dem sich 
die Grafik noch befindet, geladen und gestartet. Wenn 
das gewiinschte Bild zu sehen ist. driickt man < Resto- 
re > und der Freezer speichert drei Proorrajrnme mit den 
Informationen zu der GraJlk auf Diskette (auf genugend 
Platz auf der Diskette achten). So einfach ist das. Die drei 
Programme teilen sich den Speicher des C ©4 wie folgt 
auf: 

- MAP: (I200O-S4O00) enthalt die Bitmap der Grafik. 

- Cl: ($D800-$DC00) enthalt die Farbinformationen aus 
dem Farbspeicher 1. 

- C2: ($0400-10800) enthalt die Farbinformationen aus 
dem Farbspeicher 2. 

Nun hat der eigentliche Freezer seine Arbeit getan 
und man kann die Grafik mit dem Basic-Programm •Mu- 
tator! weiterbearbeiten. 

Mit dem Grafik-Mutator kann man die Daten der Gra- 
fik wieder zusamrnenfassen und in ein fiir die gangig- 
sten Grafikprctgramme verwertbares Format wandeln. 
Der Grafik-Mutator besteht aus einem Basic-Programm 
und dem Maschinenprogramm »mut.objt und erklart 
sich durch seme Meniistrukrur von selbst und ist des- 
halb besonders leicht zu handhaben. (wo) 



So gib t man die Programme ein: 

Fur alle drei Listings benotigt man zur Erleichte- 
rung und Fehlervermeidung unsere Eingabehilfen 
Checksummer und MSE. Das Programm Grafik-Mu- 
tator wird mit dem Checksummer V3 eingegeben 
wahrend die anderen beiden mit dem MSE eingege- 
ben werden mtissen. Beide Hilfsprogramm sind mit 
Beschreibung in dieser Ausgabe abgedruckt. (wo) 
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:OM PJTE 



Commodore Spiele-Listing 



Graphic-Freezer ★ ★ 

Von Dieter Schmalstieg 



Computertyp: 


C 64 


Lange in Byte: 


2712+232+195 


Blocke auf 


11+1+1 


Diskette: 




Lauffahig mit: 


Diskette, (Kassette) 


Eingabehilfe: 


Checksummer V.3, MSE 


Kurz- 


Grafrken aus anderen 


beschreibung: 


Programmen herausschneiden 




und weiterverwerten, 



* ist schnell abgetippi 

* * nehmen Sie sich etwas Zeit 

* * * bessex am Wochenende 
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b2 


03b4 


aO 


03 


a2 


db 


aO 


oa 


ZO 


b.) 


21 


03bc 


ff 


a9 


20 


85 


a8 


a9 


a7 


a2 


04 


0304 


00 


aO 


40 


20 


d8 


ff 


4c 


e2 


ad 


03cc 


fc 


aO 


08 


a2 


08 


aO 


ff 


20 


b9 


03d 4 


bo 


ff 


fiO 


43 


31 


43 


32 


4d 


9f 


03d c 


41 


50 


85 


a8 


84 


ff 


a9 


00 


ab 


03e4 


85 


a7 


85 


fli 


a9 


34 


sr. 


01 


d2 


03eO 


aO 


00 


bl 


a7 


91 


fe 


118 


dO 


c2 


03 f 4 


f9 


cfi 


a8 


e6 


ff 


ca 


JO 


ro 


e3 


03 fc 


60 


01 


08 


00 


20 


20 


20 


4e 


ff 


So kurz ist der Freezer 











5 IF A=0 THEN A=l:L0AD"MUT.OBJ",8.1 <252> 

6 POKE 55.255: POKE 56,31 C007> 
IB POKE 53288.0: POKE 53281,0 £138) 
2B CO=37213 <169> 
100 PRINT" 'CLP. , LIG. BLUE 5- GRAPH I C-MUTATOR 

- <C> 19B7 BY 0,3. P -<DOWN>" <254> 

11(9 PRINT-1 - LADEN" <1B4> 

12B PRINT"2 - SPEICHERN" <027> 

130 PRINT"3 - BILD DARSTELLEN" <199> 

135 FRINT"4 - ENDE " <180> 

140 PRINT" CDOWN)>T" <149> 

150 GET A*: IF A*< " 1 "OR A*>"4"THEN 150 <066> 

155 IF A*="4"THEN END <12B> 

160 ON VOL(A*)BOSUB 1003,2000,3000 <165> 

170 GOTO 100 <09e> 

1000 PRINT" fCLRJ- LADEN -" <136"- 

1010 QOSUB 4000 <22B> 
1020 ON VAL(A*> GOSUB 2100 ,2200, 2300, 24E0, 2 

500,2600 <15B> 

1030 RETURN <072^ 

1100 INFUT"NAME";N* <110> 

1110 SYS CO, B192, 163B3, 16384 <095> 

1120 SYS CD, 35840, 36840, 2-4576 <116> 

1130 POKE 24384, C <228> 

1140 SYS 37120, NJ, 8, 16270,25600 <083> 

1150 RETURN <192> 

1200 INPUT"NAME (OHNE "?PIC X ' 1 " ; N* <192> 
1205 N*=LEFT*(" CDRANGE>PIC A " +N*+ " {9SPACE 

>",15> <218> 

1210 SYS CO, 8 192, 16383,24576 <253> 

1220 SYS CO , 35840 , 36840 , 32576 <204> 

1230 SYS CO ,34816 , 35816 ,33576 I212> 

1240 POKE 34 576, C <090> 



1250 SYS 37120, N*, 8, 24576, 34577 <085> 

1260 RETURN <046> 

1300 INPUT-NAME" ;N* <056> 

1310 SYS CO, 35840,36863,16384 <197> 

1320 SYS CO , 348 1 6 , 35639 , 1 7 40B <221> 

1330 POKE 12160, C <195> 

1340 SYS 37120, Nt, 8,8192, 18431 <B64> 

1350 RETURN <13B> 

1400 INFUT"'NAME" ; N* <156> 

1410 SYS 37120. Nt, 8,8192, 16384 <010> 

1420 RETURN C20B> 

1500 INPUT "NAME" ;Nr <00B: 

1510 SYS 00,35840,36940,16384 <201> 

1520 SYS 37120, N«,e, 8192,17408 -:168> 

1530 RETURN '062 > 
1600 INPUT "NAME B I TMAP {2SPACE JM AP I5LEFT ) " ; 

M* <071 > 
1610 INPUT "NAME FARBE 1 <3SPACE > C 1 C4LEFT > " ; 

CI* <210> 
1620 INPUT "NAME FARBE 2 {3SPACE }C2 C4LEFT > " ; 

C2* <254> 

1630 SYS CO, 34816,35816, 55296 <145> 

1640 SYS CO, 35840, 36839, 1024 C199> 

1650 SYS 37120, M«, 8,8192, 16384 <25B> 

1660 SYS 37120, CI*. 8. 55296, 56320 <043> 

1670 SYS 37120, C2*, 8, 1024, 2047 <127> 

16B0 RETURN <214> 

2000 PRINT" <CLRJ- SPEICHERN -" <062> 

2010 GOSUB 4000 <212> 
2B20 ON VAL(A*)GOSUB 1100,1200,1300,1400,1 

500,1600 <031> 

2030 RETURN <054: 

2100 INPUT"NAME":N* <094> 

2110 SYS 37176, Nt, 8, 16270 <106> 

2120 SYS CO, 16384,24576,8192 <001 > 

2130 SYS CO, 24576, 25600, 35840 <113> 

2140 SYS 373B0, PEEK! 24387) <217> 

2 1 50 C=PEEK ( 243B4 > 1 RETURN < 03 1 > 

2200 INPUT "NAME (OHNE '7PIC X ')"jN* <176> 

2210 NS=LEFT* ( " ?P I C ? "+N*+" <9SPACEJ" , 15) <108> 

2220 SYS 37176,N*,B,24576 <05B> 

2230 SYS CO, 24576, 32768, 8192 < 136> 

2240 SYS CO, 32576, 33576,35840 <055> 

2250 SYS CO , 33576 , 34376 ,3*816 <250> 

2260 C=PEEK (34576) : RETURN <213> 

2300 I NPUT " NAME " ; US <038> 

2310 SYS 37176, N*, 8,40960 <247> 

2320 SYS CO, 40960, 49152,8192 <054> 

233B SYS CO ,491 52 , 50 1 76 , 35840 <25*> 

2340 SYS CO, 50176, 51200, 34816 <20B> 

2350 C-PEEK ( 1 6256 ) : RETURN < 1 7 1 > 

2400 INPUT "NAME" ; N* < 140> 

2410 SYS 37176, N*. 8,8192 <02B> 

2420 SY5 37300,3 <040> 

2430 SYS 37325,240 < 131 > 

2440 C=0: RETURN <041> 

2500 I NPUT "NAME "IN* <240> 

2510 SYS 37176, N*, 8,8192 < 12B> 

2520 SYS CO, 16384 , 17408 ,35840 < 106> 

2530 SYS 37300,0 <144> 

2540 C»0: RETURN < 141 > 
2600 INPUT "NAME BITMAP<2SPACE>MAP<5LEFT>"| 

M* <055> 
2610 INPUT "NAME FARBE 1<3SPACE>CK4LEFT>"; 

CI* <194> 
2620 INPUT "NAME FARBE 2<3SPACE>C2<4LEFT>" S 

C2* <238> 

2630 SYS 37176, M*, 8, 8192 <248> 

264B SYS 37176, CI*, B, 34816 <021> 

265B SYS 37176,C2*,8,3584B <O0B> 

2660 C°0! RETURN <007> 
3000 PRINT" <2D0WN>BITTE BE I GRAPHIC H INTER 

GRUNDFARBE , " < 1 77 > 
3010 PRINT "FALLS NOETIB, MIT F3/F4 E INS TEL 

LEN." <094> 

3013 PRINT "Fl - UMSCHALTUNG MULTI /HIRES" <041> 
3020 PR I NT "RETURN BRINGT INS MENUE ZURUECK 

<012> 

3030 PRINT "TASTE. . . " < 186> 

3040 POKE 198,B:WAIT 19B,liPOKE 198,0 <B93> 

3B42 SYS 37213,34816,35843,55296 <17B> 

3044 SYS 37213,35840,36863,1024 <023> 
305B POKE 53281 ,Ci POKE 53265,591 POKE 53270 

,216iP0KE 53272,24 <164> 
3055 GET A*tC=C+(A»-"CF4>")-(A*="<F3)") lC- 



Mutator verwandelt die Bilder in die Formate verschiedener Graf ik-Programme 



56 ilifilla 



Ausgabe 11/November 1987 



Spiele-Listing Commodore 





C AND IS: POKE 53281. C 




<B7&> 


4-B0B 


PRINT" tDDWNl 1 - PAINT MAGIC" 


< 133> 


3057 


IF A*»"<Ft}"AND PEEK < 532701=216 


THEN 




4010 


PRINT* 2 - KOALA PAINTER" 


<075> 








<217> 


4020 




< 000> 


3B59 


IF A*= " <F 1 } "ANP PEEK (5327B) =200 


THEN 




4030 


PRINT"4 - HI— EDDI BITMAP" 


<BB4> 




POKE 53278,216 




<1B3> 


4040 


PRINT"5 - HI-EDDI FARBBILD" 


<159> 


3060 


IF A*OCHR*(13)THEN 305S 




<163> 


4050 


PRINT "6 - EXTRA— FORMAT" 


<074> 


3090 


POKE 53281,0: POKE 5326S ,27s POKE 


53270 




4060 


PRINT" fDOWN3>T<2DDWN>" 


<207> 




, 20B: POKE 53272,21 




<232> 


4070 


SET A*r IF A*<"l"OR A* >" 6 "THEN 4070 


<13S> 


3100 


RETURN 




<11B> 


4080 


RETURN 


<B72> 





BLUt . Obj 








9100 91e3 


3140 


: ae 


20 


9e 


b7 


aO 


00 


20 


ba 


9d 


9190 


fb 


91 


14 


a5 


fb 


cS 


fd 


dO 


95 






















C'148 


: ff 


20 


fd 


ae 


20 


8a 


ad 


20 


fa 


9198 


06 


a5 


fc 


c5 


fe 


fO 


Of 


e6 


ea 


D100 


20 


fd 


ae 


20 


57 


b2 


20 


fd 


d7 


9150 


: f7 


b7 


a9 


00 


ae 


14 


a4 


15 


55 


31a0 


fb 


dO 


02 


s6 


fc 


■8 


14 


dO 


Sa 


S10B 


ae 


20 


9e 


b7 


all 


00 


20 


be 


65 


3158 


: 20 


d5 


ff 


58 


60 


78 


20 


fd 


b4 


91a8 


e6 


e6 


15 


4c 


8f 


91 


a9 


37 


6b 


3110 


ff 


20 


fd 


ae 


20 


8a 


ad 


20 


c2 


9160 


: ae 


20 


8a 


= i 


20 


f7 


b7 


aS 


62 


91b0 


B5 


01 


ae 


60 


20 


fd 


ae 


20 


cS 


9118 


n 


b7 


48 


98 


48 


20 


fd 


ae 


eb 


9168 


: 14 


E5 


fb 


a5 


IS 


sr 


fc 


20 


64 


91bB 


9a 


b7 


8a 


si? 


00 


94 


oo 


88 


27 


9120 


so 


ou 


«d 


20 


f7 


b7 


48 


98 


31 


9170 


: fd 


ae 


20 


8a 


ad 


20 


f7 


b7 


49 


91c0 


9d 


00 


as 


9d 


00 


8a 


Sd 


00 


3e 


9128 


aa 


63 


aS 


68 


85 


14 


68 


35 


e3 


9178 


: a5 


14 


85 


fd 


a5 


15 


85 


fe 


5f 


91cB 


8b 


CB 


ac 


fl 


60 


20 


fd 


ae 


87 


9130 


IS 


a9 


u 


20 


AB 


ff 


56 


60 


d3 


3160 


: 20 


fd 


BC 


20 


Ba 


ad 


20 


f7 


d5 


91d0 


20 


9e 


t-7 


8a 


aZ 


00 


9d 


00 


If 


9136 


20 


id 


ae 


20 


57 


e2 


20 


fd 


Of 


8188 


: 1>7 


a9 


36 


es 


01 


BO 


00 


bl 


cb 


91d8 


Be 


9d 


00 


Sd 


9d 


oc 


Be 


9d 


34 










































91e0 


00 


Sf 


ca 


d 


■fl 




ff 


ff 
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Der Maschinensprache-Teil von Mutator sorgt for schneUe and sichere Umwandlung 



4tt 




Weltneuhelt - Weltneuh«lt - Weltneuhelt 

ECHT ZEIT ■ 
ECHT STARK ■ 

Slnd Ihnen herkommlfche 
Echtzei t-Digitizer zu teuer? 
Die Anwendung zu begrenzt? 

Dann: DVS 2000 

Das Novum auf dem Hard ware- Sektor 

mil einmaligen L&istungsmerkmalenl 

DVS 2000 Real-Time Fixing 

Amiga Realtime Digitizer 

Digital- Video recorder 

s/w und color Software oan 

Powerprels: . . ,~Tj£7 
inkl. MwSt, 

Information: HVS, Tol. 0661/61426 
Weiherweg 2. 6415 Petersberg 1 

Wettneuhelt - Wettneuhelt - WeltneuheK 



Computer- Studio 



(MM 

Ot1or+ohnSlu8e7<j 

80S8En*ng 
TaUfon is I M - 405H 



SOFTWARE FUR MS-DOS 





- muMtpwamam tcwrMp im BM BUM m 
RMIVichwtgMlin 

m*«s«*aMU»Wh«i4timi 



STEUERN IV] ESSEN REGELN 

mit C64/C 128 Oder PC (ab Jan 19457) 
fur Hobby, Ausbildung u profession tinsatz! 



Nulzen Ihren Comuo'c fum Entsbeg in die 
Automatisietungs?e-c*tntk Oder ate p»e»swe*te 
Atternaltve zu teuton Sk-i/emngs-. Ubcwauhungs- 
urtd Veflive'lefiassungs-Svslenici 
Wn iwtem innon m\ unsorMl rtrtWiWOBw i^tyr'ace 
Sy$le«» VIS r>e n©i.gen Hard*a»e-M«Juie uodj 
4inrtii55enOe Soltwateunieisiulcung 
Voi doi <Mnf arhpn Mnrohifcng iiB AiatmartBrjun 
Hetzuig. ftodcBbau. Labor I ar& £jn&i<t-g &s /um 
Ctisali m komplif writ: intluslitwlle Antigen 
Modutas er aHMleiOar uckI vietfailip RombmiefOar 
Ve-nJugbat s«*a Digilale Eingange <titm t2Bf2ue 
EiUssung won Setwiisigniilefi Digilale Air^gange 
Imax 128! mit MerTransi&ic Analog* 

Eingange oder * J B<1~Aullos I rut Ertasv^ng 
urij Analog© Ausgange sm AutgaOe von MeB- 
•Arcrren vc-*seh Sottvw-Ar^- Module 

MANFRED KOHN dipl-ing 

Friednch-Ebect-Allee 61 2000 Scheneleld 
Telelon 940-8308738 



SUPEfVSTEREO-SOUND 

als Sleckmodul im Expansionsport 

- fur C64, SX64. C128. C1280 

- neuer Preis: nur noch DM 178,- 

- eraeugt echten Stereosound, kein 
Pseudostereo 

- Verdopplung von 3 auf 6 Stimmen 

- je 3 fur den linken und reenter* Kanal 

- in BASIC und Assembler (64er-. 128er- 
und CP/ M- Modus) programmierbsr 

- kein einziger neuer Befehl kommt hinzu 

- einfach in den Ex-Port sleeken 
kein L&ten - kein Schrauben 

- mil eingebautem Verstarker 
Laulspr.(box) o. Stereoanl. anschlie8en 

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo- 
Sound und Programmierbeispielen 

- jetzt auch mit durchgeschleiftem Ex-Port 
(Aufpreis DM 20,-) 

KBL-Elektronik Konrad BlaB 

MullnerstraBe 28 - 8500 Nurnberg 80 
Telefon 0911/263262 



SOFT- HARD-WARE SOFT- HARD-WARE 
zu Superpreisen!!! 
TOPAKTUELU TOP AKTUELL TOP AKTUELL 



CM Disk Defender of rhs Crowm 52,90 DM 

WontJerSwy - Road Runner js 42,90 DM 

Barbarian - Hades Nebula je 42,94 DM 

AMIGA: Barbarian 64,94 DM 

Karate Kid S - GoUrunner je 74,94 DM 

The Gu*l ol ThieuBS 69,90 DM 

ATARI ST: Barbarian - GaunMt je 64.90 DM 

Hades Nebula 69.90 DM 

The Guild 01 Thieves 69.90 DM 

Drucker: Sur NL-10 in kl Interface 669,00 DM 

Dela MPfineo 669,00 DM 

Juki 5510 Gontrones tl ZZ.00 DM 

Zubehd-r; 

MouwfC 64-C128-SchneidefCPO 79,94 DM 
Abdetkhauben(CS4-C28- ATARI ST) 13,90 DM 
DruCkerkabel C«TOronics (ATARI ST - AMIGA) 19,90 DM 
Dmckerinlerfsce serieir (C64 - C 128) 79,90 DM 

Super Hard- und Software fur last alle Sysleme. 

Gesaml-Preislislefi 9*9en S * 80 Pf. in Bnefmarkon 
Unbedingi Compuiersyslem angeben! 



Cornpuler Veclrieb Oietmar Gwenrier 

Aspersch lagslr. 60 5010 Berghelm 4 

Service- und Vertragshafidiet von vlelen 
bekaoriieri Hersteliern* 









1 NfTERhl AT I OKJAL 


k gWn SOFTWARE 




KOELN 


Inh.: Elke Hetdmuller 






AMIGA 


ST 


10th Frame 


59,— 


59 — 


Aulodusll 


55,— 


64- 


Barbarian 


59,— 


64 — 


Hardball 


59.— 


59.— 


Garrison 


58,- 




Gauntlet 


58,— 




Goldrunner 


59,- 


59- 


Karate Kid II 


59,— 


59— 


S.D.I. 


69— 


69.- 


Super Huey 


49— 


64.— 


Versand pi js 650 DM 






* 24 Std. Bestellannahme automatisch 


* Gesamtliste gegen 80 Pf. Brief- 


marken — Computertyp angeben 


Computer Softwarevertrieb 


Heidenrichstr. 10 


5000 Koln 80 


Tel. 0221 /604493 
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Commodore Tips & Tricks 



Von uns fur Sie: 
Checksummer & MSE 



In jeder Aiisgabe dex Happy-Computer verof- 
fentlichen wir Listings fur den C 64 and den 
C 128. Damit Sie weniger Miihe haben, even- 
tueUe Abtipp-Fehler zu beseitigen, gibt es 
zwei wichtige Zusatzprogramme: Checksum- 
mer und MSE. 

Spatestens, wenn Sie eines unserer Listings aus der 
Happy-Computer abtippen, kommen Sie an zwei 
Programmen nicht vorbei: Checksummer und 
MSE. Diese beiden Programme sind zwei sehr nutzliche 
Werkzeuge, die Tippfehler verhindern. 

Es kann ja sehr schnell passieren: da wird aus einem 
Komma ein Punkt oder ein Sonderzeichen des C 64-Zei- 
chensatzes nicht eindeutig erkannt. Schon arbeitet das 
abgetippte Programm nicht mehr einwandfrei oder 
geht sogar verloren. Aber das muB nicht sein. 

Geben Sie als erstes Listing 1 ein und speichem Sie es 
sofort nach dem Eintippen auf Diskette oder Kassette 
Nun konnen Sie es mit .RUN + RETURN, starten. Der 
Checksummer installiert die eigentliche Eingabehilfe. 
Sollten Sie einen Tippfehler gemacht haben, wird der 
Checksummer darauf hinweisen, wahrend er sich in- 
stalliert. Fehler treten besonders haufig in den DATA- 
Zeilen auf. Nun geben Sie »New« ein, um den Checksum- 
mer zu loschen. Keine Angst, er ist fest im Speicher ein- 
gebaut und geht nicht verloren. Nachdem Sie dieses 
Programm gestartet haben, miissen Sie nie wieder ohne 
Eingabehilfe Programme abtippen. 

Probieren Sie doch Ihr neues Zusatzprogramm einmal 
aus: Tippen Sie eine Basic-Zeile ein und dnicken Sie 
<Retum>. Sie sehen nun in dei lechten oberen Bild- 
schirmecke eine dreistellige Zahl. Diese Zahl ist die so- 
genannte Checksumme (Priifsumme), Ist der Check- 
summer aktiv, bildet er sofort, nachdem eine Basic-Zeile 
eingegeben wurde, eine Prtifsumme (ahnlich einer 
Quersumme). Im Listing in Happy-Computer steht die 
Priifsumme in eckigen Klammern hinter der Basic-Zeile, 
Vergleichen Sie nach dem Eingeben einer Zeile die 
Priifsumme mit der Zahl, die wir abgedruckt haben und 
Sie sehen sofort, wo sich ein Fehler eingeschlichen hat. 

Der Checksummer hat aber noch einen Vorteil: alle 
Sonderzeichen, wie zum Beispiel kleine Buchstaben 
oder die Cursorsteuerzeichen, werden vom Checksum- 
mer iibersetzt. Die vielen Sonderzeichen des C 64 sind 
so schwer zu erkennen und zu unterscheiden, daB es 
beim Abtippen unmoglich ist, sie auseinanderzuhalten 
und das jeweils richtige zu treffen. In der Tabelle unten 
sehen Sie, was die Ubersetzungen bedeuten. AuBer- 
dem erscheinen nun alle Zeichen , die uber eine Tasten- 
kombin ation mit der Taste < Shift > erreicht werden. un- 
terstrichen und jedes Zeichen, das mit der Commodore- 
Taste (links unten) erreicht wird, erscheint uberstrichen. 

Der Checksummer ist eine Eingabehilfe, die bei Ba- 
sic-Listings eingesetzt wird. Die zweite Eingabehilfe ist 
die MSE (Maschinen-Sprache-Eingabehilfe). Damit 
werden alle Maschinensprache-Listings eingegeben. 
Die MSE muS zuvor ebenfalls installiert werden. Das ge- 
schieht folgendermaBen: Geben Sie vor dem Abtippen 
des zweiten Listings die Zeile »POKE 44,32: POKE 8192,0: 



NEW« ein. Nun konnen Sie den MSE-Lader eingeben, 
der spater auf Diskette oder Kassette den eigentlichen 
MSE erzeugt. Das Listing des MSE-Laders ist bereits mit 
den Priifsummen versehen und muB mit dem Check- 
summer eingegeben werden. 

Nach dem Abtippen wird der MSE-Lader mit »Run« 
gestartet. Das eigentliche MSE-Programm steht danach 
auf Diskette oder Kassette. Nachdem Sie den MSE gela- 
den und gestartet haben. mochte der MSE den Namen 
des zu bearbeitenden Programms wissen. Den Namen 
fmden Sie in der Kopfzeile des Listings. AnschlieBend 
sind Start- und Endadresse einzugeben, die ebenfalls in 
der Kopfzeile des Listings stehen. 

Wenn Sie bereits mit dem Abtippen eines Programms 
begonnen haben und Ihre Arbeit unterbrechen muS- 
ten, kann das bisher Eingegebene mit »1« von Diskette 
(D) oder Kassette (T) geladen werden. 

Bei langeren Listings empfiehlt es sich, ab und zu eine 
Pause zu machen. Mit <CTRL+S> wird gespeichert, 
mit <CTRL+L> spater wieder geladen. Mit <CTRL+ 
N> konnen Sie bei erneutem Tippbeginn die Zeile an- 
wahlen (aufschreiben), bei der Sie aufgehort haben. Die 
Kombination <CTRL+M> listet das Programm und 
man kann so noch einmal vergleichen, ob man alles 
richtig eingegeben hat. Wenn Sie uber einen Drucker 
verfugen konnen Sie sich das Programm mit <CTRL+ 
P> auf dem Drucker ausgeben lassen. (wo) 



Checksummer V3 ★ 




Computertyp: 


C 64/C 128 


Sprache: 


eingebautes Basic 


Eingabehilfe: 


keine 


Kurz- 


Eingabehilfe fur Basic- 


beschreibung: 


Programme; zeigt Prufsumme an 


Blocke auf 


6 


Diskette: 





* * nehmen Sie sich eiwas Zeit 

* * * besser am Wochenende 



MSE VLO ★★ 

von IX Weineck, N. Mann 



Computertyp: C S4/C 128 



Sprache: 



eingebautes Basic 



Eingabehilfe: Checksummer V3 



Kurz- 

beschreibung: 



Eingabehilfe fur Maschinen- 
sprache-Programme 



Blocke auf 
Diskette: 



30 



*• ist schnell abgetippt 

# * nehmen Sie sich etwas Zeit 

# * * besser am Wochenende 



58 
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Tips&Tricks Commodore 



CTRL steht far Control-Taste, go 


(SHIFT-Space) Shift-Taste & Leertaste 


bedeutet CTRL + A., dafi Sie die 




Fi i n Vt\ r\ r ^fa otP n 
r uiLKUtJiioLaoidi 


Control-Taste and die Taste »A« 




Atlalil IdilC 


dracken nvusaen. Im folgenden steht: 


(1ST RfV) 


uontroi-raste oc i 






(WHllbJ 


uontroi-iaste & <s 


(DOWN] 


Taste ne ben lechtem 


(RED) 


Control-Taste & 3 


Shift, Cuisor unten 


(CYAN) 


Control-Taste & 4 


(UP) 


Shift-Taste & Taste neben 


(PURPLE) 


Control-Taste & S 


rechtem Shift; Cuisor 


(GREEN] 


Control-Taste & 6 




hoch 


(BLUE) 


Control-Taste & 7 


(CLR) 


Shift-Taste & 2. Taste 


(YELLOW) 


Control-Taste & 8 




gartz rechts oben 


(RVSON) 


Control-Taste & 9 


[INST) 


Shift-Taste & Taste 


(RVOFT) 


Control-Taste & 




gartz rechts oben 


(ORANGE) 


Commodore-Taste & 1 


(HOME) 


2. Taste von ganz rechts 


(BROWN) 


Commodore-Taste & 2 


oben 


(LIGRED) 


Commodore-Taste & 3 


PEL) 


Taste ganz rechts oben 


(GREY 1) 


Commodore-Taste & 4 


(RIGHT) 


Taste ganz rechts unten 


[GREY 2) 


Commodore-Taste & S 


(LEFT) 


Shift-Taste & Taste unten 


LIG.GREEN 


Commodore-Taste & 6 




rechts 


LIG.BLUE 


Commodore-Taste & 7 


(SPACE) 


Leertaste 


(GREY 3] 


Commodore-Taste & 8 




So warden die Steuerzeichen vom Checksummer obersetzt 



1 REM ************«*********#******** 

2 REM * * 

3 REM « CHECKSUMMER 64 V3 * 

4 REM * * 

5 REM * WRITTEN MAERZ 1965 BY * 

6 REM * * 

7 REM * FRANK LONCZEWSKI * 

8 REM * * 

9 REM ******************************* 

10 PRINT " CCLR . 1 1 SPACE . RVSON >CHEC KSUMMER 64 

V3<RVOFF>" 

11 PRINT "C2DOSN, 9SPACE>EINEN MOMENT, BITTE 

12 FOE* 1=826 TO 864 : READ A • POKE I»A«PS=F8+ 
A*1:NEXT I 

13 IF PSO5802 THEN PRINT " PRUEFSUMMENFEHLE 
R IN ZEILEN 20-22": END 

14 SYS 828:PS=0:FOR 1=58484 TO 58583 i BEAD 
A: POKE I,A:PS=PS+A+1:NEXT I 

15 IF PS016267 THEN PRI NT " PRUEFSUMMENFEHL 
ER IM ZEILEN 22-30"= END 

16 POKE 1.53: POKE 42289 , 96 : POKE 42290.228 

17 PRINT "C4DOWN. 9SPACE2CHECKSUMMER AKTIYIE 
RT." 

18 PRINT " C2DOWN> AUSSCHALTEN : P0KE1.55" 

19 PRINT " CDOWNDANSCHALTENC2SPACE} : POKE1.5 
3":NE¥ 

20 DATA 169,0,133.254.162.1.189,93.3.133,2 
55,160.0,177.254 

21 DATA 145.254,136,208.249,230,255,165,25 
5,221,95,3,208.238,202 

22 DATA 16,230.96.160,224,192,0.160,2,169, 
0, 170. 133 . 254, 177 

23 DATA 95,240.40.201,32.208,3.200,208.245 
,133,255,138,41,7 

24 DATA 170,240.14,72,165,255.24.42,105,0, 
202,208,249.133,255 

25 DATA 104,170,232,165,255,24,101.254.133 
,254.76.111.228.192.4 

26 DATA 48,219.198.214.165,214.72.162,3,16 
9,32,157,1,4.189 

27 DATA 212,228,32,210.255,208,12,0,92.72, 
32,201,255,170.104 

28 DATA 144,1,138.96,202,16.228,166.254,16 
9,0.32.205,189.169 

29 DATA 62,32,210.255,104.133.214.32,108,2 
29,169.141,32,210.255 

30 DATA 76,128,164,9,60,18.18 

Listing Nnmmer 1 1st der Checksummer. Nie wieder ohne! 



100 REM DIESES PROGRAMM EKZEUGT DEN <21(J> 
110 REM USE VI. 1 AUF DISKETTE. <03fl> 
120 REM BESITZER EINER DATASETTE <178> 

130 REM MUESSEN DIE '8' AM ENDE VOK <145> 

140 REM 2EILE 343 IN BINE 'f AENDERN! <176> 

150 REM <212> 
230 IP PEEK<44><>32 THEN PRINT " <CLR}SIE HA 

BEN VERGESSEN, DIE POKES EINZUOE- BEN! 

":END <050> 

240 PRINT-CCLR)": :DIM H(75)--FOR 1=0 TO 9 <042> 

250 H( 48+1 )=I:H( 65+1) =1+10: NEXT: 2=1 000 <136> 

260 FOR 1=2048 TO 3755 STEP 20: PRINT "CHOME 

)ICH LESE ZEILE: "2 <253> 

261 FOR N=0 TO 1 9 ■ READ A$=IF LEN(A»)<>2 TH 

EN 900 <062> 

262 IF PEEK(63>+PEEK(64)*256<>Z THEN 800 <011> 
270 H=ASC<LEFT»<A«,l))-I,=ASC(RiaHT»(A«,l>) <198> 
280 D=H<H)«16+H(L)=S=S+D:P0KE I+N.D <165> 
290 NEXT : BEAD V:IF SoV THEN 900 <139> 

300 S=0=Z=Z+1 : NEXT : R-PEEK ; 2111 > :H=PEEK( 210 

6) <126> 

301 POKE 53280. R=POKE 53281. H:POKE 646. R:P 
RINT"<CLR>DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF 

RE I ! 5 <080> 

302 PEINT"SIE KOENNEN NUN DIE F ARB EN DES M 

SE" <209> 

303 PRINT "EINSTELLEN . " s PRINT " C2DOWN . SPACE . 
RVSON3DRUECKEN SIE <1>. <2> ODER <9> <205> 

304 PRINT " CDOSN . 2SPACE} < 1 > - RAHMEN-/SCHRI 
FTFARBE <013> 

305 PRINT "C2SPACE><2> - HINTERGRUNDFARBE <233> 

306 PRINT"CDOBN,2SPACE><9> - FARBEN UEBERN 
EHMEN <158> 

307 PRINT " v 2 DOWN} FARE E <1> I "R: PRINT "FARBE 
<2>="H <066> 

338 GET A: IF A=0 THEN 308 <210> 

309 IF A=l THEN B=(R+1)AND 15 <H98> 

310 IF A=2 THEN H=CH+1)AND 15 <B86> 

311 IF A=9 THEN 340 <217> 

312 GOTO 301 <034> 
340 POKE 210S,H:POKE 2111. R <153> 

342 POKE 631.19:P0KE 632.13:POKE 198.2 <135> 

343 PRINT"{CLR>SAVE"CHR«(34>"MSE VI. 1 "CRM 
(34)", 8 <091> 

344 POKE 43,1: POKE 44. 8: POKE 45. 172: POKE 4 
6.14:END <140> 

800 PRINT ~ CCLR , RVSCfOSIE HABEN Z£ILE"Z" CLE 

FT, SPACE J VERGESSEN: " : A=PEEK( 646 )AND 15 <124> 
610 POKE 646 , PEEK ( 53261 ) AND 15 : PRINT' LIST" 

Z-2"--Z+2=POKE 646, A <224> 
820 GOTO S20 <082> 
900 PRINT " CCLR , RVSON5SIE HABEN EINEN TIPPF 

EHLER GEMACHT-- " : A=PEEK< 646 > AND 15 <154> 
910 POKE 646, PEEK (53281) AND 15:PRINT"LIST" 

Z=POKE 646. A <173> 

Listing 2 1st der MSE-Lader, der den MSE auf Datentrager 
erzengt 



Ausgabe U/November 1987 



59 



Commodore Tips & Tricks 



920 POKE 631,19=POKE 632.17:POKE 633.13:PO 

KE 19B.3:EMD <126> 

1000 DATA 00,0B,08.0A.00,9E.32,30,36.31,00 
,00,00,A2,0B,A9,36,B5.A4.A9. 1247 <119> 

1001 DATA 08.85,A5,A9.0»,85.A6,A9,B0,85,A7 
,A0,00.B1,A4.91,A6.C8,D0.F9, 2888 <054> 

1002 DATA E6.A5.E6,A7.CA,D0.F2,A9.36.85.01 
,4C,00,B0,20,D1 ,B1,A9.00,8D, 2781 <096> 

1003 DATA 21 ,D0,A9 ,0F,8D,20 ,D0.8D,86 ,02, A0 
,B3,A9,74.20,FF,B1,A0.B3.A9. 2679 <089> 

1004 DATA B9,20,FF,B1.A0.00,20.CF,FF,89,01 
,02.C8,C9,0D,D0.F5.88,F0,D2. 2812 <217> 

1005 DATA CO, 11 ,90, 02, A0, 10,80,00, 02, 20, Eft 
.B1.A0.B3, A9.CF.20.FF.B1 .20. 2327 <045> 

1006 DATA BE.B4,85.FC.65,62,20,8E,B4.85,FB 
,85.61 ,20.A7.B4,D0.20.A0,B3, 2864 <199> 

1007 DATA A8,E5,20,FF,Bl,20,eE,B4,85,60,20 
,8E,B4,B5,5F,20,A7,B4,D0,0A, 2624 <091> 

1008 DATA A5,61,C5,5F,A5,62,E5,60,90,06,20 
,43,B3,4C,3A,B0,A9,AA,A0,00. 2379 <167> 

1009 DATA EA.EA.E6,FB,D0,02,E6,FC.20,3F,B2 
,90.EF,4C.FB.B4.A2,02,e6,5B. 3190 <041> 

1010 DATA A9.A6.A0.9D.20.F2.B1 .20.E4.FF.F0 
.FB.C9 ,30, 90.0C.C9.47.B0.08. 2970 <231> 

1011 DATA C9,3A,90,0B.C9,41 ,B0. 07 ,09 . 14. D0 
.0F.4C.0B.B1.20.D2.FF,A6,58. 2322 <121> 

1012 DATA 95.F7.C6 ,58,D0,D2 ,60, AE.8D.02.F0 
.26,C9,0C,D0,03,4C.0B.B6,C9, 2685 <057> 

1013 DATA 13,D0,03,4C,8B,B5,C9.0D,D0,03.4C 
.BA,B4,C9.10,D0.03.4C.68,B5. 2282 <225> 

1014 DATA C9.0E.D0, 06,20, 5F.B4.4C. 64. B1.4C 
.92,B0,A5.F9,20.02.B1,0A,0A, 2132 <208> 

1015 DATA 0A.0A.85.FB>A5,F8,20.02.B1.05.F9 
.60,C9,3A.90,02,69.08.29,0F, 1950 <092> 

1016 DATA 60,A6.59.E0,08,90.1F,A6.58.E0,02 
.B0.06.20.D2.FF.4C.8E.B0.C6. 2509 <1BS> 

1017 DATA 59.A0.14.A9.92.20.F2.B1.CA.D0.FA 
.84,57,68.68,4C.8B.B1,A6,D3. 2891 <197> 

1018 DATA E0.08,B0.03.4C.S2.B0.20,D2.FF.A6 
,5e,E0.02.90.09.C6.5S.20.D2. 2468 <049> 

1018 DATA FF.C6,58,D0.F8,4C,£E.B0,4a,4A.4A 

,4A.4A,20,59,B1 , 68, 29 , 0F.C9 , 2419 <035> 

1020 DATA 0A.90,02.69,06,69,30.4C.D2,FF.A2 
,FC,8A,20.Bl,Bl,20.4e.B2.20. 2261 <073> 

1021 DATA EA.B1,20.9F.B2,A5,FC.20.4E.B1.A5 
,FB,20,4E,B1.20,ED,B1,A9.3A, 2860 <148> 

1022 DATA A0. 20, 20, F2.B1 .A9 ,00.85, 59,20. 8E 
.B0,20.ED.B1,A4.59.20,EF.B0. 2530 <233> 

1023 DATA 91.FB.CB.84.59.C0.08.90.EC.20.10 
,B2.A9,12.20.D2,FF,20.8E.B0. 2657 <105> 

1024 DATA 20.EF.B0.C5.FF.F0.0D.20.43.B3.A9 
.14.A0.14.20.F2.B1 .4C.A2.B1 . 2665 <034> 

1025 DATA A.9.92,20.D2,FF.20.33.B2.20.E0.B2 
,20.3F.B2,90.9F,4C.8B.B5.A9, 2648 <123> 

1026 DATA 93.20.D2,FF,A2,00.A9.03,9D.00.D8 
,9D,00,D9.,9D,00.DA,9D,00,DB, 2476 <237> 

1027 DATA E8.D0,EP,60.A8.0D.2C.A9.20.4C,D2 
.FF.20.D2.FF.98.4C,D2.FF>20> 2965 <160> 

1028 DATA E4,FF,F0,FB,60,84,5D,85,5O,A0,00 
,B1,5C,F0,06.20.D2.FF,CB,D0, 3100 <077> 

1029 DATA F6,60,A5,FB,e5,5A,A0,00.84.5B.Bl 
,FB,18,65,5A,85,5A,90,02.E6. 2606 <156> 

1030 DATA 5B,06.5A,26.5B.C8,C0.0B.90.EC,A5 
,5A,65.5B,B5.FF.60,18,A5.FB, 2467 <219> 

1031 DATA 69.08.85,FB.90.02,E6.FC.60,A5.FB 
.C5.5F.A5.FC.E5.60.60.A0.B3. 3106 <183> 

1032 DATA A9.FB.20.FF.B1.A0.01.B9.00.02.20 
,D2.FF,CC,00.02,C8,00.F4.A9. 2692 <098> 

1033 DATA 14.ED.00.02.AA.20.ED.B1.CA.D0.FA 
.A5.62.20.4E.B1.A5.61.20.4E. 2457 <060> 

1034 DATA Bl .20.ED.B1 .A5.60.20.4E.B1.A5.5F 
•20.4E.B1 .EA.EA.EA.EA.EA.EA. 3122 <190> 

1035 DATA EA.EA.24.5E,10,01,60,A9,12,20,D2 
,FF.A2.28,20,ED.B1,CA.D0.FA, 2703 <087> 

1036 DATA A9,82,4C,D2,FF,A5,D6,C9,16.B0,01 
,60.AB,A0,85.A4,A9,78,e5,A6, 2945 <204> 

1037 DATA A9,04,85,A5,85,A7,A2.13.A0.27.B1 
,A4i9J,A6.e8.10.F9,CA.F0. 19. 2671 <208> 

1038 DATA 18, ASrA4, 69 .28.85, A4, 90,02. E6 .AS 
.ie.A5,A6.69,28.85.A6.90,E0. 2503 <25l> 

1039 DATA E6,A7.4C.B6.B2.A9,91.4C,D2.FF,A9 
,0F.8D.18.D4.A9.00.8D.0S.D4, 2776 <000> 

1040 DATA A9.F7.8D,06,D4,AB,11.8D.04.D4.A9 
,32.8D,01,D4,A9.00.6D,00,D4. 2413 <126> 

1041 DATA A0.80,20.09.B3.A9,10.8D,04,D4,60 
,A2.FF.CA.D0.FD.88-,D0.F8.60. 2914 <240> 

1042 DATA A9.0F.BD.18.D4.A9.2D.8D.05.D4.A9 
.A5,8D.06.D4.A9.21.eD.04.D4. 2385 <119> 



1043 DATA A9iB7.eD.01.D4.A8,05.BD,00.D4,A0 
,FF,20.09,B3,A8.20,BD,04.D4, 2250 <078> 

1044 DATA A9.00.BD.01 , P4 , 8P , 00 , 04 , 60 , 38 , 20 
.F0.FF.BA,4a,9e,4B,lS,A0.06, 2178 <175> 

1045 DATA A2,18,20.F0,FF.A0,B4,A8,0A,20,FF 
,B1,20.12,B3,20,E4,FF,F0.FB, 2831 <093> 

1046 DATA A2,1D,A8.14,20,D2,FF,CA,D0,FA,68 
,AB.68.AA.ia,4C,F0.FF.0D.0D. 2704 <088> 

1047 DATA 0D, 20, 20. 20. 20,20, 20, 20,40,41,53 

,43, 48. 49, 4E, 45, 4E, 53, 50, 52, 1144 <216> 

1048 DATA 41. 43. 4B. 45, 20, 2D, 20, 45, 44. 49. 54 

,4F, 52, 20, 0D, 00,20,20, 20, 20. 1023 <038> 
1048 DATA 20,20,20,20,56.4F.4E,20,4E.2E,4D 

,41,4E,4B,20,26,20,44,2E,57. 1128 <206> 

1050 DATA 45,49,4E.45,43,4B.00.0D,0D,0D,20 
,20,20.50,52.4F,47,52.41.4D, 1102 Cll7> 

1051 DATA 4D.4E.41.4D.45.20.3A.20.00.0D.0D 
,20,20.20.53,54.41.52.54.41. 1073 <095> 

1052 DATA 44. 52, 45. 53, 53, 45. 20, 3A, 20. 24. 00 
.0D.0D,20.20.20.45,4E.44,41, 1014 <129> 

1053 DATA 44, 52, 45. 53. S3. 45. 20. 20, 20. 3A. 20 

. 24. 00. 92, 01. 01. 50. 52. 4F. 47. 1136 <228> 

1054 DATA 52.41 . 4D.4D . 20.3A. 20. 00 . 12 . 20. 20 
.2A.2A.2A, 20. 46,41.40, 53. 43. 1024 <027> 

1055 DATA 48, 45, 20, 45. 49. 4E. 47. 41 ,42.45.20 
.2A.2A.2A.20.20.92.00.0D.0D, 1058 C098> 

1056 DATA 2A.2A.2A,20.45,4E.44.45.20.2A,2A 

,2A. 00. 13. 01. 20. 20. 12, 44. 92, 916 <153> 

1057 DATA 49. 53. 4B, 20. 4F. 44, 45,52, 20. 12. 54 

, 82, 41, 50, 45, 0D. 00, 13, 20, 20, 1151 <035> 

1058 DATA 48, 2F.4F. 20, 2D, 20, 46, 45, 48,40.45 
■52,00,20,D1.B1,20.48,B2,A0, 1606 <012> 

1059 DATA B3.A9,CF,20,FF,B1,20,8E,B4,85,FC 
,20.8E,B4,85,FB,C5,61,A5,FC, 3207 <251> 

1060 DATA E5.62.90.23.A5.FB.C5.5F.A5.FC.E5 
,60,B0,19,20,A7,B4.D0.14,60, 2860 <U2> 

1061 DATA 20,A7.B4.F0.0C,85.F9,20.A7.B4.F0 
,05,85,F8,4C,EF,B0,68,68,20, 2749 <088> 

1062 DATA 43,B3,4C,5F.B4,20,CF,FF,C9,4C.D0 
.09.20.D1 .Bl .20.48.B2.4C0B, 2372 <046> 

1063 DATA B6.C9.0D,60.A9,00.8S,SE,20,5F,B4 
.20.EA.B1 .20.0D.B5.24.5B.30. 2042 <120> 

1064 DATA 05,20.E4,FF,F0,FB.20,E1.FF,F0.26 
.20.9F,B2.24,5E,10.09.20.4E. 2435 <19B> 

1065 DATA B5.20.0D,B5.20.60.B5,20.39.B2.20 
.3F.B2.90.D7.A0.B4.A9.28.20. 2190 <207> 

1066 DATA FF.B1.20,E4,FP.C9.0D.D0.F9.A9,00 
.85.5E.A5.61.85.FB.A5.62.85. 3056 <240> 

1067 DATA FC.20,E0.B2.4C,64,B1.A5.FC.20,4E 
.B1.A5.FB.85.FF.20.4E.B1.A9. 3003 <221> 

1068 DATA 20,A0,3A,20,F2.B1 . A0 , 00. 20 . ED, Bl 
,B1,FB,20.4E.B1,C8.C0.08,90. 2566 <070> 

1069 DATA F3,20.ED.B1.24.5E.30,03,A8,12,2C 
.A9,20,20.D2,FF,20.10,B2,A5. 2190 <059> 

1070 DATA FF.20.4E.B1 .A9, 92,20. D2.FF.4C.EA 
,B1.A9.FF,85,B8.85.B9.A9.04, 3073 <029> 

1071 DATA 85.BA.20.C0.FF.A2.FF.4C.C9.FF.20 
.CC.FF.A9.FF.4C.C3.FF.20.5F. 3315 <169> 

1072 DATA B4.AB,e0.85.5E.20.4E.B5.20.48.B2 
.A2.24.A9.2D.20.D2.FF.CA.D0. 2596 <111> 

1073 DATA FA.20.EA,B1.20.EA.B1.20.60,B5,4C 
,C1.B4,20.B8,B5.A6.5F.A4.60. 2812 <015> 

1074 DATA A8.61.20.D8.FF.B0.0A.20.B7.FF.29 
.BF.D0.03.4C.FB.B4.A8.01.20, 2577 <201> 

1075 DATA C3.FF,20.68,B6.A0,B4.A8.4F,20.FF 
,B1,20,F8,B1,4C,FB,B4.20.68, 2921 <237> 

1076 DATA B6.A9.37,A0,B4,20,FF,B1,20.F9.B1 
,A2,0B,C8.44.F0,06,A2,01.C9, 2717 <213> 

1077 DATA 54.D0.F1 , A9 , 01 , AS , 20 , BA , FF . A0 , 00 
,E0,01 .F0.1A. A3, 40. 80,20,02. 2403 <101> 

1078 DATA A9.3A.eO.21,02,B9,01,02,99,22.02 
,CB,CC,00.02,90,F4.CB,C8,D0. 2182 <127> 

1079 DATA 0CB9.01 , 02 , 99. 20 . 02 , C8.CC ,00. 02 
,D0.F4.98.A2.20.A0.02,4C,BD, 2018 <025> 

1080 DATA FF.20.B8,B5.A5,BA.C9.0B.90.33.A6 
.B9.86.57.A9.01 .20.C3.FF.A9. 2800 <022> 

1081 DATA 60.85,B9.20,C0.FF,B0.28.A5.BA.20 
.B4.FF.A5.B9.20,96,FF.20.A5. 2911 <053> 

1082 DATA FF.85.61 , A5 . 90.4A . 4A . B0 . 13 .20.A5 
.FF.85.62.20.AB.FF.A5.57.85. 2663 <214> 

1083 DATA B9.A9.00.20.D5.FF.90.03.4C.A3.B5 
,86,5F.84,60,A5.BA.C9.01 .D0, 2639 <131> 

1084 DATA 0A, AD. 3D. 03. 85. 61 , AD, 3E. 03. 85. 62 
,4C.FB.B4.A9.13,20.D2,FF.A2, 2300 <120> 

1085 DATA 1C.20.ED.B1.CA.D0.FA.60.00.00,00 

. 00, 00, 00. 00, 00. 00. 00, 00 • 00 • 1230 <143> 

Listing 2 (Schlufi) 
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Der Apf elsee liegl 
auch im C 128 




Unser Listing zur Reise d urch die fantastische 
Landschaft des Apfelsees in Ausgabe 6/87 
war and ist der Knuller. Jetzt kommt eine 
komfortable Basic-Version fur den C 128, die 
im schnellen Basic V 7.0 geschrieben wurde. 

it den Befehlen des C 128 kann man nicht nur 
komfortabler programmieren, sonde rn auch 
inoch einige Geschwindigkeitsvorteile aus 
dera urspriinglich recht langsamen Apfelseeprogramm 
herauskitzeln. 

Das Programm muB mit dem MSE im C 64-Modus ein- 
gegeben werden; man kann es anschlieBend von Dis- 
kette oder Kassette im C 128-Modus wieder laden und 
starten. 

Nach dem Starten mit < RUN > gelangt man in ein Me- 
mi, in das auch nach Ausfiihrung jedes Unterpro- 
gramms wieder verzweigt wird. Wahlen Sie hier zwi- 
schen; 

— Neues Bild: Nach Eingabe der Koordinaten und Da- 
ten fur das zu berechnende Bild wird die Landschaft, 
auf dem Bildschirm sichtbar, berechnet. 

— Bild Laden; Bereits berechnete Grafiken (beginnen 
mit »frac.«) konnen geladen werden. 

— Bild ansehen: Das Programm, dasmomentan im Spei- 
cher steht, wird gezeigt. 



— Bild speichern: Das Bild im Speicher wird auf Diskette 
unter einem frei wahlbaren Namen mit dem vorange- 
stellten Kiirzel »frac.« gespeichert. 

Die Bedienung des Programms ist sehr einfach, da 
sich lApfel 128« selbst erklart. 

Als besonderes Bonbon ist eine Abfrage eingebaut, 
ob man sich das Bild als Nachtlandschaft (mit romanti- 
schen Sternen) oder als Taglandschaft (mit Wolken) an- 
sehen mochte. (wo) 



Apfel 128 * 

von Wolf Wobbe 


Computertyp: 


C 128 


Lange in Byte: 


1569 


Blocks auf 
Diskette: 


7 


Lauffahig mit: 


Diskette, (Kassette) 


Eingabehilfe: 


MSE 


Kurz- 

beschreibung: 


Apfelsee bereisen mit dem C 128 
im Basic 7.0 des C 128 



* ist schnell abgetippt 

* + nehmen Sie sich etwas Zeit 
*** besseram Wochenende 
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Listing >Apfel 12 8 (Schlofi) 



Der Hexer 

Viele gute Amiga-Programme sind nicht in 
Basic geschrieben, sondern in Maschinen- 
sprache. Der »Hexer« hilft Ihnen nicht mir, die- 
se Programme richtig and schnell einzuge- 
ben, er macht sie audi kiizzer. 

Wer schnelle Spiele schieiben will, benutzt frii- 
her oder spater Maschinensprache. Nur so 
kann man das Letzte aus einem Computer 
herausholen. Damit Sie in den GenuB der schnellen Pro- 
gramme kommen, haben wir den » Hexer* entwickelt. Er 
ist Ihr Programm, urn unsere Maschinensprache-Pro- 
gramme auf dem Amiga einzugeben. Das kurze Basic- 
Listing kann aber noch mehr: Durch ein einfaches Ver- 
fahren macht der Hexer die Eingabe nicht nur sehr be- 
quem und sicher, sondern verringert auch die Menge 
zum Abtippen! 

Das Programm ist in Amiga-Basic geschrieben. Urn es 
einzugeben oder zu benutzen, mussen Sie das Amiga- 
Basic laden. Geben Sie das Listing sehr sorgfaltig ein 
und speichern Sie es auf eine neue, formatierte Diskette. 
Achten Sie darauf, da& auf der Diskette noch viel Plate 
fur Programme ist! 

Wenn Sie den Hexer starten, fragt er Sie zunachst 
nach dem Programmnamen. Geben Sie hier den Na- 
men aus dem Steckbrief zum Listing ein oder verwen- 
den Sie einen anderen, der Ihnen besser gefallt. Diesen 
sollten Sie sich besser notieren. Als nachstes mochte 
das Programm wissen, ob Sie ein altes Listing weiter ein- 
geben wollen oder nicht. Geben Sie »J« fur Ja und »N« fur 
Nein ein und driieken Sie die < RETU RN > -Taste. Da- 
nach gelangen Sie in den Editor. 

Der Editor 

Im Editor sehen Sie links die aktuelle Zeilennummer. 
Geben Sie die Zahlen und Buchstaben ein, die im Listing 
in der entsprechenden Zeile stehen. Auf die Zwischen- 
raume brauchen Sie nicht zu achten, denn das erledigt 
der Editor. Wenn Sie die Zeile komplett mit der dreistel- 
ligen Checksumme eingegeben haben, pruft der Hexer 
automatisch die Checksumme und springt in die nach- 



ste Zeile, wenn sie richtig ist. Falls nicht, ertdnt ein Wam- 
ton und die Checksumme wird geldscht. Prufen Sie 
dann Ihre Eingabe auf einen Tippfehler. Haben Sie den 
Fehler entdeckt, kdnnen Sie die Zahlen mit der Back- 
space-Taste loschen. Achten Sie in jedem Fall darauf, ob 
Sie auch die richtige Zeile eingegeben haben. Der He- 
xer bemerkt vertauschte Zeilen und eine scheinbar 
richtige Zeile wird von ihm nicht angenommen. 

Damit Sie es beim Eintippen leichter haben, sind die 
Funktionstasten <F1 > bis <F6> mit den Buchstaben A 
bis F belegt. So kdnnen Sie die Hexadezimal-Zahlen be- 
quem ohne langes Suchen auf der Tastatur eingeben. 
Der Bindestrich ist eine Besonderheit der Hexers. 
Durch ihn werden Programmteile zusammengefaBt, wo- 
durch Sie weniger eingeben mussen. Der Hexer er- 
kennt diese Teile und setzt sie korrekt in das Maschinen- 
sprache-Programm ein. 

Listings werden kurzer 

Das Programm akzeptiert nur sinnvolle Eingaben. 
Wenn Sie zum Beispiel versehentlich die Taste <S> 
start < A> driieken, ignoriert das Programm diese Ein- 
gabe, denn ein <S> kommt in einem Listing nie vor. 

Wenn Sie das Abtippen unterbrechen wollen, 
driieken Sie einfach < RETURN > am Anfang einer neu- 
en Zeile. Sie diirfen in dieser Zeile noch nichts eingege- 



Wichtig! 

Beim Arbeiten mit dem Hexer sind vier Dinge un- 
bedingt zu beachten, damit Ihre Daten nicht verloren- 
gehen. Denken Sie beim Eingeben von Programmen 
mit dem Hexer an folgende vier Punkte: 

1. Auf der Diskette mit dem Hexer sollten mindestens 
50 KByte frei sein, wenn Sie mit dem Eintippen eines 
listings beginnen. 

2. Nehmen Sie die Diskette wahrend des Eingebens 
nie aus dem Laufwerk. 

3. Verlassen Sie den Hexer nur durch Druck auf 
< RETURN > am Anfang einer neuen Zeile! Wenn Sie 
den Computer einfach ausschalten, istalles verloren, 
was Sie bis dahin eingehppt haben! 

4. Der Hexer arbeitet nur mit 80 Zeichen pro Zeile. 
Stellen Sie also den 80-Zeichen-Modus im Preferen- 
ces-Programm ein. 
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ben haben, sonst weigert sich das Programm. Beim Ver- 
lassen legt der Hexer eine Hilfsdatei an, in der er die ak- 
tuelle Eingabezeile speichert. Sie diirfen diese Datei 
unter keinen Umstanden lbschen. Man erkennt sie am 
Programmnamen mit der Erganzung » .check*. Wenn Sie 
das Programm weiter eingeben wollen, weifi der Hexer 
sonst nicht mehr, bei welcher Zeile das Eingeben unter- 
brochen wurde. Verlassen Sie den Hexer nur auf die- 
sem Weg, sonst verlieren Sie alles, was Sie schon abge- 
tippt haben. 

Der Hexer denkt mit 

Wir haben diesen Weg gewahlt, damit Sie sich die Zei- 
lennummer nicht irgendwo notieren mussen. Denn er- 
fahrungsgemaB verschwinden solche wichtigen Zettel 
immer auf geheimnis voile Weise. Der Hexer besitzt 
noch eine letzte Besonderheit. Er erkennt automatisch 
das Ende des Programms und schreibt die endgiiltige 
Version auf Diskette, sobald Sie die letzte Zeile des Li- 
stings eingegeben haben. 

Das Programm, das der Hexer erzeugt, kann nur vom 
CLI aus gestartet werden. Das Amiga-Basic erzeugt 
zwar ein Icon ftir die Datei, wenn Sie dieses aber von der 



Workbench aus zweimal anklicken, erhalten Sie eine 
Fehlermeldung. Sie mussen also in den CLI gehen. Im 
CLI ladt man ein Programm, indem man einfach Lauf- 
werkbezeichnungund Namen angibtund < RETURN > 
driickt. Urn das Programm »test« vom intemen Laufwerk 
aus zu laden, gibt man »DFQ:test«. Liegt die Diskette mit 
dem Programm im zweiten, dem externen Laufwerk, 
ladt man das Programm durch »DFl:test«. (gn) 



H 



exer ★ 

Von Greyor Neumann 



Computertyp: 


Amiga 


Byte: 


2849 


Besonder- 


80-Zeichen-Modus 


heiten: 




Programmier- 


AmigaBasic 


sprache: 




Kurz- 


Eingabehilf e fur Maschinenspra- 


beschreibung 


che-Programme auf dem Amiga 



* ist schnell abgenppt 

* * nehmen Sie sich envas Zeit 

* * * besser am Wochenende 



DIM hf$(20),wo(20) 

nu-Q •■ gn= Li 2eile = l'. al=l 

fuell«="00000": bsr3: hl=7: xl=150:yl=l 

WINDOW 1, "Hexer VI. (c) 1987 Happy-Computer 
, Markt & Technik Verlag AG" , , 2 

CLS: PRINT :PRINT "Der Hexer Vl:0 von Gregor 
Neumann" 

PRINT STRINGS(33,"-") 
| PRINT i PRINT "Die Funktionstasten Fl bis F6 s 
ind mit den Buchstaben A bis F" 

PRINT "belegt. Druecken Sie RETURN am Anfang 
einer neuen Zeile, um das" 

PRINT "Programm zu speichern und spaeter vreit 
er einzugeben." 

PRINT: PRINT "Wichtige Eingaben: " : PRINT STRI 
NG*(18,"-") 

INPUT "Vie heiost das Programm" ; dateiS 

dt=datei*+" .check" 
Entl: 

LOCATE 13,1: INPUT "Altes Programm weiter ein 
geben (J/N)"; at 

a$=UCASE*(a$): IF a»='"N" THEN OPEN dateiS FOR 

OUTPUT AS 1: GOTO Ent2 

IF a$ <>"J" THEN BEEP: GOTO Entl: 

OPEN dS FOR INPUT AS 1: INPUT«1 , zeile : INPUTS 
l.gn: CLOSE 1 

OPEN dateiS FOR APPEND AS 1 
Ent2: 

CLS: PRINT "Programm: "datei*: PRINT " 

»: GOSUB Aufbau 

Eingabe: 

LOCATE bs.hl: GOSUB Cursor 
Einl: 

a$=INKEY»: IF a$="" THEN Einl 
a=ASC{aS)= IF a>128 AND «<135 THEN a=a-6« 
IF a>96 AND a<103 THEN a=a-32 
IF a= 8 THEN Back 
IF a=13 THEN Schluss 
IF a=45 THEN Ein2 
IF a<68 AND a>47 THEN Ein2 
IF a>71 OR a<64 THEN Einl 
Ein2: 

a»=CHR»(a): PRINT a$ 
hf$(al)=h.f»(al)+aS 
IF al=15 THEN Ein3 

IF nu- 1 THEN al=al+l: hl=hl+2:nu= 0:x=x+16; 
GOTO Eingabe 

Ein3: 

nu= nu+1: IF nu=3 THEN Schreiben 
hl=hl+l: x=x+8: GOTO Eingabe 
Back: 

IF nu=0 AND al=l THEN Eingabe 



42 IF nu>0 THEN nu=nu-l: hf S (al) ="" :hl=hl-l : x=x- 
8: GOTO Back2 

43 al=al-l: h£S(al ) =LEFTS(hf $( al) , 1 ) :nu=l :hl=hl- 
I 2:x=x-16 

44 Back2: 

45 LOCATE bs.hl: PRINT " ": GOTO Eingabe 

46 Schreiben: 

47 mult=-l :wg= zeile 

48 FOR i = 1 TO 14 

49 wo(i)=vAL("&h"+hf*(i)) 

50 IF LEFT$(hf$(i),l ) = "-•• THEN wo(l)=(-l)*VAL( 
•&h" +RIGHTS(hf*(i) ,1) ) 

51 IF hfS(il="--" THEN wo(i)=-l 

52 IF hfS(i)="0-" THEN wo(i)=-16 

53 wo=wo(i): mult=mult*-l: wg=wg+(wo*mult) 

54 NEXT i 

55 IF vg<0 THEN wg= wg*-l 

56 Reehnen: 

57 IF wg> StHFFF THEN »g- wg- &HFFF: GOTO Rechnen 

58 IF wg<>VAL( "&H0" +hfS( 15 ) ) THEN BEEP:hl=hl-2:h 
f$(15)="":LOCATE bs, hi: FBI NT " " :x=x- 16:nu=0 
:GOTO Eingabe 

59 FOR sc=l TO 14 

60 IF hfSCsc)="0-" THEN Ende 

61 gn=gn+l: IF wo(sc)= -1 THEN wo( sc) =0: gn=-l : 

I wh=2 

62 IF wo(sd< -1 THEN gn=-2: wh=(-l )*wo(sc) 

63 IF gn=-l THEN PRINT HI . STRINGS <wh,wo( sc) ) ; 

64 IF gn >-l THEN PRINT fl. CHRS(wo(sc) ) j 

65 NEXT sc 

66 al: l: nu=0: zeile=zeile+l: hl=7 

67 Aufbau: 

68 zellS=STRS(zeile): IF ba=20 THEN bs=2: CLS 

69 nu8=RIGHTS(fueU»,5-LEN(seU$))+ RIGHT$( seilS 
* , LEN< zeil»)-l )+":" 

70 ba= bs-H: y=bs*8: x=(hl-l)*8 

71 FOR lg=l TO 15: hfS(lg)="": NEXT lg 

72 LOCATE ba.l: PRINT nu»: GOTO Eingabe 

73 Cursor: 

74 LINE (xl,yl)-(xl+8,jrl) . 0: LINE (x,y)-(x+8.y 
3.3: xl=x: yl=y. RETURN 

75 Schluss: 

76 IF alol OR nuO0 THEN BEEP: GOTO Ein2 

77 CLOSE 1 

78 OPEN dS FOR OUTPUT AS 1 : PRINT Bl , sei le: PRINT 
- SI, giv CLOSE 1 

78 CLS: PRINT "Das war es luer heute!": END 

80 Ende: CLOSE 1: PRINT "Listing ist fertig eingeg 

! . ! eben!": END 

Mit dem Hexer giht man Maschinensprache-Listings fur 
den Amiga ein 
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Der Star-Kopierer 

Sicherheitskopien sind fur viele Hersteller ein der Regel gehorig den GeldbeuteL Unser Ii- 

Fremdwort. Doch Disketten-Kopierprogram- sting »Starcopy« kostet Sie nur die Zeitzum Ab- 

me , die vor professioneUen Schutzmechanis- tippen, urn eben die Sicherneit zu naben, daiJ 

men keinerlei Respekt haben, schmalern in Ihr Programm nicht verloren gent. 



Uj nbeabsichtigte Formatiervorgange, Magnetfel- 
der oder heftige Temperaturwechsel sind des 
Disketteninhalts argster Feind. Wer da keine 
Chance hat, Sicherheitskopien der kostbaren Daten an- 
zufertigen. steht im Falle eines Verlustes recht hilflos vor 
seinem Ungluck. Mit »Starcopy« gehoren diese Proble- 
me auf jedem CPC-Modell der Vergangenheit an. Un- 
ser Programm uberwindet den Kopierschutz einer statt- 
lichen Menge von professioneUen Programmen, Starco- 
py funktioniert leider nur mit mindestens einem Lauf- 
werk, da es in seiner Funktionsweise ausschlieBlich die 
Arbeitsweise des Floppy-Controllers ausniitzt (eine 
Kassetten-Version ist somit naturlich nicht realisierbar). 
Fur Laufwerkbesitzer gehort es jedoch zu den unent- 
behrlichen Utilities. 

Starcopy macht es dem Benutzer denkbar einfach. Er 
muB lediglich den wenigen Anweisungen des Pro- 
gramms folgen. So verlangt es zunachst einmal eine Mit- 
teilung daruber. ob em oder zwei Laufwerke an Ihrem 
CPC angeschlossen sind. Auch wenn Sie mehr als zwei 
Laufwerke an Ihrem Computer betreiben, geben Sie 
bitte »2« ein. da Starcopy nur A und B unterstiitzt. An- 
schlieBend werden Sie aufgefordert, Ihre Quell-Disket- 
te (englisch »Source«; Diskette von der kopiert werden 
soli), in Laufwerk A einzulegen . Nach einer Tastenbesta- 
tigung analysiert Starcopy die eingelegte Diskette. Da- 
nach legen Sie zum Formatieren die Ziel-Diskette (•De- 
stination*) ebenfalls in A ein. AnschlieBend beginnt 
das eigentliche Kopieren der Daten. Falls Sie nur mit 
einem Laufwerk arbeiten wechseln Sie, den Anweisun- 
gen folgend, mehrere Male Quell- und Zieldiskette in 
Laufwerk A. 

Ein Zweitlaufwerk sport Zeit 
und Albeit 

Sind Sie Besitzer emer Zweitfloppy, bleibt Ihnen diese 
Arbeit naturlich erspart. Starcopy ubernimmt dann die 
alleinige Organisation und Durchfuhrung des Kopier- 
vorganges. Nach dessen Beendigung haben Sie die 
Moglichkeit, die Quell-Diskette noch einmal zu duplizie- 
ren (Sie sparen so den Analysedurchgang). Ist das nicht 
in Ihrem Sinne, mochte Starcopy wissen, ob noch eine 
andere Diskette kopiert werden soil. Vemeinen Sie 
auch diese Frage, wird ein Reset (Neustart) des Compu- 
ters ausgelost. 

Bei der Eingabe des Programmes sollten Sie zuerst 
den DATA-Lader (Listing 1) abtippen und vor dem Start 
unbedingt speichern. Der Lader erzeugt das Maschi- 
nencode-Programm zu Starcopy und sichert es an- 
schlieBend selbstandig auf der Diskette. Listing 2 ist das 
Startprogramm fiir die Aktivierung des Maschinenco- 
des. Sie starten es wie gewohnlich mit »RUN«. 

Bitte vergessen Sie bei aller Kopierfreudigkeit nicht, 
daB die Erzeugung von Sicherheitskopien einzig und al- 
lein fur den Eigenbedarf gestattet ist. (rh) 
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Starcopy 




Computertyp: 


CPC 464/664/6128 


Sprache: 


Basic 


Eingabehilfe: 


Explora/CPC 


Kurz- 


Disketten-Kopierprogramm 


beschreibung: 




Lange in Bytes: 


12586 (Listing 1 u. 2) 


Besonderheiten: 


Nur mit Diskette lauffahig 



* ist schnell abgeuppt 

*« netaien Sie sich etwas Zeii 

+** besseram Wochenende 



iee •»•*•* 

101 "STARCOPY 

102 •••■****** 

103 " 

104 DATA 8000. 

105 DATA 8808, 

106 DATA 8810, 
197 DATA 8918, 

108 DATA 8920, 

109 DATA 8028, 
119 DATA 8030, 

111 DATA 8038. 

112 DATA 8040. 

113 DATA 8048. 

114 DATA 8050. 

115 DATA 8058, 

116 DATA 8069, 

117 DATA 8068, 

118 DATA 8070. 

119 DATA 8078, 

120 DATA 8080, 

121 DATA 8088. 

122 DATA 8090. 

123 DATA 8098, 

124 DATA 8OA0. 

125 DATA 80A8, 

126 DATA 80B0. 

127 DATA 80B8, 

128 DATA 8OC0 

129 DATA 80C8 

130 DATA 80D0 

131 DATA 80D8 

132 DATA 8OE0 

133 DATA 80E8 

134 DATA 80F0 

135 DATA 80F8 

136 DATA 8100 

137 DATA 8108 

138 DATA 8110 

139 DATA 8118 

140 DATA 8120 

141 DATA 8128 

142 DATA 8130 

143 DATA 8138 

144 DATA 8140 

145 DATA 8148 

146 DATA 8150 

147 DATA 8158 

148 DATA 8160 

149 DATA 8168 



. DAT - 

31,00, 
80.07. 
CD. 00, 
32,66, 
3E.02, 
1A.F5. 
CD. 38. 
BC.21. 
76,84, 
CD. 75, 
84.11, 

BA , BB, 
CD.F6, 
01 .CD. 
75.01, 
21,18. 
00,21, 
01,00, 
11, 7*. 

BB. ll, 
F6.BB, 
11,16, 
84,21 
01,01 
40. CD 

.CD. IB 
,32,89 
, 3E,01 
, 32, 8A 
. 84 ,21 
,9C,BB 
, CD , 9C 
.85, CD 
.18.BB 
,86,06 
, 3A.5C 
,C7,1E 
, BE.B7 
.2E.01 
,51, BE 
.B1.36 
, 23, CI 
,86,10 
.32,78 
.AP.32 
.8B.86 



DATA-Lader von 'CPC ' * 



80. DF. 
CD.4E, 

BB. CD, 
BE.3E, 
CD.0E, 
C5.CD, 

BC, C1. 
01,01, 
CD.6D, 
BB.21, 
00 .00. 
11, 7f, 
BB.ll. 
F6.BB. 
CD.F6. 
00. CD, 
18 ,00. 
21,75. 
02,21, 
7E.02. 
CD ,62, 
4E , CD , 
40,86. 



.1E.BB 
.BB.20 
86,32 
,32,89 
,86, CD 
,19.03 
,21.16 
.BB.CD 
.6D.84 
, CD, 67 
,2C,21 
,86.57 
. 00. CD 
,20,14 
, IE, 90 
.BC.28 
.FF.18 
.3A.5C 
, C3.CD 
,BB.3E 
, 5CB6 

,31, SO 



07,80, 

BB. CD, 
DD.C5, 
FF.32. 

BC. AF, 
32, BC, 
F1.3C, 
CD, 75. 
84.21. 
C9 ,84, 
21.18, 
02,21, 
7F.02. 
11.00. 
BB.ll. 
F6.BB. 

, CD , EA, 
.01. CD, 
, 18 ,00, 
.21.75, 
.84,21. 
.66.BB. 
,CD,6D, 
.CD. 32, 
.20.09, 
, 0B.18, 
,A1,87, 
. 86,32, 
,67.84, 
,CD,75, 
,85. CD, 
. 67 .84, 
.CD. 03 
,84,AF 
, 5D.86 
. IE. 90 
. 5D.C5 
.3A.51 
,CD.5D 
.03.2C 
.03.70 
,86.3C 
.DD.C5 
32.32 
.21,89 
.86.06 



C9.0A 

BA. BB 

3E.02 
78 .BE 
01, 1A 
C1.C5 
CD, 32 

BB. 21 
19.03, 

CD , 6D , 
00, CD, 
18 ,00, 
21.75, 
00.21, 

00. 00. 
11.01, 

BB. ll, 
F6.BB, 
CD, EA, 

01, CD, 
02,01, 
CD, 67. 
84. 3B. 

BC. 3E, 
3E.41, 
F0,AF, 
18, 9B, 
Al , 87 , 
CD.5E, 
BB.CD, 
6D.84. 

, 21,45, 
,BB.CD, 
i 32.5C, 
,C5,B5 r 
.CD. 63, 
.3A.4C. 
,BE,67, 
.C5.3A. 
,18.F2. 
,E1,77, 
.32.5C. 
.3B.FF. 
.66. BE. 
.88.22. 
.2C.C5. 



,06D0 
,5BA3 
78B2 
13DE 
0184 
2617 
75C0 
509B 
01E5 
6B1F 
47E5 
5EB4 
4EB7 
2619 
299C 
1F2F 
0FB7 
019B 
14B0 
5633 
4EE1 
0S31 
4CCA 
0726 
1A29 
7517 
2F8F 
14AD 
277C 
4F57 
62C2 
5B1F 
73FF 
3BB4 
448F 
1EB9 
6914 
760F 
122C 
1232 
6339 
27B8 
56CF 
120A 
5AFE 
6145 



[3104] 
[C4F8] 
[A3D8] 
[DSB6] 
[C51E] 
[7530] 
[70EA] 
[DCE6] 
[F096] 
[39C8] 
[48CC] 
[2460] 
[722B] 
[8202] 
[65DE] 

[2E7 2] 

[4EAA1 

[F028J 

[A958] 

[507A] 

[3E74] 

[DB4C] 

[2A3B] 

[D242] 

[D08C1 

[8FB0] 

[46B4] 

[A238] 

[AD8C] 

[09B8] 

[C562) 

[5158J 

[AFD2] 

[41C4J 

[18BA] 

[550C] 

[F31C] 

[8BDC] 

[656E] 

[6BA4] 

[DA9A] 

[898EJ 
[5176] 
[1868] 
[5B6E] 
[CC7C] 
[E726] 
[D578] 
[A39A] 
[3560] 
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150 


DATA 


15-1 


DATA 


152 


DATA 


153 


DATA 


154 


DATA 


155 


DATA 


156 


DATA 


157 


DATA 


153 


DATA 


159 


DATA 


160 


DATA 


161 


DATA 


162 


DATA 


163 


DATA 


164 


DATA 


165 


DATA 


166 


DATA 


167 


DATA 


168 


DATA 


169 


DATA 


170 


DATA 


171 


DATA 


17 2 


DATA 


173 


DATA 


174 


DATA 


175 


DATA 


176 


DATA 


177 


DATA 


178 


DATA 


179 


DATA 


180 


DATA 


181 


DATA 


182 


DATA 


183 


DATA 


184 


DATA 


185 


DATA 


186 


DATA 


167 


DATA 


188 


DATA 


189 


DATA 


190 


DATA 


191 


DATA 


192 


DATA 


193 


DATA 


194 


DATA 


195 


DATA 


196 


DATA 


197 


DATA 


198 


DATA 


199 


DATA 


200 


DATA 


201 


DATA 


203 


DATA 


203 


DATA 


204 


DATA 


205 


DATA 


206 


DATA 


207 


DATA 


208 


DATA 


209 


DATA 


210 


DATA 


211 


DATA 


212 


DATA 


213 


DATA 


214 


DATA 


215 


DATA 


216 


DATA 


217 


DATA 


218 


DATA 


219 


DATA 


220 


DATA 


221 


DATA 


222 


DATA 


223 


DATA 


224 


DATA 


225 


DATA 


226 


DATA 


227 


DATA 


228 


DATA 


229 


DATA 


230 


DATA 


231 


DATA 


232 


DATA 


233 


DATA 


234 


DATA 


235 


DATA 


236 


DATA 



8170, 
8178, 
8180. 
8188, 
8190, 
8198, 
8 1 AO . 

81A8, 

B1B0 . 
81B8, 
81C0, 
81C8, 
81D0, 
81D8, 
81E0, 
81E8, 
81F0, 

sirs, 

8200, 

8208, 

8210, 

8218, 

8220, 

8228, 

8230, 

8238, 

8240, 

8248, 

8250, 

8258, 

8260. 

8268, 

8270, 

8278, 

8280, 

8288, 

8290 

8298 

82A0 

82A8 

82B0 

82B8 

82C0 

82C8, 

82D0 

82D8, 

82E0, 

82B8, 

82F0 

82F8, 

8300 

8308, 

8310 

8318 

8320 

8328, 

8330 

8338. 

8340 

8348 

8350 

8358 

8360 

8368 

8370 

8378 

8380 

8388 

8390 

8398 

83A0 

83A8 

83B0 

83 BB 

83C0 

83CB 

83D0 

83D8 

8380 

83B8 

83P0 

83F8 

8400 

8408 

8410 

8418 

8420 



B5. 
PF , 
77. 
57, 
CD, 
3A, 
57, 
C5, 
BE. 
08, 
8B, 
00. 
8B, 
86, 
C5. 
7E, 
FF. 
F8, 
5E, 
21. 
C5, 
75, 
CD, 
84, 
03. 
21, 
86, 
El . 
A0, 
42, 
32. 
A4, 
47, 
23, 
8F, 
ED. 
13, 
23, 
CD. 
23, 
Cl. 
05, 
84, 
2A. 
CD, 
BB, 
67, 
32, 
96, 
86, 
13, 
04. 
ED, 
09, 
86. 
3D, 
C0, 
05, 
DD, 
22. 
87. 
5B, 
CD, 
84, 
D7, 
CD, 
84, 
75. 
CD. 
87, 
75, 
Cl, 
51, 
19. 
CD, 
87, 
19. 
CD, 
48, 
6D, 
CD, 
48, 
6D, 
CD, 
BB, 
FB, 
FE, 



2A. 8B.86 
28.44.F5 
2B. 3A.5C 
IE, 00, CD 
5D.C5.3A 
52.BS.77 
IE, 00. CD 
IB, 00, CD 
47.3A.4D 
36,FF,23 
86, 3o.Fr 
23.70.23 
86, 3A, SC 
B1.23.C1 
11.00.00 
FA.3E.01 
08,00. CO 
01.7B.FA 
84,21,19 
16, 85. CD 
CD, 56,84 
BB,CD,9C 
6D.84.CD 
21,74,85 
BB.CD. 18 
89,88,4-6 
C5.E5.7B 
23.E5.1S 
A3, 23, 23 
B8 , 3 2 , A '• 
8D.86.AF 
AS, 32, 90 
11,00,A5 
23,23,C5 
86,21.80 
B0.B1.23 
13,C1,10 
23.4E.1E 
52.C6.E1 
23.23,23 
3A.5C.86 
78,B7,C2 
21.19,21 

85. CD, 6D 
5E.84, 21 
21,2A,85 
84. 38, 2C 
92,86,11 
1A.FB, FF 
3D, 32, 91 

18. BE, 13 
F5.4F.06 
3C-.il . Dl 

B5.BB.09 
3C.32.92 
32,91,86 
3A.92.86 
00. CD, 95 
CS.21,00 
B9.87.B1 
7D.B7.28 
84,CD,9C 
75.BB.21 
CD, 9C , BB 

86, CD,5B 
75. SB, 21 
CD.9CBB 
BB.2i.3D 
9C. BB.CD 
CD,5-B,84 
BB.2l.3D 

19, A3, 2A 

CS,5B,84 
36. CD, 75 
6D,84,CD 
CD,C9,87 
36, CD, 75 
6D,84,CD 
CD,75,BB 
84.CD.9C 
D8,87,CD 
CD.75.BB 
84, CD, 67 
6D.84.CD 
CD.18.BB 
79.28.0A 
6E.28.0B 



, E1.E5.7E 
,2A,8B,86 
.86.77.23 
, 63.C7.1K 
,51, BE, 77 
,23,3A,5C 
, 63.C7.F1 
,5D,C5,3A 
,BB,CB,47 
, 70,18, 0C 
,23,18,08 
.C1.10.D9 
, 86,3C,32 
,10, 91, CD 
.CD.63.C7 
,BD,79,01 
.00.78.B1 
,AF,BD.79 
,03, CD, 75 
, 6D, 84, CD 
.21,19,31 
,BB,21,2A 
,9C. BB.CD 
,CD,6D,84 
.BB.CD, 67 
,2C,AT,32 
,FB,FF,20 
.62.23.7B 
,7E,FB,06 
,A8,3A,5C 
.32.8E.86 
,86,3A,A0 
.B1,B5,23 
,D5.E5,7B 
.86,01,04 
.23.D1.13 
,E6,E1,E5 
.00,21,00 
,B5,23.46 
,10,FC,B3 
.3C.32.5C 
,41, 82, CD 
,CD,75,BB 
.84. CD. 67 
,19, 21, CD 
,CD,6D,84 
.32,91.86 
,89,88,21 
.20.0D.3A 
, S6.B7.28 
.1A.1B.87 
.00.D5.B5 
,F1,4F,06 
,BB,E1,3A 
, 86.3A.91 
,B7,28,02 
,6F,26, 
.86.D5.E5 
,96,22,B7 
.D1.7B.32 
.56.47.C5 
, EB , 21 ,19 
.35, 85. CD 
,CD,EF,87 
,84,21,19 
,35, 85. CD 
,21,19,48 
.85.CD.6D 
,27,88, CD 
,21,19,48 
.85,CD,6D 
,EB,87,B7 
,CD,9C,BB 
.BB.21.35 
,9C, BB.CD 
,CD,5E,84 
,BB,31.35 
,9C,BB,21 
,21, 3D, 85 
, BB.CD. 27 
,5B,84,21 
,21, 3D, 85 
. 84, 21 .AS 
,DD,C5.CD 
,FE,69.28 
,FB,4B,28 
,18,B8.31 



.FE.659E 
,23,70*3 
,23,3649 
.00.20E8 
.23.6A7D 
.86.18FB 
.47,2171 
,51,6809 
.28.4B2A 
.2A.1482 
, -6.6C6E 
,22,0328 
,5C,6278 
.DD.70B3 
.•1.60AB 
.PP.0021 
.20.7DE2 
.CD.7AD3 
,BB,08CD 
.DD.094F 
,CD, 53A3 
,85,01AD 
,67.6661 
, CD, 4 A3- 9 
.64.31C6 
, 5C,2B44 
, 05.6D49 
32,6632 
.D2.7C86 
, 86 , 0A96 
, 3A.22BE 
.A8.7270 
,23,2969 
,32.1482 
, 00 , 6BCC 
.13.46F9 
,56,1148 
,A5,11«1 
.23.63DB 
,B1,1D«7 
.86.6CF6 
, 58,07 84 
21.4D9B 
.84.2C6B 
,75,6233 
,CD,5BC9 
.AF.15F7 
, 00 , 2A7A 
.91.5C61 
, 31 , 459D 
.C6.1204 
. BB , 34B5 
,00,4D08 
,92,240A 
, 86.461C 
, 18.0D44 
,11,7751 
CD, 1413 
. 87 , 5E91 
,BB.325B 
, CD , 4A4B 
, 36 , IB 38 
.6D.6CFB 
,CD,6D67 
, 36, 52 EC 
, 6D.6CFB 
, CD, 6841 
.84.14F2 
.55.5887 
, CD, 7271 
.84.14F2 
,28,7642 
,21 , ID OF 
.85.1A43 
, EF.66E9 
, 21 , 67A9 
, 85.1A43 
,19,67C7 
, CD , 1265 
, 88 . 01CA 
.19.4C0B 
. CD.126B 
, 85, 0D21 
,03,65F5 
. 0B.60BA 
, OF, 6277 
,00,6232 
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F. Schaf er - Schnackebusch 4 
5106 Roetgen s 02408/51 19 
(nicht aufgeb«n!) 
Telefax 0240&52 13 

Die Prwse — I tgfcl zzgf. Porto 
und Verpadtung lea. 5 - DM); 
Vwsand nur per Nadmahme. 



Meln Computer: 
OC-16P1U04 

CC-64 128 O Atari ST 

O S ch n e :d er CPC O Amiga 
C Atari 800 O IBM PC 

Wenn Sie unseren groSen 
Gesamt-Katalog kostenios 
haben mochten, schkken 
Sie bitte diesen Coupon an: 

KINGSOFT 

F. Schafer ■ Schnackefausdi4 
5106 Roetgen 
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Sch neider Listing 



237 DATA 8428 , 80 ,CD ,DD, C5.C3 , 0B. 82, 3B, 63AA 

238 DATA 8430. OA, CD , 5A, BB,CD, 5A.BB, 3B, 30F8 

239 DATA 8438 , 0D.CD , 5A, BB, 21 ,D6 , 85, CD, 36A7 

240 DATA 8440, 6D, 84, CD, 03, BB, CD, 18, BB, 9877 

241 DATA 8448,FE,59,CA r 0e,80,FB,79,CA,77C0 

242 DATA 8450 , 00 , 80 ,FE, 4E, CA, 00 , 00, FE, 3P8E 

243 DATA 8458 , 6E.CA , 00, 00, 18, E4 , AF, C3, 07 4D 

244 DATA 8460, B4 ,BB , 3B. 01, C3 , B4 ,BB, CD, 7663 

245 DATA 8468 , 62, 84 ,C3. 6C, BB.7B , B7 , C8 , 0B26 

246 DATA 8470, CD, 5A.BB. 23, 18, F7 , 18 , 20, 665C 

247 DATA 8478 , 20, 20 , 20, 20, 20, 20 , 20, 53, 1F93 

248 DATA 8480, 20, 20,20, 54, 20, 20 , 20, 41 , 18C1 

249 DATA 8488, 20, 20, 20, 52, 20, 20 , 20, 43, 18A3 

250 DATA 8490, 20, 20, 20, 4F, 20, 20, 20, 50, I960 

251 DATA 8498.20,20,20,59,20,20,20,20,1870 

252 DATA 84A0. 20, 20, 20 , 20, A4.20 , 48 . 61 , IBM 

253 DATA 8 4A8 . 70 , 70, 79 , 20 , 43 , 6F , 6D, 70 , 2A2E 

254 DATA 8 4B0 . 7 5 , 74 , 65 , 72 , 20 , 4D, 43 , 4D , 2CFF 

255 DATA 84B8 . 4C , 58 , 58 , 58 , 56 , 49 , 49 , 20 , 3DA6 

256 DATA 84C0 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20 , 29 . 18 , 1FD8 

257 DATA 84C8 , 00 , 52 , 65 , 61 , 64 , 69 , 6E, 67 , 1C9F 

258 DATA 84D0 , 20 , 73, 65 , 63,74, 6F,72, 20, 0488 

259 DATA 84D8 ,49, 44,27 ,73,20, 20,20,20, 37B0 

260 DATA 84E9,20,20,20,29,20,20,20.46,1F86 

261 DATA 84B8,6F,72,6D,61,74,74,69,6E,227C 

262 DATA 84F9 , 67 , 20 , 20 , 29 , 20 , 20 , 20 , 29 , 3C60 

263 DATA 84F8 , 29 , 20 , 29 , 29 . 52 , 65 , 61 , 64 , 1DA2 

264 DATA 8500 ,69, 6B, 67 , 29 , 20, 20 , 20 , 29, 2090 

265 DATA 8508 , 20, 20 , 29 , 29 , 20 , 20 , 57 ,72, 1F5C 

266 DATA 8519 , 69, 74, 69 , 6E, 67 , 90 , 52 , 65. 21B9 

267 DATA 8518 , 61 , 64,69 , 6E, 67 , 20 ,73 , 65, 217B 

268 DATA 8529 , 63,74 , 6F.72, 20. 49 , 44 , 27 . 26CB 

269 DATA 8528 , 73, 00 , 46 , 6F.72. 6D, 61 .74 , 3522 

270 DATA 8530, 74, 69, 6E. 67. 90. 52, 65, 61, 2A13 

271 DATA 8538, 64, 69, 6E, 67, 90, 57, 72, 69, 2221 

272 DATA 8549 , 74, 69, 6E.67 , 99, 50, 6C ,65, 2A0D 

273 DATA 8548 , 61 , 73 , 65 , 20 , 69 , 6B, 73 , 6 5, 2093 

274 DATA 8550, 72, 74, 20, 53, 4F, 55, 52, 43, 26FB 

275 DATA 8558 , 45 , 20 , 64 , 69 , 7 3 , 63 , 29 , 61 , 22A5 

276 DATA 8560 . 6E. 64 , 20 , 70 , 72, 65, 73 , 73 . 2F91 

277 DATA 8568 , 20 . 61 , 6B, 79 , 20 . 6B, 65 , 79 . 020F 

278 DATA 8570 , 3A, 20 , 5F , 09 . 50 , 6C , 65 , 61 , 1D7B 

279 DATA 8578 ,73 , 65 , 20 , 69 , 6E, 73 , 65,72 , 2054 

280 DATA 8580,74,20, 44, 45, 53, 54,49, 4B.3DC4 

281 DATA 8588,41,54,49,4F,4E,20,64,69,3A01 

282 DATA 8590 , 73 , 63 , 20 , 61 , 6B, 64 , 20 , 70 , 2180 

283 DATA 8598,72,65,73,73,20.61,68,79,2931 

284 DATA 85A0 . 20 , 6B , 65 , 79 , 3A. 20 , 5F. 00 . 0O1E 

285 DATA 85A8 , 44 , 6F, 20 , 79 , 6F, 75 , 20 , 77 , 38CB 

286 DATA 85B0 . 61 , 6E, 74 , 20 . 74 . 6F. 20 . 63 . 25BF 

287 DATA 85B8 , 6F , 70 , 79 , 20 , 74 , 68 , 69 . 73 , 2401 

288 DATA 85C0 , 20 . 64 , 69 , 73 , 63 , 20 , 61 . 67 , 002D 

289 DATA 85C8 . 61 , 69 , 6B, 29 , 28 , 59 , 2F , 4E , 2534 
298 DATA 85D0.29.29,3F.20.5F,90.44,6F,1B7F 

291 DATA 85D8,20,79,6F,75,20,77,61,6E,0480 

292 DATA 85B0 . 74 , 20 , 74 , 6F, 20 , 63 , 6F. 70 , 3A52 

293 DATA 8588 , 79 , 20 . 61 , 6E, 6F , 7 4 , 68 , 65 , 3C5D 

294 DATA 85F0 , 72 , 20 . 64 , 69, 73 , 63, 20 , 28 , 396C 

295 DATA 85F8 , 59 , 2F , 4K, 29 , 20 , 3F, 20 , 5F , 2DF3 

296 DATA 8600 , 00 , 50 . 6C . 65, 61 , 73 , 65, 20 , 1DFB 

297 DATA 8608,69,66.73,65,72,74,20,53,2563 

298 DATA 8610 , 4F , 55 , 52 , 43, 45 , 20 , 61 , 6B , 38B4 

299 DATA 8618 , 64 , 20 , 44 , 45, 53 , 54 , 49 , 4B , 35C4 

300 DATA 8620,41,54,49, 4F, 48,20, 64, 69, 3A01 

301 DATA 8628,73,63,20,61,66,64,20,70,2180 

302 DATA 8630, 72, 65, 73, 73,20,61,65.79, 2931 

303 DATA 8638,20,6B,65,79,3A,20,5F.00,O01E 

304 DATA 8640,4P,6B,65,20,6F.72.20,74.3O24 

305 DATA 8648, 77, 6F. 20. 64, 72, 69, 76, 65, 20BD 
396 DATA 8650.73.29,28, 31. 2F , 32, 29, 20, 3652 

307 DATA 8658.3F.20,5F,90,45,00,9C,09,1E50 

308 DATA 8660.3A, 11, 91. CO, 53, 55, 42, 20. 1608 
389 DATA 8668, 43, 00, OD. 00, 3F, 11, 01, C0, 2158 

310 DATA 867*. 4C. 44. 20, 45. 2C, 41, 00,0c, 3738 

311 DATA 8678, 00, 44, 11, 01, CO, 49, 4B, 43, 14CB 

312 DATA 8680. 20.4C09, 14,00.49,11, 01,0347 

313 DATA 8688. CO, 48,45,58, 44. 49. 35, 20, 7DEE 

314 DATA 8690,50.4F,50,2O,41,C5.BB,06,33OC 

315 DATA 8698,01.7C.B7.2O,09,7A,BD,38,OB82 

316 DATA 86AO,O5,65-,2B,0O,06,09,7B,95.1E77 

317 DATA 86A8,7A.9C,38,05.04,29,30,F6.1D42 

318 DATA 86BO,3P,3F,78,44.4D,21,O0,0O,19BC 

319 DATA 86B8.3D.20.03.18,17,29,F5.78.16EE 

320 DATA 86C0,1P,47,79.1F,4F.7B,91,7A,125C 

321 DATA 86C8,98,38,05.57,7B.91,5F,2C,46D8 

322 DATA 86D0, Fl , 3D. 20 , 89 , 37 , CI , C9 , 06 , 7E78 

323 DATA 86D8 , 05, 21 , 00 , 01 . 22 , 8B , 86 , C5 , 0825 

324 DATA 86E0 , 2A. B7 . 87 . B5 , 23 , 46 , 23 . 23 , 3215 

325 DATA 86B8 , 23, 23 , 23 , 10 , FC , 22 . E7 , 87 , 1A01 



[09FE] 

[733C] 

[B204] 

[67D4] 

[DFF4 ] 

[2FBC] 

[DAAA] 

[83E4] 

[D7D8J 

[4BA0] 

[C8AE] 

[539E] 

[4EB0] 

[099A] 

[928E] 

[8CCE] 

[3266] 

[2488] 

[5776] 

[67D8] 

[E45E] 

[3916] 

[59F4] 

[4DB8] 

[3B98] 

[85B2] 

[D1FC] 

[B8A4] 

[1DD0] 

[DF26] 

[D92C] 

[7136] 

[581B] 

[E102] 

[C40S] 

[1048] 

[160C] 

[1F2A] 

[6DF0] 

[9120] 

[1244] 

[BD54] 

[D61C] 

[6430] 

[4938] 

[EODA] 

[7C18] 

[A43C] 

[8292] 

[F46A] 

[A238] 

[2404] 

[D176] 
[6272] 
[0546] 
[B144] 
[D2A23 
[6F20] 
[4FC4] 
[3E38] 
[BF16] 
[9E4A] 
[5D28] 
[480B] 
[AFCE] 
[44EE] 
[2322] 
[F818] 
[1C4C] 
[9FCC] 
[2B10] 
[92D0] 
[360A] 
[6CF6] 
[421A] 
[C99C] 
[B982] 
[DF3C] 
[3984] 
[2440] 
[C66A] 
[AF70] 
[2A7C] 
[21AA] 
[4BB0] 
[F8B0] 
[D808] 
[453C] 
[AB4C] 



326 DATA 86F0 , 81 , 56 , 23 , 46 , 23 , 23 , 7E, 32 , 645A 

327 DATA 86P8 , A4 , A8 , 23 , C5.D5 , E5, 23 , 4B, 7504 

328 DATA 8700 , 2A, 8B , 86 , 3A, A4 , A8 , PB, 06 , 22DA 

329 DATA 8708 , 30 , 40 . C5 , D5 ,E5 , CD, 66 , C6 , 19E6 

330 DATA 8710,3A,48,BE,CB.77,28,1B,B1,163P 

331 DATA 8718,Dl,Cl,C5,D5,E5,BD,73,EC,49A6 

332 DATA 8720 , 87 , CD , 76 , C9 , ED , 7B, EC , 87.754B 

333 DATA 8728 , 3B, 4C ,CD, 6B.C6 , 2A. B7 , 87 , 14C1 

334 DATA 8730 , 36 , FF , El ,D1 ,C1 . 3A. A4 , A8 , 32F0 

335 DATA 8738 , 21 , 80 , 00 , B7 , 28 , 04 , 47 , 29 , 3A07 

336 DATA 8740 , 10 , FD , EB , 2A , 8B, 86 , 19 . 22, 2BD0 

337 DATA 8748 , 8B , 86 , El . 23 , 23 . Dl ,C1 , 10 , 79DB 

338 DATA 8750 , AA.Cl , 10 . 8B, C9 . 06 , 05, 21 , 698B 

339 DATA 8758 , 00 , Ol , 22 . 8B. 86 . C5 , 2A, E9 , 0B29 

340 DATA 8760, 87, 85, 23. 46. 23. 23, 23, 23, 7B31 

341 DATA 8768, 23, 10, FC. 22, 89, 87, 81, 56. 0CB0 

342 DATA 8770 , 23 , 46 , 23 , 23 , 7E. 32 , A4 , A8 . 0488 

343 DATA 877 8 , 23 ,C5,D5, E5 . 7E. 23 , B7 , 28 . 360A 

344 DATA 8780 . 08 , 3E, 49 , 48. 2A, 8B , 8 6 , 18 , 0428 

345 DATA 8788 . 06 , 3E, 45, 48, 2A, 8B , 8 6 , ED, 025D 

346 DATA 8790 , 73 , EC , 87 , 32 , BB, 87 , 3A, A4 , 14FC 

347 DATA 8798 . AS , FE, 06 , 30, 21 , 3A , EE, 87 , 68FB 

348 DATA 87A0 , IE, 00 .CD , 54 , C6 , ED , 7B . EC , 167S 

349 DATA 87A8 , 87 . 3A, A4 . A8 , 21 , 89 , 00 . B7 , 50BF 

350 DATA 87B0.28.04,47,29,10,PD,EB.2A,1DF8 

351 DATA 87B8,8B,86,19,22,8B,86,B1,23.62A1 

352 DATA 87C0 , 23 , Dl ,C1 , 10, B4 ,C1 , 10 . 95 , 3AF1 

353 DATA 87C8.C9, 3A, EB , 87 , 32, D8 , 86. CD, 7C21 

354 DATA 87D0 ,D7 , 86, 3E , 05. 32.D8 , 86.C9 , 4SA5 

355 DATA 87D8 , 3 A. BB, 87 , 32, 56, 87 , CD, 55, 3563 

356 DATA 87E0 , 87 , 3E, 05 , 32, 56, 87 ,C9, 48, 4BF6 

357 DATA 87E8 , 4C , 00. 0D . 00 , B7 , 11 , 01 ,CD, 2293 

358 DATA 87P0 , 67, 84, 3A , 89, 86 , FE, 01 , 20, 1ABA 

359 DATA 87F8 ,1C, 3A,8A,86,B7,C8,CD,67, 1BC5 

360 DATA 8800, 84, 21, 01, 86, CD, 6D, 84, CD, 4419 

361 DATA 8808.03.BB,CD,18.BB.CD,67,84,31C6 

362 DATA 8810 ,AF, 32, 8A. 86. C9, CD, 67 , 84 , 4716 

363 DATA 8818 , 21, 45, 85 ,CD, 6D, 84 ,CD,03, 1D51 

364 DATA 8820 , BB , CD, 18 , BB, C3 , 67 , 84 , CD , 6931 

365 DATA 8828,67,84,3A,89,86,FB,91,C8,1A52 

366 DATA 8830 , CD, 67 , 84 , 21 , 74 , 85, CD , 6D, 6D93 

367 DATA 8838 , 84 , CD , 03 , BB ,CD, 18 , BB ,C3 , 7D2D 

368 DATA 8840,67,84,28,28.26,65,78,23,1743 

369 DATA 8848 , 23,23, 4E, 21,00, A5, 06 , 28 , 1020 

370 DATA 8850,77,23,36,00,23,36,00,23,3463 

371 DATA 8858, 71, 23, 10,F4. El, 23,46,23, 3A2B 

372 DATA 8860 , 23, 23, BB, 21. 02, A5, 1A ,77 . 04F7 

373 DATA 8868 , 23 , 23 , 23 , 23 , 13 , 10, F7 . 3E, 1E18 

374 DATA 8870 , 09 . 32, AO , A8 . 3B, 02 . 32 . A4 . 17B8 

375 DATA 8878 , A8, 21 , 00, A5, 56 . 23, 5E , 23, 54B3 

376 DATA 8880 , 46, 2B, 2B.CD , 52, C6,C3 , A3, 24DD 

377 DATA 8888,82.50,00,00,00,00,09.90.5500 

378 DATA »ENDE» 

379 »dr-S8000:zeile-104:MEMORY &7FFF 

380 READ d$:IF dS- " " EMDE' "THEN 391 

381 pr-0 

382 FOR i-1 TO 8 

383 READ aS : a-VAL ( "&"+aS> 

384 POKE adr , a:adr-adr+l 

385 pr-pr"2:IF pr>65535 THEM pr-pr-65535 

386 pr-OHT(pr)XOR a: IF pr<0 THEN pr-pr+6553 
6 

387 NEXT i 

388 READ prS :pr2-VAL ( "S"+prS) ! IF Pr2<0 THEN 

pr2-pr2+65536 

389 IP pr<>pr2 THEN PRIWT"PrueIsuiainenf ehler 

In Zeile": Mile: STOP 

390 zeile=zeile+l:GOTO 380 

391 SAVE" STARCOPY . OBJ" , B , S8000 , S890 

392 PRINT dS:END 



Listing 1. »Starcopy« (Schlnfi) 



[D040] 
[7AB4] 
[29D2] 
[7ABC] 
[A6CC] 
[5E10] 
[B412] 
[ADEC] 
[D2C6] 
[CEFC] 
[1BB6] 
[1592] 
[E678] 
[A568] 
[FFF6] 
[F688] 
[5E22] 
[A198] 
[5160] 
[D9C0] 
[75E2] 
[3BEE] 
[8722] 
[26A0] 
[86B6] 
[4676] 
[DB6A] 
[9308] 
[0ACA] 
[2CB2] 
[31A0] 
[1A5B] 
[B7B4] 
[E332] 
[8566] 
[7860] 
[07A6] 
[048C] 
[ 2 ADA] 
[C294] 
[7BB4] 
[612C] 
[7B74] 
[42E6] 
[52A8] 
[6630] 
[B44A] 
[FD1C] 
[F252] 
[C946] 
[97FC] 
[FB80] 
[86D8] 
[0D58] 
[5F9A] 
[6A16] 
[376C] 
[CB4A] 
[2D26] 
[6CA6] 



[D5BE] 
[3714] 

[C6A0] 

[CF28] 
[C06A] 
[2B52] 
[4908] 



10 REM ««*«««««■«*«««""""- " 
20 REM * STARCOPY 1.0 * 
30 REM « (c) Happy Computer MCMLXXXVII* 
40 REM »«*«*«**"*"*******?***"**"*" 
50 MEMORY S7FFF 
60 LOAD" STARCOPY .OBJ" ,48000 
70 CALL £8000 

Listing 2. Mit dem Basic-Lader geht e* an den Start 



[0936] 
[813C] 
[20B2] 
[C23C] 
[905A] 
[4304] 
[6562] 



66 ^^5^1 



Ausgabe 11/Noveraber 1987 



Leser-Statistik 



Die letzten zwolf Monate 
sind fur uns schnell ver- 
gangen; so kdnnen wir 
selbst immer noch nicht 
glauben, daB wir schon ins zwei- 
te Jahr des Spiele-Sonderteils 
gehen. Ein wichtiges Detail un- 
serer Arbeit in dieser Ze it wa ren 
die Wertungen. In langen Konfe- 
renzen haben wir jeden Monat 
far jedes Spiel die »drei magi- 
schen Zahlenn ausdiskutiert. 

Glilcklicherweise verwalten 
wir schon seit langem unsere Be- 
wertungen mit einem Daten- 
bank-Progiamm auf einem PC. 
Dies hilft uns einerseits, neue 
Spiele zu bewerten, da wir nut ei- 
nem Handgriff ein Programm 
mit alteren, ahnlichen Titeln ver- 
gleichen konnen. Aufierdem er- 
laubt uns dieses System, einen 
Blick zunlck zu werfen, aus dem 
sich auch Trends fur die Zukunft 
ablesen lassen, 

In den letzten zwblf Monaten 
(den Ausgaben 11/86 bis 10/87) 
haben wir insgesamt 169 Com- 
puterspiele getestet. Wie sich 
diese Spiele auf die einzelnen 
Genres aufteilen, zeigt Bild 1. 



Spiele-Statistik 

Ein Jahr Spiele-Sonderteil in Happy-Compu- 
ter, in dem 169 Spiele bewertet warden — Zeit 
far einen statistischen Riickblick. 



Der iiberwiegende Teil aller ge- 
testeten Programme waren 
Action- und Baller-Spiele. Aber 
auch jeder andere Bereich ist 
stark vertreten. UnterSportspie- 
len haben wir hier alle Sport-, so- 
wie die diversen Kampf- und Ka- 
xate-Spiele zusammengefafit. 
Gesctucklichkeits-Spiele sind 
alle Programme, bei denen es 
auf die Reaktion des Spielers an- 
kommt. aber kaum oeballer; 
wild, Die Abkilrzung »RdW« 
steht far »Rest der Welt«-Spiele. 
die sich in kein bekanntes Sy- 
stem einordnen lassen. 

Betrachtet man die durch- 
schnittlichen Gesamt-Wertun- 
gen, die in den einzelnen Gen- 



Actrort-Adv. 
15 



Geschick 
33 



Adventure/ 
Rollensp. 

17 




Strategic/ 
RdW 
14 



Simulation 
10 



Bild 1. Die Verteilung der Spiele tests anf die einzelnen Genres 
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res verge ben worden sind (Bild 
2), findet man wenig Uberra- 
schungen. Der Gesamt-Schnitt 
ilber alle 169 Spiele liegt etwa 
bei 68 Punkten. In diesem Be- 
reich sind auch fast alle Genres 
zu finden. Einzige Ausreifler (in 
positi vem Sinne) sind die Simula- 
tionen sowie die Adventures und 
Rollenspiele 

Schaut ma n sich unsere duich- 
schnittlichen Wertungen fur die 
einzelnen Ausgaben an (Bild 3), 
dann erhalten wir wiederum er- 
staunlich konstante Zahlen. Fast 
immer pendelten sich unsere 
Wertungen um oder knapp un- 
ter 70 ein. Auch hier gab es zwei 
AusreiBer, die Ausgaben 5/87 



und die 6/87. Die erste dieser 
beiden Ausgaben wimmelte von 
Tests guter Spiele, in der zweiten 
hingegen testeten wir au&erge- 
wohnlich viele schlechtere Pro- 
gramme. Es ist tatsachlich nur 
ein Zufall, daB in den entspre- 
chenden Zeitraumen Spiele so 
unterschiedltcher Qualitat er- 
schienen sind. 

Eines laBt sich an der Tabelle 
aber auf jeden Fall ablesen: Es 
gibt keine gioBen Schwankun- 
gen. Die durchschruttliche Qua- 
litat der Computerspiele bleibt 
fast gleich, egal ob im »Sommer- 
loch« oder wahrend des Weih- 
nachtsgeschafts. 

Ein Mysterium bleibt aller- 
dings noch offen: Warum pen- 
dell sich unser Duxchschnilt 
nicht bei 50 ein? SchlieBlich be- 
to nen wir ja immer wieder, daB 
eine Wertung von 50 ein Spiel als 
»durchschnituich« charakteri- 
siert. Noch seltsamer wird die- 
ses Ratsel, wenn man sich Bild 4 
ansieht. Hier haben wir angege- 
ben , wieviele Prozent der Spiele 
welche Wertungen erhalten ha- 
ben. Mit einem Blick erkennt 




Bild 2. Die daxcnschnittlichen Happy-Wertongen der Genres 




Bild 4. So verteilen sich die Wertnngs-Stnfen nntereinander 
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man. dafi mehr als drei Viertel 
allei Programme Wertungen 
iiber 50erhielten. Dasliegt aber 
nichl daran, daS wir die Spiele 
iiberbewerten. Wir picken uns 
fiii die Tests in Happy-Computer 
naturlich meist die uberduich- 
schnittlichen Spiele heraus, die 
wir urtseren Lesem vorstellen 
wollen- Wenn wir wissen, daB 
ein Spiel eine Wertung Uber 70 
erhalten wiirde, wird es auch in 
Happy getestet. Beieinern Spiel, 
das nur 40 oder 30 Punkte be- 
kommen wiirde. fallt es uns we- 
sentlich leichter, auf einen Test 
zu verzichten. Leider ist es uns 
aus Platzgriinden nicht moglich. 
wirklich jedes Spiel zu testen. 

Noch etwas anderes fallt an 
Bild 4 auf. Wahrend fast em Vier- 
tel aller Spiele Wertungen zwi- 
schen 80 und 89 bekam, haben 
nur drei Prozent den Sprung in 
die Spitzengruppe von 90 bis 100 
geschafft. Diesliegt einfach dar- 
an, daB wir 90er-Wertungen nur 
an Spiele vergeben, die echte 
Spitzenklassesind. Eine90(oder 
mehr) ist also als eine Auszeich- 
nung fur besondexs gute Spiele 
zu verstehen. (bs) 




Name : Frankensteirt- 
Computerclub 

Computer : C 64 

Leiatang : vierteljfihrllche 

Clurweitschrin mit 
Spiele-Tests. Pro- 
grammbibliothck. 
Softwaie-Auslausch, 
Beratung bei jeg- 
Uchen Probiemen 

Beitrag : 3 Mark monaUlch 
plus 6 Mark Auf- 
nahmegebuhr 

% irtt to** ; Jan Schuhmann, 
Postfach 1 30 1, 
2723 Scheessel 



2800 Bremen 



Name : CC Magic Key 

Computer : Schneider- 
Computer 

Leaning : regelmaBige Club- 
treffen.Erfahrungs- 
austausch. Program- 
mieikurse in Paical 
und Z-80, gemeinsa- 
me Bestellung von 
Hard- und Software. 
Projeklgruppon zur 
Losung von Pro- 
biemen 



Im Zeitalter der Kommunika- 
tion zwischen Datenproduzen- 
ten der garazen Welt ist die Eini- 
gung auf eine gemeinsame 
Sprache der Computer elemen- 
tar wichtig. Denn Computer, 
Netzwerke und Modems konnen 
nicht wie Menschen mit "Han- 
den und FUBen reden«, wenn sie 
sich nicht verstehen. VieleOrga- 



Beftrag : 4 Marie monatlich 
Kontakt : Michael Hollmann. 

Stamberger Str. 46, 
2800 Bremen 1 



2900 Oldenburg 



Name : Computer Club 

Oldenburg (CCO) 

Computer : systemunabhangig 

Leistung : Erfahrungsaus- 

tausch. Kurse in Ba- 
sic, Assembler und 
ST. Hardwaro-Baste- 
lolen. Mailbox in 
Vorbereitung. 
rUcker-Staxrtrntisch 

Beitrag : 8 Mark monatlich, 
1 Schnuppeftnonat 
frei 

Kontakt : Computer Club 

Oldenburg, Postla- 
gerkaxte 12297T C. 
2900 Oldenburg 



3110 Uelzen 



Name : Softwareclub 

Computer: C64, C 128 

Leiatang : monatliche Clubzeit- 
schrift auf Diskette 
mit aktiver Mit- 
arbeit. Software- 
btbliothek, Tips & 
Tricks, Erfahrungs- 
austausch. Losung 
von Adventures, 
Spietetips und 
POKEs 

Beitrag : 20 Mark jahrlich 

Kontakt : Stefan Beta, 

Hambrock 5a, 
31 10 Uelzen 1 



3100 Celle 



Name : Atari-Club Celle 
Computer : nur Atari XL/XE 



rusationen befassen sich welt- 
weit mit Normung, urn den Com- 
putern eine gemeinsame Spra- 
che beizubringen. 
ISO: 

In der ISO (International Stan- 
dards Organization) sind Her- 
steller und Anwender durch ih- 
re nationalen Normausschusse 
vertreten. Das ist DIN (Deut- 
sches Instttut fur Normung) in 
der Bundesrepublik, BSI in Eng- 
land und ANSI in den Veieinig- 
ten Staaten- 
CCITT: 

Internationale Vertretung der 
Postverwaltungen und Herstel- 
ler. CCITT (Cornit Consul tatif In- 
ternational Telegraplueque et 
Telephonique) befaBt sich uber- 
wiegend mit der Standard isie- 
rung von Datennetzen, speziell 
fur die Obertragung uber groBe 
Entfernungen. Hier wurden un- 
ter anderem Belegungen der se- 
nellen Schnittstelle (RS232C be- 
ziehungsweise V.24) und andere 
Standards defmiert. 
IFIP: 

Die IFIPdnternational Federa- 
tion for Information Processing) 
ist kein formeller Normenaus- 



Lelstung : Clubzeilung, Public 
Domain-Software- 
lausch. Clubtreffen 
nach Lust und Lau- 
ne. Special-Disks. 
Tips & Tricks 

Beitrag : 10 Mark vierteljahr- 
lich plus 10 Mark 
Aufnahmegebuhr 

Kontakt : Atari-Club Celle, 
Lessingstr. 3, 
3100 Celle 



4100 Duisburg 



Name : Hambomer Compu- 
ter Club 

Computer : bevorzugt 

Commodore 

Loistoog : rweimonatliche 

Clubzeilachrifl, Soft- 
warebibliothek, 
Freizeitabende. 
' • Clubmeisterac hat- 
ten und Ertahnings- 
austausch 

Beitrag : 1 Mark monatlich 

Kontakt : frank Herrmann, 
Markgrafenstr. 64, 
4100 Duisburg 11 



4300 Essen 1 



Name : AUgemeiner 

Essener Computer- 
club (AEC) 

Computer: Atari, Commodore. 

Schneider, IBM- 
Kompatible 

Leistung : eigene Computerbi- 
bllothek und Club- 
zeilung, Public 
Domain-Software. 
Messetahrten. Com- 
puterkurse. Erfah- 
rungsaustausch. 
u.v.m. 

Beitrag ; 36 Mark jahrlich 



schuB. Eine Expertengruppe 
befaBt sich standig mit dem Ver- 
gleich von verschiedenen Netz- 
werkkonzepten. Die erarbeite- 
ten Ergebnisse werden dann 
den einzelnen Normengremien 
zugeleitet. 
IEEE: 

Obwohl diese Einrichtung (In- 
stitution of Electrical and Elec- 
tronic Engineers) kein Normen- 
instirut ist, hat sie sich am mei- 
sten mit Normungsfragen fur 
Netzwerke beschaftigt. Die 
lEEE-Empfehlungen zur Stan- 
dardisierung gehen sogar so- 
weit, daB Hersteller entspre- 
chende Bauteile entwickeln 
konnten. 
CEPT: 

Das CEPT (Comrrutee of Euro- 
pean Post and Telecommunica- 
tions) befaBt sich wie das CCITT 
schwerpunktmaBig in nachster 
Zukunft mit ISDN. 
ECMA; 

Die ECMA (European Compu- 
ter Manufacturer's Association) 
ist ein ZusamrnenschluB von 20 
europaischen Computerherstel- 
lern. Sie arbeiten eng mit dem 
IEEE zusammen. (rz) 



Kontakt : Allgemeiner Esse- 
ner Computerclub, 
Gladbeckerstt. 4, 
4300 Essen 1 



4156 Willich 



Name : OSABA-Computer 
Club 

Computer : C 64 . Amiga, IBM, 
Schneider CPC 

Leistung : monatliche Club- 
zeilung mit aktiver 
Mitaibeit und Club- 
Diskette, Software- 
Vertrieb. Zen* 
schriften- und Buch- 
verleih. Mailbox in 
Planting, monatliche 
Gcwmnspiele, Ein- 
kaufsrabatte, u.v.m . 

Beitrag : keiner 

Kontakt : Andreas Pohl, 
Siodleratlee 41, 
41B8WiMch3 



5250 Menden 



Name : CCH-Computer 

Club Halingen 
Computer : C 64, C 128, Amiga 
Leiatang : ausgiebiger Brief- 
kontakt, CCH-Soft- 
ware, eigene Club- 
leitschxift mit Tips 
und Tricks fur 2 
Mark monatlich, 
Hardware-Service, 
u.v.m. 

Beitrag : keiner 
Kontakt : Owe Krumscheid, 
Ardresweg 4, 

S7S0 Menden 1 

Wir mdchten nochmals dar- 
auf hinweisen, daB Ihre Anfra- 
gen an die Club9 groBere 
Chance n auf schnelle Antwort 
haben, wenn Sie ausreichend 
Ruckporto beilegen. 
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Mailbox mit 
heiB em Draht 

Nachtelange Datenreisen 
brachlen wieder einmal sine 
Mailbox ans Tageslicht. bei der 
sich ein Annif lohnt. Die Stadtha- 
gener Mailbox im Rjsflertzahl- 
gebiet 3000 ist mil der Rufnum- 
mer 05721/73087 seit einem 
Jahr aktiv und hat schon einigen 
Arger gehabt. Vol einigen Mo- 
naten stand narnlich plotzlich die 
Bast vor der Tiir und wollte die 
Mailboxeinrichtung sehen. Lei- 
der lief das System zu diesem 
Zeitpunkt mit einem nicht post- 
zugelassenen Modem. Kurzer- 
hand schranbten die Beamten 
das Ttelefon (Posteigentum) ab 



und nahmen es mit. Zum Gluck 
bheben schlimmere Folgenaus, 
lediglich elne Verwarnung wui- 
de ausgesprochen. 

Die Mailbox blieb online Sy- 
sop Stephan verwendet jeca ei- 
nen Akiisukkoppler Dataphon 
S21-23, der mit einem C 64 ver- 
bunden ist. Als Masse nspeichei 
dient eine SF 1001, demnachst 
kommt noch eine Doppelstation 
82S0 mit 2 MByte Kapazrtat dazu. 
Das Programm wurde von Ste- 
phan selbst geschrieben. Das 
Piogiamm ist in Assembler, so 
daB es keme langen Wartezeiten 
gibt. 

Die Mailbox ist — vergleich- 
bar mit Bildschirmtext — seiten- 
orientien. Neben den ublichen 
Seiten wie »elektronischer« Bast 
odei Informationen iiber ver- 
schiedene Cksmputer bietet die 
Stadthagener Mailbox einenbe- 
sonderen Service an. Der Anru- 
fer kann Kleinanzeigen aufge- 
ben. die in zwei verschiedenen 
regionalen Zeitungen (em ju- 
gendmagazin und ein Kleinan- 
zeigenblatt) veroffentlieht wer- 
den. Dieser Service ist fcosten- 
los. In dei Rubrik NUA's werden 
fast taglich neue Datex-P-Num- 
mera dazugefugt oder ungultige 
geloscht. Mit poMschen The- 
men befassen sich weitere Ru- 
briken, die ebenfalls taglich 
iiberarbeitet werden. Selbst re- 
gionale \feranstaltungen und 



Neuigkeiten. unier anderen 
aueri das aktuelle Kinopro- 
gramm. kann man in der Rubrik 
•Kino- Programm' abrufen. Der 
Sysop stent ebenfalls mit Rat und 
Tai zur Seite, will man Sm direkt 
sprechen, laBt er sich ans Termi- 
nal holen. sofern er anwesend 
ist 

Auf alle Falle lohnt sich ein 
Login in dieser Box. am besten ist 



sie in den Morgenstunden zu er- 
reichen. Denn zu diesem Zeit- 
punkt hat man die beste Chance 
durchzukommen. abends wird 
die Box aus dem regionalen Be- 
reich stark belastet. Ansonsten 
ist die Box rund um di e Uhr in Be- 
trieb. mit der Parametereinstel- 
lung 7E1 und 300 Baud steht sie 
alien Datenreisenden offen. 

(rz) 



Herzhch willlrommen in daz ESM! 




Erste Sta d thager Mailbox 




GSnungszeiten: 24 h online 




Steuerzeiclien: 


Abbmch 


CTRL-X 




• TJbersprmgen 


CTRlrC 




Anhalten 


CTRL-S 




Fortsatzen 


CTRL-0 




Timeout 


1 nun. 




Zeithmit 


25 mm. 




Haupt-Menn 


01 System-Infos 


02 Gree n-Peace 




CJ KmoProgramni 


04 NUA's Inland 




OS Nahbereich ESM 


06 Hotlines 




07 Formel-B Info 


08 Post-Story 




09 Private Modems 






10 Amiga — Atari 


1 1 Warden 1987 




20 Usergroup 


30 AUg. Mailbox 




40 Person!. Mail 


SO MB-Nummem 




55 Heiflei Draht 


S6 Formel-B Ara. 




60 Hard-, Software 


70 Diskassionsecke 




80 68000' ei-Ecke 


90 Programm-Boz 




96 Zeir/Datum 


98 Sysop rufen 




99 Logoff 







Hacker's Comer 



Datex-P bleibt billig 

Das >alte« System der Datex-P- 
Zugangsnummern wird minde- 
stens bis zum Jahreswechsel gul- 
tig sein. Das besratigte das Bun- 
despostnTinisterium auf eine 
Nachfrage von Happy-Compu- 
ter. 

Die Deutsche Bundespost hat- 
te zum 1. April 1987 die Datex-P 
Zugangsnummern. verteitt fiber 
die Ballungsgebiete der Bun- 
desrepublik, auf eine bundes- 
einheitliche umgestellt. Auf- 
grund verschiedener Probleme 
muBte zum 1. August wieder auf 
die alten Zugangsnummmern 
umgestellt werden. 

Wie unsere Recherchen wei- 
terhin ergaben, wird eine erneu- 
te Umstellung auf die bundes- 
einheitliche Zugangsnummer 
mit den (postOublichen Vorlauf- 
zeiten verbunden sein. In der 
Praxis wird es so aussehen, daB 
die Umstellung bereits ein faal- 
bes]ahr vorher bekannt wird. 

•Technische Probleme* waren 
nach Auskunft der Post an der 
Ruckstellung auf das alte System 
schuld. Ersi genauere Nachfra- 
gen brachten die Details ans 
Tageslicht: Die technische n 
Schwierigkerten waren in erster 



Linie fjbertragungsprobleme 
Diese wiederum lieBen sich auf 
die langen Kabelstrecken zu- 
rackfuhren. Die langen Leitun- 
gen zum zentralen PAD (dem 
Kommunikationscomputer der 
Post) hatten recht hohe Verluste, 
das heifit, die Signalstarke 
nirnmt mit zunehmender Lei 
tungslange stark ab. In solch ei- 
nem Fall spricht man auch von 
Dampfung- Aufgrund der 
Dampfung kamen die Signale 

limin "nsiUltflu-Utfi teilweise nur 

noch sehr schwach an. Wenn 
das Signal jetzt erst noch durch 
eine Telefonanlage zum Endge- 
rat geschickt wurde, kamen alle 
unglucklichen Umstande zu- 
sammen: Die Ubertragung funk- 
tionierte nicht mehr einwand- 
freL Haufig traten Datenfehler 
auf. Weiterhin passierte es. daB 
aufgrund von Pantatsfehlern ein 
und derselbe Datenblock mehr- 
mats angefordert wurde 

Dadurch stiegen die Kosten 
fur die Benutzung von Datex-P 
nicht nur durch den neuen Tarif, 
auch die Kosten fur die Ubertra- 
gung erhohten sich. So konnte ei- 
ne Verbindung, fur die man nach 
dem alten System 30 Pfennig 
zahlie. leicht das Zehnfache ko- 
sten. 

Mit der Ruckstellung auf die 
alten PAD-Nummern wurde 
gleichzeitig das FTZ in Darm- 
stadt beaufrragt,. Altemativen 
oder Losungenzu den bestehen- 



den Techniken zu finden. Konn- 
te man bereits wenige Tage 
nach der Umstellungauf diezen- 
trale Rufnummer einen deutli- 
chen Riickgang der Benutzung 
von Datex-P feststellen, so war 
der erneute Zuwachs an TfeiL 
nehmerzahlen nach der zweiten 
Umstellung unubersenbar. Da- 
tenbanken und Korcmumka- 
tionssysteme. die vier Monate 
lang brachlagen. erfreuen sich 



(wieder) etfrigen Zuspruchs 
Denn gerade fur private Anwen- 
der stellt das System der dezen- 
tralen PADs. verteilt in den Bal- 
lungsraumen der Bundesrepu- 
blik, ein idealesSprungbrett fur 
Datemeisen in die ganze Welt 

dat 

So kann man nur hoffen, daB 
sich das FTZ in Darmstadt nicht 
zu sehr beeilt mit der Bereitstel- 
lung von Altemativen. (rz) 
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Kostenloses Training bietet die Datenbank ECHO 
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Echo: Europa gibt 
Antwort 

Echo (>European Commission 
Host Organisation") ist ein ko- 
stenloser Datenbankdienst der 
Europaischen Gemeinschaft, 
der 1980 von der Europaischen 
Kommission zur Forderung der 
Online-Information in Europa 
geschaffen wurde. Angeboten 



werden verschiedene Daten- 
banken zu meist Europa-spezi- 
fischen Themen wie betspiels- 
weise Texte des Europaischen 
Parlaments oder wissenschaftli- 
che Untersuchungen aus dem 
EG-Bereich, Aber auch medizi- 
nische, chemische oder allge- 
mein technische Stichworte sind 
in ECHO zu linden. 

Wer sich filr diese Datenban- 
ken interessiert, kann von ECHO 
eine eigene, kostenlose Ken- 
nung anfordem oder mit den 
Gast-Kennungen D1ANED and 
TRAIND einfach mal ausprobie- 
ren, wie es in einem professio- 
nellen Datenbanksystem aus- 
sieht. SchlieBlich kosten solche 
Datenbanken normalerweise 
mehrere hundert Mark die Stun- 
de Wer sich eine eigene Ken- 
nung bestellt, bekomrm einen 
Satz (allerdings englische) 
Handbucher und das viertel- 
jahrlich erscheinende Informa- 
tionsblatt .ECHO NEWS, frei 
Haus zugeschickt. 

ECHO ist unter del NUA 
0270448112 iiber das DATEX-P 



Netz zu erreichen, eine eigene 
NUI. also eme DATEX-P Teilneh- 
merkennung, ist Grundvoraus- 
setzung fur erne Datenreise in 
die Luxemburger GroBrechen- 
anlage. 

Nach dem Herstellen der Ver- 
bmdung mit dem ECHO-Rech- 
ner gibt man einfach eines der 
beiden Gast-PaBworter oder 
seme eigene Kennung em. Die 
PaBworter lauten »DIANED« und 
/TRAIND'. die Endung »Di 
schaltet ins Deutsche. »E* bei- 
spielsweise (»DIANEE«) ins Eng- 
lische. Alle anderen europai- 
schen Sprachen sind ebenfalls 
moglich, Schon ist man im Sy- 
stem. Unter der Kennung DIA- 
NED hat man Zugriff auf zwei Da- 
tenbanken: »Mailbox« und »Dia- 
neguide«. 

Dianeguide ist sozusagen eine 
Datenbanken-Datenbank, hier 
kann man abrufen, welche Infor- 
mationen in welchen Datenban- 
ken zu fmden sind. Uber die 
Mailbox kann man Nachrichten 
an die Systembetreiber schik- 
ken. ein iBriefveikehr« zwischen 



den Benutzern ist nicht moglich. 
Uber das zweite Gast-PaBwort 
(TRAIND) gelangt man in eine 
Trainings-Datenbank. Sie soil 
helfen, die alien ECHO-Daten- 
banken gemeinsame, stand ardi- 
sierte Abfragesprache CCL zu 
lernen. 

Mit einer eigenen Kennung 
(die genauso kostenlos zu bean- 
tragen ist wie das umfangreiche 
CCL- und ECHO-Handbuch), 
kann man auf eine Vielzahl wei- 
teier Datenbanken zugreifen. 

Der Befehl BASE bringt eine 
Liste aller verfiigbaren Daten- 
banken, mit BASE (name) wahlt 
man eine Datenbank aus. Mtt 
FIND (text) sucht man Informa- 
tionen zu einem bestimmten 
Stichwort. SHOW gibt dann die 
gefundenen Informationen aus. 
Und sollte der Datenieisende ir- 
gendwann einmal nicht rnehr 
weiterwissen: mit HELP gibt es 
meistens Hilfe. 

(Daniel Treplin/jg) 

Kontaktadtesse: ECHO Customer Service. 
177, route d'Esch. L-H71 Luxembourg 




*655321#, das Chaos 
stellt sich vor 

Wenn ein Oberpostrat seinen 
potentiellen Kunden zeigen will, 
was mit seinem Hatschelkind 
Bildschirmtext alles machbar 
ist, dann ruft er die Nummer 
*65S321 # (dieGefangenennum- 
mer aus Clockwerk Orange) 
auf. Dann wird auf dem Btx-Ge- 
rat alles schwarz. Nur in der un- 
tersten Zeile ist zu lesen; 'Ulmer 
Leitzentrale Handbetrieb., be- 
vor die professionell gestalteten 
Seiten des Chaos-Computer- 
Club aus Hamburg auf dem Ter- 
minal erscheinen. Unter dem 
Menilpunkt 5 (»Btx-Spielwiese.) 
findet der Oberpostrat animier- 
te Grafik via Btx — etwas, wovon 
die Post jahrelang behauptete, 
daB so etwas nicht mbglich sei. 
Fur jeweils funf Mark GebUhren 

MutzenSieBtx in IhrerFrei- 
zeil? Kennen Sie Tncks und 
Kniffe, lnteressante Program- 
me und Seiten, die wix unse- 
ren Lesein nicht vorenth al- 
ien sollten? Haben Sie Erfah- 
i imgen gemacht mil dem An- 
schluB von Heim- odsr Perso- 
nal Computer:! an Btx? 

Dann schreiben Sie uns. 
Veroffentlichungen m der 
Rubnk iBlx-Trix. werden 
selbstverstandlich honoi 
Redakhon Happy-Computer 
Verlag Markt & Technik 
Btx-Trix 

Hans-Pinsel-StraBe 2 
013 Hear bei Munchen 



an den Chaos-Club kann jelzt 
der Oberpostrat seinen poten- 
tiellen Kunden den Btx-Film 
•Chaos-Movie 'Raumpfleget (Ei- 
genwerbung: »der erste Btx- 
Film, in dem Posthornchen zer- 
bombt werden*) vorfiihren. 
Oder das .Chaos-Movie 'Bild- 
schirmpestk, vor dem der 
Chaos-Computer-Club mit dem 
Hinweis warnt, daB »bei Scha- 
den an Btx-Geraten und/oder 
Btx-Teilnehmern keine Hafiung 
Ubernommen. wird. 

Diese CCC-Seite gilt inzwi- 
schen nicht nur in Postkreisen 
als Hartetesi filr Btx-Decoder, 

Neueste Errungenschaft der 
frechen Hackerclubs: .Raster- 
fahndung, das ulitmative Spiel 
des BkA« isl seit der Funkaus- 
stellung in Berlin zu spielen. 

Hemmungslos und frech hat 
das »Chaos-Team«, denen via Btx 
vor einigen Jahren bekanntlich 
auch die Pliinderung der Ham- 
burger Sparkasse gelang. inzwi- 
schen alien Anstand ilber Bord 
geworfen, Btx-Systemmeldun- 
gen kann man nicht uberschrei- 
ben, sagt die Post. Der CCC 
kann es, und darum stent als Sy- 
stemmeldung halt ab und zu 
flfeilnehmerkennung ausgele- 
sen« oder -Ulmer Leitzentrale 
Handbetriebt 

Die Posl stellt mil *<stich- 
wort > # emen Service zur Ver- 
fugung, der den Teilnehmern 
helfen soli. Anbieter zu finden, 
deren Nummer sie nicht ken- 
nen. Der Chaos-Computer-Club 
war allerdings schneller, als die 
Posl erlaubt: *Hilfe#. *Telex* 
und *Post# fuhren nichl dahin, 
wo man denkl. Sondern auf die 
Seiten des CCC, Genau wie der 
Stichworteintrag *Hacker# 
Oder *BKA#. 



Reichlich unverfroren waren 
die Hacker, die dem »Gilb« den 
Kampf angesagt haben, auch 
beim neuesten PR-Gag der Bun- 
despost. Bei der Btx-Hitparade 



des posteigenen •Bildschirm- 
text-Magazins« belegten die Sei- 
ten des CCC im letzlen Monat 
ubrigens den zweiten Platz, 
Nach denen der Post. (jg) 



Die wichtigsten Btx-Kommandos 




auf einen Blick 


Schneiden Sie Sich diese Befehlsuste aus und kleben Sie sie auf 


IhrBtx-Gerat. 




*0# 


GesamHlbersicht 


•(Seiten- 




nummer)# 


bekannte Seitennummei autmfen 


•(Name)* 


Alpharmmerische Suche nach (Name) des Anbielera 


*# 


Zurllcltblanern zur vorherigen So ilc 


** 


Falsche Eingabe lOschen 


•00* 


Seite neu zeigen lassen 


•05* 


Datenfeldinhalle zeigen 


•09* 


Aktualisierte Version einer Seite flbertragen 


*1# 


bedienungshilfe filr Btx 


*11 * 


Schlagwonverzeichnis A-Z 


•12* 


Anbieterwerzeichnis A-Z 


*21# 


Kurzwahl (Speichem) 


*22# 


Kurzwahl (Abruten) 


*53* 


zum voiherigan Anbieterbereich 


*7* 


Te ilnehmerveiwaltung 


*71* 


Verzeichnis der Bereichskenraahlen 


•72* 


Andem des Tellnerimer-Paftworts 


*73* 


Milteilunosemprang findem 


*74* 


Andem der AnschJuBtreisugitikei! 


*73* 


Andem der Teilnehmerfreizugiglceit 


*76# 


Mitbenuuerverwaltung 


*7Z# 


Andem des Btx-Nutzungskennworts 


*78* 


Wechsel des Regionalbereichs 


*79# 


Taschengeldlconto fur TeUnehmer 


*8# 


Mitteilungsdien8t 


*81* 


Abruf von Miteuungssoiten 


•82* 


Abruf von Anrwortseiten 


*88# 


Abrul rteuer Mittellungen 


*89* 


Abruf gespeicherter Mitteilungen 


*9# 


Btx beenden 


*90* 


Nutzungsdaten 


*92* 


Kosten fur die laufende Verbindung 


•93* 


Daten der Btx-Vermittlungsslelle 


•1040* 


Btx kennertlemen 


*1041 # 


Informationen zum Bbc-Dienst 


•1047* 


Erlauiarungen zur TBilnehmer/Mitbenutzerverwaltung 


*ioeo« 


Zugang sum Telex-Note 



70 mm 
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•Computer, Cracker and Ko- 
pierer., (Happy 9/87 Seite 13) 



Originate billiger 
als Raubkopien 

Die Raubkopiererszene wird 
es solange geben, wie es 
Cracker gibt und die SpieJe 
nicht fur jedermanns Geldta- 
sche erhaltlich sind. 

Mich storen die Leute, die ge- 
crackte Software verkaufen. Zu- 
gegeben, ich habe dies auch 
schon getan, aber zu sehr fairen 
Preisen. Der Cracker »Head- 
banger« zum Beispiel verlangt 5 
Mark pro Diskeltenseite oder 
fur ein Monatsabonnement 100 
Mark. Das ist der reinsle Wu- 
cher und wenn man genau lech- 
net, kommt man bei manchen 
Original-Spielen billiger weg. 

Trackhunter, 6200 Wiesbaden 

Spiele nicht zu teuer 

Ich Dnde nicht, daB Spiele zu 
teuer sind. Die teuren Spiele 
sind meistens sehr komplex und 
es dauert bestimmt lange, bis 
diese vollstandig programmiert 
sind. AuBerdem haben solche 
Spiele meistens noch eine sehr 
aufwendige Verpackung. 

Oliver Lindau, 
4953 Petershagen-Frille 



Rauber von damals 
sind Kunden von 
heute 

Ich bin bald 50 Jahre alt und ar- 
beite mil teurer, professioneller, 
legal erstandener Software. Ich 
war einmal genauso wie der 
minderjahrige Spielfreak, des- 
sen Leserbrief Sie abgedruckt 
haben. Nur ging es damals nicht 
um Computer-Software, sondern 
um Schallplatten. Mit 17 wurde 
ich gliicklicher Besitzer eines 
Tonbandgerates, Den ersten 
mahnenden Zeigefinger sah ich 
schon beim Handler, der mir mit 
ernsten Worten kund tat. daB ich 
mich mit dem Erwerb des Cera- 
tes kunftig hart am Rande der II- 
legalitat bewegen wiirde. Kopie- 
ren von Schallplatten sei verbo- 
ten und ich diirfe Kopien nie ei- 
nem weiteien Personenkreis zu- 
ganglich machen. Doch schon 
bald packte ich das Tbnbandge- 
rat auf den Gepackrrager mei- 
nes Fahrrades, radelte zu mei- 
nem Freund und kopierte samtli- 
che Schallplatten. die auf meine 
zwei Bander pa&ten. Mit etwas 
schlechtem Gewissen und unge- 
heuier Befriedigung. Und heu- 
te? Die ganze Musik-Raubkopie- 



rerei war doch letzten Endes die 
eigentliche Ursache fur die im- 
mense Entwicklung auf diesem 
Seklor. Sie hat den ganzen Boom 
erst ermoglicht. Aus den «Rau- 
bern« von damals sind die Kun- 
den von heute geworden. 

Peter Althaus, CH-3005 Bern 



Zu wenig 

Taschengeld 

Wir waren in der Lage, einige 
Freaks dazu zu bewegen, nicht 
mehr zu knacken und zu kopie- 
ren. Wir sehen aber nicht ein, 
warum Schuler sich Programme 
oder Spiele fur 39 Mark bis hin 
zu 150 Mark kaufen sollen. Mil ei- 
nem Taschengeld zwischen vier 
und zehn Mark kann man sich 
Spiele in diesen Preisklassen 
einfach nicht leisten. 

Wuschel und Dosko, 
8263 Burghausen 



Softwarehauser 
betreiben Betrug 

Ich besaB frtihei einen C 64 
und bin kurzlich auf einen Atari 
ST umgestiegen. Fur beide 
Computer sind Raubkopien in 
groBer Zahl mi Umlauf. Sicher- 
lich verringem die Raubkopie- 
rer den Profit der Software- 
Firmen, aber was dort manch- 
mal geboten wird, ist schlicht 
und ergreifend Betrug. Auf der 
Verpackung befinden sich re- 
gelrechte »Siegel«, ohne die 
Software nicht umgetauscht 
wird. Im Laden laBt man den 
Kunden oft nur die Verpackung 
betrachten, nicht aber das Pro- 
gramm ausprobieren. 

Fur mich ist das so, als wenn 
ich einen Schrotrwagen mit ei- 
nem Material wert von 20 Mark 
fur 2000 Mark verkaufen will und 
inn deshalb in die Garage stelle 
und das Tor neu streiche. Der 
Kunde darf die Garage naturlich 
nicht 6ffnen! 

Stefan Tiaden, 2300 Kiel 



Cracker woUen 
kein Geld 

Sie und einige Leser scheinen, 
es immer noch mcht kapiert zu 
haben, daB es einen Unter- 
schied zwischen Raubkopierem 
und Crackern gibt. Die Raubko- 
pierer kopieren die Spiele, um 
Geldzumachen. Cracker hinge- 
gen nicht. Wir sind Jugendliche 
mit kleinem Taschengeld und 
deshalb gezwungen, gecrackte 
Spiele zu tauschen und selbst zu 
cracken. 

The Hexer, 2330 Eckernfbrde 



Sauber bleiben 
zu teuer 

Die Software ist viel zu teuer, 
denn fur ein gutes Spiel fur den 
Amiga muB man heute noch 100 
bis 270 Mark bezahlen. 100 Mark 
sind mir das »Sauber bleiben* 
einfach nicht wert. 

Tweety-Soft, 4000 Diisseldorf 



Wie eine Sucht 

Das Raubkopieren und 
Cracken ist wie eine Sucht. Wer 
einmal damit angefangen hat, 
kann nicht mehr aufhoren. Ich 
besitze bestimmt schon uber 
35000 Kopien, aber tausche die 
Softwaie nur und verkaufe sie 
nicht. Ich kenne einen Cracker, 
der seine Raubkopien verkauft. 
Dieser Junge ist gerade erst 13 
Jahre alt und sagt. wenn er straf- 
miindig sei, wolle er aufhoren. 

Wenn die Softwarehauser gu- 
te Programme fur zwei bis drei 
Mark verkaufen wiirden, konnte 
mich dies und sicher auch viele 
andere Kopierer vom »Sofrware- 
Diebstahl« abhalten. 

Sitldck cracking service inc. 

4210 Dinslaken 



Vor der eigenen 
Tore kehren 

Wie kann die Bundesprufstel- 
le Spiele auf den Index setzen, 
die es nur in Raubkopiererkrei- 
sen gibt? Vier Spiele, von 
Crackern programmiert bezie- 
hungsweise verbessert, in der 
Lisle der staatlichen Institution, 
sind ein biBchen viel. 

Ich furchte, daB Diskussionen 
uber Kopieren gar keinen Sinn 
haben, solange der Staat zwei 
sich ausschlieBende Beamten- 
apparate unterhalt. Zum einen 
die Polizei (sie setzt die Cracker 
am Ende fest) und zum anderen 
die Bundespruf stelle (die an- 
scheinend selbst fleiBig kc- 
piert). 

Es sollte erst einmal vor der ei- 
genen Tut gekehrt werden! • 

Obi Wan's Copy Service, 
3000 Essen 

Taste and try before 
you buy 

Auch ich habe viel Schrott auf 
meinen Disketten, den ich mir 
ein- oder zweimal angesehen 
habe und dann nie wieder. 

Jeder Anbieter schildert sein 
Programm als das beste oder 
neueste, noch nie dagewesene 
Programm. Man liest die Anzei- 
gen, glaubt, das ge funden zu ha- 



Redaktion. 
Happy-Computer 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Hur 



ben, was man sucht, doch beim 
lesten zu Hause kommt die kalte 
Dusche: Der Glanz ist ab, die 
Lobpreisung total uberzogen 
und das Programm halt nicht im 
entferntesten das, was es ver- 
spricht. Was bleibt, ist der Ver- 
such, das Original-Programm 
weiterzn verkaufen, umden Ver- 
lust einzudammen. 

Solange nicht das Prinzip von 
<Taste and try before you buy« 
auf den Software-Markt kommt, 
muB es Raub kopierer geben. 

hig, 2000 Hamburg 



Lieber auf Raub- 
kopie warten 

Ich besitze fur meinen Atari XL 
zirka 550 Spiele und viele An- 
wendungsprogramme. tch kc- 
piere diese Prograrnme, weil sie 
mir zu teuer sind, wenn ich sie 
kaufe. Ich gehdre aber nicht zu 
denen, die diese Programme 
dann weiterverkaufen. 

Biiligspiele gibt es nur auf Kas- 
sette! Auf einem C 64 ist es wahr- 
scheinlich kein Problem, Kasset- 
ten-Software auf Diskette zu 
ubertragen. Auf dem Atari XL 
aber schon. Da wane ich lieber, 
bis ich es als Raubkopie und 
geknackt auf Diskette erhalte. 
Florian R. 8035 Stockdorf 



Ungespielt in die 
Diskettenbax 

Kein Programm ist 40 Mark 
oder mehr wert. Wir haben zirka 
2500 Programme und konnen 
aus eigener Erfahrung sagen, 
daB 98 Prozent nach einem Pro- 
belauf ungespielt in die Disket- 
tenboxen wandem. Wenn wir 
ein Spiel fur 50 Mark kaufen wiir- 
den, ware das totes Kapital. Die 
Spielmotivation ist auch nicht ho- 
lier als bei einem gekauften Pro- 
gramm, denn ein schlechtes 
Programm bleibt immer ein 
schlechtes Programm. 
Software Dealing Cooperation, 
4690 Heme 2 



1st den Aufwand 
nicht wert 

Wir wissen, dafl viele Billig- 
Spiele von Raubkopierem ko- 
piert und auch getauscht wer- 
den. Bei uns wird aber auch 
Billig-Software geschatzt und ge- 
kauft. Das illegale Tauschen vgn 
10-Mark-Spielen ist den Auf- 
wand nicht wert, weil die Kosten 
(Porto, Verpackung, Datentra- 
ger) dann auch bei 10 Mark lie- 
gen. Ralf Schikora, 
Game Over Club, 4370 Marl 
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Zu viele Reinfalle 
erlebt 

Es ist ein Wahnsinn, ein Spiel 
zu kaufen, bevor es getestel 
wild. Ich habe schon viele Rein- 
falle eilebt und gebe deshalb 
mein Geld nur fiir wirklich gute 
Spiele, fill die man unbedingl ei- 
ne Anleirung braucht, aus. 

Maxi Hochtritt, 3100 Celle 

Durch Reinfall zum 
Dieb geworden 

Ich kopieie selbst und knacke 
auch Spiele. Ich bekam meinen 
Computer vor zwei Jahren. Nach 
zwei Monaten hatte ich endlich 
das Geld fur ein Spiel. Ich be- 
zahlle 39 Maik dafur. doch es 
war sein Geld nicht wen! Seit- 
dem kopiere ich nur noch. Ich 
bin durch einen Reinfall zum 
Dieb geworden! 

K.C.S., 4440 Rheine 11 



daB man bei diesem geringen 
Risiko auch nui einen kleinen 
Prozentsatz der Kopierer dazu 
bewegen kann, mit dem Kopie- 
ren aufzuhoren. In Deutschland 
wird man eher vom Blitz erschla- 
gen. als beim Raubkopieren er- 
wischt! 

Grago, 8090 Wasserburg 



Mit Anleitung 
besser 

Erst auf die Raubkopie warten. 
anschauen und dann (vielleicht) 
kaufen. Spiele mit Anleitungen 
sind immer besser, 
Capt. Hirni — a member of the 
ICS, 4100 Duisburg 



Raubkopien 
legitimieren 



Schaden nicht am 
Origin alpreis 

messen 

.23 Milhonen Mark Schaden 
durch einen Raubkopieren — 
diese Aussage von Herrn Gra- 
venreuth ist unwahr. Man darf 
den Schaden nicht am Original- 
pieis messen, sondern daran, 
wie viele OTiginale man statt 
dessen hatte kaufen kdnnen. 

Thomas Sehrber, 
6791 Steinbach/Glan 

Disketten for Soft- 
waremull zu schade 

Der springende Punkt bei 
Raubkopien ist, dafl man vieles 
von dem, was man bekommen 
hat. wieder loscht. FUr Software- 
mull, den ich nie benutze, sind 
mir meine Disketten zu schade. 

PH., 8000 Mtlnchen 

Eher vom Blitz 
erschlagen, als beim 
Raubkopieren 
erwischt 

In meinem Freundeskreis ist 
fast jeder Besitzer eines Compu- 
ters und es gibt niemanden, der 
keine Raubkopien hal. Ich habe 
auch noch nie von einem priva- 
ten Computerbesitzer gehort, 
deT nur Originalprogramme 
sein eigen nennt. Wieviel Milho- 
nen Cracker und Kopierer muB 
es dann geben? 

Im letzten Jahr sind 299 ei- 
wischt worden. Ich glaube nicht, 



Wenn lhr schon Raubkopien 
mit Raubdrucken von literari- 
schen Werken vergleicht, dann 
sollte auch erwahnt sein, daB 
der Besitz und somit auch das 
Lesen beziehungsweise die Be- 
nutzung von Raubdrucken nicht 
beatraft wird, was somit auch 
den Besitz und die Benulzung 
von Raubkopien zumindest legi- 
timieren wilrde. 

Bernhard SchloB, 
8034 Germering 

Geltungssucht keine 
Entschuldigung 

Moinea Erachtens sind nicht 
nur die »groBen Fische« Verbre- 
cher. Geltungssucht oder ahnli- 
ches ist keine Entschuldigung 
fur Diebstahl. 

Es ist doch undenkbar, ein Au- 
to zu stehlen und falls es einem 
zusagt, ilberweist man dem Her- 
steller einen dem Einkommen 
angemessenenBetrag. Das wilr- 
de die Prinzipien unserer freien 
Marktwirtschaft auf den Kopf 
stellen. 

Ich bin der Ansicht, daB ge- 
gen Raubkopierer mit aller Har- 
te voigegangen werden sollte. 

Patrick Schmitz, 
5480 Remagen-Unkelbach 



schon von zu vielen Seiten an 
dieser Zahlung herumkritisiert 
wird, als daB Sie nun auch noch 
ins selbe Horn stoBen. Dabei ist 
eine Zeitschrift Ihres Ranges da- 
zu berechtigt, ja sogar verpflich- 
tet, die Nachteile dieser Zahlung 
zu nennen, da das Ganze eine 
Menge mit EDV und ahnlichem 
zu tun hat. Und gerade weil so 
viele »ins selbe Horn stoBen* 
und Kritik uben, sollten sich vie- 
le sagen: »Nein — nicht mit mir!« 
Christian Bilthe, 2807 Achim 3 



Schon grofi genug 

Wir und noch einige andere 
legen mehr Wert auf Listings als 
auf Spiele. Wir finden, daB der 
Spieleteil schon groB genug ist. 
eher sollte man inn verkleinern. 
Dominique Alessandri und 
Daniel Hoppler, 
CH-5610 Wohlen 



Verbessern, 
nicht vergroBern 

Ich bin zwar ein riesiger Spie- 
lefreak, aber Euer Spieleteil ist 
jet2t groB genug. Ihr solltet Euch 
darauf beschranken, ihn zu ver- 
bessern und nicht weiter zu ver- 
grOBern. Es konnte sonst sein, 
daB lhr Euch zu sehr auf Joy- 
sticks spezialisiert und das Key- 
board ganz auBer acht laBt. Ihr 
wollt doch nicht als billiges 
Spiele-Magazin abgestempelt 
worden, Oder? 

Hubert Rosicka jun., 
A-2511 Pfaffstatten 



•>Mit elnex Programmzoilo 
ZUin glasernen Biirg er*. 
(Happy 6/82 Seite 10) 



Mit mir nicht 

Dieser Benefit ist auch von ak- 
tiven Volkszahlungsgegnern, 
die die Bogen eingesammelt 
und zu einem Rechtsanwalt ge- 
bracht haben, gelobt worden, 
Ein Leser jedoch meinte, daB 



Spieleteil nicht 
grofier 

Meine Vorschlage fiir die 
nachsten Ausgaben; 

Spieleteil nicht noch groBer 
werden lassen, mehr fur Amiga, 
nicht nur Einsteigerkurse, auch 
etwas for Fortgeschrittene (zum 
Beispiel Progiammierung eines 
Strategiespiels). Oder wie ware 
es mit einer Rollenspielecke? 

Stefan Aust, 2300 Kiel 



Nicht nur Amiga 

Ich besitze einen Amiga 1000, 
ich bin "Aufsteiger. vom C 64. Zu- 
vor machte ich erste Gehversu- 
che auf einem Spectrum. Ich 
mochte weiterhin erfahren, was 
es fUr diese und meinen jetzigen 
Computer gibt. Mich interessie- 
ren aber auch Schneider, Atari 
und Sharp. Deshalb lese ich das 
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>Amiga«-Magazin und das 
•68O00en. Aber ich habe keine 
Scheuklappen und erwarte 
nicht von jeder Zeitschrift, daB 
sie sich nur »meinem« Computer 
widmet. Mich interessiert auch, 
was sich bei der Konkurrenz tut. 
Deshalb hoffe ich, daB Ihr auch 
in Zukunft iiber alles berichtet, 
was im Heimbereich lauft. 

Olaf Winkler, 
7889 Grenzach-Wyhlen 

Mehr iiber den 
Spectrum 

Warum tun alle Computerzeit- 
schriften so. als gabe es (fast) 
keine Spectrum-Besitzer mehr? 
Natiirlich verstehe ich, daB Sie 
andere Computer wie den Ami- 
ga ins Programm aufnehmen, 
aber ein Spectrum-Teil sollte 
doch nicht fehlen. Wenigstens 
eine ganz kleine Ecke sollte sich 
regelmaflig mit diesem Compu- 
ter beschafligen. 

Peter Kohl, 6650 Homburg 



Keine Exoten 

Den Amiga und den ST konnte 
man wirklich in eigene Zeit- 
schriften verbannen, Auch iiber 
den C 64 sollten Sie nicht so viel 
berichten. Er ist doch wirklich 
veraltet. 

Exoten wie Sharp oder Dra- 
gon wilrde ich sowieso nicht 
bringen. 

Bernd Schmidt, 5100 Aachen 



Mehr uber den C 64 

Der redaktionelle Teil leidet 
sehr unter dem Spieleteil. Ein 
groflerer Spieleteil ist zwar nicht 
schlecht, aber wo sind Tips und 
Tricks und Tests? Von funf Be- 
richten fur Commodore sind 
zwei ftir den Amiga. Bringt doch 
bitte mehr uber den C 64 wie 
den Bericht Uber die Benutzung 
des SID. 

Oliver Sandte, 6070 Langen 
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Happy-Computer 
Commodore-lasug? 

In der August-Ausgabe be- 
schweren sich zwei Leser mit 
Recht iiber die ungleiche Be- 
handlung von Atari ST und 
Amiga. 

Mit dem ST sprechen Sie si- 
cher eine groBere Leserschicht 
an als mit dem Amiga, oder muB 
man zu dem SchluB kommen, 
dafl Ihre Redaktion etwas »Corn- 
modore-lastig« ist? 

Werner Filhringer. 
7140 Ludwigsburg 
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Super Sprint 

Autorennen aus der 
Spielholle 

HeiBer 
tbewerb 

Preis: Bubble 
jble-Spielautomat 

zu ■■Bard's Tale 
ll« una andere Tips bei 
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Kleines Jubilaum 

Na, mal ganz ehrlich: Wer 
hat dran gedacht? Wir feiern 
in dieser Ausgabe ein klei- 
nes, aber feines Jubilaum. 
Unser Spiele-Sonderteil ist 
namlich genau ein JahT alt! 
Zum ersten Mal war er in 
Happy-Computer 11/86 zu 
finden und zierte seildem 
Monat fur Monal die Mitte un- 
seres Magazins. Die Spiele- 
Redaktion mochte sich bei 
alien Lesem herzlich bedan- 
ken, ohne deren Inteiesse 
und kTilisches Engagement 
unser Spiele-Sonderteil kein 
so groBer Eifolg geworden 
ware. 

Ein ebenfalls freudiger An- 
laB sollte auch das Erschei- 
nen unseies neuen Spiele- 
Sonderheits sein, dasjetzt an 
jedem Kiosk erhaltlich ist. Im 
MttteLpunkt stehen wieder 
kritische Tests von aktuellen 
Programmen und ein groBer 
Hallo Preaks-Teil mit neuen 
Tips. Wir besprechen eine 
gro&e Anzahl von Spielen, 
die noch nie in Happy-Com- 
puter getestet warden. 
Schaut also mal rein; viel- 
leicht habt lhr beim Lesen 
des Sonderhefts genauso 
viel SpaB wie wir beim Te- 
sten der Programme (hi) 



W<lt»wk 




Hallo Freaks anbieten: Es ist je- 
dem selber Uberlassen, ob er 
em Spiel allein schaffen will 
oder ob ei sich einer Hilfe be- 
dient. Es gibt viele Spieler, die 
oft wochenlang an einer Stelle 
festhangen und nahezu verzwei- 
fem . Da ist em POKE oder ein L6- 
sungshinweis nariirlich sehr will- 
kommen. 

Wir sind uns dieser Problema- 
tik aber durchaus bewuBt und 
veroffentlichen deshalb keine 
Schritt-fur-Schritt-L6sungen fur 
Adventures und auch keine Hil- 
fen zu brandneuen Spielen. 
Dank vieler schneller Leser hat- 
ten wir schon eme Ausgabe 
nach dem Test von fine Bard's 
Tale II« die ersten Dungeon- 
Plane vereffentlichen konnen, 
haben sie aber dann einige Mo- 
nate auf Eis gelegt. Wenn ein 
Spiel schon eine Weile auf dem 
Markl ist, kann es wohl kaum 
schaden, ein paar Tips zu verof- 
fentlichen. (W) 



Dann werdetihrieststellen, daB 
sie nur 50 bis 60 Punkte ver- 
dient. Werdetihreigentlich von 
Software-Firmen (wie Ocean) 
fur uberbewertete undschlecht 
gemachte Spiele bezahlt? 

(Michael Budde, Heme) 

Es wird immer wieder voi- 
kommen, dafi ein Leser eine an- 
dere Wertung fur ein Spiel ge- 
ben wiirde als unsere Tester. 
Das lafit sich einfach nicht ver- 
hindern, da hier viele subjektive 
Gesichtspunkte eine Rolle spie- 
len. Und die Gesamtwertung 
von Defender of the Crown ist 
auf das langfiisug gesehen diln- 
ne Spielprinzip zuruckzufuhren, 
das rasch langweilt. Da kann 
auch die bombastische Grafik 
nicht daruber hinwegtauschen. 

DaB man ausgerechnet uns 
vorwirft, von Firmen bestochen 
zu werden, hat mich sehr iiber- 
rascht. Uberleg mal, Michael, 
wie viele Ocean-Spiele wir 




1 Jahr Spiele-Sonderteil - ein Ende ist nicht abzu*ehen 



Ungerecht 



Vor etwa 14 Tagen habe ich 
The Bard's Tale geliist — ohne 
Editor. Dazu mochte ich anmer- 
ken, dad die Sache mit dem Edi- 
tor ungerecht denjenigen ge- 
geniiberist, die sich Monateab- 
gemiiht haben, urn ihre Charak- 
tere zu verbessem. 

(Sven, Peine) 

Sven meint den Bard's-Tale- 
Charakter-Editor, den wir im 3. 
SpieleSonderheft verdffentlicht 
hatten. Mit ihm ist es wohl wie mit 
alien Tips und Hilfen , die wir bei 



Wizball Kontroverse 

Ich halte Wizball* auch fur 
das absolute Supeispiel. Ei- 
gentlich miiBte jemand mal 
Ocean sagen, daD sie wieder 
den Durchblick haben, denn 
»Mutants« war ja auch nicht zu 
verachten. Und noch was muB 
ich loswerden: Ich kann mich 
anhand eurer Zeitschrift recht 
gvt orientieren. Tutalles, da/3 es 
so JWeibf.' (Bodo Backel, Berlin) 

Vielen Dank fiir das Lob. DaB 
man bei Wizball aber auch an- 
derer Meinung sein kann. zeigi 
der folgende Brief: 

Als ich ^Defender of the 
Crown* bei meinem Freund auf 
dem Amiga 'iockte', fragte ich 
mich. warum dieses Spiel nicht 
mehr als 47 Punkte in der Ge- 
samtwertung erreichte. Nach 
meiner Meinung miiBten es 
mindestens 80 Punkte sein. Da- 
nach las ich auch den Wizball- 
fest in Ausgabe 8/87. Nachdem 
ich nur das Spiel angesehen ha (- 
(e, war ich sehr emport Uber eu- 
re Bewertung. Verg/eiciif doch 
einmal die Wizball-CraOk mit 
der Grafik von »The Pawn*, »Uri- 
dium*. »Delta« und so weiter. 



schon als schlecht bewertet ha- 
ben. .Knight Rider« wurde gar 
von unserer Redaktion zum 
grbBten Flop des Jahres 1986 ge- 
wahlt. Spatestens hier wir let Dein 
Vorwurf ein wenig unlogisch, 

Wir nehmen unsere Aufgabe 
bei den Spiele-Bewertungen 
sehr ernst. Deshalb hat uns die- 
ser Vorwurf beriihrt. Aber gera- 
de bei Wizball sind wir uns si- 
cher, das Spiel keinesfalls uber- 
bewertet zu haben. Wir haben 
im Redaktionslaeis noch einmal 
iiber die Wertungen diskutiert 
und halten die 92 fur die Grafik 
der C 64-Version nach wie vor fiir 
berechtigt. Dazu noch ein paar 
technische Anmerkungen von 
unserem C 64-Expenen Boris 
Schneider. 

Wer sich mit dem C 64 aus- 
kennt und auch schon mal pro- 
grammiert hat, wird den Wiz- 
ball-Autoren seine Anerken- 
nung aussprechen miissen. 
SchheBhch sind die Grafflcen al- 
ter acht Level sowie Hunderte 
von Sprites stets im Speicher, oh- 
ne daB ein einziges Mal nachge- 
laden werden muB. Alleine die 
Animation zu Beginn des Spiels, 
bei der der Wizball scheinbar 
aus dem Nichts auftaucht, beno- 



tigt uber ein Dutzend Sprites und 
damit schon beinahe ein KByte 
Speicher. Dazu kommen einige 
der besten Melodien und 
Soundeffekte, die je fiir den C 64 
progiammiert wurden (schon 
mal die Musik bei der High- 
Score-Liste gehort?) und die 
auch stapelweise Speicherplatz 
schlucken- Zusatzlich muBte 
auch noch das Programm selbst 
Platz finden, das dank des kom- 
plizierten Spielprinzips und vie- 
ler technischer Tricks (zahlrei- 
che RasJerimerrupts, Sprites im 
Bildschimrahmen, Soft-Scrol- 
ling) sehr umfangreich ausgefal- 
len ist. Ich glaube, daB sich aus 
dem C 64 technisch nicht mehr 
herausholen lafit. (hl/bs) 



Bffligspiel- 
Diskussion 

Zum Thema «Billigspiele« ha- 
ben uns eine Reihe interessanter 
Zuschriften erreicht. Nachfbl- 
gend fmdet ihi Auszuge aus den 
ersten Leserbriefen zu diesem 
Thema. Vielen Dank an alle, die 
uns deswegen geschrieben ha- 
ben. Oil) 
Da ich grundsattlich keine 
Raubkopien benutze, kaufe ich 
mil manchmal ein Billigspiel 
damir fur die wenige Zeit, die 
ich spiele, die normalen Pro- 
gramme zu teuer sind. Dabei 
achte ich drauf, moglichst vor 
dem Kauf einen Testbericht 
iiber die entsprechende Soft- 
ware gelesen zu haben. Ich ko- 
piere allerdings die gekauften 
Programme auf Diskette tun, urn 
nicht jedesmal die langsame 
Datasette benutzen zu miissen. 
Ich finde die Idee der Billigspie- 
le sehr gut, weil man sich doch 
loichter mal ef was Neues kaufen 
kann. als bei den normalen, teu- 
ren Spielen. AuBerdem sind die 
meisten mir bekannten Billig- 
spiele auch nicht unbedingt 
schlechter als ihre teuren Ge- 
genstUcke. Was mich stort, ist 
die Kassette. Ich persbnlich 
wiirde gerne 5 Mark mehr aus- 
geben, wenn ich dafureine Dis- 
kette bekame. 

(Thorsten Simons. 
Markgwningen) 

Ich stehe Billigspielen eigent- 
lich positiv gegenuber, nur 
muB halt auch die Qualitat stim- 
men; das ist fiir mich der wich- 
tigste Faktor. Ich erwerbe die 
Billigspiele in den Computer- 
Abteilungen der groBen Kauf- 
hauser. Ich sehe mir die Bild- 
schirmfotos auf der Riickseite 
der Spiele an und kaufe dann ei- 
nes, das mir susagt. Einen gro- 
Ben Nachteil haben die Billig- 
spiele furmeinen CPC: Sie sind 
ausschheBlich auf Kassette zu 
haben, mit zum Teil unertragli- 
chen Wartezeiten. Deshalb 
kann ich verstehen, wenn man 
die Software von einem Freund 
kopiert, der sie auf Diskette hat. 

(Roland Kleef, Jiichen) 



Ausgabe 11/Novembei 1967 



Preview Spiele 




Action-Spiele 
selbst gestrickt 

Die Schopfer von »Wizball« haben an alle 
Nicht-Progranunierex gedacht, die genie mal 
ein Jlction-Spiel selber machen wollen. 



Abgekiirzt nennt sich das 
neue Projekt »SEUCK., 
ein Name, der eher an 
ein herzhaftes Schiuchz- 
Gerausch als an ein Computer- 
Programm erinnert. Ausge- 
schrieben nennt sich das gute 
Stuck .Shoot 'em up Construc- 
tion Kit.: Eine Art Baukasten, mil 
dem jeder rassige Action-Spiele 
seiber entwerfen kann. Das 
Construction Kit soil Ende Okto- 
ber in einer deutschen Version 
fur den C 64 erscheinen, die et- 
wa zwischen 50 Mark (Kassette) 
und 65 Mark (Diskette) kosten 
wird. Zu RedaktionsschluB lag 
uns leider noch rucht das fertige 
Programm. abereine Demo-Ver- 
sion vor. die einen vielverspre- 
chenden Eindruck machte. 

Dank vieler Mentis und Joy- 
stick-Steuerung ist das Con- 



struction Kit recht benutzer- 
freundlich. Das ist auch nur lo- 
gisch, denn schlieSlich ist es fiir 
aJle gedacht, die selber keine 
sehr guten Programmier-Kennt- 
nisse haben — Einsteiger mbe- 
griffen. Man wird mil dem Pro- 
gramm scrollende SchieBspiele 
imStil von »Xeviousi, »Slap Fight* 
& Co. selber gestaiten konnen. 
Dazu gibt es verschiedene Pro- 
gramm-Tteile: Editoren fUr 
Sound-Effekte, Sprites, Zeichen- 
satz und Hintergrundgrafik sind 
mit von der Partie. Diverse Spiel- 
Parameter (wie viele Punkte gibt 
es fiir das AbschieSen eines 
Sprites, in welchen Formationen 
greifen die Raumschiffe an etc.) 
konnen auch beliebig manipu- 
liert werden. Neben dem Con- 
struction Kit findet man auf der 
Kassette beziehungsweise Dis- 



Action-Spafl im Eigenbau: Ein erstes Bild vom »Shoot "em np 
Constraction. Kit« 



kette vier Demo-Spiele, die alle 
mit diesem Programm geschrie- 
ben wurden. 

Alle Spiele, die mit dem Con- 
struction Kit generien werden, 
sind alle ine lauffahig, Das Copy- 
right des Spiels liegt auch beim 
Anwender. Einzige Einschran- 
kung von seiten der Autoren des 
Construction Kits: Es soli im Pro- 
gramm erwahnt werden. daB es 
ein »SEUCK«-Z6gling ist. Wer al- 
so ein kerniges Ballerspiel mit 



dem Construction Set schreibt, 
kann es dann an eine Software- 
firma verkaufen. 

Leider stand noch nicht fest, 
ob man in die Spiele auch Extra- 
Waffen einbauen oder High- 
Score-Listen nach eigenen Wun- 
schen gestaiten kann. Weitere 
Einzelheiten folgen in unserem 
Test-Bericht. Dieser erscheint. 
sobald die Programmierer mit 
dem Construction Kit fertigsind. 

(hi) 
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Mtoa Apocalypw 
Sofomoni Key 
Death Wish III 
Accolade Comica 
High FfenMff 
Ronagada 
VonrlWf 
PI'atot 

DoTondor ol Clown 
WiMMll 
Law Nlnp 
Guild ol Thlavoi 
Pnaniaala 3 
Moablua 
Barbarian 
lurtvno. Horror 
Gunahlp. 



39.05/29.95 
39.96/ 70.95 
39.99/29.95 
69.95 

44.85/ 34,95 
M M/M N 
56.95/30.95 
54,95/44,95 
39.99 

39.95/29.95 
39.95/28,95 

56,95 

56,95 

M,«5 

39.95/29 95 

69.98 

49,95 
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Ruwil 

War i I Soul h Pacific 
B/smarclt 
Warahlp 
Carrlara al War 
Eurooo Abioco 
Batrlalroni 
Robal Cnarga 
BatlleCrtjiwr 
Bio{idils,i 
Norway 1985 
Waijamc Conllr. Sot 
Paiuor Qronadlw 
BlltikrOg 
Batllegroup 

Canier Fores 

FIQMar Command 



CO. 95 
99.95 
49.95 
79.95 
55,95 
59.196 
55.95 
69,95 
69,95 
59,85 
69.95 
49.85 
69.95 
49.85 
59.96 
78.95 
79.95 
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Amiga ST 



Tradcar 
Tal Pan 
Vormaar 
Rinpa ol Zflln 
Annala cJ Rome 
Kamplgiuppa 
Qarriton 
Knlrjhl On 
Roadwor 2000 
GoWrunnor 
Araioka Tomb 

FMronoai 

Baro-i Inii. 

PMntttlo 3 

KaraloKidll 

i. MMMMM 3000 

Sub Battla Simulalor 



69.95 
55,95 
72.96 
89,95 
69.96 

79,96 
69.95 

99.95 69,85 
59,95 59.95 
88.95 HI Of, 
89.95 

90.95 S9.es 

88.95 

SB.05 

B KM M 06 
89.96 

69.85 
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Nur die Besten f w den Cfi4 > B 

Cairfomia Games DS8. Indiann Jones 42:28. Musk 40:26. Moebius 
D54 Defender of Crown D40. Roadrunner 36:25. Pirate? 49 40 
Frankenstein 37:28. Legaxi) for Ancients 054. Mindstone 37:28' 
R.I.S.K. 37:28. LQ. 46:29. Kws 33:23. Shadow Skimmer 35:25. 
Thing Bounces Bat* 46:32 Prestiijt Collection Activ. D43. Lurking 
HortDt D74. Jewels of Oirtrwss 46:35. Europe Ablaze D49. Halles 
Project D51. XI 5- Alpha 42:28. Banqkog Knights 40:26. Rebel Plan- 
et D61. Three Musketeers 40:28. Wizards Crown D45. Ro&dwar 2000 
D5I. Armageddon Man 046. Solomons Key 46:32. Revs Plus 36:28 
Gettysburg 059. Kwripfgruppe D60. Rebounder 35:26. World Class 
Leaderbd. 36:25. Shard of Spring D49. B«ut>arian36:25. Scan Mon- 
sters 37:23. Hellowoon D37. Colonial Conquest D51. Bubble Bobble 
37:28. Quartett 40:28. Heityrad Hijinx D72. Reisende im Wind II 
54.37. Football Manager 50:42. Inheritance 2 Sector Ninetw 37:26 
Enduro Racer 40:28 Vermeer 54:37 Sub Battle Simult. 075 Star 
Raider II 40:28.Trinitj D89. EpiC3 von Epw 37:25. 46:32 Guadal 
Canai 47:33. High Frontier 40.28. d : K 

Alle Spiele und Programme f ur den C64, 800XL. Amiga, Atari ST 
und Personal Computet: Fordem Sie die Liste fur Ihren Geratetjjp 1 

FUNTASTIC 
ComputerWare 

D 8000 Mlinchen 5. Multerstralte 44. Telefon 089-2609593 
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Spiele Test 

Super 
Sprint 

Ein heiAes Aatoren- 
nen aus dex Spielhalle 
gibt jetzt auch auf 
Heimcomputem Gas; 
Steigen Sie ein bei 
»Super Sprint«. 

Der ehemalige osterrei- 
chische Formel-I-Welt- 
meister Niki Lauda erlar- 
te einst seinen Riickzug 
aus dem Rennsport damit, daB 
es ihm zu dumm sei, dauemd mit 
einem Auto ira Kreis zu fahren. 
An diesen Salz muB man unwill- 
kilrlich denken, wenn man den 
Spielautomaten .Super Sprint" 
zum ersten Mai sieht, dessen 

Heimcomputerumsetzungen 
jetzt vorliegen. Bis zu drei Spie- 
ler gleichzeitig konnen hier lhr 
Grand-Prix-Talent auf Rennpi- 
sten erproben. Da man die 
Rennpisten nur von oben sieht, 
sind die Autos zwangslaufig 
recht klein geraten. Ein compu- 
tergesteuertes Auto fahrt auch 
mit. Finden sich weniger als drei 
Spieler ein. ubemimmt der 
Computer auch die restlichen 
Wagen. 

Super Sprint bietet acht ver- 
schiedene Rennstrecken. Alle 
Spieler bleiben solange im Ren- 
nen, bis ein Computer-Auto ein 
Rennen gewinnt. Dann heiBt es 
•Game over« und man darf sich 
in der High-Score-Liste eintra- 
gen. In erster Linie geht es dar- 
um, einen Computer-Sieg zu ver- 
hindern. Wer auBerdem vor sei- 
nen rnenschlichen Kontrahenten 
ins Ziel kommt, kassiert eine 
Handvoll Extra-Punkte. 





BLUE LAP 
63888 83 



DROHE 
83 



RED LfiP 
886896 8 



Brrrrrum! Ein Wagen erreicht bei der C 64-Version von -Super Sprint, das Ziel 



Bei einigen Strecken kann 
man Abkurzungen nehmen. Es 
gibt sogar Schleichwege, die im- 
mer nur fur ein paar Sekunden 
lang passierbar sind, bevor sie 
von einer Barriere wieder ver- 
schlosseri werden. Wasserpfiit- 
zen verlangsamen die Fahrt ei- 
nes Rennwagens und OUachen 
bringen ihn ganz schon ins 
Schleudern. Nun zu den erfreuli- 
chen Uberraschungen: Ab und 
zu taucht eine Zahl auf der Piste 
auf. Fahren Sie einfach iiber sie, 
um entsprechend viele Punkte 
zu kassieren. Goldene Schrau- 
benschltissel sind noch prakti- 
scher: Wenn Sie mindestens 
drei Stiick aufsammeln, dilrfen 
Sie nach dem Rennen Ihren Wa- 
gen besser ausriisten. Als Ex- 
tras stehen schnellere Beschleu- 
nigung, hohere Geschwindig- 



keit und eine empfindlichere 
Lenkung zur AuswahL Jede Ver- 
besserung steht in funf Quanta ts- 
stufen zur VerfUgung. Wer 
glaubt, bereits ein gut ausgerii- 
stetes Auto zu haben, kann sich 
statt emes Zusatzteils auch einen 
Punktebonus schenken lassen. 

Beim Spielautomaten wird Su- 
per Sprint mit Gaspedal und 
Lenkrad gesteuert. Auf solchen 



Luxus muB man bei den Compu- 
ter-Umsetzungen leider verzich- 
ten. Die C 64-Version unter- 
schiagt auBerdem den vierten 
Wagen. Es konnen auch nur zwei 
Spieler gleichzeitig gegen e inen 
Computer-Gegner antreten. Bei 
der Atari ST-Umsetzung konnen 
drei Rennfahrer gleichzeitig ge- 
gen ein Computer-Auto um die 
Wette flitzen. (hi) 



C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum) 
34 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


63 * 
















c,miND A MUSIK 


32 * 
69 * 




































HAPPY-WERTUNG 












Ein erstes Bild der Atari ST-Umsetzung, von der uns bis 
zum Redaktionsschhifi noch keine fertige Version vorlag 



He inrich: »Hat was far sich" 

Auf den ersten Blick sah mir 
Super Sprint nach einer klei- 
nen Katastrophe aus. Tech- 
nisch ist das Programm auf 
dem C 64 nicht allzu gut gelun- 
gen. Die Grafik ist allenfalls 
befriedigend und der Sound 
klaglich. Das unkomplizierte 
Programm spielt sich aber 
ganz gut Die Rennen verlau- 
fen sehr dramatisch, die Extras 
fur das Auto machen sich d eut- 
lich bemerkbar und wenn man 
alle Strecken gemeistert hat, 
geht es wesentlich schwieri- 
ger wieder von vome los, 

Vor allem, wenn zwei Leute 
gleichzeitig spielen, ist Super 
Sprint eine spaBige Sache. 
Auch alleine kann das Pro- 
gramm unterhalten, doch die 
langfrisuge Motivation ist 
dann etwas during. Sehr ge- 
spannt bin ich auf die ST-Um- 
setzung, deren Vorab-Version 
bereits sehr gut aussieht. 



Boris: »Abgefahren« 

Sind wir alle doch mal ganz 
ehrlich: Das Spielprinzip von 
Super Sprint ist nicht das intel- 
ligenteste. Immei geht es im 
Kreis herum, zur AuDocke- 
rung gibt es noch ein paar Ex- 
tras. Spielt man alleine, ist das 
Ganze ein auf Dauer langwei- 
liger Geschicklichkeits-Test. 
Wenn aber zwei oder gar drei 
(STVersion) Personen gegen- 
einander fahren, macht auch 
ein einfaches Spiel wie Super 
Sprint einen HeidenspaB. 

Die C 64-Version ist tech- 
nisch keine Glanzleistung. 
Grafik und Sound hatten 
durchaus etwas besser aus fal- 
len kdnnen; auBerdem sind 
die Autos bei der C 64-Version 
zu groB geraten. Die Demo- 
Version der ST-Umsetzung 
konnte uns in giafischer Hin- 
sicht jedoch begeistem; man 
kann sie fast mit dem Automa- 
te n verwechseln. 
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Spiele Test 




Druid II: Enlightenment 



C 64 (Schneider CPC, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 39 bis 49 Mark (Diskette) 







72* 
69 * 
74* 












GRAFIK 






SOUND & MUSIK 










HAPPY-WERTUNG 











Na, wer kennt noch den 
Druiden Hasrinaxx? Vor 
ziemlich genau einem 
Jahr gab er als Hauptfi- 
gur bei »Druid« sein Computer- 
spiel-Debut. Und da dieses 
Action-Spiel, das entfernt an 
•Gauntleti erinnert, sehr erfolg- 
reich wax, ist jetzt ein Nachfolger 
erschienen. Bei »Druid II: En- 
lightenment, kehrt der Oberda- 
mon aus dem ersten Teil zuriick, 
gegen dessen Schergen unser 
Held erneut antritt. 

Auf den eisten Blick gibt es 
kaum Unterschiede zwischen 
Vorganger und Nachfolger. Der 
Druide wird vom Spieler durch 
verschiedene Landschaften ge- 
steuen und dabei dauernd von 
Monstern angegriffen, die man 
mit magischer Energie abschie- 
Ben kann. Es gibt abei beson- 
ders harte Brocken, die erst 
nach mehreren Treffern aufge- 



ben. Der Monsternachschub 
halt standig an, so daB man kaum 
einen AugenblickJang Ruhe hat. 

Der wesentlichste Unter- 
schied gegenuber Druid ist das 
erheblich erweiterte Magie-Sy- 
stem. Bei Druid II gibt es 32 ver- 
schiedene Zaubersprtiche, die 
man rm Lauf des Spiels aufsam- 
meln kann. Einige Betspiele: 
Herbeizaubern von Feuer- und 
Wasserwanden, alle Monster 
werden bei Beruhrung eine Zeit- 
lang vernichtet, dei Druide wird 
eine Weile unsichtbar Oder er- 
halt einen Panzer, kann telepor- 
tieren Oder einen Heifer herbei- 
beschworen und zwar eines von 
vier Elementarwesen. Diese 
Heifer konnen auch von einem 
zweiten Spieler gesteuert wer- 
den und blocken Angriffe auf 
den Druiden ab. Zu zweit wird 
das Programm leichteT und un- 
terhaltsamer. (hi) 




Heinrich: Die Magie roach t 's- 

Die Ahnlichkeiten zwischen 
Druid und Druid II sind wirk- 
lich frappierend. Doch zum 
Glfick hat sich der Program- 
mierer ein paar telle Zauber- 
sprtiche ausgedacht, die die- 
sem Ballerspiel eine strategi- 
sche Note geben- Spielt man 
zu zweit, macht das Programm 
besonders viel Spafi. Alte 
Druid-Fans werden nicht ent- 
tauscht sein, obwohl der Gra- 
fik ein paar Verschdnerungen 
nicht geschadet hatten. 



Ana tol: "Wer schafft das?- 

Bezaubemdes fur alle Freun- 
de von Druid: Der Nachfolger 
ist ein Oottes SchieBspiel mit 
verschiedenen taktischen Ele- 
menten. AuBerdem ist das 
Magie-System bei Druid II we- 
sentlich verbessert worden. 
Schleierhaft ist mir allerdings, 
wie man das Spiel allein schaf- 
fe n soli. Es wird in h6heien Le- 
veln deran schwei und hek- 
tisch, daB man alle guten und 
bosen Geister beschworen 
mufl, urn zu uberleben. 
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Pinball Wizard 



Martin: Reifc Leiatung« 

Endlich ein toller Flipper filr 
den Amiga. Die Simulation der 
Kugelbewegungen ist dem 
Program mierer ziemlich gut 
gegluckt und mit den gelun- 
genen und vor allem passen- 
den Soundeffekten kommt 
beim Spielen richtig Stim- 
mung auf. Zwar verdrangt Pin- 
ball Wizard meinen Lieblings- 
flipper .David's Midnight Ma- 
gic- nicht vom ersten Plate, 
doch was nutzt einem Amiga- 
Besitzer schon ein C 64-Spiel. 



Heinrich: »Flotter Flipper* 

Computer-Flippern stehe 
ich eigentlich sehr skeptisch 
gegenuber, weil der Spiel- 
ablauf gro&tenteils vom Zufall 
abhangt. Pinball Wizard ist 
aber so clever gemacht, daB er 
mich zu langeren Flipper-Ses- 
sions verfuhren kann- Die 
schon gezeichnete Gratik und 
die Digi-Sounds konnen tiber- 
zeugen. Schade, daB kein Con- 
struction Set dabei ist. So droht 
die Flipperei im Lauf der Zeit 
etwas langweilig zu werden. 



Amiga 

49 Mark (Diskette) 
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Wer sich keinen echten 
Flipper leisten kann, 
dem bleibt immer 
noch ein Computer- 
Flipper als preiswerte Alternati- 
ve. Das erste Programm dieser 
Art fur den Amiga liegt nun vor. 
Mit »Pinball Wizard* wird Ihr 
Wohnzimmer zur reinsten Spiel- 
hdlle. Bis zu vier Spieler diirfen 
hier abwechselnd ihr Gluck ver- 
suchen. 

Mit Hilfe von zwei groBen und 
einem ldeinen Flipper mussen 
Sie die Kugel moglichst lange im 
Spiel halten und dabei Punkte 
sammeln. Durch geschickte 
Steuerung losen Sie verschiede- 
ne Zusatzfunktionen aus. Wenn 
zum Beispiel am linken Bild- 
schirmrand alle funf Buchstaben 
aufleuchten und das Wort "Ami- 
ga* bilden, wird der Kugelfang 
in der Mine des Spielfeldes akli- 
viert. Durchlauft eine Kugel die- 



se Halbrohre, bleibt sie in der 
Mitte stecken, und man erhalt ei- 
nen zusatzlichen Ball. Wild nun 
der Punkt unterhalb des Halb- 
kieises angeschossen. verlaBt 
die andere Kugel die Rohre wie- 
der und pl&tzlich stnd zwei Balle 
im Spiel. Die im Kugelauslauf 
verborgenen Magnetfelder kOn- 
nen erst dann eingesetzt wer- 
den, wenn jeweils diei Fahnen 
im oberen Teil des Flippers an- 
geschossen wurden. AuBerdem 
kann man den Multiplikator fur 
die Bonus-Punkte hochtreiben. 

Das Programm nutzt erfreuli- 
cherweise die gesamte Pal-Auf- 
ldsung des Amigas aus. Wah- 
rend desSpiels erklingen digita- 
lisierte Sound effekte und eine 
Hintergrundmusik. Letztere 
kann man auch abschalten Eine 
High Score-Liste. die auf Disket- 
te gespeichert wird. ist auch mit 
von der Parte. (mg) 
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Vermeer 



Atari ST (C 64, Schneider CPC) 

39 Mark (Kassette), 59 bis 79 Mark (Diskette) 
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Europa 1918. Wahrend dei 
Kiieg tobt, hat Ihr Onkel 
Wallher von Grilnschild 
eine bedeutende Gemal- 
desammlung zusaxnmengerafft, 
Leider wurde sie vor kurzem ge- 
stohlen und ist jetzt uber die gan- 
ze Welt verteilt. Zu allem Uber- 
fluB eroffnet Ihnen Ihr Onkel, 
da6 Sie nur dann erben, wenn 
Sie sich als Wirtschaftsexperte 
und Kunslsammler als wurdiger 
Nachfolger erweisen. Also 
schnappen Sie sich schleunigst 
Hire letzten 50 000 Mark und sau- 
sen auf die nachste Auktion. 

Aber auch andere Leute ha- 
ben ein Inleresse an der Kunsl: 
da gibl es einen Falscher mit 
dem »KUnstlernamen« Vico Ver- 
meer, der Ihnen gefalschte Bil- 
der unterjubelt. 

Urn zu Geld und damit zu Ge- 
mSlden zu kommen, miissen Sie 
reisen und handeln. Dazu stehen 



Ihnen verschiedene Markte wie 
Kaffea 'Rabak oder Tee zur Ver- 
fugung. AuBerdem werfen Plan- 
lagen eine Menge ab. Wenn Sie 
extrem knapp bei Kasse sind, 
konnen Sie auch mal ein erwor- 
benes Biid veischerbeln. 

•Vermeer* halt sich eng an die 
damalige Geschichte, Da kann 
es schon mal passieren, daB 
wahrend der Weltwirtschaftskri- 
se sich das ganze Vermogen, 
das man in Dollar angel egt hat, 
in Wohlgefallen auflost. Spate- 
stens nachdem man das zweite 
oder dritte Mal pleite gegangen 
ist, merki man sich die Daten, 
Dann ist mam gegen historische 
Schicksalsschlage gewappnet. 

Als schone Beilage undet man 
in der Packung Mini-Reproduk- 
tionen aller Gemalde. Anlei- 
tung und alle Bildschirmtexte 
sind bei Vermeer iibrigens in 
Deuisch. (al) 




Anatol: -Geschmackssache* 

Um ehrlich zu sein: ich finde 
es ziemlich 5de, mit Dollars, 
Kaffee oder Aktien zu han- 
deln. Vermeer ist noch das be- 
st e ProgrammindieserSparte; 
es hat sogar einige nchtige gu- 
te Ideen wie die Gemalde- 
sammlung oder den histori- 
schen Abrifl. Wer Wirtschafts- 
simulauonen mit dem Spiel- 
prinzip »Billig kaufen und teu- 
erverhokem* schatzt, wird mit 
Vermeer bestens bedient. Ich 
mag's nicht besonders. 



Heinrich: Hanse 2?« 

Der Autorvon Hanse hat wie- 
der zugeschlagen. Vermeer 
gefallt mir besser als das 
Vorganger-Spiel, was aber 
nicht vie! zu sagen hat. Die 
Grundidee ist gut wird aber 
durch ahenteuerliche Kombi- 
nationen (Bfldei, Aktien, Kaf- 
fee) verwassert. Die Gra&k ist 
zweckmafiig, das Spielprinzip 
schwach. Wer diese Art von 
Spiel mag, dem seien lieber 
"Earth Orbit Stations* oder 
"Airline* empfohlen. 



BDatOB <» {i:\r.vm UBBSaa 
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Boms: "Apokalyptische 
Action.. 

Selten war auf dem Bild- 
schirm des C 64 so viel los wie 
bei Mega Apocalypse. Eigent- 
lich handelt es sich nur um ei- 
ne aufgemotzte Version von 
Crazy Comets, doch die tech- 
nischen Effekte alleine recht- 
fertigen den Kauf. Grafik und 
Sound sind kaum besser hin- 
zukriegen. Mega Apocalypse 
ist auf meiner Skala der besten 
Action-Spiele weit oben zu fin- 
den. 



Heinrich: »Schierer 
Wahnsutin* 

Technisch ist Mega Apoca- 
lypse eines der besten C 64- 
Spiele aller Zeiten. Allein der 
Wahnsinns-Sound ist fast 
schon Grund genug, sich das 
Programm zu kaufen. Selbst 
Baller-Profis werden ins 
Schwitzen kommen, wenn die 
zahlreichen superschnellen 
Angreifer anrucken. Sonder- 
lich intelligent ist Mega Apo- 
calypse ja nicht gerade, sorgt 
aber fur furiosen Action-Spafl. 



Mega Apocalypse 



C 64 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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I n unserem unendlich gro- 
■ Ben Universum gibt es 

II schrecklich viele Planeten. 

M Traumen Sie auch manch- 
mal davon, sich einfach ein 
Raumschiff zu schnappen und 
hunderte von neuen Planeten zu 
entdecken? Und was machen 
Sie, wenn Sie einen gefunden ha- 
ben? Klar, die Laser werden an- 
gewarmt und dann zerblasen 
Sie den Planeten, ach was. gan- 
ze Sonnensysteme zu Sternen- 
staub. 

Das Computerspiel *Mega 
Apocalypse* gibt Ihnen dazu 
mehr als genug Gelegenheit. Es 
lehnt sich stark an das jetzt fast 
zwei Jahre alte «Crazy Comets* 
an. das vom gleichen Program- 
mierei stammt. Sie steuem em 
dreieckiges Raumschiff uber 
den Bildschirm, auf dem sich 
Planeten in verschlungenen 
Bahnen bewegen. 



Ist ein Planet noch klein, ge- 
niigt meistens ein SchuB zui Ver- 
nichtung. Doch die Planeten 
wachsen schnell und sobald sie 
ihre voile GroBe eneicht haben. 
miissen Sie mehrere Dutzend 
Treffer zur Zerstorung landen. 
Haben Sie genugend Planeten 
vemichtet, gelangen Sie in den 
nachsten Level. 

Bevor aber die wilden Plane- 
ten auf Sie losgelassen werden. 
haben Sie die Chance, einige 
Extras einzusammeln. Diese 
verteihen Ihnen mehr Feuer- 
kraft, hohere Geschwindigkeit, 
lassen Ihr Raumschiff rotieren, 
spendieren massenweise Bo- 
nus-Punkte oder erlauben ver- 
schiedene SchuBrichrungen. 

Zwei Spieler konnen nachein- 
ander oder gleichzeing antre- 
ten; auBerdem kann man m itein- 
ander spielen oder sich gegen- 
seitig bekampfen. (bs) 
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Adventures waien bisher 
die Domane der ktihnen 
Krieger, coolen Cops 
oder weisen Wizards — 
alles mannliche Wesen. DaS 
hier mal etwas geschehen muB- 
te, war ja War. Also jetzt Schlufi 
mil dem Machogehabe: Hier ist 
ein herrliches Seerauberaben- 
teuer nut einem Schuft Roman- 
tik, erlebt von einer waschech- 
ten Heldin. 

Unsere Geschichte spielt im 
17. Jahrhundert. Die Tage auf 
dem Schoner Lafond Deux ver- 
gehen entsetzlich langsam. Sie 
sind auf dem Weg zu In rem Va- 
ter, der todkrank auf St. Sinistra 
liegt. Als brave Tbchter haben 
Sie sich sofort auf den Weg ge- 
macht. Doch plotzlich wird die 
ode Reise von einem fatalen Er- 
eignis unterbrochen: Das Schiff 
wird von Piraten angegriffen. 



Nach einem blutigen Kampf 
wird der Schoner gekapert und 
Sie gelangen in die Hande der 
Piraten. Doch zu Ihrem groSen 
Erstaunen werden Sie als Gast 
auf dem Schiff aufgenommen. 
Jamison, der Kapitan der Piraten 
(der nicht nui gut aussieht, son- 
dern auch noch verteufelt galant 
ist) eioffnet Ihnen, dafi Ihr Vater 
nicht kiank ist, aber dennoch 
in enormen Schwierigkeiten 
steckt. Das Abenteuer hat eben 
erst begonnen... 

Die Geschichte dieses neuen 
InfoconvAdventures stammt a us 
der Feder von Amy Briggs, die 
die erste Frau ist. die je ein 
Abenteuerspiel fur dieses le- 
gendare Software haus schrieb. 
Das Adventure ist auch fur Ein- 
steiger(mnen) geeignet. Gute 
Englischkenntrusse sollten Sie 
schon haben. (al) 



«M the coffer 
:»blr. 
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Anatol: -Weiter so. Amy 

Amy Briggs stent Ihren 
niannlichen Kollegen bei Info- 
com in nichts nach: Die Story 
ist spritzig geschrieben. hat 
viel Charme, aber leider nicht 
allzu viele Puzzles. Trotzdem 
macht es einen diebischen 
Spafi, sich auch mal in die Rol- 
le einer Frau zu verse tzen. 

Langsam komme ich mit den 
vielen guten Wocom-Ad ven- 
tures der letzten Zest in Be- 
dringrus: Wer soil derm das 
noch alles in Rune losen? 



Boris: Eine tolle Story. 

Auch wenn dieses Adven- 
ture speziell fur weibliche 
Freaks prograrnmiert wurde, 
werden Infocom-Fans jeden 
Geschlechts hier linden, was 
sie bei alien anderen Program- 
men dieser Firma mochten. 
Allerdings legt Plundered 
Hearts mehr Wert auf Hand- 
lung und Erzahlweise als auf 
packende Puzzle, was so man- 
chem Adventure-Fan nufifal- 
len wird. Eine tolle Bereiche- 
rung des Ad venture-Mar kts. 





Tracker 



Boris: -Mitten im Geschehen- 

STTracker hat eigentlich 
recht einfache Regeln, aber 
dank eingebauter Kflnstlicher 
Intelligenz des Computer- 
Gegners erg eben sich stets 
packende, komplexe Schlach- 
ten, bei denen der ungeubte 
Mertsch oft den kilrzeren 
zieht. Der groBte Pluspunkt 
von Tracker ist aber die un- 
heimlich gute Spielatmospha- 
re, die wirklich den Spieler in 
das Geschehen einbezieht. 
Mir macht es viel Spafi! 



Martin: »Eine an- 

sp recti ende Mischong* 

Tracker ist wieder mal so ein 
Spiel, an das ich mich erst 
gewohnen muBte. Beein- 
druckend finde ich die Ver- 
knupfung von Strategie und 
Aktion (schnelle 3D-Grafik). 
Nach einiger Spielzeit kommt 
ein regelrechtes »Tracker- 
Feeling* auf, Dazu tragt auch 
die gute Benutzerfuhrung bei: 
Praktisch alle Befehle kann 
man ttber die Maus eingeben. 
Ein gelungenes Programm. 



Atari ST (C 64, MS-DOS, Macintosh) 
79 Mark (Diskette) 
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Aufrnerksame Leser wer- 
den stutzen. denn das 
Spiel eTracken wurde 
von uns schon einmal in 
Ausgabe 1/87 getestet Die 
jiingst erschienene Atari STVer- 
sion wurde jedoch komplett neu 
programmiert und hat nut dem 
C 64-Tracker nur wenig gemein- 
sam. Die Unterschiede begin- 
nen schon bei der total neu ge- 
schriebenen Hmtergrundstory, 
die dem Programm m Form ei- 
nes Romans beiliegt. Diesmal 
smd Sie nicht der Retter des Uni- 
versums, sondem der Star einer 
Femseh-Show. 

Sie steuem bis zu acht Raum- 
schiffe gleichzeitig durch ein La- 
byrinth von langen Schachten. 
genannt »Tracksi. Das System 
der Tracks bildet aus der Luft 
gesehen sieben groBe Sechs- 
ecke In der Mine des innersten 
dieser Sechsecke befuidet sich 



ihr Ziehl — der Zentralcomputer. 
Um diesen Computer zu besei- 
tigen benotigen Sie eine spe- 
aelle Bombe Diese Bombe miis- 
sen Sie sich also in heiBen 
Achon-Sequenzen erkampfen, 
die an ►Starglidert erinnem und 
nichts mit den milden Action- 
Szenen der C 64-Version ge- 
metnsam haben. 

Neben der Action kommt auch 
die Strategie nicht zu kurz. Auf 
einer groBen Landkarte milssen 
Sie Ihre bis zu acht Raumschiffe 
strategisch gunstig verteilen, 
konnen mehrere Angnffe 
gleichzeitig planen und. auch 
Taktiken zur Verteidigung ange- 
schlagener Gleiter entwickeln. 

Die Atari STVersion lauft so- 
wohl mit einem Farb- wie mit ei- 
nem Monochrom-Monitoi, funk- 
tionierte aber nicht mit dem neu- 
en Bhtter-TOS und lauft deshalb 
auf kemem Mega-ST. (bs) 
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Wenn die Programmierer von 
PARALLAX und WIZRALL 
ihre kleinen Geheimnisse preisgeben, 
kbnnen auch Sie grofle Resultate 

erzielen... 
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Spiele Test 

Solomon's Key 

Schneider CPC (Atari ST, C 64, Spectrum) 
39 Mark (Kassette). 59 bis 69 Mark (Diskette) 
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Verselzen Sie sich in ein 
Zeitalter volLer Geheim- 
nisse und Mythen. In ein 
Land, das von dem le- 
gendaren Schaizdes Konig Solo- 
mon regelrechl verzauberl ist 
und auch Sie in seinen Bann 
zieht. 20 Raume, die es ganz 
schon in sich haben, trennen Sie 
von unschatzbaren Reichrii- 
mem. 

I n j edem Zimmer finden Sie ei- 
nen Schliissel, der das Tor zum 
nachsten Level offnet. Pech fill 
Sie, daB genau dieses verschie- 
dene Monster verhindern wol- 
len. Da der begehrte Schliissel 
meisl in lufriger H6he hangt, rei- 
chen Ihre Sprungkrafte nicht, 
thn vom Boden aus zu ergattern. 
Doch zum Glilck haben Sie die 
Kraft, Steinblocke entstehen und 
wieder verschwinden zu lassen. 
Sie konnen sich praktisch ihren 
eigenen Weg zum Ziel bauen 



und sogar Feinden durch das 
Setzen von Felsen den Weg ver- 
sperren. Da die Spielfelder teil- 
weise auch aus solchen Felsen 
bestehen, liegt es in Ihrei 
Machi, deren Aussehen zu ver- 
andern. Manchmal veibirgt sich 
unter den Felsblocken sogar ei- 
ner von 22 Bonusgegenstanden. 
Einige sorgen fur Bonus-Punkte, 
andere schenken Ihnen einen 
Feuerball, mit dem man die 
Monsier vemichlen kann. Da je- 
der Raum komplett auf dem Bild- 
schirm dargesiellt wird, ist kein 
Scrolling notig. 

•Solomon's Key* erinnert von 
der Spielanlage her an »Boulder 
Dasht. Es ist auch eine Mischung 
aus Geschicklichkeits- und 
Denkspiel. Dieersten Level sind 
recht einfach , doch ab Raum fiinf 
wird es ziemlich verzwickt. Tak- 
tik wird teilweise wichtiger als 
Joystick-Geschick. (mg) 



Martin: -Frbhli ches Griibelrv 

Solomon's Key ist eine fanta- 
stische Mischung aus Action- 
und Denkspiel. Wenn man mal 
ZU spielen angefangen hat, 
kommt man schwer wieder da- 
von 1 os. Das Toll e daran ist, daB 
man ahrdich wie bei Boulder 
Dash erst nlchtig grilbeln muB, 
■wie man denrt am geschickte- 
sten zum Schliissel gelangt. 
Die Idee mit den Stein- 
blocken. die man beliebig set- 
zen und verschwinden lassen 
kann, ist super. 



Heinrich: »Sehr clever* 

Die Grafik hatte man bei der 
C PC-Version etwas schoner 
machen konnen und mehr als 
»nur« 20 Bilder wurde ich mir 
auch wilnschen. Doch anson- 
sten hat mich das Programm 
begeistert. Das Spielprinzip ist 
Hasse; eine unglaublich fes- 
selnde Mischung aus Taktik 
und Action. Wer ein originel- 
les Geschicklichkeits-Spiel 
und gleichzeirig etwas Denk- 
futter sucht, wird von Solo- 
mon's Key sehr angetan seiru 
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The Dungeon 



Heinrich: »Viel Fummelei" 

The Dungeon hat spiele- 
risch wesentlich mehr zu bie- 
ten als sein Vorganger. Doch 
die Benutzerfreundlichkeit 
lafit leider zu wttnschen ubrig. 
Man wird durch unubersichtli- 
che Menus und standige Dis- 
kette nwechsel mitunter ganz 
schon gertervt. Wer sich daran 
nicht st6rt, bekommt ein gutes 
Rollenspiel geboten, das 
durch viele Details, Komplexi- 
tat und Abwechslung insge- 
samt iiberzeugen kann. 



Anatol: ->Steigerung>< 

Techrdsch hat sich gegen- 
itber The City viel ver&ndert: 
Die Grafiken sind detailrei- 
cher, die Sprites nicht mehr 
gar so hafilich, die Musik ist 
besser und sogar ein ausge- 
feiltes Magiesystem steht dem 
Spieler zur Verfugung. Insge- 
sami kann man sagen, daB The 
Dungeon ttber dem Durch- 
schnitt liegt, aber es fehlt das 
letzte Quentchen Spielwitz. 
Trotzdem bin ich sc hon au f die 
nachsten Teile gespannt 



C 64 (Atari XL/XE) 
79 Mark (Diskette) 







71 * 
47* 
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73* 















Nach langer Wartezeit ist 
endlich der Nachfolger 
zum Rollenspiel "Alter- 
nate Reality: The City, 
erschienen, Nachdem es vor 
Jahresfrist noch hieB, daB der 
zweite Teil namens The Dun- 
geom nur zusammen mit The 
City lauffahig ist, hat man sich 
nun doch eine freundlichere L6- 
sung einfallen lassen. The Dun- 
geon ist ein eigenst&ndiges Pro- 
gramm; man mufl also den Vor- 
ganger nicht gespielt haben, um 
sich an den Nachfolger zu wa- 
gen. Man kann aber einen Cha- 
rakter (Spielfigur) aus The City 
zu The Dungeon transferieren. 

The Dungeon ist ein Fantasy- 
Rollenspiel, das ein wenig an 
iThe Bard's Tale« erinnert. Sie 
steuem einen Charakter, der ein 
unterirdisches Labyrinth er- 
forscht. Das Dungeon besteht 
aus vier Etagen. Die oberste ist 



imposante 64 mal 64 Felder groB, 
die zweite 32 mal 32, die drifte 16 
mal 16 und der unteTste Ab- 
schnitt umfaflt 8 mal 8 Felder. 

Die scrollende 3D-Grafik und 
das Charakter- und Kampf-Sy- 
stem erinnern an The City, doch 
der Nachfolger hat auch einige 
Neuerungen parat. Es gibt jetzt 
zum Beispiel eine umfangreiche 
Zauberspruch-Liste, verschie- 
dene Missionen, logische Ratsel 
und nattirlich Monster in rauhen 
Mengen, Wenn Sie Pech haben, 
leidet Lhr Charakter unter Flu- 
chen und Krankheiten. 

Die vielen Details des Spiels 
wie Waffen, magische Gegen- 
stande, andere Spielfiguren etc. 
sind im ausfuhrlichen, engli- 
schen Handbuch sehr schon er- 
kiart. In ihm findet man auch ei- 
ne praktische Hilfe zum Karto- 
grafieren der eTsten Dungeon- 
Etage (hi) 
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Test Spiele 



Tai-Ran 



Atari ST (C 64, Schneider CPC, Spectrum) 
39 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette) 



SOUND & MUSIK 



HAPPY-WERTUNG 



64* 
53* 
35* 



Erst kam das Buch, darm 
der Film und nun — mit ei- 
nigen Wochen Verspa- 
tung — das Spiel: flai- 
Pan« ist die Software-Umsetzung 
des gleichnamigen Romans von 
James Clavell. 

Wir befinden uns im China 
des friihen 19. Jahrhundens. Sie 
sind ein Abenteuier, der es 
durch Handel 2u einer Menge 
Geld und zum Titel Tai-Pan 
(•Hochster Fiihrer«) bhngen will. 
Sie beginnen in der Siadt Kanton 
und miissen erst einmal zu ei- 
nem Schiff und einer Mann- 
schaft kommen. Ein freundlicher 
Chinese leiht Ihnen in einem Re- 
staurant einen Batzen Geld. Nun 
kann man Schiff, Verpflegung, 
Waren und wichtige Gegenstan- 
de wie eine Seekarte kaufen und 
eine Mannschaft anheuern. 
Wem letzteies zu teuer ist. der 
kann auch mit einem Knilppel 



losziehen, um ein paar Leute 
zwangszuverpflichten. Damit 
spart man nariirlich etwas Geld, 
aber die Wachter der Stadt se- 
hen diesem Treiben nicht lange 
zu. Wer zu brutal vorgeht, wird 
fiir einen Monat ins Gefangnis 
geworfen. Und wer wiederumzu 
oft im Gefangnis landet, wird 
einmal zum Tode verurteilt, 

Neben dem friedlichen Han- 
del kSnnen Sie in einer Action- 
Sequenzauf hoher See ein ande- 
res Schiff mit Kanonenkugeln 
beschieBen und sogar emern. 
Es ist also Ihre freie Wahl , ob Sie 
auf legalem oder illegalem Weg 
Karriere machen. Je nachdem, 
wie erfolgreich Sie waren, wer- 
den Sie am Spiel ende als »Trun- 
kenbold« oder als Tai-Pan (das 
Hochste aller Gefiihle) einge- 
stuft. Auf dem Atari ST kann man 
nur mit einem Farbmonitor sein 
Gliick versuchen. (hi) 




Heinrich: "Starke Zweikampf- 
Action« 

Renegade entpuppte sich 
nicht als das 98. langweilige 
Prugelspiel, sondern als rassi- 
ges Action-Programm. Spiel- 
technisch gehort Renegade zu 
den besten Programmen die- 
ser Art und die Grafik der 
Schneider-Version ist eine 
wahre Augenweide: Hervorra- 
gend gezeichnei und Oott ani- 
miert. Ein bru tales, aber unter- 
haltsames Kampfspiel; leider 
ohne Zwei-Spieler-Modus. 



Boris: -Wahnsinna-Grarik" 

Ist es ein Amiga? Ist es ein 
Atari ST? Nein, es isl der gute 
alte Schneider CPC, der hier 
eine so gute Grafik auf den 
Bildschirm zaubert, daB man 
seinen Augen nicht traut. Aber 
auch sonst gefallt mir Renega- 
de sehr gut. Es ist zwar »nur« 
ein Prugel-Spiel, aber mit in- 
telligenter Steuerung, gewitz- 
ten Gegnem und einer Menge 
SpielspaS. Die Nachlade-Zei- 
ten der Kassetten-Version sind 
allerdings grausam lang. 
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Heinrich: »Zu umstandiich 

Die ST-Version ist bemer- 
kenswert benutzer-unfreund- 
lich: Man verlauft sich am An- 
fang sfindig und kampft dann 
mit der nervigen Benutzerfuh- 
rung. Die Logik hat dabei ei- 
nen Schwacheanfail erlitten 
(Geld gibt's im Restaurant und 
in der Bank kauft man ein 
Schiff). Die Gefechtssequen- 
zen lockem auf, konrten aber 
nicht vrel retten. Ich wilrde mir 
lieber das spielerisch vvesent- 
lich bessere »Pirates« kaufen. 



Boris: Iai-Pan(ne) > 

Bei Tai-Pan haben die Pro- 
grammierer einige schlimme 
Bocke geschossen. Die Benut- 
zerfuhrung ist scheuBJich (ins- 
besondere bei Maus-Steue- 
rung). der SpielOuB langsam 
und zih. viel zu viel hangt vom 
Zufall ab, auf Dauer mangelt es 
an Abwechslung, und die Mu- 
sik dudelt langweilig vor sich 
fun. Die Grafik ist fiber weite 
Strecken diirftig, aber einige 
einzelne Bilder sind wieder- 
um Spitzen-Klasse. 



Renegade 



Schneider CPC (C 64, Spectrum) 

29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 





GRAFIK 


89 * 

76* 
77* 
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HAPPY-WERTUNG 











ie freuen sich auf em lau- 
schiges Rendezvous mit 
^^ft Ihrer Freundin und spu- 
ten sich, um rechtzeitig 
den Treffpunkt zu erreichen. In- 
zwischen ist es Nacht geworden 
und die fmsteren Gestalten der 
GrofJstadl rotten sich zusam- 
men, um nette friedliche Bur- 
schen wie Sie zu uberfallen. In 
der U-Bahn-Station wartet dieer- 
ste Stra&enbande: Em Haufen 
giirnrruger Gestalten, die auf 
Provokation und Gewalt aus 
sind. Harte Jungs auf Motorra- 
dern. Brutale Schlager und 
schlecht gelaunte Damen mit 
Fahrradketten. Sie stehen der 
Ubermacht all eine gegenuber. 
Nariirlich laufen Sie jetzt nicht 
nach Hause, sondern nehmen es 
mit der ganzen Bande auf. Im 
wirklichen Leben ist dieser Tb- 
desmut nicht ratsam, doch im 
Computerspiel »Renegade« kon- 
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nen Sie gefahrlos die Fauste wir- 
beln lassen. 

Fiinf Levels mit unterschiedli- 
cher Hintergrundgrafik und 
Gegnern warten auf Sie. In jeder 
Spielstufe. die einzeln nachgela- 
den wird, miissen Sie zunachst 
eine Reihe von Halbstarken be- 
siegen, bis der BoS der Gang er- 
scheint. Ihn miissen Sie so oft 
treffen, bis sein Energie-Balken 
aufgebraucht ist. Die Gesund- 
heit Ihrer Spielfigur wird eben- 
falls mit einem Balken ange- 
zeigt. Wird er durch Treffer von 
Gegnern aufgebraucht, verlie- 
ren Sie ein Leben. 

Die Steuerung erfolgt sowohl 
durch den Joystick als auch mtt 
der Tastatur. Durch diese Kom- 
bination sind reizvolle Aus- 
weich- und Kampf-Techniken 
moglich, durch die Renegade 
sich von der Mehrzahl der 
Kampfsport-Spiele abhebt. (hi) 
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Test Spiele 



Death Wish 3 



C 64 (Schneider CPC. Spectrum) 
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette) 
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Lange genug sind die fried- 
lichen Burger von Rau- 
bem und Verbrechern 
terrorisiert worden. Die 
Polizei kann die Krirninalitat 
nicht mehr entscheidend be- 
kampfen. Da greift ein Burger 
selbst zur Waffe und zeigt den 
Schurken, was Sache ist Wer al- 
ten Damen die Handtaschen 
Want, bekommt eine Kugel in 
den Kopf geschossen — so ahn- 
lich lautet jedenfalls die Philoso- 
phie von Paul Kersey, der in den 
»Death Wish«-Filmen (»Ein Mann 
sieht rot«) von Charles Bronson 
dargestellt wurde. Wer Im Kino 
vom jiingsten Werk > Death Wish 
3« nicht genug bekommen konn- 
te, darf sich im gleichnamigen 
Spiel nun als Joystick-Bronson 
versuchen. 

Sie steuern ein Charles-Bron- 
son-Sprite durch die StraBen 
New Yorks, in denen sich minde- 



stens so viele Verbrecher wie 
friedliche Passanten tummeln. 
Mit vier Waffenarten konnen Sie 
die Gangster umpusten: Revol- 
ver, Gewehr, MG und sogar ein 
Raketenwerfer siehen bereit. 
Erwischt man mit letzterem ein 
Opfer, verwandelt es sich in ei- 
nen Haufen roten Matsch — 
auch so kann sich Liebe zum De- 
tail auflem. Die Munition ist fur 
jede Waffe begrenzt und kann 
an bestimmten Punkten in der 
Stadt erganzt werden. 

Fur das Umnieten von Gang- 
stern gibt es naturlich Punkte, 
doch wer Passanten, Arzte oder 
Poliz^ten abschiefit, bekommt 
Punkte abgezogen. Eine Stadt- 
karte rulft unserem Selbstjustiz- 
Fan bei der Gaunerhatz. Auf ihr 
werden die Standorte der Gang- 
ster-Chefs ebenso angezeigt 
wie die Lage von Munitions- 
Depots, (hi) 
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Boris: »Eine tolle Sache 

Trotz des sehr einfachen 
Spielprinzips hat mir dieses 
Programm gut ge fallen, derm 
die Comics sind unheimlich 
witzig. Schade, daB es Accola- 
de's Comics nur in Englisch 
gibt, denn das schrankt die 
Kauferschicht doch staik ein. 
Aber trotz des Umfangs von 
sechs Disketten-Seiten und 
der vielen unterschiedlichen 
L6sungswege wird auch die- 
ses Programm nach ein paar 
Tagen langweilig. 



Heiruich: »Kein langfristiges 
Vergnugen« 

Aufmachung und Spielidee 
sind einfach zum Verlieben. 
Die witzige Story nimmt sich 
andauemd selbst auf die 
Schippe und die animierte 
Zeichentrick-Grafik hat am 
Spielwitz maBgeblichen An- 
teil. Leider hat man das Pro- 
gramm nach wenigen Tagen 
intensiven Spielens schon ge- 
lost, da man alle Wege durch 
Ausprobieren herausbekom- 
men kann. 




Heinrlch: -Fehlschufi. 

Death Wish 3 ist ein bemer- 
kenswert himloses Computer- 
spiel. Man lauft von Bild zu Bild 
und schiefit rmrnter um sich, 
bis man entweder sein Bild- 
schirmleben verloren hat oder 
am Joystick eingeschlafen ist. 
Die Grafik ist gar nicht mal so 
iibel. aber das Spielprinzip 
todlich langweilig. Nichts ge- 
gen ein handfestes Action- 
Spiel, aber Death Wish 3 ist mil 
zu geschmacklos und stupida 
Da gibt es wirklich besseres. 



Anatol: ■■Unnotig brutal* 
Geballer gehort ja wohl zu je- 
dem Action-Spiel. Aber kann 
mir mal jemand sagen, warum 
man hier Menschen zu bluti- 
gen Breiklumpen schieBen 
mufi? In meinen Augen ist das 
nicht gerade eine sonderiich 
originelle Idee. Spielerisch 
hat dieses Programm nichts 
Neues zu bieten und verbrei- 
tet gepflegte Langeweile Hat 
man einen Straflenzug gesau- 
bert, geht's an der nachsten 
Ecke stumpfsinnig weiter. 



Accolade's Comics 



C 64 (Apple II) 

zirka 80 Mark (Diskette) 
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Mein Name ist Keene, 
Steve Keene. Ich bin 
ein knallharter Spion, 
der jetzt sogar zu sei- 
nem eigenen Comic gekommen 
ist. Aber dieser Comic ist anders 
als die Heftchen an jedem Kiosk. 
Er ist namlich ein interaktiver 
Computer-Comic. Sie schlUpfen 
in rneine Rolle und bestimmen 
mit einem Joystick den Lauf der 
Handlung. 

Das Abenteuer beginnt in ei- 
ner Tierhandlung, die in Wirk- 
lichkeit das geheime Versteck 
eines amerikanischen Geheim- 
dienstes ist. Hier erhalten Sie ei- 
nen von zwei unterschiedlichen 
Auftragen: Sie miissen entweder 
einen entfuhrten Wissenschaft- 
ler wiederfmden oder einen 
verriickten Professor stoppen, 
der die Welt mit sich vermehren- 
den Hydranten zu uberschwem- 
men droht. Sie merken schon: 
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•Accolade's Corrucs« ist nicht so 
ernst zu nehmen, denn die Aben- 
teuer von Steve Keene sind mehr 
parodistisch zu sehen. 

Sie konnen in den einzelnen 
Bildem den Flufi der Handlung 
mit dem Joystick beeinflussen. 
Sie wahlen dazu entweder aus 
mehieren angebotenen Sprech- 
blasen eine fur Steve aus oder 
entscheiden, welchen Weg Ste- 
ve einschlagen oder welche Ttir 
er offnen soil. 

Zusatzlich sind acht kurze 
Action-Sequenzen eingebaut, in 
denen Sie Joystick-Geschick be- 
weisen miissen- Hier ist es aber 
auch sehr einfach, eines der ins- 
gesamt funf Leben zu verlieren. 
Eine Funktion. um den Spiel- 
stand zu speichern, darf natur- 
lich auch nicht fehlen. Das Spiel 
benotigt ganze sechs Disketten- 
Seiten, was in erwa einem MByte 
Daten entspneht. (bs) 
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BubundBob.dieBrontosauren, — 
blubbem durch berstende Blasen - cine wahre Schaumschlagerei auf 

iiberlOOverschiedenenSaeensmitbeeindruckenderGraphik , ^ 
und irrer Geschui ndig kei t Die Gegner werden einf ach in y 
Seifenblasen eingehiillt - da bleibt kcin Joystick trocken. 

Eine Spitzen-Convertieruiig! 
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• Spitzen Arcade-Convertierung 

• iiber 100 verschiedene Screens 
• 1 oder 2 Spieler 

• Tolle Graphik 
• Mil deutscher Anleitung 

Gran import c inlhatten taino diml^chfn Aiilrtlurujin 

..Bubble Bobble hat alles. was das Spielerhcrz erfreut: 
Eine pnma Idee, niedliche Sprites und 
eine langanhaltende Motivation 
Fazit Eine gelungene A-utomaten Umset^ung." 

Happ? Computet 10 K7 




Spiele Umsetzungen 




Kurz und biindig 



War es letzlen Monai 
auf dieser Seite noch 
sehr hektisch zuge- 
gangen (man erinne- 
re sich an die vieien kleinen 
Bildschirmfotos), geht es diesen 
Monat wieder etwas ruhiger zu. 
So konnten wir uns die einzelnen 
Programme genauer ansehen. 
Fangen wir mit dem Atari ST an, 
Kir den derzeit viel interessantes 
Material zu erwarten ist. Einige 
Hits von anderen Compulern 
werden zur Zei! auf den ST um- 
gesetzt. 



menten auf dem Bildschirmfoto 
erkennen kann. Allerdings lag 
uns auch nur eine Vorab-Version 
vor. Insgesamt ein sehr empfeh- 
lenswertes Spiel das gerade 
von der Abwechslung und dem 
gewitzien Spielprinzip lebt. 

Eine echte Oberraschung 
stent alien ST-Besitzern ins Haus. 
Nachdem Hersteller Electronic 
Arts mehrere Monate lang be- 
stritten hat. daB jernals eine ST- 
Version eischeinen wiirde. 
kommt jetzt doch Marble Mad- 
ness fur diesen Computer. Lei- 
der e rreichte uns das Programm 
nicht mehr vor dem Redaktions- 
schluB. Ein Foto sowie weitere In- 
formationen gibt es das nachste 
Mai bei »Kurz und biindig«, ei- 
nen ausfuhrlichen Test von Mar- 
ble Madness auf dem ST gibt es 
auch in Happy-Sonderheft 22 
»ST-Magazui". 




• Goldrunner die Amiga-Umsolzung des ST-Klassikers 



AtaxiST 

Just erschienen ist die Atari- 
ST-Version von Academy, einem 
Science-fiction-Action-Strategie- 
Spiel. das wir auf dem Spectrum 
schon in Ausgabe 3/87 getestet 
haben. Academy ist ein komplet- 
ter Lehrgang zum Piloten ei- 
nes Planeten-Gleiters, genannt 
Skimmer. Sie mussen 20 Missio- 
nen in steigendem Schwierig- 
keitsgrad losen, bis Sie an der 
Weltraum-Akademie das Di- 
plom eines Skimmer- Piloten er- 
halten. Durch eingebaute Puzz- 
les sind in den einzelnen Missio- 
nen Reaktion, Strategie und logi- 
sches Denken erforderlich. 

Die ST-Version ist eine verbes- 
serte Umsetzung des Spectrum- 
Originals; insbesondere bei der 
Geschwindigkeit der Grafik hat 
sich einiges Gutes getan. Das 
Programm nutzt die hohe Grafik- 
AuflSsung des ST bei weitem 
nicht aus, wie man an den Instru- 
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Bleiben wir bei den 16-Bit-Ge- 
raten. Der Amiga steht, was 
Spiele-Software angeht, immer 
noch etwas im Schatten des ST. 

Amiga 

Goldranner. das fast schon le- 
gendare Super-Ballerspiel, wur- 
de vom Atari ST auf den Amiga 
umgesetzt. Die Grafik ist mit der 
in Ausgabe 7/87 getesteten Ori- 
ginal-Version identisch. Dasst6rt 
allerdings nicht. denn sie hatte 
schon auf dem ST Amiga-Quali- 
tat. Die Begleitmusik klingt auf 
dem Amiga allerdings schlech- 
ter als auf dem ST, was fast schon 
ein Kunstsruck ist. Graue Haare 
haben wir bekommen, als wir 
feststetlten, daB die Amiga-Um- 
setzung nur mit der Maus ge- 
steuert werden kann. Die Kon- 
trolle ilber das Raumschiff wird 
dadurch zu ungenau, was den 
SpielspaB fast ganzlich ruiniert. 
Merkwurdigerweise kann man 



00:02:56 




mmm : 



20 Missionen and ein ST: Academy 



das ST-Origmal auch mit einem 
Joystick steuem. 

DaB Amiga-Versionen von ST- 
Spielen mit dem Original iden- 
tisch sind, ist man inzwischen 
schon gewohnt. Goldrunner 
schieBt aber den Vogel ab, denn 
hier ist die Adaption sogar 
schlechter, was nicht auf die 
Hardware des Computers, son- 
dern auf die Schlampigkeit der 
ProgTammierer zuruckzufUhren 
ist. Bei soviel Groll sollte nicht 
untergehen, daB Goldrunnrer 
eines der wenigen guten Baller- 
spiele filr den Amiga ist (neben 
vieien schlechten). 

Auch Typhoon (Test im Son- 
derheft 17) erlebie die Wand- 
lung vom ST- zum Amiga-Spiel. 
Die Amiga-Version ist ein wenig 
schneller geworden und die 
Sound-Effekte klingen besser 
alsbeim Original. Typhoon sieht 
auf den ersten Blick nicht ganz 



so spektakular aus wie Goldrun- 
ner. ist auf dem Amiga dem Kon- 
kurrenten aber in einigen Punk- 
ten uberlegen. Es gibt drei Ex- 
tras furs Raumschifi, eine flilssi- 
ge Joystick-Steuerung und eine 
raffinierte High-Score-Liste. Ein- 
deutig eines der zur Zeit interes- 
santesten Weltraum-Ballerspie- 
le filr den Amiga, obwohl der 
Computer auch hier bei weitem 
nicht voll ausgenutzt wird. 



MS-DOS 

Einige Leser haben uns ge- 
fragt, auf welchem Computer 
die getesteten MS-DOS-Spiele 
laufen. Wir konnen die Spiele 
leider nicht auf jedem Kompati- 
blen testen. Wir verwenden 
stets einen Schneider PC 1512 
far unsere Tests, so daB Sie si- 
chergehen kOnnen. daB die Pro- 



I SB GSB 



MS-DOS-Breakout mit vieien Extras: »Arkanoid« 
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gramme auf diesem Computer 
funktionieren. Die Spiele sollten 
auch auf den meisten anderen 
MS-DOS-Computern laufen. 

MS-DOS-Computer mit CGA- 
Grafikkarte haben diesen Mo- 
nat die Auswahl zwischen zwei 
Umsetzungen. die uns gut gefal- 
len haben. Zum einen ware da 
Aikanoid zu nennen, der Break- 
out-Clone mit den Extra-Waffen. 
Einen ausfiihrlichen lest gab es 
in Ausgabe 5/S7. Die Grafik 
nut2t die beschrankten Mfiglich- 
keiten des CGA-Standards recht 
gut aus und auch d ie Musik kann 
sich trotz des mickrigen Piep- 
sers horen lassen. Gesteuert 
wird uber die Tastatur, am 
Schneider PC kann man auch ei- 
nen Joystick verwenden. 

Die zweite Umsetzung ist Tau 
Ceti(Test in Sonde rheft 11 aSpie- 
le-Tests«), das Vbrganger-Pio- 
gramm zu Academy. Die Grafik 
von Tau Ceti nutzt den mono- 
chromen Modus der CGA-Karte 
aus; sie ist recht ordentlich und 
der 3D-Ausblick aus dem Cock- 
pit schnell. Sound gibt es iiber- 



Spitzenklasse und sollte deswe- 
gen bei Atari-Fans ganz oben auf 
der Wunschliste stehen. 

Kuxz getestet 

Neu von Infocom ist Nord and 
Bert couldn't make Head or 
Tails of it, eine verriickte Ad- 
venture-Geschichte in acht lei- 
len, Jeder Teil basiert auf einem 
anderen Wbrtspiel. Wegen die- 
ser Wortspiele werden deut- 
sche Infocom-Fans auch nur 
dann mil dem Adventure zu- 
rechtkommen, wenn sie wirklich 
perfekt Englisch sprechen kon- 
nen. Selbst die eiprobten Info- 
com-Fans in unseTer Redaktion 
hatten zu kampfen. Glucklicher- 
weise sind die von Infocom be- 
kannten Hint- Books (BUcher mit 
Hilfen zum Spiel) diesmal in das 
Programm integriert worden. 
Auf Taste ndruck verrat das Pro- 
gramm die Losung zu jedem Rat- 
sel. Ein interessantes Produkt, 
das in Deutschland wegen der 
Sprachprobleme aber nur we- 
nig Fans finden wird. 




Gran in Gran: Guild of Thieves* auf Atari XL 



haupt keinen. Die PC-Version hat 
alleidings einen groBen Schon- 
heitsfehler; Auf einem PC mit 8 
MHz oder hoherer Taktfrequenz 
wird der gesamte Spielablauf 
schneller, was das Spiel wesent- 
lich schwerer macht. Sogar die 
eingeblendete Uhr lauft auf ein- 
mal doppelt so schnell — nicht 
besonders intelligent program- 
miert. 



Atari XL/XE 

Die Adventure- Freunde mit ei- 
nem Atari XL/XE warten sicher- 
lich schon angespannt auf die 
Umsetzung von The Guild of 
Thieves (Test in Ausgabe 7/87). 
Die fertige Version enttauschte 
uns ein wenig. da viele Bilder le- 
diglich in drei Graustufen dar- 
gestellt werden und somit kei- 
nen besonders guten Eindruck 
hinterlassen. Das Adventure 
selbst ist allerdings immer noch 



Ein weitereg neues Adventure 
ist Reisende im Wind 2. Wie 

sich aus dem Namen schon ent- 
nehmen lafit, ist dies ein Nach- 
folgespiel zu .Reisende im 
Wind«, das wir in Ausgabe 6/87 
schon getestet haben. Gegen- 
ilber dem Vorganger haben sich 
keine technischen Anderungen 
ergeben, so daB wir auf einen 
weiteren Test verzichten wollen. 
Narurlich bietet Reisende im 
Wind 2 eine neue Handlung und 
neue Grafik. 

Zum SchluS noch ein Hinweis 
auf eine Spielesammlung, die 
kurz vor Weihnachten in 
Deutschland erscheinen soil. 
Unter dem Namen Solid Gold 
werden funf Hits des Jahres 1987 
zum Preis eines einzigen Spiels 
verkauft. Auf der Sammlung be- 
fmden sich »Gauntlet«, 'Winter 
Games«, •InfUtratora, »Leader 
Board« und »Ace of Aces«. Ein 
ganz schoner Batzen Spiel also 
fiirs Geld, (bs/hl) 



Jaysoft3 

laut Umfrage einer deutschen Softwai^Zeitschrift sind wir 
DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH 



H 



24 Std. Bestell-Annahme 
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage 

Eigene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferungl 



6 PAK Vol. 2 



Spectrum 
C64 Cas. 
C64 Disk 
CPC Cas. 
CPC Disk 



19.90 
19.90 
29.90 
19.90 
29.90 



Police Cues: 
T lacker 
Vermes* 

Bangkok Knights 
Bubble Bobble 
Knight Ore 
GokJruruier 
Subbattie Sim 
Hades Nebula 
RoadwarMOO 
Defender or the Crown 
Gunshtp 



Atari ST 
Atari ST 
Atan ST 
Alan ST 
Atari ST 
Amiga, AST 
Amiga. AST 
IBM. AST 

Atari ST 
Amiga. AST 

Atari ST 
Amiga 



69 00 
59 90 
69 90 
54 90 
54 90 
59.00 
69 00 
69 00 
59.00 
5990 
69 90 
69 90 



CS4 


Cas. 


DISK 


Alternate Reality Dungeon 




59W 


President 


2990 


39 90 


Blsmark 


29.90 


39 90 


Gameset and Match 


34 90 


44 90 


Talpan 


28 90 


34.90 


Bubble BoOWa 


2990 


38.90 


Prestige Collection 


29 90 


3950 


Calrfornta Games 




69 00 


Vermeer 


34.00 


54 00 


Deatnuweh III 


29 90 


39 90 


Superstar Ersnockgy 


39 00 


49 00 


Bangkok Knights 


29.90 


39 90 


The Three Musketrers 


34.90 


49 90 



Renegade 



Spectrum 
C64 Cas. 
C64 Disk 
CPC Cas. 
CPC Disk 
Atari ST 



29.90 
29.90 
39.90 
29.90 
39.90 
54.90 



X: — 



Strategle 



Unser Oktober-Superknullerl 

SOLOMONS KEY 



Spectrum 
C64 Cas. 
C64 Disk 
CPC Cas. 
CPC Disk 
Atari ST 



29.90 
29.90 
39.90 
29.90 
39.90 
54.90 



FUSSSALLMAWAGER - Deutscn 



Atari 800XL 
CM 

Schneloer 
Amiga 
Atari ST 
MS/DCS 



Cas. 39.90 Disk 49.90 
Cas. 39.90 Disk 49.90 
Cas 39.90 Disk 49.90 
Disk S9.00 
Disk 69.00 
Disk 69 00 



Baltic 1985 


49.90 


Norway I9BS 


49 90 


RDF 1965 


49 90 


Battalion Commander 


4990 


Bartlecrulser 


49 90 


Computer Ambush 


S9.90 


Gemstone Healer 


39 90 


Gettysburg 


49.90 


Nam 


3990 


Panzer Grenadier 


49 90 


Resell Charge 


59 80 


War in the South Padtic 


59 90 


INDIANA JONES 




Spectrum 


29.90 




C64 Cas. 


29.90 




C64 Disk 


39.90 




CPC Cas. 


29.90 




CPC Disk 


39-90 




Atari ST 


49.90 




v 
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WEITERE ANGEBOTE 
IN UNSERER 

KOSTENLOSEN 
PREISLISTE! 

V 

........... . . . .. 



WIR HALTEN STANDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FUR SIE 
AUF LAGER. 

NEUERSCHEINUN GEN 
FAST WOCHENTLICH! 



Besucht uns doch mal (10-13 Uhr, 14 - 1&30 Uhr) "1 


Laden und Versand: 


Laden K6ln1: 


Laden Dussaldorf: 1 


Berrenrather Str. 159 
5000 Koln 41 

Tel.: (0221) 41 6634 


Matthiasstr. 24-26 
5000 Koln 1 

Tel.: (0221) 239526 


Humboldstr. 64 j 
4000 Dusseldorf 1 1 

Tel.: (0211)6801403 1 



ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER 

02 21 -41 66 34 10 - 1&30 uhr 

0221 — 425566 24-Std. Service 
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Online with the trend. 
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Spiele Soft-News 



U.S. Gold im Herbst 



1 1 











Viel Neues aus Birmingham: U.S. Gold verrat 
jetzt schon, was Weihnachten hoch in den 
Charts stehen soli. Der Start des neuen Labels 
»Go!« steht neben popularen Automate n-Um- 
setzungen wie »Out Run« im Mittelpunkt. 



im Gepack hat und es mil gan- 
zen Alien-Scharen aufnimmt. 
Action-Freunde werden wir hier 
griindlich bedient. 

Eine bei uns relativ unbekann- 
te Comic-Figur mit dem 
schwungvollen namen .Captain 



Die besten Wochen des 
Jahies stehen der Soft- 
ware-Branche kurz be- 
vor: Die groBen Fumen 
rilsten jetzt schon furs nahende 
Weihnachtsgeschaft. Wer zur 
umsatzstarksten Zeit des Jahres 
ganz vorne in den Verkaufslisten 
stehen will, muB sich jetzt schon 
gehOrig mit der Programm-Ent- 
wicklungsputen. 

Weihnachten 1986 verwies U.S. 
Gold mit .Gauntlet, die Konkur- 
renz auf die Platze. Auch 1987 
wollert die Englander ganz vor- 
ne mitmischen. Richard Tidsall, 
der PR-Manager der Firma, be- 
suchte uns in der Happy-Redak- 
tion und stellte die neuen Titel 
vor, die bis Weihnachten er- 
scheinen sollen. AuBerdem star- 
tet U.S. Gold ein neues Label, 
doch dazu spater mehr. 



tlet 



Gaunl 

Spielhallen-Umsetzungen 
sind immer noch der groBe Ren- 
ner. Der rnomentan won! popu- 
larste Automat wird von US. 
Gold fur C 64. Schneider CPC, 
Spectrum und vielleicht auch 
Atari ST umgesetzt: .Out Run*. 
An Bord eines rassigen Ferrari 
braust der Spieler hier Qber 
Amerikas Highways und mufl 
Hindernissen ausweichen. Der 
Spielautomat begeistert durch 
seine fantastische Grafik und 
die lebensechte Hydraulik, die 
den Spieler bei einem Aulprall 
ordentlich durchschuttelt. Was 
von der Faszinauon des Automa- 
ten bei den Umsetzungen ubrig- 
bleibt. bleibt abzuwarten. 

Ein nicht minder groBer Name 
ist "Gauntlet II«, der Nachfolger 
zu Gauntlet. Auch hier erschei- 
nen Versionen fur die ofoen ge- 
nannten Computer; von der Ata- 
ri ST-Version gibt es schon ein 
Bildschirmfpto vom Eroffhungs- 
bild. Das Spielprinzip ist das 
gleiche wie bei Gauntlet: Man 
kampft sich durch ilber 100 La- 
byrinthe, verprilgelt Monster 
und sammelt Schatze auf. Doch 
damit der Nachfolger nicht lang- 
weilig wtrd, enthalt er viele neue 
spielerische Elemente. So wird 
der arglose Schatzsucher mit 
neuen Monstersorten konfron- 
tiert: Ein Ober-Zauberer tele- 
portiert durch die Dungeons 
und schieBt wild um sich. Feuer- 
speiende Drachen, die nur 



durch mehrere Treffer ausge- 
schaltet werden konnen. bewa- 
chen die Ausgange. Bewegliche 
Wande kann der Spieler benut- 
zen, um Monstern den Weg zu 
blockieren. Neue magische 
Amulette sorgen fur Extia- 
Fahigkeiten und die Ausgange 
bewegen sich gar. Da dies noch 
nicht alle neuen Besonderheiten 
sind, konnen sich Gauntlet-Fans 
wohl jetzt schon auf den Nachfol- 
ger freuen. 

Zwei weitere Umsetzungen 
von Atari-Automaten stehen auf 
dem Programm. iRoad Blasters* 
ist der aktuelle Lieblings-Autc- 
mat von unserem Arcade-Vete- 
ran Boris. Das Spiel ist eine Mi- 
schung aus Autorennen und Bal- 
lerspiel Der Traum aller stauge- 
qualten. Autofahrer wird also 
wahr: Jetzt kann man mit der La- 
serkanone andere Fahrzeuge 
kurzerhand atomisieren. Nicht 
gerade das ideale Fahrschul- 
Training, aber ein HeidenspaB. 
Etwas friedlicheren Vergnugun- 
gen geht man bei i720" « nach. 
Bei diesern Geschicklichkeits- 
Spiel durfen Sie als Skateboard- 



1 



«Traiitor« im Anflng bei der CPC-Version 



gegrundet Hier werden in Zu- 
kunft Spiele veroffentlicht, fur 
die U.S. Gold die weltweiten 
Rechte hat. Unter »U.S. Gold, 
werden weiterhin amerikani- 
sche Programme in Europa ver- 
rrieben. Oder Spiele, fur die man 




Willkommen in den Dungeons: Gaun tlet II auf dem Atari ST 



Fahrer allerlei Kunststiickchen 
zeigen, Wie fast alle neuen Titel 
wird dieses Spiel fur C 64, CPG 
Spectrum und ST erscheinen. 

Go! legt los 

U.S. Gold hat ein neues Label 
mit dem forschen Namen »Go!« 



eben keine weltweiten Rechte 
hat. Die Gauntlet II-Lizenz von 
Atari-Games schlieBt zum Bei- 
spiel die USA aus. 

flrantor — The last Storm troo- 
per, ist der erste Titel auf dem 
Go!-Label- Trantor ist der nette 
Junge von nebenan, der seinen 
Lieblings-Rammenwerfer stets 



America, ist der Held in einem 
weiteien Go!-Spiel. Da ein Su- 
perheld ohne superbosen Ge- 
genspieler stempeln gehen 
muBte, gibt es den schurkigen 
Dr. Meglomann. Dieser sucht 
sich ausgerechnet den amerika- 
ruschen Unabhangigkeitstag 
aus. um mit dem AbschuB einer 
Rakete zu drohen, die einen 
Killer-Virus auf die USA loslas- 
sen wurda Im Spiel mit dem re- 
kordverdachtig langen Namen 
•Captain America and the Doom 
Tube of Dr. Meglomanin konnen 
Sie sich als Superheld vom 
Dienst versuchen. 

•Fast N'Furioust scheint der 
Name eines neuen Autorennens 
zu sein, doch hier tlitzen Sie auf 
einem Diegenden Teppich iiber 
den Budschirm! Hindemisse 
und Monster gibt es auch reich- 
lich; der Feuerknopf wird also 
fleiBig benutzt. 

Action-Rollenspiel 

Recht originell hort sich die 
Beschreibung zu "Wizard Warz. 
an. Im Kampf der Magier mils- 
sen Sie Ihren Koltegen die Zau- 
berspruche nur so um die Ohren 
schlagen. um nicht selbst ein 
Opfer der magischen Intrigen 
zu werden. Wizard Warz konnte 
eine Mischung aus Rollenspiel 
a la .Ultima IV. und Action-Spiel 
werden. Die Programmierer 
kundigen an, daB man die Aus- 
wirkungen jedes Zauber- 
spruchs in schortster Grafik 



90 Mt&i 
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■Leser wissen mehr 



Wenn Sie die Moglichkeiten Ihres 
Computers kennenlernen wollen, 
entdecken Sie die Welt der 
Sonderhefte - ganz einfach 
beim ndchsten Zeitschriften- 

hdndler. 



Das aktuelle 

»Happy-Computer« -Sonderheft 21 : 
»Spiele-Tests« 

• Die wichtigsten Spiele der letzten 
Monate kritisch getestet • Wir emp- 
fehlen die Renner und warnen vor Flops 

• GroBer Extra-Teil mit Spiele-Tips zu 
Gunship, Uninvited, The Bard's Tale 
und vielen anderen Programmen. 

Sie erhalten es jetzt bei Ihrem 
Zeitschriftenhdndler. 




COMPUltR 

US CROSSE HCIMCOMPUTER-MA&AZIN 



SPIELE-TESTS 



Spannung am 
Joystick 



Spiele 

Kirs Kopf ilien 

Spiele-Tips 

• Own*!* 

• Ik> C.it.I t taW llll 



n 




Die neuen 
Videospiele 



SONDERHEFT 22: 
»Atari ST« 

Faszinierendes Grafikpro- 
gramm von Starprogram- 
mierer Tom Hudson • 
Spielelisrings: »Pacmano 
und »Professor« • Kurse 
zu Assembler, C und Pascal 
• CAD-3D im Proxisein- 
satz • GroBer Einsteiger- 
teil • Tips* Tricks: GfA- 
und Omikron-Basic 

Beim Zeitschrifrenhand- 
ler ab: 30. Oktober 



Nochmehr zu m 7 hem a: 
C64-Einstieg: Deis 
»64'er«-Sonderheft 19: 

In einem umfangreichen Basic- 
Kurs kann jeder Einsteiger ler- 
nen, wie einfach diese Program- 
miersprache zu beherrschen. ist. 
AuBerdem: • Grafik- und Da- 
teiverwaltungsprogramme 

• jede Menge Tips & Tricks 

• Super-SpieTe zum Abtippen. 

Fragen Sie Ihren Zeitschrif- 
tenhdndler danach. 



¥q*nKra*eiger 
nn Profi 



Uiclc 



Super 
Listings 



Dieses »Happy-Computer«-Sonderhefl 
belcemmen sie demndchst. 




appy-Computer- und 64'er-Sonderhefte, zwei Ze'rtschriften aus dem Hause MarW&Technik 
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Viel ST-Action verheifit »3D Galax- von Gremlin 



auch auf dem Bildschirm sehen 
wird. Damachtder Feueizauber 
narurlich gleich viel mehr Spafl, 
wenn man sieht, wie dei Kontra- 
hent grilndlich gerostet wird. 
Auch Go! koramt nicht ohne 
Spielautomaten-Umsetzungen 
aus. Gleich drei Automaten von 
Capcom (von ihnen stammt auch 
•Ghosts'n Goblins") stehen ganz 
oben auf der Lisle: »Sidearms«, 
•Biontc Commandos" und 
•Speed Rumbler« sind allesaml 
SchieBspiele. Beim einen gibt es 
besonders feine Exira-Waffen, 
beim anderen steuern Sie ein 
Auto mit Bordkanone. Unterm 
Weihnachtsbaum wird's also or- 
dentlich was zum Schieflen ge- 
ben. 

Umsetzungen von bekannien 
Namen beschranken sich nicht 
auf den Spielautomaten-Be- 
reich. «Lazer Tag« ist eine Art 
Spielzeug-Laserpistole. die sich 
in den USA und England beieits 
rasant veikauft. Im Spiel zum 
Spielzeug (6fter mal was Neues) 
kampfen Sie sich durch eine La- 
zer Tag-Trainingsschule. Dabei 
werden die Original-Regeln des 
Spielzeugs berUcksichugt. Ein 
Computerspiel wird es auch zu 
»Bravestarr« geben, einer neuen 
amerikanischen Zeichen- 
liick-Serie, die man am ehesten 
als Mischung zwischen Wild- 
West und Science-fiction be- 
schreiben kann. Der Umset- 
zungs-Charakter von Bravestarr 
wird in Deutschland nicht zur 
Wirkung kommen. Die TV-Serie 
wird in unseren Landen nicht 
ausgestrahlt. 

Die Kassetten-Versionen der 
ersten Go!-Spiele enthalten auf 
der zweiten Seile heiSe Rock- 
Rhythmen. Die Band »Resistor« 
hat extra ein paar flotte Stiicke 
geschrieben und aufgenom- 
men. Das passende Lied zum 
Action-Spiel Trantor nennt sich 
beispielsweise "The Fight«. Wei- 
tere Go!-Titel mit Bonus-Musik 
sind Wizard Warz, Sidearms, 
Captain America und Lazer Tag. 

(hi) 



Gremlin dreht auf 

Einen ganzen Sack voll Neu- 
heiten dilrfen wir in den nach- 
sten Monalen von Gremlin Gra- 
phics erwarten. Nachdemschon 
vor kurzer Zeit » Bounder*- und 
•Thing on a Spring.-Freunde mit 
N achfolgespielen begliickt wur- 
den, kommen jetzt die «Jack the 
Nippert-Freaks auf ihre Kosten. 
In "Coconut Capers' iiberneh- 
men Sie wieder die Rolle von 
Jack. Diesmal treibt das Enfant 
terrible im australischen Urwald 
sein Unwesen. 

Ebenfalls neu ist die Sportsi- 
mulation » Alternative Games". 
Ob man allerdings bei Diszipli- 
nen wie »Wande hochlaufen« 
oder iSackrennent noch von 
Sportarten reden kann? Eine 
Antwort darauf werden wir hof- 
fentlich im November erhalien, 
wenn dieses Programm verof- 
fentlicht wird. 

Das Spiel zu einem Zeichen- 
trickfilm von Wall Disney ist "Ba- 
sil, the great Mouse Detective". 
Der Detektiv-Mauserich Basil 
muB wie im Film den schrulligen 
Professor Dr. Dawson aus den 
Handen der bosen Oberratte 
Ratigan befreien. 



Zu der Fantasy-Zeichentrick- 
serie "Masters of the Universe" 
wird im Dezember das insge- 
samt dritte Spiel erscheinen, 
nachdem U.S. Gold bereits zwei 
Programme mit der Superhel- 
den-Crew veroffentlichte. Die 
Handlung des neuen Spiels — 
Untertitel: iThe Feature Movie« 
— lehnt sich an den neuen Kino- 
Film mit He-Man und seinen 
Kumpanen an. 

Einen Monat friiher, also im 
November, kann mit «Blood Val- 
ley" gerechnet werden. Hier 
handelt es sich urn ein Fantasy- 
Adventure, das auf einer engli- 
schen Buchreihe basiert. 

Die interessanteste Neuan- 
kundigung durfte aber die 
Fuflball-Simulation »Gary Lin- 
eker's Superstar Soccer" sein. 
Wenn der Tbrschutzenkonig der 



Alle aufgeflihrten Spiele wer- 
den fur C 64, Spectrum und 
Schneider CPC erscheinen. Ga- 
ry Lineker's Soccer, Alternative 
Games und Blood Valley sind 
auch filr den Atari ST geplant. 
Exklusiv fur den ST kommt in 
Ktirze »3D Galax«, ein Weltraum- 
Ballerspiel. Grafische Ahnlich- 
keiten mit »Starglider« sind nicht 
zu ubersehen. Bei 3D Galax wer- 
den die Objekte aber mit ausge- 
fiillten Flachen dargestellt. (mg) 

Braybrook schlagt 
wieder zu 

Nach Hits wie »Uridium« und 
»Paradioad« hat sich der engli- 
sche Starprogrammierer An- 
drew Braybrook besonders viel 
Zeit (fast sieben Monate) fur sein 



'IflhlER 1 J, ffiORPHEUS 

1031 —lx\7- 



Braybook kehrt zurnck: "Morpheas* im Anflug auf den C 64 



letzten Fuflball-WM beratend 
zur Seite steht, kann man eigent- 
lich mit einem recht guten Sport- 
spiel rechnen. Zumal laut Pres- 
semitteilung sowoh) Arcade- als 
auch Taktikelemente in das 
Spiel eingebaut werden. Das 
Programm soli in den nachsten 
Tagen schon erscheinen. 




"Leviathan- schiefit nan auch auf dem Amiga 



neues Programm genommen. 
Die technischen Daten des 
Acuon-Spials mit dem Namen 
•Morpheus* klingen vielver- 
sprechend: SO unterschiedliche 
Level, 320 verschiedene Sprites, 
bis zu 32 Sprites gleichzeiug auf 
dem Bildschirm, vierstufiges 
Scrolling in alle Richtungen und 
mehr als ein Dutzend total unter- 
schiedliche Extrawaffen. Ein er- 
stes Bildschirmfoto ist schon ein- 
getroffen, das fertige Spiel er- 
warten wir dieser Tage, so daS 
wahrscheinlich in der nachsten 
Ausgabe ein ausfuhrlicher Tesl 
zu finden ist. (bs) 

Neues von 
English Software 

Erfreuliche Nachrichten fur 
Atari ST- und Amiga-Besitzer. 
Das bekannte Action-Spiel iLe- 
viathan« soli demnachst fur bei- 
de Computer erscheinen. Ahn- 
lich wie bei .Zaxxon« fliegen Sie 
hier liber eine diagonal scrol- 
lende Planetenoberflache. Ftir 
den Amiga ist aufierdem eine 
Umsetzung des ST-Spiels »Q 
Ball« in Arbeit. 
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Spiele Soft-News 



Auch fur C 64-Fieunde hat 
English etwas in der Mache: 
■Knight Games 2: Space Trilogy* 
soil im Herbst ausgeliefert wer- 
den. Beim Nachfolger zu .Knight 
Games* finden die Wettkampfe 
in femer Zukunfl start. (.mg) 

Die »Eagles«- 
Gewiiuier 

Die Gewinnei unseres 
»Eagles«-Wettbewerbs stehen 
fest! Das richtige Lc-sungswort 
war >Uridiurn« (Action-Spiel des 



In England sind wieder Bil- 
ligspiele auf den voidersten 
PLatzen zu finden: Die spiele- 
risch etwas mickrige Rad- 
fahr-Simulation »Milk Race* 
hat gar den ersten Platz er- 
obert. Nicht in den Top 10, 
aber hoch in den speziellen 
engiischen Commodore- 
Charts ist eWorld Class Lea- 
der Board« zu finden. die x-te 
Version des Golf-Klassikers. 
In den USA hat die C 64-Ver- 
sion von "Defender of the 
Crown« wie die vielzitierte 
Bombe eingeschlagen, 
Merkwurdigster Neuzugang 
ist zweifellos »Wheel for For- 
tune*, die Compute r-Umset- 
zung eines in Amerika sehr 
popularen Fernseh-Quiz. 

Bei unserer Happy-Leser- 
Hitliste gibt es mit »Wizball« 
und "Barbarian" zwei »echte« 
Neuzugange; auBerdem 
kehrte "Destroyer* nach ei- 
nem. Monat Abstinenz in die 
Spitzengruppe zunick. In 
Lauerstellung und auf Tbp 
10-Kurs sind die Aufsteiger 
•The last Ninja* und -Pirates*. 




Deutechland (Leser-Hits) 
L (1) World Games (Epyx) 

2. (2) G unship (Microprose) 

3. (S) The Bard's Tale 

[Electronic Arts) 

4. (3) Silent Service 
(Microprose) 

5. (6) Aikanoid (Imagine) 

6. (4) Gauntlet (U.S. Gold) 
2. (-) Wizball (Ocean) 

8. (-) Barbarian (Palace) 

9. (-) Destroyer (Epyx) 

10. (7) Krakout (Gremlin) 



Jahres 1986 bei Happy-Compu- 
ter). Unter alien richtigen Ein- 
sendungen sogen wir folgende 
Gewinner, die ihre Software- 
sammlung in Kiirze urn je eine 
Eagles-Kassette erweitern kon- 
nen: (mg) 

Michael Backerbauer. Olching 
Dietmar Becte Rheine 
ArUla Benalan, Karlsruhe 
Christian Buchholz. Krefeld 
feter Elmer. Iserlohn 7 
Hans Eugen. Berlin 37 
Bjcm Ewen. Ofen 
Andreas Frehn. Willich 4 
Andreas Heidi, Beunragen 
Seb. Heindl. Ending 



die auf den Platzen 16 und 17 
zu finden sind. "The Bard's 
Tale II« rutschte nach einern 
Monat wieder aus der Spit- 
zengruppe heraus und lan- 
dete auf dem undankbaren 
elften Platz. 

Bei der Leser-Hitparade 
kann jeder mitmachen: 
Schreibt uns emfach jeden 
Monat eine Postkarte mit Eu- 
ren drei Lieblingsspielen 
und schickt sie an die Redak- 
tion Happy-Computer. Kenn- 
wort »Tbp 10«, Hans-Pinsel- 
Str. 2, 8013 Haar. VergeBt bit- 
te nicht, Absender, Compu- 
ter-Typ und gewiinschten 
Datentrager fur den Fall ei- 
nes Gewinns anzugeben 
(Wichtig!). Wir verlosen 
namlich 22 Spiele unter al- 
ien, die sich bei der Tbp 
10-Wahl beteiugen. Der Ein- 
sendeschluB ist jeweils am 
Ersten eines Monats und der 
Recbtsweg ist ausgeschlos- 
sen. 

AbschlieBend wieder der 
Spiele-Tip der Redaktion: 
•Solomon's Key. (CPC). (hi) 



Bettina Kneger. Aunch 
Eva-Mana Kroner. Hilden 
Andreas Kunz. Essen 14 
Udo bay. Mainhaidi 
Michael Laube. Nilmberg 50 
Andreas Leidn. Ritterhude 2 
Thomas Lore". Montabaur 
Christian Mecklenburg. Hamburg 73 
Ohver MOhie. Husum 
Oliver Meiler, Burgau 
Christian Niebuhr. Buserrwunh 
David Nissen. Karlsruhe 
Thomas Peters. Ganderkesee 2 
]urgen Pfeffer. Essen 1 
Malhias Rurnpf. Schnesheim 
Caraen Schmidt. Berlin 47 
Frank Scaarrerkorb.,Donmund 13 
Gunter Schulze. Fnedberg 1 
Michael Stamus. Hilden 
Christian Vild. Weilderstad: 2 



Jeden Monat werden unter 
alien Einsendern, die bei 
der Happy-Leser-Hitparade 
mitwahlen, 22 Computer- 
spiele verlost. Diesmal spen- 
dierte Anolasoft eine Kiste 
mit verschiedenen Titeln auf 
Kassette und Diskette. LaBt 
Euch iiberraschen! 

Folgende Leser haben je 
ein Programm gewonnen: 

Thomas Boswigj. Mtiraberg 70 
Erika Fastenmeier. Gappingen- 
Manzen 

Dirk Glashauser. Essen 1 
Michael GUnther, Xoblenz 
Helge Hoffrneister. Bielefeld 14 
Alexander Huber, Bobmger. 
Carsten Jungmann. S: Augusun 2 
Holgei Kismer, Darmsiadt 
Peter Knoerzer. Bad Dutkheun 
Stelan Konoth. Hamburg 5* 
Reiner Ovelgenne, Essen 
Johannes PfisBier. Freiburg 
Clmstoph Pukall. Hsfer 
B Remera, NL-Nyrnegen 
Thomas Ruhklick, Kiel 1 
Robert Schmid. Rosenheim 
Stefan Schomburg. Sigmaraigen 
Richard Thajer. A-Wien 
Oliver Thomal. Oberhausen It 
Stefan Trottmann. CH-Aege-rten 
Andre Walter. HarseSeld-Issendorf 
Gusther A Hainbuig/Donau 



Martech gibt Gas: 
Autoreiuispiel mit 
Formel-I-riair kommt 

Rennsportfreunde aufgepaSt! 
Parallel zum AbschluB der dies- 
jahrigen Formel I-Saison im No- 
vember wild fur C 64, Schneider 
CPC und Spectrum ein neues 
Autorennen auf den Maikt kom- 
mea Pate dafiir steht niemand 
geringerer als Nigel Mansell, 
der im Moment um die Welt- 
meisterschaft kampft. 




Formel I-Pilot Nigel M an sell 
steht Pate fur ein neues 
Computer-Rennspiel 



Das Programm stammt von 
Martech, wo man naturltch hofft. 
daB Nigel Weltmeister wird. Das 
Spiel soli sich nicht nur auf die 
eigentliche Renn-Action be- 
schranken, sondem auch mit 
taktischen Raffinessen aufwar- 
ten. Freuen wir uns also auf •Ni- 
gel Mansell's Grand Prix*, (mg) 



Mehr 16 Bit-Spiele 
von Mastertronic 

Das Billig-Softwarehaus Ma- 
stertronic kurbelt die Produk- 
tion von Spielen fur 16-Bit- 
Computer an. Man plant, im 
Herbst einige Programme fur 
Atari ST, Amiga und MS-DOS- 
PCs zu veroffentlichen. So sollen 
fur den Amiga »Feud* (Action- 
Adventure). »Ninja Mission* (Ka- 
rate-Klopperei) und "Space Ran- 
gerc erscheinen. Fur den Atari 
ST sind zwei Neuheiten in Ar- 
beit: Zum einen die Bowling-Si- 
rrrulation .Strike* und zum ande- 
ren "Chopper X*. 

Die meisten Neuheiten wird es 
fur PCs geben. Gleich fiinf Spie- 
le sind angekundigt: "Storm* 
(•Gauntlet .-Vanante). "Strike*, 
•Video Casino«. .Pub Pool* und 
•Kobyashw. Die meisten der auf- 
gefilhrten Spiele sollen laut Ma- 
stertronic um die 40 Mark ko- 
sten. (mg) 




Grofibritannien 

1. (3) Milk Race (Mastertronic) 

2. (5) BMX-Simnlator 

(Code Masters) 

3. (1) Paperboy (Elite Systems) 

4. (6) Road Runner (U.S. Gold) 

5. (-) Exolon (Hewson) 

6. (4) Barbarian (Palace) 

7. (9) Ran for the Gold 
(Alternative) 

8. (-) Destructo (Bulldog) 

9. (-) Cricket International 
(Alternative) 

10. (2) The Last Ninja (System 3) 




U-S.fi. 

1. (8) Defender of the Crown 

(Cinemaware/Mindscape) 

2. (-) Tbp Gun 
(Thunder Mountain) 

3. (2) Up Periscope 
(Action Soft) 

4. (-) Wheel of Fortune (SD) 

5. (5) Hardball (Accolade) 

6. (1) Gunship (Microprose) 

7. (6) Sub Battle Simulator 
(Epyx) 

8. (-) Stationfall (Infocom) 
8. (3) The Bard's Tale II 

(Electronic Arts) 
10. (-) Might & Magic 

(New World Computing) 



Die Spiele-Hitparaden Oktober 1987 
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Wettbewerb Spiele 



Bubble Bobble-Wettbewerb: 

Spielautomat zu gewinnen 



Wer »Bubble Bobble« 
in Perfektion spielen 
mochte, sollte bei un- 
serem gxofien Wett- 
bewerb mitmachen. 
Erster Pxeis: ein leib- 
haftiger Automat, 
frisch aus der Spiel- 
haUe. 

Haben Sie noch eine fieie 
Ecke in Ihrer Wohnung? 
Spielen Sie »Bubble Bob- 
blet gerne? Trauen Sie 
sich, bei unserem knifQigen 
Wettbewerb miizumachen? 
Wenn Sie auf alle drei Fragen 
mit einem Ubeizeugten njali ant- 
worten kSnnen, haben Sie gute 
Chancen, daS schon bald ein 
original Bubble Bobble-Spielau- 
tomatinlhrem Zimmer stent. Ne- 
ben diesem kapitalen ersten 
Preis gibt es bei unserem Wett- 
bewerb in Zusammenarbeit mit 
Firebird und Ariolasoft auBer- 
dem 20 neue Computerspiele zu 
gewinnen. 

In unserem Buchstaben-Qua- 
drat sind die Namen von mehre- 
ren Firebird-Spielen versteckt. 
Die Namen der Spiele sind waa- 
gerecht. senkrecht und diago- 
nal angeordnet, sie konnen auch 
riickwarts geschrieben sein und 
es ist sogar moglich, dafi ein 
Buchstabe in mehreren Spiele- 
namen gleichzeitig vorkommt. 
Unter den versteckten Titeln be- 
finden sich sowohl altere als 
auch neue Programme, sowie 
Vollpreis-undBillig-Spiele. Wie- 
viele Namen genau versteckt 
sind, wollen wir mcht verraten. 
Schliefllich soil es auch nicht zu 
einfach sein, den tollen Spielau- 
tomaten zu gewinnen. Nur ein 



Die C 64-Vers ion von Bobble 
Bobble im BUd. Umsetzungen 
fax Atari ST, Schneider CPC 
and Spectrum erscheinen 
ebenfalls in den nachsten 
Tag en. 



Machen Sie mit! 




Die Marksriicke durfen wieder ins Sparschwein 
wandem: Ein waschechtex Babble Bobble- 
Automat wallet auf seinen znkunftlgen Besitzer 



kleiner Tip; Es ist eine zweistelli- 
ge Zahl. Wenn Sie ein Won fin- 
den, bei dem Sie sich nicht si- 
cher sind, ob es wirklich ein 
Firebird-Spiel ist, dann schrei- 
ben Sie es ruhig auf — schaden 
kann es nicht. 

Unter alien Einsendungen, die 
uns bis zum 31.1.88 erreichen, 
verlosen wir 20 Computerspiele. 
Der Bubble Bobble-Spielauto- 
mat wvrd nur unter den Einsen- 
dern verlost, die alle Firebird- 
Titel im Wortsuchspiel gefunden 
und auf ihre Karte geschrieben 
haben! 

Schreiben Sie alle Namen, die 
Sie entdeckt haben, auf eine 
Postkarte. Vergessen Sie bitte 
nicht, Ihren Absender sowie 
Computertyp und gewunschten 
Datentrager anzugeben. 

Schicken Sie Dire Karte an; 

Redaktion Happy-C ompnter 
Markt & Technik Veilag AG 
Kennwort: Babble Bobble 
H&ns-Pinsel-Str. 2 
8013 Ha ai bei Mnnchen 

In der Packung der Heimcom- 
puter-Umsetzungen von Bubble 
Bobble finden Sie als zusatzli- 
chen Service eine Mitmach-Kar- 
te, die man aber nicht unbedingt 
braucht, urn an dem Wettbe- 
werb teilzunehmen. Eine norma- 
le Postkarte tut's auch. Einsende- 
schlufl ist der 31. Januar 1988. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. 

Wir wilnschen alien viel SpaB 
beim Mitmachen! (hi) 



Q OX S E NT I NELU 
ELI TEVI HEHTN 
ROGARI BHI E A D 
I HI RENATFAXE 
P CT S COL A R R R R 
MUTTDTLPAT1 W 
ETHRUSTNHLNU 
SCUIEQGECAPR 
PI XKWVNDSNXL 
DZAENI SLUDYD 
BUBBLEBOBBLE 
I ] NEZKLGUFOY 
S T ASK I UERZZ 

In diesem Wortsuchspiel mns- 
sen Sie moglichst viele Tit el 
Ton Firebird-Spielen ent- 
decken. 
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Spiele Tips 




■ ■ Das ist Anienka. 

' ' unser Redaktions- 
liebling. Wahiend wir 
standig getriezt wer- 
den, kriegt sie die su- 
Ben Happen. J J 



The Last Ninja 

Wie in der letzten Ausgabe 
versprochen, folgen hier die 
restlichen Tips zu flTie Last Nin- 
jat von Thorsten Weber aus Bad 
Nauheim. Die Ldsung ist zwar 
umfangreich, aber die Berge 
von Fragen, in denen ich gerade 
wuhle, rechtfertigen jede Zeile. 
Die Tips sind wiedei geteilt: 
Wer sich die Spannung erhalten 
will, hest nur die Absatze «Ge- 
genstandei und »Extratip«. 

Level 3 (Palace Gardens) 

An der Abzweigung gehi man 
nach rechts, sammelt dann die 
Wurfsterne auf und iiberspringt 
im ubernachsten Bild den FluB. 
Am Hals des Buddhas findet 
man dann ein Amulett. Nun geht 
man zuriick. Uberspringt wieder 
den FluB und wahlt an der Ab- 
zweigung vom Anfang einfach 
die andere Richtung. 

Bald darauf entdeckt man in 
einem Beet die Rose. Diese 
nimmt man auf, indem man den 
Handschuh in die Hand nimmt 
(im Holding-Feld muB der Hand- 
schuh zu sehen sein) und sie 
pfluckt. Jetzt geht man an alien 
mOglichen Abzweigungen gera- 
de aus und kommt an einen klei- 
nen Bach. Oberspringt man inn. 
kann man im Bild danach eine 
goldene Buddha-Statue sehen. 
Urn in das nachste Level zu kom- 
men, muB man alle Waffen weg- 
stecken. Jetzt nimmt man das 



Amulett in die Hand und lauft ge- 
gen den Buddha, bis der Ninja 
sich niederkniet. Dann fangt er 
an zu blinken und man gelangt in 
Level 4. 

Gegenstande 

Falls man keine Wurfsterne 
mehr hat — ziemlich am Anfang 
liegen welche auf dem Boden. 

Nach dem FluB hangt ein 
Amulett am Hals des Buddhas. 

Geht man zuriick uber den 
FluB, findet man bald eine Rose. 
Urn sie zu bekommen, muB man 
den Handschuh in der Hand flat- 
ten. 



Level 4 (The Dungeons) 

1st man in die Verliese gefal- 
len, kann man sich bald das Sell 
holen, das an der Wand hangt. 
Jetzt folgen die Richtungen, die 
man gehen muB, um das Ziel zu 
erreichen. Es beginnt im ersten 
Bild, nachdern man das Seil ge- 
holt hat, Um die Richtung richtig 
zu interpretieren, muB man sie 
vom Ninja aus betrachten. 

a. An der Abzweigung nach 
rechts 

b. An der Kreuzung nach rechts 

c. Im iibemachsten Bild sollle 
man den Apfel holen 

d. An der nachsten Abzweigung 
nach links 

e. An der Kieuzung nach rechts 

f. An der Kreuzung links 

g. An der Kreuzung geradeaus 

h. Rechts 




i. Geradeaus 
j. Rechts 
k. Rechts 

Jetzt muB man nur noch die 
Wache beseitigen, dann alle 
Wa ffen wegsteeken und das Seil 
in die Hand nehmen. In der 
Wand sind Paare von gelben 
Armringen in einer Reihe befe- 
stigt. Genau an dieser Stelle 
lauft man mit dem Seil in der 
Hand gegen die Wand, bis der 
Ninja hochklettert. Jetzt hat man 
Level 5 erreicht. 




••Escape from Singe's Castle*: So kommt man am ublen 

Schlammungeheuer vorbei 



Cegensliinde 

Hie i Findet man im dritten Bild 
das Seil an der Wand. 

Level 5 (The Palace) 

Im Bild mit der roten Tut nimmt 
man den Schlussel in die Hand 
und schreitet hindurch, Jetzt 
geht man, vom Ninja aus gese- 

Escape from Singe's 
Castle 

In Ausgabe 7/87 blieb bei den 
Tips zum >Dragon's Liar«-Nach- 
folger »Escape from Singe's 
Castle« das achte Level often . 
Alexander Wehr aus Kassel be- 
schreibt mit Wort und Bild. wie 
man mit dem Schlammungeheu- 
er fertig wird. 

Zuerst holt man sich das 
Schwert und begibt sich zu Posi- 
tion A. Dort wartet man, bis das 
Monster (B) dreimal einen Stein- 
brocken in die Spalte wirft, da- 
mit si ch dariiber ei ne Brucke bil- 
det. Uber diese Brucke geht 
man dann zu Position C Durch 
Druck auf den Feuerknopf 
springt man auf die andere Seite 
und wird prompt in die Freiheit 
getragen. 
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hen, nach links und danach im- 
mer geradeaus, bis man in dem 
Bild mit der riesigen Samurai- 
Statue stent. Hier geht man nahe 
an der Wand entlang, an der 
sich die Statue befindet. Man 
muB so nahe wie moglich an der 
Statue vorbeilaufen. 

Danach geht man nicht gera- 
deaus, sondern biegt ab und ge- 
langt in einen Raum, m dem ein 
grofler grauer Tbpf an der hin- 
teren Wand stent . Man muB sich 
davor stellen und nach ihm grei- 
fen. Wenn man richhg stent, 
farbt sich der Ninja griin. Man 
verlaBt den Raum und geht dies- 
mal an der Abzweigung vom 
Ninja aus gesehen nach links. 
Jetzt muB man nur . noch den 
Wachter ausschalten und dann 
die Treppe benutzen. Dann ist 
der sechste und letzte Level er- 
reicht. 

Gegenstande 

Hier findet man nichts, auBer 
der Zauberkraft (mehr dazu un- 
ter Level 2. Ausgabe 10/87). 

Extra tip 

Im funflen Level ist der Kampf- 
stab als Waffe am besten geeig- 

net. 

Level 6 (The inner Sanctum) 
-Ziel 

Immer geradeaus gehen, bis 
man im Kinften Bild angekom- 
men ist (hier stehen zwei Vasen 
nebeneinander an der Wand). 
Dann muB man die Abzweigung 
nehmen und gelangt in einen 
Raum, in dem viele Flaschen ste- 
hen. Die blaue Flasche auf dem 
Tisch muB man unbedingt mit- 
nehmen (sie blinkt auch beim 
Betreten des Bildes), denn sie 
enthalt ein Schlafmittel- Jetzt 
geht man wieder aus dem Bild 
und den gleichen Weg zuriick, 
den man gekommen ist. Im 
nachste n Bild biegt man dann ab 
und kommt in einen Raum, in 
dem eine Wache steht, die man 
am besten kampfunfalug macht. 

Danach folgt ein Raum, in dem 
sehr viele Vasen stehen. Jetzt 
steckt man alle Waffen weg und 
nimmt die Rose in die Hand. Da- 
mit geht man zu der groBen blau- 
weiB gefleckten Vase in der 
Ecke und benohrt sie Als Folge 
geht die rote Wand zur Seite und 
man gelangt in den nachsten 
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Amiga 

Brandheffie 
Super-Spiele. 



Mr 



wonsn for Sie in Chicago, 
*zeigen /hnen die interessantesten NeuentvvicMungen 
der Top-Spie/efirrnen und haben die Spitzenprogramme 
for Sie in einem dOminutigem Wdeofi/m 
tsnter die It/pe genommen. 



Sie 



sehen heute 
die neuesfen Spiefe-Hits — »/i*e* 
die wjitx/ssichf/ich erstzum 
Weihnochtsgeschaft at/fden 
Ma/it iommen, 
* sinddabei, i*enn Experten, ' l ' t 
Ptoduzenten and die besten 
Programnv'en?r der We/t uber 
Entwic&fongen und 
HhleignJnde berichten, 
* iverden so ei'n Experte 
aufdem aktue/Jen 
Software-Mark/. 




C£S Ch/eaffo SZ 
Das festival 
der Spifzen-Spfe/e 



Fine Nation fm Computer- 
Sp/efe- Taume/ 



der grvtiten Vnterjwffvngs- 

vk-Messe 
der Weft. 



• Lucas fi/m Games: 

»A4onioc Mansions* * 
Epyx; »Ca/ifomfo-Gomes«, 
die neue Sportspie/e-Samm- 
/c/ng * Accoiadei *Test Drioea, 
At/torennen mif Car-Con- 
strvction-Set fur Amiga, A fan ST, 
C64 *■ Mastertronici rfocAfatd«, 
Boufde/dash for den Amiga * 
Meirapo/js*.- Action ai/f deny PC * 
Microprose: neue SimuJafionen 
* Spieiekonsoien 
3-D-Bn/len von Sega und Nintendo 
* Hybrid Arts.- *MidiMaze* for 
denAtan'Sf* interviews: 
Steve Maretzty f/nfocomf, John Brazier 
fEpyxJ, Jock Posenow fActionSoft/ a. r.a. 



Nitr 



Be st. -fir. 2687 tit 



HOn/iltE: 

BestetJ-Semce iefe/en 0S$/4$ 13-t04 



Maril^Ucfmii U-rix; 4irenpeie4sc6ott 
Han XracJ 2 
SOU Hoar oet AteKlte 
fofeiv? /OSPJ -V '&& 



mstu 





'ugl. Hrr*i™M<,tf,ap*w*e/* DMA,- fSfr. 24, fO % OS 299,—'} 



Brtte ZeMtorte 4m Prcgnrnrm-Servhe evt fe/'t* /69 benufzen. 
Adrttmq: SesfeJ/-Nr. 26S7 'IT'S 'ongebea.' 'Oder d/'esen BesteP-Coupcn rerwenden, 

B E S r £ L L C 1/ P O Af 



Bnsenden anMartrS&cfimk * MS7V- VTcko 
* tttmr-fl>»/et-Stiv8* 2 * SOU Hour * 
Hiermit besiefle icti den Vtdeofi/m tDas 
/w'-'o/i*' $p,';*i>-5p«fJ** Turn 
Pass ma DM 29,90- f'Sfr. &90, 0S 299 r - '/ 
szgt. 6,- JMt IfOTArt^wio* 
/nurim YHS-Syv&m erhdMxfi/ 



APJi£SSt.- 



iforrpdmungtsdred iiegt bet 



- 



H0 187 




Taklische Gefechtssimulation 
3600 Felder groSes Spielfeld 
mit topografischem Gelande 
70 Waffensysteme aus WK li 
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Std. 
Deutsches Handbuch 

Apple, C64. Atari, IBM. Amiga 
DM99.- 




Strategische Simulation im 

SOdpazifik 1942-1943 
79 Schilfsklassen. Trager, 
Schlachtschiffe, Zerst6rer etc. 

Deutsches Handbuch 
1-2 Spieler, Spieldauer 50 Sid. 

Apple, C64 DM 129- 




RUSSIA 1941-45 fur Fbrt- 
geschrittene. Hb. engl. 

Apple. C64 DM 139,- 

30 weitere Strategie- und 
Phantasiespiele ab Lager 
lief or bar Katalog 1,- Bfm. 

TiiomswniFR 

COMPUTER — SERVICE 
P08tfnch2526 7600 Oftenburg 



Spiele Tips 




Raurn. Don liegt ein Hund auf 
dem Boden, der erst dann wach 
wird, wenn man in einer be- 
stimmten Entfemung zu ihm 
steht. Man riimrnt das Schlafmit- 
tel, gent dann ein Stuck nach 
oben zur Wand hin und lauft dem 
Hund entgegen. Sobald der 
Hund aufsteht, wirft man die Fla- 
sche mit dem Schlafmittel auf 
ihn. Verfehlt die Flasche das 
Ziel, muB man sofort aus dem 
Bild fluchten und kann es dann 
erneut versuchen. 

Im nachsten Raum wartet wie- 
der ein Wachter. Auch hier 1st 
der Kampfstab die beste Waffe. 
Hat man ihn erledigt, begegnet 
man im folgenden Raum dem 
Wachter der Schriftrolle. Er 
tra.gt eine Rilstung und raubt bei 
einemTreffer eine Menge Ener- 
gie Nach erfolgreichem Kampf 
(der Ninja blinkt) gelangt man in 
den letzten Raum. In diesem 
Raum steht ein Altar, auf dem die 
Schriftrolle liegt. Man benbtigt 
sie, urn das Spiel erfolgreich zu 
beenden. Vor dem Altar befin- 
det sich ein groBes Quadrat, in 
diesem ist noch ein weiteres 
kleines. Den Zwischenraum zwi- 
schen den Quadraten darf man 
auf keinen Fall betreten. sonst 



verliert man ein Leben. Man 
springt auf das kleine Quadrat 
und geht einfach bis zum Altar. 
Dort mufl man nur noch die 
Schriftrolle aufnehmen und die 
Mission ist beendet Der schwar- 
ze Ninja geht in das kleine Qua- 
drat zuriick und beginnt zu me- 
ditieren. Er wird nun in einen 
weiBen Ninja zuriickverwan- 
delt. 



Gegenslande 

Im fiinften Bild geht man vom 
Ninja aus gesehen nach links. 
Von den zwei Flaschen auf dem 
Tisch kann man die linke neh- 
men. Es ist der Schlaflrunk. Im 
allerletzten Raum muB man die 
Schriftrolle aufnehmen. um das 
Spiel zu beenden. 



Extra rip 

Nachdem man die Wache mit 
dem Stab erledigt hat, nimmt 
man nun fur den Krieger das 
Schwert und geht in das Bild, in 
dem sich der Krieger befindet. 
Man bleibt don stehen, wo man 
sich befindet, wenn der Krieger 
auftaucht. Ist er nahe genug her- 
angekommen. sticht man drei 
bis viermal zu (Feuerknopf 
drucken und Joystick nach oben 
— dieser Stich kann am schnell- 
sten hintereinander ausgefuhn 
werden) und verlaBt dann das 
Bild wieder. Danach betritt man 
es emeut, sticht wieder drei bis 
viermal zu und verlaflt das Bild 
wieder. Das macht man so oft, 
bis der Krieger tot ist. 



Ore mit 68000er-Prozessor 



•Hack« auf dem Atari ST zeigt 
gegenuber dem iHack«, das on- 
line gespielt werden kann, eini- 
ge Erweiterungen. Wir haben 
fur Hallo Freaks wieder Fach- 
frau iRosat, die Munchner 
Hackerin, gefragt. Um auch hier 
die Sterblichkeit unter den 
Abenteurern zu senken, einige 
Tips von ihr: 

Im Atari-Hack existiert ein 
Thronraum. in dem ein »'t nicht 
wie ublich ein riesiger Fels- 
brocken, sondern ein Thron ist. 
Thronraume erkennt man ge- 
wohnlich daran. daS der kom- 
plette Raum voll mit widerlichen 
Tieren (Trolle, Ettins. Purpur- 
wurmem, Zentauren und ahn- 
lich kraftiges) ist. Ist der Aben- 
teurer nicht mit einem »ring of 
conflict" ausgeriistet, so dafi sich 
die Monster gegenseitig ab- 
schlachten (»the ettin hits the et- 
tin. The ettin is killed. — herr- 
lich), und besitzt er auch keine 
tcdlichen Zauberstabe (»wand of 
cold«, »wand of fire« oder twand 
of death«). dann bleibt ihm nichts 
anderes ubrig, als sich in den 
Gang vor die Eingangstilr zu 
stellen und ein herauskommen- 



des Monster nach dem anderen 
zu erlegen. Otter mal lElberetrn 
schreiben, um die vollen Hit- 
points wiederzubekommen. 

Ist der Raum endlich gesau- 
bert, muB man sein ganzes Gold 
ablegen (»d$0. sonst ist man es 
am Ende los. Auf das Feld mit 
dem Thron gehen. »Elbereth« 
schreiben und sich dann drauf- 
setzen und beten: » * sit* und 
»#pray«. Sich solange draufset- 
zen. bis der Computer fragt, ob 
es lustig sei, auf dem Boden zu 
sitzen. Zumeist passiert aber ir- 
gend etwas: Man darf sich einen 
Gegenstand wiinschen, be- 
kommt zusStzliche Hitpoints 
oder Gold dazu, kann Gegen- 
stande identifizieren oder Mon- 
sterrassen ausrotten. 

Es kann allerdings auch etwas 
Unangenehmes passieren. Zum 
Beispiel, daft hochst unange- 
nehme Monster erscheinen, 
man einen elektrischen Schlag 
bekommt oder daB man sein 
ganzes Geld los wird. Aber im 
Schnitt macht der furchtlose 
Abenteurer im Thronraum ein 
gutes Geschaft. 

(Genrud Noherr/jg) 



POKEs & Schummel- 
Lis tings 

Wonderboy 

Christian Petersen aus Schles- 
wig hat einen schdnen POKE ftir 
»Wonderboy« auf Diskette: Spiel 
mit RESET unterbrechen, POKE 
2676.205 eingeben und das Spiel 
mit SYS 2112 wieder starten. Gilt 
nur fur das C 64-Original. 

Metrocross 

Das Problem bei »Metrocross« 
ist die Zeit, die dem Spieler im- 
mer davonlauft. Hier ist ein klei- 
ner Trick von Martin Lippe aus 
Mettmann, der das Spiel leich- 
ter macht. Der Trick funktionieri 
fur den C 64. 
Reset auslosen 
POKE 13501, 234 
POKE 13502, 234 
POKE 4356, 11 

Gestartet wird mit SYS 4096. 
Danach kann man sich viel Zeit 
lassen ... 

I-Ball 

Noch ein POKE von Martin 
Lippe aus Mettmann: dieses Mal 
fur das Billig-Ballerspiel »1-Ball« 
auf dem C 64: 
Reset auslosen 
POKE 20669,234 
POKE 20670,234 

Das Spiel mit SYS 49741 wie- 
der stanen. Jetzt hat man unend- 
lich viele Leben und kann das 
Spiel viel ruhiger angehen. 

Sentinel 

Hier wieder em Beitrag aus 
der Reihe .Codes fur Sentinel*. 
Jetzt gent's in hohe Level, wo die 
Sentinels so richtigubel werden. 
Auch diesmal kommen sie wie- 
der von J6rg Kriiger aus Mun- 
ch en. 



Level 


Code 


6142 


57429407 


6256 


36644244 


6557 


15461627 


6920 


36954279 


Z1Z4 


87745808 


7469 


28053043 


7609 


64774128 


Z9Z9 


69260595 


8076 


19490860 


8321 


79666978 


8476 


99703663 


858S 


4206S833 


8678 


43402574 


9154 


68412419 


9198 


43249937 


9293 


101S1064 


9396 


57677788 


9487 


47742501 


9534 


44998689 


9646 


36536934 


9795 


45956877 


9878 


83346694 


9917 


03898564 


9998 


98288136 



98 i^f&& 
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STRATEGIEN DER 
VERTEIDIGUNG 





Verteidigen 
Sie die Insel ! 



Hiermit wird Ihnen der Oberbefehl uber die Armeen an Land, 
zu Wasser und in der Luff erteilt. Instruieren Sie Marine und 
Luftwaffe so, dafl sie Ihnen die Feinde vom Hals halten, 
wtihrend Sie eine kleine Einheit zur Versorgung der Insel- 
Truppen abstellen. Bringen Sie Ihre Agenren auf Trab und 
seien Sie sfdndig uber die Truppenbewegung der Gegenseite 
informiert. Geben Sie Ihr Bestes, dies ist keine Routine- 
ubung. ■■■■■■■■iHH 



An SDI Simulation 




developed in collaboration 
with Im Bird. 

EBUMBftBI 



■ A • -:j 

9 



Die Menschheit 
sucht noch nach 
totaler Sicherheit 



,,High Frontier" simuliert sie bereits. 

Aber nur wenn Sie ojs Projektleiter des Unternehmens ;( High 
Frontier" an den richtigen Faden Ziehen. Ein SDI-Verteidigungs- 
system kann nur richtig funktionieren, wenn Sie Ihre Finon- 
zierung gesichert haben,stdndig Ober die weltweiten Truppen- 
bewegungen informiert sind, ein hervorragendes Team 
zusammengesfellt hoben, sich mit dem Prdsidenten gut stehen, 
und, und, und. ■■■■ Die Welt wartet auf Sie! 



GUADALCANAL UND HIGH FRONTIER SIND ERHXlTUCH FUR 
COMMODORE 64/128 CASSETTE UND DISKETTE, SCHNEIDER CPC CASSETTE UND DISKETTE. 



AdMston Dtutuhlund GmbH - Foslhch 760680 • 2000 Hamburg 76. 

Grouimporte enlhallen keine dtutSchfpnuhigM Anleitungen 



1ACTIVISION 



HOME COMPUTER SOFTWARE 



Eidiriiv Oistribuloi: * rioiosoh 

Vsmieb Osttrrtiih: Karosofl (Exclusiv Distributor) 

Vertrieb Srhweiz Thai i AG (Exclusiv Diitribulor) 



Computer-software und Zubehor 

Mullerstr, 44. 8000 Munchen 5 



ATARI ST 




AMIGA 




ARKANO ID 


49.- 


BARBARIAN 


69,- 


GOLDRUNNER 


69.- 


FAIRY TALE 


139.- 


GUILD OF THIEVES 


59.- 


GARRISON 


69.- 


SENTINEL 


69.- 


GOLDRUNNER 


69.- 


STARGUOER 


59,- 


GUILD OF THIEVES 


59.- 


TAI PAN 


59.- 


KING QUEST III 


89,- 


TRACKER 


69.- 


STARGUOER 


59.- 


VERMEER 


69,- 


UNINVITED 


89.- 



CM 


C 


D 


BARD'S TALE 




40- 


BISMARK (DEUTSCH) 


28,- 


40,- 


DEATH WISH 3 


28- 


40,- 


DEFENDER OF THE CROWN 




40,- 


ELITE (DEUTSCH) 


40.- 


55,- 


GUILD OF THIEVES 




55,- 


GUNSHIP 


40,- 


55,- 


LAST NINJA 


28.- 


40- 


MEGA APOCALYPSE 


28- 


40.- 


PIRATES 


40.- 


55- 


PIRATES OF BARBARY COAST 




28.- 


UP PERISCOPE 




69,- 


WIZBALL 


28,- 


40,- 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


28- 


40- 



NEu! Public- Domain Uila tut Amiga • Atari ST • C 64/128 - IBM anlordtrn 
fbltte OM 5- tgellalgen) 

Oiase und andcre Superangebote linden Sle auCD In unscrem Softwareladen In der 
MOIIeretnle 44. 8000 Munchtn 5 

HANDLER AN FRAG EN ERWUNSCHT 

Versand per NN * DM 5,— odor Vbrauskasse * DM 3,— Pona/Verpacktjng. 
____ Ausland nur gegen Vorauskasse. 24-Std.-Sar\ric8 



TELEFON: 089/2609380 



,* * 



■k LAUS RUNTER - PREIS E RUM TER * 

FREEZE MACHINE ,-**■» FttOTframal 77 Ml 
irmiTY-WtltBllniAtPsn.] "DM 
H«AL URTRIDCE .f*Mt Wwfll 77 DM 
PfJWH CARTRIDGE SmM 117 DM 

FINAL C . FMIS-M. uum^ r*j- 147 OH 
CXPf H>FREUtA: nMsa Sc**w 3.1. Smacfi 
IcW *t*' EiW Into liKww" 127 DM 

IURBO-SENSOR-UaHIFE« - r-, C« 57 DM 
VIOEO-OISHnEll traustro 247 DM 

SOUND SAMPLER DELUXE NEU 117 DM 

DKirW-CDPYJfflt f 2 DNlMOcn 97 DM 

AM A^ & CftWtt UodiAf nil dMKfc* Softmv j 
Anal n gwnpw maw Vvsav 

p-*« Mi Vdkjue OH HE nn.t«*t> Zuichliai 

NaclmMn >- UODM 
LOT ma AitMd fcif Arfragi 

ASTRO-VERSAH) . F»ltt»t» IJiO . 1502Veltaii 
24-Slunotn-Bwtellteljfon: |0S61) 88 01 I I 




Llchtgrlffelnur DM 49,- 

komplett mil Programmen + dl. Antellung 

Llalerbar Igr lolgende Compulertypen: 

Commoaws: C64/C 128/VC20 

Atari 600*L BOOXL 130XE 
Schneider. CPC464.'664/6128 

Varsand gogon Ochoch-ZNachnahme. 

InfornulionanuilerMJ oratts' 
Bile Compulerfyp angeben! 

Fa. Klaus SchiBlbauer 

PI. 11 71 a 8458 Sulzbach- Rosenberg 
Telelon 9661 '6592 bis 21 Uhr 

Sonderaktlon ftir C64/128-User: 

Wenn Sie Ihrer Infoantofderung 
DM 10.- bellegen, erhalien Sia 
10 Superprogramme auf Kassette 
Oder Diskette (Or C64IC128. 



Achtung: 



Wlr machen unsere inserenten daraul aufmerksam. daB das Angebot der Verkau f Oder 
die Varbreltung von urheberrechtlicn geschutzter Software nur for Qriginalprograrnme 
erlaubt 1st. 

Das Herstellen, Anbielen. Verkaufen und Verbrelten von -Raubkopien" verslOBI gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann slraf- urvd zlvilrechtficn verfolgt werden. Bet Ver- 
ato8«i mufl mil Anwalfs- und Gerichtskoslen von Ober DM 1 000 — gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright- Hinwais und am OriginalauMeber des Daten- 
tragers (Diskette Oder Kassette) zu erkennen und normalerweise origiralverpackt Mil 
dem Kauf von Raubkopien ervrtrbt dor K4ufer auen kein NutengsrecM und geht das Risi- 
ko einer jedefzeitigen Be-schlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser In deren eigenem Interesse. Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, 2u varkaufen noch zu verbrelten. ErzkehungsberechUgte haften for 
ihre Kinder. 

Der Verlag wlrd in Zukunft kelne Anzelgen mehr veroffentllchen. die darauf schlieBen 
lassen. dafi Raubkopien angeboten warden. 



Spiele Tips 




The Destiny Knight 

Und weiter geht's mit Tips zu 
•Destiny Knighta, dem Uberaus 
erfolgreichen Nachiolger von 
•Bard's Talet. Diesmal sind es 
Karten, die Klaus Hingerl aus 
Eberspoint und sein Freund 
Chris Brunner auf dem Atari ST 
gezeichnet haben. 
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City of Ephe8ns 












aO 


Ok 





















































Rock, The strange nage 



City of C o loss c 
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[s^l frargoth' s Tower 



City ofPhilippi 




Thessalonica 



/ / / / 



€i*P9r »W j^<' Brfar d-' / 



Stippp-i /,«!.. 
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Weiss 



Interfunk ^ 

FACHGESCHAFT 

M 




Hohenzollemring 29 • 5000 Kolnl 
Telefon 0221/252457 

Weltneuheit! 



"* SenEortechnik 
"* Verschleiflfrei 
* Celd-Zuruck-Gaiantae 

(ben Rucaaesdusc MepMK H T^cen 




Neue Preise fur Amiga-Software* 



A MDO FOREVER VOYAGE 


St.- DM 


MASTERTYPE 


148,— DM 


ADVENTURE C ONSTRUCT 


K- DM 


MATHTALE 


98,- DM 


AECiS ANIMATOR 


S»- DM 


V DESK 


H8,- DM 


ARCHON 


W.M DM 


MAXIPIAN (TAB KAL I 


*S8,- DM 


ARCHON U* 


79,— DM 


MINBSHADCW 


«9.M DM 


ABcncrox 


?».- DM 


MOONMiST 


ra.- dm 


BAUD'S TALE THE* 


KH,— DM 


MUSIC COKSTBUC7TOK 


13*,— DM 


BORROWED TIME 


71.- DM 


NEW TECHKOLOOT 


98,- DM 


SfcATACCAS 


IS,- DM 


OROANCE 


188.- DM 


BRIDGE A 


DM 


PASCALMCC 


198,- DM 


CHES5MASTER 200£r 


tfl- DM 


PAVVM THE 


H.90 DM 


:;!fflTSS2AS£SAU. 


114- DM 


PLNETBALL 


H9,- DM 


CSIMSON C90WN THE 


149,- DM 


PP.ICTMASTTR PLUS 




DEADUNE 


lO.- DM 


RACTE3 


189,- DM 


DECIMAL DUNGEON 


»- DM 


BOGUE 


79.98 DM 


DEJA VU 


!«!,- DM 


seassBLs rrBrrvEKAWi 


US.- DM 


DELUXE RUNT I!" 


22ts- DM 


SEASTAUTEH 


Itt^DM 


DELUXE print 


Zffl,- DM 


SEVEN OT1ES OF 0O1D 


M.M DM 


DELUXE VIDEO 


aa,- dm 


SOPCESES 


H5-DM 


DIABLO 


1ZS.- DM 


SPACE QUEST 


M9.- DM 


riMAKCakL COOKBOOK 


MS - DM 


FPELL5REAKER 


Ml.- DM 


FINANCIAL TIME MACH 


m,- dm 


STAR FLEET 


MB.- DM 


HSST SHAPES 


M._ DM 


STARCROSS 


M9,- DM 


FUCHT SIMULATOR 11* 


1M.- DM 


SUPER HUEY 


Ml,- DM 


COLDEN OLDIES' 


M- DM 


SUSPECT 


US- DM 


HACXEK 


89.90 DM 


SUSPENDED 


St!,- DM 


HACKER D 


ri,- DM 


TEMPLE OF AISKAI 


S8.- DM 


HALlEVi'-EO^CTTHE 


(fe- DM 


TRANSYLVANIA 


MS.— DM 


HEX 


98,- DM 


'J^l«Ain» 


«>V-DM 


HITCHHIKER'S GUIDE 


MJ.- DM 


VLOEO VEGAS 


1*9. DM 


::;r:i£i 


KS.- DM 


WTBJNE THE POOH* 


9ft- DM 


INSTANT MUSK 


Tt,- DM 


WINTER GAMES 


>i - DM 


IT'S ONLY ROGK HROU. 


«.- DM 


W1SHBRLVGER 


MS.- DM 


[EWELSOr DARKNESS 


69, » DM 


WORLD CAMES 


54- DM 


KEYBOARD CADET 


149.- DM 


ZORK 1 


MS, DM 


LATTICE C COMITLES 


C9T.— DM 


ZORK H 


Its.— DM 
H9>— DM 


' ~ L ~* H. -.-n-tssEEcr 


Hfc-DM 


ZORK III 


LITTLE COMPUTER FEOP 


»3 90 DM 







Wlchtiger Hinweis fur alle Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Compulerspiel© Bind von der BundesprOe«i«llc, Bon, ind^ort: 



Beach head 
Bt Kh Head II 
Blue Uar 
Casile Wottenswrn 

C6mm»txio 



Eroiicon 



Flyefltw 
Friday itia 13lh 
G.I. Jul * a 
Girts trtvy MMnE 
tphav* Fun 
Green Beret 
Hil*r ptxtawr 
Nie-B Duro 

PBraiTooper 



Porno Die Stton 
PrWaclorll 

Raid an Bungling Bay 
n»d (Mr Wo «o- 
Rsmbo II 



Gamca 
Si lam Sarwies 
Sayfcw 



Soldier One 

Sf>M R»C«r 

Stalag I 
Si /okn 

F1S Strike Eagfc 
T.--. UUck 
Tfachbiraien 
Thtatre Europa 
1M2 TraT*- 



Do-r VerLag bchih §ich vor, bei Sortwoi^angeooan mdiriano S^ieie enwtrlos m *• Trie hen. 



Wir stellen uns fur Sie auf den Kopf !! 



□ Atari ST □ AMIGA 



I AUAIR 
L AAUMtVO 

BUBSARUA 

c nuLDtnohfN const ten 

DEFENDER OP Tn£ CflOWh 



i- r outcaST 

— Emm 

■- »- B PSION BOMCMMU 

[. v - c araio ajUMWR 

i- r aouwuigooa 

- Q w>i 

I- □ SEXTfokEL 

tV S?" c cw*ajocp 
i- — cjwmu 

•4- ! . Of FftH 
l- — □ TW OUHD Of TWCVE5 

l* 13 TX fFWM 

i- at.- r TJUotEfl 
i- ft- i: UMArfTS) 

ErtawafBrajrana mi aiMMnt t aa w aaj at ai w a^aatawi a aw M jaa Ps -ii ii oW | 

Vam: v- - r « vdAsBBM t ' 11 f> T Tut— m nu iiwuaiw jia- »>-»&.< 

K«Hor8tr. 11. 6 MGnch«nfi0, Hotllno: 0fiS/44S99ftB 

Mo.-Pr. 1S-1B Unr Do. 15-20UI*, fit. 11-13 itr 



•a- — 

PI- 94- 



. aaumxET 

_ t+JVJh rQD II 
!Z KfflOMT OPC 

□ LBTTHEB QCODtSSES rrfcram 
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Klaus und Chris haben aber 
auch noch Fragen zum Spiel: 

— Wie lauten die Antworten in 
den "tombs? 

— In welcher Reihenfolge er- 
forscht man die Dungeons? 

— Welche Antwort verlangt die 
Frage des Stone Mans? 
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Footballer of 
the Year 

Damit man auch auflerhalb 
der Saison nicht auf den Pu&ball 
verzichlen mufi, haben sich 
Thorsten Weber und Marc Kis- 
sel aus Bad Nauheim mit dem 
Spiel 'Footballer of the Year« be- 
schaftigt. 

— Zu Beginn des Spiels keine 
Tbrkarten kaufen. 

— NieTransferkarten kaufen. da 
sie teuer sind und meistens 
nichts bringen. 

— Tbrkarten rmmer beim Wen 
»3« einsetzen. auBer man stent in 
der 4. Division am Tabellen- 
ende. 

— Wenn man weniger als SO Tbr- 
karten besitzt, sollte man keine 
Karten bei Cup-Spielen einset- 
zen. 

— Um viele Tbrkanen zu bekom- 
men, sollten Sie erst den Spiel- 
stand speichern. Dann gehen 
Sie zum Ereignisfeld und kaufen 
solange Ereigniskarten, bis Sie 



ungefahr 70 Tbrkanen haben. 

— Immer speichern. wenn Sie 
Tbrkarten oder eine Menge 
Geld erhalten haben. Auch 
wenn Sie an einen Club in einer 
hbheren Division verkauft wor- 
den sind oder unter den ersten S 
in der Tabelle stehen, sollten Sie 
einen SchnappschuB machen. 

— Am Anfang des Spiels oft zum 
Ereignisfeld gehen, da man un- 
ter Umstanden an einen besse- 
ren Club vekauft wird, was viel 
Geld einbringt. Dadurch sinkt 
leider der Status um 200 Punkte. 
aber sobald man wieder an ei- 
nen niedrigen Qub verkauft 
wird, bekommt man seine Sta- 
tuspunkte zuiilck und hat so ei- 
nen Gewinn gemacht. 

— Um in die Wahl zum •Footbal- 
ler of the Year« zu kommen. muS 
man in der ersten Division spie- 
len und 600 Statuspunkte haben. 
Das gleiche gilt fur die National- 
mannschaft. 

"— Durch viele Tore erhoht man 
den Spiele r-Status. 
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Spiele-Listing Atari XL 



Kleiner Geist, was nun? 




Was passiert, wenn ein Geist iiber eine Obst- 
plantage herfallt? Was passiert weiter, wenn 
er dabei unter Zeitdruck steht, and von Bienen 

arvey ist ein Geist. Harvey ist sogar ein sehr alter 
Geist, und Harvey liebt Obst tiber alles. Deshalb 
I schleicht er sich abends, wenn die Menschen ih- 
re Arbeit beenden und niemand mehr auf den StraSen 
ist, in eine Obstplantage, und stibitzt dort die reifen 
Friichte. Leider treiben zu dieser Zeit auch die Bienen 
in der Plantage ihr Unwesen, und Harvey mufi beim 
Obst pfliicken hollisch aufpassen, um von den Bienen 
nicht gestochen zu werden. In einem anderen Abschnitt 
der Plantage sind die Fruchtbaume mit Mistelzweigen 
uberwuchert. Die Friichte der Mistel sind absolut unge- 
niefibar, und Harvey muB sich vorsehen, daB er nicht 
aus versehen danebengreift und eine dieser Friichte er- 
wischt. Das ware ja alles noch nicht so schlimm, ware da 
nicht ein automatisches Forderband, das noch einge- 
schaltet ist, wenn Harvey die Plantage aufsucht. Er muB 
sehr vorsichtig sein, um von dem Forderband nicht er- 
faBt und mitgeschleift zu werden. 

Das ist die Geschichte zu unserem Spiel »Harvey«. 
Wenn Sie es starten wollen, verwenden Sie dazu das ein- 
gebaute Basic. Unter Turbo-Basic wird das Spiel viel zu 
schnell, und ist damit unspielbar. Da in dem Basic-Pro- 
gramm sehr viel DATA-Zeilen enthalten sind, empfehlen 
wir zum Abtippen unseren Prufsummer. 

Nach dem Start bleibt der Bildschirm zunachst fur ei- 
ne Weile dunkel. Das ist vdllig normal. In dieser Zeit 
baut das Programm aus den vielen DATAs einen neuen 
Zeichensatz auf und installiert im Computer mehrere 
Maschinenprograrnme, die fur die Bewegungen im 
Spiel zustandig sind. 

Nach dem Starten dauert 
es einen Moment 

Dann erscheint das Titelbild. Sie starten das Spiel mit 
< START > oder durch Druck auf den Feuerknopf des 
Joysticks in Port 1. Mitten im Spiel laBt sich mit < START > 
das Spiel abbrechen und von vorne beginnen. 

Der Bildschirm besteht aus drei Etagen, die miteinan- 
der iiber eine Art Fahrstuhl verbunden sind. Springt 
Harvey in den Fahrstuhl, wird er auf eine andere Etage 
befordert. Harvey kann nicht richtig laufen, sondem be- 
wegt sich mit kurzen oder langen Hiipfern durch die 
Gegend. Durch dieses Hvipfen gelangt er auch an die 
Friichte, die an der Decke baumeln. Jede Frucht bringt 
10 Punkte. In der ersten Etage muB er sich vor den Bie- 
nen in acht nehmen. Die zweite Etage enthalt die giftigen 
Mistelzweige, die auf dem Bildschirm blau dargestellt 
sind, und auf der dritten Etage lauft das Forderband. 
Dort muB Harvey iiber die Kisten hiipfen, um an die 
Friichte zu gelangen. Insgesamt stehen Ihnen drei Le- 
ben zur Verfiigung, um die Friichte zu pfliicken. Damit 
das Spiel jedoch nicht zu einfach wird, gibt es ein Zeitli- 
mit. Schaffen Sie es, vor Ablauf der Zeit alle Friichte zu 
pflucken, so wird die verbliebene Zeit auf Ihr Punkte- 
konto addiext. Eine Pausenfunktion gibt es auch, sie 
wird mit < OPTION > aktiviert und mit < SELECT > 
wieder aufgehoben. Klingelnde Telefone sind also kein 
Grund mehr, sich zu argern. (hf) 



und Transportbandern gestort wild? Ganz 
einfach: probieren Sie es mit dem Listing 
»Harvey« auf Lhrem Atari XL/XE aus. 



Harvey ** 

von Holger Winkler 


Computertyp: 


Atari XL/XE 




Sprache: 


eingebautes Basic 




Eingabehilfe: 


Prufsummer 




Kurz- 

beschreibung: 


Ein Geist stibitzt m einer Obst- 
plantage Friichte. 


1 


Sektoren auf 
Diskette: 


82 




* ist schnell abgetippt 

* * nehmen Sie sich elwas Zeil 
* ** besser am Wochenende 



1 REM HOLGER WINKLER #»# <MH> 

2 REM »»» GERMANENSTR. 96 #•» <JA> 

3 REM »»# 4690 HERNE 1 »»« <Sff> 
10 GRAPHICS 7 i POKE 559, B! FOR 1=24576 TO 
1+766! READ WERT 8 POKE I.WERTiNEXT I ! SOUND 

1 ,0,a,BiSETCOLOR 2,8,B <KR> 
20 POKE 707,22B:POKE 512,32:P0KE 513,96.' 
POKE 54296,192 <YH> 
30 POKE 704, 170t POKE 53277, 3s POKE 54279, 
96 1 POKE 552, 94s POKE 553,96: POKE 53774,0 <HQ> 
40 FOR 1=26632 TO I+597iREAD WERTs POKE I 

,WERTi NEXT I <ED> 

50 FOR 1=27639 TO I+39iP0KE I,130iPOKE I 

+6S0,130:NEXT IsFOR 1=27728 TO 1+600 STE 

P 401 POKE I,13B»P0KE 1+39,130 <S2> 

60 NEXT I:FOR 1=27729 TO I+37:POKE 1,130 

sPOKE 1+40, 132sPOKE 1+440,9: POKE 1+240,8 

s NEXT I <DK> 

70 FOR 1=0 TO 31 iWERT-25960+Is J=129+126# 

(1=0 OR I=31):P0KE WERT, J <CT> 
50 POKE WERT+40,J:POKE WERT+256, J: POKE W 
ERT+216,JtNEXT I:P0KE 7O6,10sPOKE 53259, 
l:POKE 53257, IsPOKE 705,10 <I0> 
90 FOR 1=28408 TO 1+159: READ WERT: POKE I 
, WERT+64* ( K29434 ) : NEXT I <OQ> 
100 FOR 1=1628 TO 1+56: READ WERTs POKE I, 
WERT i NEXT I: FOR I" 1693 TO I+69sREAD WERT 
sPOKE I, WERT: NEXT I <SR> 
110 POKE 559,0iPOKE 1536, Is POKE 53248,12 
2: POKE 756, 224s POKE 53249,0! POKE 53250,0 <T£> 
120 POKE 1577,0! POKE 1578,0!FOR 1=28434 
TO 1+5: POKE I, 144! NEXT IiFOR 1=0 TO 3:P0 
KE 1562+I,4"l! NEXT I <«(/> 
130 POKE 560,124:POKE 561,6iP0KE 559,62: 
POKE 28447, 18l I=USRC 1628) <KX> 
140 IF PEEK(53279)<>6 AND STRIG(0)-1 THE 
N 140 <XV> 
150 POKE 53248,0! POKE 560,0! POKE 561,96: 
POKE 756,104lPOKE 559,62:P0KE 53250, 52iP 
OKE 53249, 188i GOSUB 4801POKE 206,0 <ST> 
160 POKE 207,0: FOR 1=1537 TO I+3IP0KE I, 
0!POKE I+4,99!P0KE I+29,liP0KE 1+23872,1 
NT(4-CI-1537) )+llNEXT I <HC> 
170 FOR 1*0 TO 3iP0KE I+112,BiPOKE 1+154 
5,I:NEXT IiPOKE 205,122iPQKE 203,79sPOKE 

204, 100! POKE 1571,130 <EX> 
180 POKE 53279, 0IPOKE 28427, PEEK ( 1536) +1 

Listing »Harvey« fflx Atari XL/XE (flu fang) 
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6:G0SUB 440«POKE 1578,0:FQR 1=112 TO 128 
iPOKE I,8fNEXT I; POKE 1577,0 <RH> 
190 POKE 2B416,17:FQR 1=28417 TO I+2iPOK 
E I,16rNEXT I: FOR I-B TO 15iPOKE 23688+1 
, PEEK (2B4B8+I)s NEXT Is POKE 538,1 <UP> 
195 PO<E 254B9.B <SS> 
280 IF PEEK(53279)=6 THEN 27B <10> 
210 IF PEEK* 1575) -0 THEN 3B0 <NL> 
220 I "PEEK (53279) I IF I<6 THEN POKE 538, ( 
I=5)i SOUND 1,0, 0,8s SOUND 2, 0,0,8: SOUND 3 
,3,0,0 <*«> 
230 IF PEEK U 578) -0 THEN 2B0 <OL> 
240 POKE 538,0:SOUND 2,0,0,0: SOUND 3,0,0 
,B«FQR 1*1 TO 2:SOUND 1, IBB, 12, 12: FOR J- 

1 TO 300: NEXT J ! SOUND 1,0,0,0 <PJ> 
250 FOR J=l TO 200! NEXT J i NEXT I l POKE 28 
447,PEEK(28447>-llI=USRC1628)t IF PEEK(28 
447X16 THEN 380 <2P> 
260 SOTO 150 <HU> 
270 POKE 538, 0s I=USRC 1628) : POKE 1536,1 <VQ> 
280 FOR 1=150 TO 30 STEP -li SOUND 1,1.10 
,10tNEXT I i SOUND 1,0,0,0 <VP> 
290 FOR I=2B434 TO I+5iP0KE I,144:NEXT I 

: POKE 28447,18s SOTO 15B <MR> 
3B0 POKE 538,0sPOKE 1536,PEEK( 1536>+1»(P 
EEK < 1 536 K 9 ) ! A= < PEEK ( 284 1 7 ) - 1 6 ) • 1 B+PEEK ( 
28418) -16: SOUND 2,0,B,0 <SV> 
310 FOR 1=1 TO AiSOUND 1 ,280, 10, 10: POKE 
28438, PEEK (28438) +1: SOUND 1,0,0,0 <YH> 
320 IF PEEK (28438) > 153 THEN POKE 28438,1 
44(P0KE 28437, PEEK ( 28437) +1 <JC> 
330 IF PEEK (28437) > 153 THEN POKE 28437,1 
44:POKE 28436, PEEK (28436) +1 <CO> 
340 IF PEEK (28436) > 153 THEN POKE 28436,1 
44:P0KE 28435, PEEK(28435) +1 <UA> 
350 IF PEEK (28435) > 153 THEN POKE 28435,1 
44tPOKE 28434, PEEK (284 34) +1 <fiH> 
360 NEXT I <GF> 
370 I=USR(162S) :GOTO 150 <CX> 
380 FOR 1=0 TO 4 [ POKE 1719+1 .PEEK (28434+ 
I ) s NEXT I:A=B:1=A <YJ> 
390 IF PEEK (1719+1) <PEEK ( 1739+1 ) THEN 11 
B <J/> 
400 IF PEEKU719+I) >PEEK( 1739+1) THEN FO 
R 1=0 TO 4:P0K£ 1739+1, PEEK (1719+1): NEXT 

I: GOTO 110 <£S> 
410 1=1+1* IF 1=6 THEN 110 <IA> 
42B GOTO 39B <QC> 
440 A=PEEK( 1536) ! FOR J = l TO 3+(A>l)+(A>2 
):POKE 280 13+ INT (RND <0) »3B) ,10: NEXT J <YP> 
450 FOR 1=1 TO 5+(A-4)«<A>4) :FOR J=B TO 

2 <GU> 
460 WERT=INTCRND(B)*29):IF PEEK (27813+J* 
200+MERT ) < >B THEN 460 <IS> 
470 POKE 27813+J»200+WERT, 137: NEXT J:NEX 

T IiPOKE 1575,15+((A-4)»3)»(A>4)jRETURN <FV> 
480 RESTORE 13B0:FOR 1=1 TO 10: READ A, J, 
WERT:SOUND 1 , A , 10, 1 0s FOR B=l TO J <£Y> 
490 NEXT B:SOUND 1,0,0,0: SOUND 2,0,0,B:F 
OR B=l TO WERT 5 NEXT Bl NEXT I: RETURN <«?*> 
500 DATA*1 12, 112, 112, 68,0, 108, 4, 4, 4, 4, 4, 
4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,112,248,6,112, 
6,65,0,96 <OD> 
510 DATA*72 , 169,224, 141 ,9,212, 104, 61 <CR> 
520 DAT A* 160, 0,200, 177,203,136,145,203,2 
00, 192,20,208,245, 198, 2B3, 96 <BY> 
530 DATA.160.2B, 136, 177,203, 2B0 , i 45 , 2B3 , 
136,208,247,230.203,96 <YU> 
540 DATA*169, 0,24, 216, 105 , 16 ,202, 208,249 
,170, 160,1, 189,72,111, 145,203,200,232,19 
2,17,144,245,96 <™> 
550 DATA, 173,1 32 , 2 , 208 , 4 , 169 , 1 , 133, 1 12, 1 
63, 112, 248,74,163, 115, 208, 34, 166, 113, 224 
, 5, 176, 7, 230, 113, 32, 7B, 96, 176, 57 
560 DATA*165,114,201,16,176,9,23O,114,32 
,40,96,169,0,248,42,169,1,133,1 15, 2B8, 36 
,165,114,240,9,198,114,32,56,96 <JH> 
570 DATA* 1 69 , , 24B , 23 , 1 98 , 1 1 3 , 1 66 , 1 1 3 , 48 
,5,32,70,96,176,8,169,0,133,113,133,115, 
133,112,133,117,133,116 <0O> 
580 DATA* 1 60 ,0,165,1 13,240,2, 160, 168, 140 



,3,210,169,16,216,229,114,141,2,218 

590 DATA*165, 117,208,33, 165,1 13, 24B, 6, 2B 

1,5, 176,2, 133,116, 165,116,248, 19,173,12B 

,2,74,74,74,176,4,169,1,2B8,5,74 

60B DAT A*l 76, 4, 169,2, 133, 117, 165,20,74, 1 

76,19,165,117,201,1,208,2,198,285,201,2, 

208,2,23B,2B5,165,2B5,141,B,2B8 

610 DATA*165,2B6, 208, 7, 166, 287,169,7,157 

,169,110,162,0,94,48,184,126,56,184,232, 

224,8,144,245,238,286,173,0,6 

620 DATA*201, 3, 144, 5, 165,206,74,176,229, 

165,206,201 ,8, 144,49, 169,0, 133,206, 162,2 

,169,255,157,48,184,169,0 

638 DATA* 1 57 , 56 , 184, 232 , 224 ,B, 144, 24 1,16 

6, 2B7, 169, 6, 137, 169, 118, 282, 169, 0,157, 16 

9, 118,238,287, 163,287,281 ,38, 144,7 

648 DATA*169, 0,133, 287, 141,286,118, 173,8 

,6,281,2,144,9,165,287,201, 18, 2B8, 3, 141, 

2,6,173,2,6,248,51 

65B DATA*165,206,208,47,174,1,6,169,7, 15 
7, 169,118,202,169,6,157, 169,118,282,169, 
0, 157,169, 110,238,1 ,6,173,1 ,6 
660 DATA*201 ,38, 144 ,5, 162,0, 142, 1 ,6,201 , 
1,288,8,169,0,141,285,110,141,206,110, 16 
5, 2B, 74, 176,66 

678 DATA-173,3,6,201,4,144,26,286,4,6,17 

4,4,6,169,255,157,8,99,232,232,232, 169,3 

,157,8,99,224,59,176,3,141,3.6 

680 DATA*173,3,6,2BI,3,208,26,23B,4,6,17 

4,4,6,169,255,157,0,99,282,282,202, 169,3 

,157,8,99,224,172, 144,3, 142,3,6 

690 DATA*173,4,6,208, 104,162,2,165,203,2 

81,159,288,11,165,285,281,198,144,2,162, 

1,74,16,33,201,119,288,17 

708 DATA*165, 285, 281, 198,144,2,162,0,201 

,59,176,2,162,1,74,16,12,281,79.288,8,16 

5,285,201,59,176,2,162,8,142,3,6 

710 DATA-165,203,174,3,6,208,9,24,216,10 

5,48,133,119,74, 16,18,224,1,208,29,56,21 

6,233,40,133, 119,160,0,169,0 

728 DATA- 145, 283,288, 192,17,144,249,165, 

119,133,283,169,2,141,3,6,141,4,6,165,28 

5,281 ,19B, 176,9,281 ,59,144,3 

738 DATA*169,0,141,4,6,169, 193,197,285,1 

44,6,169,54,197,285,144,5,133,285,141,0, 

20B 

740 DATA* 162, 0,189, 17,6,288,28,173, 18,21 
0,201 .100. 176.249.157,17,6,173,10,210,20 
1,3,176,249,157, 13,6,232 

750 DATA*224, 4, 144,226, 162,0, 189, 13,6,24 

0,14,201,1,208,3,222,5,6,201,2,208,3,254 

,5,6,222,17,6,232,224,4,144,229 

768 DATA*162,3,189,S,6,281,33,169,53,144 

,12,189,3,6,201,282,169,282,176,3,189,5, 

6,157,5,6,137,4,288,202,16,226 

770 DATA*173,0,6,162,0,2B1,2,144,B,2B1,3 

,144,7,281 ,3, 176,9, 142,5,288,142,6,288, 1 

42,7,288,32,128,184 

790 DATA*141,38,288,238,26,2,96 

950 DATA* 170, 255, 255, 85, 170,253,85,255,2 

23, B5, 253, 253, 253, 85, 223, 223, 91, 203, 38,1 

8,40,38,28,92 

960 DAT A-93, 284, 48, 38, 38, 20, 38, 20, 204, 23 

1,240,238,199,288,233,222,8,8,255,235,25 

5, 255, 255,255,0,0,0, 8, 8, 8, 0,0 

970 DATA*17B,64, 16,69,69,16,64,170,12,63 

, 63, 12, 12, 0,B, 8, 48, 48, 48, 252, 204, 252, 48, 

8 

980 DATA*16,6B,4,20,85,85,20,0,8,0,0,B,0 
,0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,8,0,8,0,0,0,8 

990 DATA*162, 3, 189,9,6,201 ,7,208,3,157,2 

1,6,201,0,208,3,157,21,6,202,16,236, 160, 

3, 190,9,6,189,65,99,89,26,6 

1808 DATA-137,65,99,136,16,241,162,3,30, 

38,6,189,38,6,221,26,6,144,18,169,1, 157, 

30,6,189,21,6,240,3,222,9,6 

1010 DATA*16, 3, 254, 9, 6, 202, 16,224,160,3, 

190,9,6, 189,65,99,25,26,6,157,65,99, 136, 

16,241 

1020 DATA-172, 37, 6, 190,30,6,224,2,176,11 
1,238,34,6,173,34.6.201,8,144,5.169,0, 14 



<HF> 
<HX> 
<JR> 
<AJ> 
<GG> 
<BI> 
<WD> 
<XX> 
<BZ> 
<JR> 
<LZ> 
<XH> 
<0H> 
<KL> 
<DH> 
<YF> 
<BJ> 
<AP> 
<HI> 



<EL> 
<ZR> 



<TP> 
<HH> 

<r>j> 

<JH> 
<LY> 
<FT> 
<NG> 
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1,34,6, 170,248,18,169,0 


<HI> 


1160 DATA*173,15,208,74,144,8,169,20B,14 




1030 DATAa24,216, 105,5,202,208,249,170, 1 




1 ,42,6,141,26,2,96 


<KS> 


60,0,189,32, 111 ,153, 131 , 103, 232 , 20B, 192, 




1280 DATA. 34 ,47 ,46, 53, 51 , 26, 0,0, 0,0, 0,0, 




5,144,244,173,36,6,208,20 


<YU> 


8,44,37,54,37,44,26,8,51,35,47,50,37,26, 




1040 DATfl^.173, 10, 210, 201,99, 176,249, 141 , 




0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0,108,90,8 


<DJ> 


36,6,173, 10,210,201,3,176,249,141 ,37,6,1 




1210 DATA*14,27,27,31,14, 14,29,27,31 , 14, 




73,37,6,240,36,201,1 ,208 


<DU> 


14,31,28,31, 14,14,31 ,27,29,14, 14,31,27,2 




1050 DATA-,14,206,35,6, 173,35,6,201,51,17 




7,14 


<S6> 


6,2, 169,51 ,208, 12,238,35,6,173,35,6,201 , 




1220 DATA.14,31,27,23, 14, 14,31 , 19,31 , 14, 

, * W W W W V w T W 




194,144,2,169,194,141,35 


<PQ> 


14,23,27,31,14 


<HH> 


1060 DA TO. 6 , 141 ,3,208,206,36,6, 173,0,6,2 




1230 DATA.J3, 0,0, 0,32, 80, 24,28,60, 124,84, 




01,4,176,5,169,0, 141 ,3,208,173,195,2,24, 

.WW WW 9 W W W w w w w T 




126, 110,253,255,126,0,0,0,8,96,16,24,56, 




216, 105,9,141,195,2 


<HF> 


60. 124.84 . 126. 1 10.255. 255. 126 


<SC> 


1070 DATA.173,4,208,201 ,8,208,70, 165,205 




1240 DATA«8,0,0,32, 16, 16,24,60,60, 124,84 




,56,216,233,65,74,74,170, 165,203,2(81 ,79, 




, 126, 110, 126,255,60,0,0,32, 16, 16, 16,56,5 




176, IS, 189, 165, 108,201 


<VI > 


6 , 56 , 1 26 , 86 , 255 , 239 , 255 , 1 26 , 56 


<IP> 


1080 DATA* 137, 240, 1 , 234 ,169,0, 157, 165, 10 




1 250 DATA.0.0. 0.8 . 16 . 1 6 . 24 . 24 . 24 . 56 .60. 1 




8,240,32,201 , 119, 176, 15, 189, 109, 109,201 , 




26 , 86 , 255 , 1 1 , 56 


<rs> 


137,240,1,234,169,0,157 


<HR> 


1255 DATA* 104. 170 . 157.0.99. 157 .0. 100. 157 




1090 DATA* 109, 109,240, 13, 189 ,53, 1 10,201 , 




,0, 103,232,208,244, 157, 161 , 108, 157, 105, 1 




137,240,1 ,234,169,0, 157,53,110,169, 1 ,141 

■ w w w w w w w www 




09, 157,49,110, 157, 169, 1 10,232,224 


<JU> 


,38,6,206,39,6,169,0,133,77 


<AY> 


1260 DATA*38, 144, 239, 96, 112, 112,1 12,112, 




1100 DATA.173,15,208,74,74,144,8, 165,205 




112,112,71,150,6,112,112,112,112,112,6,1 




,201 ,130, 176,11,144, 14,74,144,11, 165,205 




12,6,112, 112,112, 112,6,65,124,6 


«3D> 


,201,138,176,5,169,2,141,4,6 


<HA> 


1270 DATA*40,33,50,54,37,57,0,0,0,B,0,0, 




1110 DATA*169,0,141,5,210,173,3B,6,240,4 




0,108,97, 115,116,0,115,99,111,114,101,98 




2,206,38,6,162,4,254,18,111,189,18,111,2 




,0,0,0 


<XB> 


01,144,176,5,169,145,157,18,111 


<HC> 


1280 DATA .0,0,0,0, 144,0, 104, 105,103,104, 




1120 DATA-201, 154, 144,8,169, 144,157, 18,1 




0,1 15, 99, It 1,1 14, 101, 90, 0,0, 0,0, 0,0, 0,14 




11,202,16,229, 169,170, 141 ,5,210,169,200, 




4,0 


<*#«> 


141 ,4,210 


<uu> 


1 290 D AT A .0 ,0,0,0,0, 240 , 242, 229 , 243 , 243 , 




1130 DATA. 278, 40, 6 T 1 73,40 , fa, 201 , 100, 114, 




0,243,244,225,242,244 


<RL> 


38,169,0, 141 ,40,6,162,2,222,8, 111 ,189,0, 

W WW WWW W T , F T ■ W 




1300 DAT A.faB ,40,40, 60 ,60,40 


<TR> 


111,281,16,176,8, 169,25,157 


<ZK> 


1310 DA TA*50, 40, 40,50,6B, 40 


<SP> 


1 140 DATA.0, 111,202, 16,238,238,41 ,6, 169, 




1320 DATA J .60,40,3B, 78,40,30 


<R6> 


165,141,5,210, 169,50,141,4,210 


<T0> 


1330 DAT A. 80, 63, 60, 70, 60, 60 


<AA> 


1150 DATA*173,41,6,2B1,100,176,27,162,3, 




1340 DAT A. 60. 4 0,30, 60, 90, 90 


<BD> 


169,0,29,8,208,202,16,250,74,176, 14,173, 








4,208,74,74,74,176,6 


<VL> 


Listing »Harvey» far Atari XL/XE (SchluB) 





Panik in Farbe 



Action par excellence bietet unser Listing 
» Panics far den ST. Bante Sprites and viele 
verschiedene Level sorgen fur reichlich 
Abwechslang. Ballem Sie mi t ! 

Panic ist ein Ballerspiel tibelster Sorte«, so der Ali- 
tor selbst iiber sein Kunstwerk. Nach den Tests 
dieses schnellen Assembler-Spiels waren wir an- 
derer Meinung. SchlieBlich gibt es auf dem Atari ST 
kaum Spiele, die auf so einfache Art, mit gelungener 
Animation und Weltraumsound ftir SpielspaB sorgen. 

Nach dem Abtippen mit Hilfe des MCI wird Panic 
durch Doppelklick auf PanicPrg gestartet (MCI ist 
unser Maschinensprache-Prufsummer, den Sie in Aus- 
gabe 5/87 finden oder als Fotokopie gegen einen fran- 
kierten Riickumschlag erhalten). 

Je nach Tastendruck auf <F1> oder <F2> spielen 
Sie zu zweit oder allein. <F3> zeigt die High-Score-Li- 
ste. Um den Highscore dauerhaft zu speichern, wird auf 
der Diskette automatisch ein 300 Byte langes File mit Na- 
men »Score.Dat« angelegt. Gesteuert wird die kleine Ra- 
kete (im Bild auf Seite 8 unten) mit dem Joystick in Port 1. 
Gegen fantasievolle Raumschiffe, UFOs etc. mussen Sie 
sich wacker verteidigen. Dabei ist der Kontakt mit den 
Objekten aber auch mit ferngelenkten Raketen und an- 
deren fiesen Feinden zu vermeiden. 
Beim Erreichen von 10000 Punkten erhalten Sie je- 



weils ein Bonus-Schiff. Alles weitere erklart das Pro- 
gramm selbst. Der langsam steigende Schwierigkeits- 
grad sorgt ftir lang andauemden SpielspaB. (mr) 

Panic ★★ 

Alitor: Volkex Springel 




Programm: 


Panic 


Sprache: 


Assembler 


Computer: 


Atari ST mit Farbmonitor 


Checksummer: 


MCI 



* ist schnell abgetippi, 

* * nehrnen Sie sich etwas Zeit, 

* * * besser am Vtochenende 



File: 


PANIC. FRG 


Lnge: 009982 
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00 
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Bfl 


33 


33 


30 


01 


60 
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00 
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03 


BB 


00 


7D0 


0572 : 
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BC 


35 


00 


3C 


3C 


30 


00 


TF 


FB 


00 


30 


7F 


FB 


0F 


F0 


920 


0573 : 
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86 
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70 


60 


06 


IF 


F8 


22 


44 


ID 


Be 


20 


04 


IF 


F8 
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06 


80 


19 


90 


AB 


00 


0F 
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0C 


30 
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18 


18 


BED 


C0.C7 c - 


i n 

1 o 


in 




30 


00 


'30 


30 


0C 


30 


00 


00 


Bfl 


00 


00 


3& 


1 C 


B87 




38 


1C 


^ 


00 


00 


00 


I ■ 


75 


m 


?c 


100 


00 


30 


30 


0V" 


Bfl 


D00 


0577: 


00 


C£ 


00 


00 


Bfl 


30 


30 


00 


30 


0O 
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30 
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01 

04 
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Mi 
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H9 


40 
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02 


40 


07 


Bfl 


505 


0579: 


08 


10 


2S 


10 


08 


10 


1 7 


ffl 
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flfl 


30 




flfl 
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Eft 
FO 




0560: 


20 


04 


20 


04 


20 


04 


01 


80 


2F 


FC 


3E 


7C 


3E 


7C 


01 


80 


E21 
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3F 


FC 


3E 


7C 


3E 


7C 


IF 


F8 


20 


04 


20 


04 


23 


04 


IF 


F6 


9DE 


0562: 


00 


00 


an 


33 


30 


eo 


07 


E3 


38 


10 


0b 


10 


08 


10 


01 


Sfl 


4CE 


0583: 


0A 


52 


22 


40 


02 


Cfl 


30 


00 


0S 


93 


01 


80 


01 


9 


00 


30 


88A 


0584: 


1C 


38 


0fl 


30 


30 


'30 


■30 


00 


22 


44 


00 


00 


00 


BB 


00 


30 


8AE 


0585: 


80 


n 


0e 


00 


eo 


00 


30 


00 
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Bfl 
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00 


30 


00 


30 


AA9 


0586: 


A0 


m 


0fl 


00 


50 


00 


30 


30 


0G 


00 


30 


00 


F0 


00 


30 


'30 


116 


0587: 


EE 


H 


^ 


Bfl 


11 


•^o 


^£ 


011 


66 


C3 


flfl 


00 


49 


30 


00 


Bfl 


529 


0568: 


49 


C0 


00 


33 


36 


23 


00 


CO 




CO 


33 


30 


02 


23 


33 


00 


442 


0589: 


3E 


36 


00 


00 


01 


C0 


33 


CO 


01 


36 


08 


CO 


1 E 


40 




00 


3BF 


0590: 


0T 


H 


00 


33 


00 


20 


30 


00 


03 


26 


30 


flfll 
■A: 


BH 




flfll 


aft 
xwu 
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059 1 : 


00 


F 3 


00 


03 


30 
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■a 


no 


(BB 


H' 




■fl 


flfl 
Bft) 


flfll 


Out 


flfl 
BBi 




4^-r 


0592: 


00 


00 


2<? 


09 


Bfl 


00 


30 


00 


00 


00 


GO 


flfll 
BB 


IB 


flU 
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ODD 
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0593: 


00 


00 


3€ 


00 


00 


30 


16 


18 


16 


I e 


00 


Bfl 


00 


00 


00 


00 


531 


059-4: 


3C 
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2C 


3C 


.10 


3C 


30 


00 


7B 


7B 


7B 


7S 


n 


7E 


01 


83 


143 


0595: 


7C 


3t 


TC 


3E 


7D 


B8 


03 


C0 


78 


IB 


73 


0S 


73 


CB 


Bfl 


6-0 


302 


0596 : 


79 


9E 


T0 


IB 


76 


6E 


0C 


30 


23 


04 


20 


04 


2C 


34 


IC 


38 


0F2 


0597: 


03 


C0 


30 


33 


1C 


38 


3 6 


6C 


09 


93 


03 


00 


36 


60 


37 


■A 

EL 


Bit 


0598: 


08 


10 


<*-■£• 


33 


37 


BC 


IF 


F8 


341 


00 


30 


30 


IB 


TO 
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flfl 
Br 


BO 
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05 99: 


00 


flfl 


Bfl 


BB 


OC 


33 


01 


B0 


31 


80 


00 


0«0 


03 


00 


03 


C0 


CLA 


0600: 


03 


Qfl 


00 


00 


3A? 


00 


Bfl 


00 


30 


0O 


30 


00 


00 


30 


'30 


Bfl 


^nn 
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0601 : 


00 


^) 


00 


00 


01 


00 


60 


06 


Bfl 


00 


60 


Bfl 


00 


00 


60 


06 


F91 


0602: 


00 


90 


90 


06 


33 


00 


F0 


0F 


01 


80 


Fl 


6"F 


33 


33 


33 


BC 
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0603: 


C3 


C3 


33 


CC 


Q0 


03 


01 


83 


F7 


EF 


07 


B0 


Fl 


8F 


F3 


CF 
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07 


EC 
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00 


F0 


3F 
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C? 
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F? 
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00 


01 


J 


AID 
AID 
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30 
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Listing MS-DOS 



Prufsummer jetzt auch fur MS-DOS 

DORLE hilft immer 



Wer arbeitet macht Fehler ; be senders, wenn 
er Programme abtippt. Unser Prufsummer 
DORLE macht Si e a uf Fehler aufmerksam. 

Unsere »DateiORientierte Listing-Eingabeprii- 
fung. verhiitet Tippfehler auf MS-DOS-Compu- 
tern. Dabei 1st es DORLE egal, ob Sie ihr Basic-, 
Pascal- Assembler- oder andere Programme anver- 
trauen. 

Diese Vielfalt an Fahigkeiten verdankt DORLE einem 
neuen Konzept. Sie geben Listings mit einem beliebigen 
Editor ein und speichem sie als ASCIl-Dateien. Auch 
Textverarbeitungen erfiillen diese Aufgabe in dex Re- 
gel. Nach dem Start liest DORLE das komplett eingege- 
bene Programm Zeile fur Zeile von Diskette, errechnet 
die Priifsummen und gibt beides auf dem Bildschirm 
aus. So kontrollieren Sie die Ubereinstimmung Ihrer Ein- 
gabe mit dem Listing. Damit Sie dazu Zeit haben. halt 
DORLE nach jeder Zeile mne und erwartet Ihren Ta- 
stendruck. So sparen Sie die Eingabe der Priifsummen 
und erhalten mit der Gesamtprufsumme eine Aussage 
iiber die Vollstandigkeit des Programms. Sie konnen be- 
reits das Listing von DORLE nach der Eingabe testen! 

Bei DORLEs Einsatz werden Ihnen in den Listings Son- 
derzeichen begegnen. Die unterstrichenen Zahlen in 
spitzen Klammem stehen fur die entsprechende Menge 
Leerzeichen. Treffen Sie auf den Ausdruck <5> . 
driicken Sie fiinfmal die Leertaste. Ebenfalls in spitzen 
Klammem finden Sie Zahlen mit vorangestelltem »Alt«. 
Bei <Altl28> mussen Sie die Taste <Alt> gedriickt 
halten, wahrend Sie auf dem Zehnerblock nacheinan- 
der die Tasten 1, 2 und 8 driicken. Lassen Sie die Alt- 
Taste los, erscheint das ASCII-Zeichen 128. 

Wichtig ftir die Berechnung der Prufsumme ist, da£ 
Sie die Zeilen exakt eingeben. 

Geben Sie das Listing 1 unter GW-Basic ein und spei- 
chem Sie es als ASCII-Datei (.Save 'DORLE", A«). Be- 
nutzen Sie Basic2, ersetzen Sie die Zeilen aus Listing 2. 
Basic2 speichert automatisch in ASCII. Die Zeilennum- 
mem mussen Sie in diesem Fall auch auf einem Schnei- 
der PC verwenden. 

Nach dem Speichern starten Sie DORLE und geben 
ihr den Dateinamen »DORLE.BAS« bekannt. Kurz darauf 
erscheint auf dem Monitor die erste Zeile mit errechne- 
ter Prufsumme. Diese vergleichen Sie mit der Summe 
rechts neben dem gedruckten Listing. Stimmen beide 
uberein, gehen Sie mit dem Druck einer Taste weiter. 
Fehler markieren Sie im Heft. Die Gesamtprufsumme ist 
B428 hex und fur Basic2 B270 hex. Qa) 

Dorle * 



Computertyp: 


MS-DOS 


Sprache: 


GW-Basic, Basic2 


Eingabehilfe: 


DORLE 


Kurz- 


universelles 


beschreibung: 


Prufsummenprogramm 


Lange in Byte: 


1457 



* ist schnell abgetippt 

* * nehmen Sie sich etwas Zeii 
'^♦bessexarnWochenende 



1000 

1010 ' * DORLE - DateiORientierte Listin 

g-Eingabepruef ung VI. la * 

1020 ' ' ' . 

1030 • Version 1.1a vom 1.9.1987 
1040 CLS 

1050 PRINT "Pr <Altl29> f summenlister zu D 
ORLE - Version 1.1a" 
1060 PRINT: PRIHT 

1080 PRINT "<_5_>Copy right Happy— Computer 
1987" 

1090 PRINT STRINGS (40,196) : PRINT 

1100 PRINT " <2> DORLE gibt Programmlistin 

gs, die als" 

1110 PRINT "<2>ASCII-Dateien auf Diskett 
e vorliegen" 

1120 PRINT "<2>mit Pr <Altl29> f summen auf 

dem Monitor aus." 
1130 PRINT: INPUT " Dateiname: " . NAS 
1140 OPEN NAS FOR INPUT AS #1 
1150 WHILE NOT EOF(l) 
1160<3>LINE INPUT #1 , AS :TEXTFLAG=0 
1170<3>IF RIGHTS (AS, 1>=" " THEN A$= LEFTS 
(AS.LEN(AS)-l) :GOTO 1170 
1180<3>SP=INSTR(AS." 

1190 <3> 'Pruefsunme holen 

1200<3>SUM=Q:GOSUB 1380 
1210 <3> PRINT AS 

1220<3> ' Pruef summe drucken ---- — -« 

1230<3>GOSUB 1320 
1240<1>HHILE INKEYS="":WEND 
1250 WEND 

1260 ' Gesamtpruef summe berechnen und au 
sgeben 

1270 SUM=SUMALL 

1280 PRINT : PRINT: PRINT"Die Gesamtpruef su 

mme ist : " ; 

1290 GOSUB 1320 

1300 CLOSE #1:END 

1310 1 Pruefsumrae ausgeben 

1320 SUMS=HEXS (SUW-6 5536! 'INT (SUM/6 5536! 
) ) 

1330 PRINT : PRINT " < " ; 

1340 IF LEN(SUMS><4 THEN SUMS = "0"+SUMS : G 
OTO 1340 

1350 PRINT SUMS ;">": PRINT CHR$(7) 
1360 RETURN 

1370 ' Pruefsumrae berechnen 
1380 FOR 1=1 TO LEN(AS) 

1390 SUH=SUH-MASC(MIDS(AS,I,1) ) «I AND 25 
5) 

1400 NEXT I . . 

1410 S-JHALL=SUMALL-'-SUM w2Xi 
1420 RETURN DORLE 
Gesamtprufsumme fiber alles: fur GW-Basic 



> * • * K « * I 
t * * * « 



<209D> 

<2235> 

<20A3> 
<1112> 
<03CB> 

<199E> 
<0S37> 

<1S94> 
<1009> 

<1779> 

<1A0A> 

<1A54> 
<122E> 
<0CEA> 
<0B61> 
<124U 

<1C73> 
<0DBE> 
<1258> 
C0DOO 
<08F8) 
C137C> 
<08C5> 
<0FD5> 
<0455> 

<15E9> 
<06D6> 

<1A88> 
C0S6B> 
<085E> 
<0CD8> 

<12D8> 
<0AAB> 

<15EB> 
<0EA8> 
<0693> 
<0F6F> 
<0AA6> 

<16A3> 
<0657> 
<0AB2> 
<0689> 
<B428> 



1130 PRIHT: INPUT " 
1140 OPEN #5 INPUT 
1150 WHILE MOT EQF< 
1160<3>LINE INPUT ft 
1170O1IF RIGHTS (aS 
(aS.LEN(aS)-D :GOTO 
1180<3)SP=IHSTR (a$. 
12O0<3>sum=O :GOStJB 
1210<3>PRINT a$ 
1300 CLOSE #5: END 
1340 IF LEN(sumS) <4 
OTO 1340 

1350 PRINT sumS;">" 
1380 FOR i=l TO LEH 
1390 sum=sum+<ASC(H 
5) 

1400 NEXT i 
1410 sumal l=sumal 1+ 

Gesamtpriif sumis isb< 



Dateiname: " . naS 
naS 
5) 

5,aS:te>ctf lag=0 
.1)=" " THEN a$=LEFTS 
1170 

1380 



THEN sumS="0"+sum$:G 

: PRINT CHRS (7) 
laS) 

IDS(aS,i,D )"i AND 25 

Listing 2. Geanderte 
Zeilen fur Basic 2 

lies: 



<128E> 
<0B7E> 
<0AB1> 
<11D1> 

<1D33> 
<0DFE> 
<0C6C> 
<03BS> 
<0892> 

< lbCB> 
<0F8S> 
<0A86> 

< 14E3> 
<06B7> 
<0A92> 
<B270> 
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Kurs 

Programmier-Power 
fiir den PC 



Wie immer steht zu Beginn 
unseres Kurses ein Pro- 
gramm. Wieder handelt 
es sich um ein Spiel (Beschreibung 
siehe Textkasten); diesmal aller- 
dings schon wesentlich anspruchs- 
voller als das im ersten Teil. Schliefi- 
lich sind Ihnen nun schon wesentlich 
mehr Befehle bekannt. 

Worauf beruht eigentlich die Idee 
der strukturierten Programmie- 
rung? Im wesentlichen dient Sie da- 
zu, das Schreiben umfangreicher 
Programme zu erleichtem. Ein Pro- 
blem wird in kleinere Probleme un- 
terteilt, die einfach zu programmie- 
ren sind. Am Ende werden diese 
Teile dann zusammengefugt und er- 
geben den endgiiltigen Algorith- 
mus. 

Aufierdem werden Programme 
effizienter und auch lesbarer. Wenn 
zum Beispiel nach einer gewissen 
Zeit eine Verbesserung notwendig 
wird, findet man sich im Programm- 
text leichter zurecht. Ganz wesentli- 
chen Anteil daran hat auch die Ver- 
wendung von Kommentarzeilen. 



REM-Zeilen bringen 
Ordnung 

Zum Einfugen von Kommentarzei- 
len gibt es sowohl unter Basic2 wie 
unter GWBasic den Befehl REM: 

REM Ich bin eine Kommentarzeile 

StoSt der Interpreter auf den 
REM-Befehl, ignoriert er ihn ein- 
fach. Er dient einzig und allein dazu, 
Listings lesbarer zu machen. 

Der REM-Befehl kann auch abge- 
kiirzt werden. Start REM auszu- 
schreiben, konnen Sie das Apo- 
stroph (') verwenden: 

'Ich bin auch eine Kc-mmentarze lie 

Damit sind aber noch nicht alle 
Aspekte der strukturierten Pro- 
grammierung abgedeckt. So ist es 
zum Beispiel durchaus denkbar, 
sich eine Modulbibliothek anzule- 
gen. Bestimmte Routinen, die in vie- 
len Programmen immer wieder be- 
notigt werden, braucht man dann 
nur einmal zu programmieren. Bei 
Bedarf werden sie dann in das Pro- 
gramm eingebunden. 




(Teil 2) 



In dieser Folge des Basic- 
Kurses geht es um struktu- 
rierte Programmiemng. Ein 
heikles Thema in Basic 



Ein weiterer wichtiger Aspekt ist, 
daB kein Programm von Anfang an 
fehlerfrei ist. Bei einem langen, un- 
strukturierten Programm kann die 
Fehlersuche recht langwierig wer- 
den. Ist das Programm hingegen 
strukturiert, konnen die Module ein- 
zeln auf Funktionsfahigkeit gepruft 
werden. 

Jetzt zum Programm selbst. Das 
erste Modul ist »Einleitungsbild- 
schirm* benannt. Hier wird zuerst 
der Bildschirm geloscht. Unter 
GWBasic mufi man aufierdem den 
Bildschirm auf Grafikzeichensatz 
einstellen. Dies geschieht mit der 
Anweisung 

SCREEN 

Er dient mit anderen Parametern 
versehen auch dazu, die verschie- 
denen Grafikkarten anzusprechen. 
Naheres dazu finden Sie im nach- 
sten Kursteil. Unter Basic2 wird an- 
stelle von .SCREEN* die Befehlsfol- 
ge .WINDOW #1 OPEN:WINDOW 
FULL:CLS« gegeben. Dadurch wird 
erst das Ausgabefenster geoffnet, 
dann auf voile GroBe gestellt und 
sein Inhalt geloscht. 

Im gleichen Modul werden auch 
die wichtigsten Variablen initiali- 
siert, also auf ihren Anfangswert ge- 
setzt, So zum Beispiel gleich zu Be- 
ginn die Variable HIG, die fur High- 



score steht. Sie wird auf gesetzt. 
Oder die Variable BOM, die die An- 
zahl der Bomben enthalt. 

Danach werden mit einem neuen 
Befehl die Anzeige fur die Punkte, 
die Anzahl der Bomben und den 
Highscore auf den Bildschirm ge- 
druckt. Der Befehl heifit PRINT 
USING. 

PRINT USING dient zur formatier- 
ten Ausgabe von Zahlenwerten. Die 
Ausgabe von Tabellen wird mit die- 
sem Befehl wesentlich erleichtert. 
So lassen sich zum Beispiel Zahlen 
rechtsbtindig ausgeben. Mit dem 
Zeichen »#« wird die Anzahl der 
Vor- und Nachkommastellen be- 
stirnmt, die ausgegeben werden sol- 
len. 

PRINT USING 
12.1234 

bewirkt zum Beispiel, daB die Zahl 
12.1234 als 12.12 ausgegeben wird. 

Das nachste Modul heifit Canyon- 
aufbau. Es besteht im wesentlichen 
aus zwei ineinandergeschachtelten 
FOR/NEXT-Schleifen. Dabei spie- 
len die Befehle RESTORE, READ 
und DATA eine wesentliche Rolle. 

Betrachten wir zunachst die An- 
weisungen READ und DATA, 
Manchmal ist es notwendig, eine 
groBere Anzahl von Daten einzuge- 
ben. Normalerweise geschieht das 
mit den Befehlen INPUT oder LET. 
In diesem Fall ist dies aber nicht 
sehr praktisch. Bei der Losung mit 
INPUT miiBten Sie bei jedem Pro- 
grammstart die Daten von neuem 
eingeben. Die LET-Zuweisung ware 
auch keine elegante Losung. Die 
Anzahl der zu defmierenden Varia- 
blen ware unverhaltnismafiig hoch. 



Vaiiablenbezeichnungen 



BLO 


Anzahl der Zeichen Kir 




Gerflll 


BOM 


Anzahl der Bomben 


CANS 


einzelnes Zeichen von kS 


HIG 


Highscore 


HBO 


horizontal e Position der 




Bombe 


HOR 


horizontale Position des 




Flugzeuges 


I 


Laufvariable 


I 


Laufvahable 


K$ 


String aus DATA-Zeilen 


SCO 


Punklezahl (Score) 


VBO 


Vertikale Position der 




Bombe 


ZEI 


ASCIl-Wert der Zeichen 
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Kennengelernte Befehle: 









tnuarung: 


X 


X 


DATA 


Daten die mit READ gelesen warden. 


X 


X 


LEFT$(a$,n) 


ergibt die ersten n Zeichen von aS 


X 


X 


MID$(a$,m 1 n) 


ergibt die n Zeichen ab Position m 


X 


X 


PRINT USING 


formatierte ZalUenausgabe 


X 


X 


READ 


liest Daten aus DATA-Zeilen. 


X 


X 


RESTORE 


setzt Datenzeiger zurfick 


X 


X 


RIGHT$(a$,n) 


ergibt die letzten n Zeichen von a£ 


X 




SCREEN 


stellt auf Grafikzeichensatz urn 


X 




SCREEN (x,y) 


ergibt das Zeichen auf Position x,y 


X 


X 


WEND 


Ende der WHILE/WEND-Schleife 


X 


X 


WHILE- 


Schleife, so lange Bedingung erftillt 






bedirtgung 





READ und DATA vereinfachen die 
Sache erheblich. Probieren Sie fol- 
gendes Programm aus: 

10 FOR 1=1 TO 5 
20 READ a,b 
30 PRINT a,b 
40 NEXT I 

50 Dm 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 

Durch die FOR/NEXT-Schleife 
wird das Programm funfmal durch- 
laufen. Zueist stoBt das Programm 
auf die READ-Anweisung in Zeile 20. 
Wortlich bedeutet sie: »Lese a und 
b«. Wenn das Programm zum ersten 
Mai auf so eine Anweisung stoBt, 
sucht es nach der ersten DATA-An- 
weisung im Programm. Im Beispiel 
steht sie in Zeile 50. Hier nimmt das 
Programm die ersten beiden Werte 
und teilt sie den Variablen a und b 
zu. Dabei merkt sich Basic, welche 
Werte in der DATA-Zeile schon ver- 
wendet wurden, so daS beim ersten 
Durchlauf mit dem PRINT-Befehl in 
Zeile 30 die Zahlen 1 und 2 ausgege- 
ben werden. Im zweiten Durchlauf 
jedoch die Zahlen 3 und 4. 

Die READ/DATAAnweisung funk- 
tioniert auch mit Strings. Auch lassen 
sich Zahlenwerte mit Strings mi- 
schen. Allerdings miissen sie dann 
in Anfuhrungszeichen stehen: 

10 FOR 1=1 TO 10 
20 READ aj,b 
30 PRINT a$;b 
40 NEXT I 

50 DATA *H*,1, "A",,2,"P*,3,"P", 
4,"*',? 

Falls in einer DATA-Zeile nur ein 
einziger String steht, braucht dieser 
jedoch nicht in Anfuhrungszeichen 
gesetzt zu werden. Im Programm se- 
hen Sie das in »Canyondaten«. Die 
» Restore «-Anweisung am Anfang 
des Programms bewirkt lediglich, 
daB die Daten mit READ ab der er- 
sten DATA-Zeile gelesen werden. 

In unserem Spiel werden mit 
READ/DATA die Zeichen fur die 
Darstellung des Canyons bearbei- 
tet. Dabei steht in jeder Zeile nur ein 
langer String. Wenn Sie genau hin- 
schauen, konnen Sie die Form des 



Canyons erkennen. Wie entsteht 
aus diesem Buchstabensalat die 
Grafik? 

Jedes Zeichen dieser langen 
Strings steht fur ein bestimmtes Gra- 
fikzeichen. Mit der READ-Anwei- 
sung wird zuerst einer dieser lan- 
gen Strings in die Variable »K$« ein- 
gelesen. Danach wird jedes einzel- 
ne Zeichen der Reihe nach unter- 
sucht. Dazu ist eine neue Funktion 
notwendig. Sie heiBt MID$. 

10 a$= Happy computer" 

20 PRINT MID$(a$,7,3) 

MID$ bewirkt in diesem Zweizei- 
ler, daB aus a$ , ab dem siebten Zei- 
chen, die folgenden drei ausgege- 
ben werden. Auf dem Bildschirm er- 



Canyon, 
unser Listing 

Canyon ist eines der altesten 
Computerspiele der Welt. Die 
Idee, die dahintersteckt ist fol- 
gende: 

Ein Canyon wurde durch einen 
Erdrutsch verschuttet. Urn eine 
Uberschwemmung zu vermei- 
den, mu£ das Geroll mit Bomben 
beseitigt werden. Sie haben dazu 
ein Flugzeug und sechs Bomben 
zur Verfugung. 

Das Flugzeug fliegt am Bild- 
schirm stand ig von links nach 
rechts. Zur richtigen Zeit mtissen 
Sie die Leertaste drucken, um ei- 
ne Bombe abzuwerfen. Trifft die 
Bombe auf Geroll, verschwindet 
ein Teil davon und Sie erhalten 
die Bombe zuriick. Ansonsten 
wird Ihnen eine abgezogen. Es ist 
aber nicht leicht, mit nur sechs 
Bomben auszukomrnen. 

Sicherlich konnen Sie aber das 
Programm selbstandig so aban- 
dern, dafi Ihnen mehr Bomben 
zur Verfugung stehen. Ebenso 
werden Sie auch herausfinden, 
wie Sie Ihren eigenen Canyon 
entwerfen konnen. 
Auf jeden Fall viel SpaE (hf/rj) 



scheint COM. Eng verwandt mit 
MID$ sind die Funktionen LEFT$ 
und RIGHT$: 

10 a$= "HAPPY COMPUTER" 
20 PRINT LEFT$(a$,5) 
30 PRINT RlGHT$(a$,8) 

Zeile 20 bewirkt, dafi die ersten 
fiinf Zeichen von a$ ausgegeben 
werden. In Zeile 30 sind es die letz- 
ten acht. 

Zuriick zum Programm. Jede der 
zehn DATA-Zeilen wird durch die in- 
nere FOR/NEXT-Schleife zeichen- 
weise untersucht. Dabei gibt es vier 
verschiedene Zeichen: 0,1,2 oder #. 
Handelt es sich bei dem betreffen- 
den Zeichen um eine 0, wird auf der 
entsprechenden Btfdscfiirmposition 
das ASCII-Zeichen 32 (Leerzeichen) 
ausgegeben. Analog dazu werden 
die ASCII-Zeichen 177,178 und 219 
ausgegeben, 

Zwei der Zeichen konnen im Spiel 
abgeschossen werden. Damit das 
Programm spater feststellen kann, 
ob noch Zeichen zum AbschieSen 
ubrig sind, werden diese schon 
beim Aufbau gezahlt (ASCII 177 und 
178). Dabei wird das Ergebnis der 
Variable BLO zugewiesen, Wenn 
dann ein Zeichen getroffen wurde, 
wird BLO um eins verringert (siehe 
Modul »Bombe trifft auf Ger6ll«). 

Die nachsten sechs Module bil- 
den das eigentliche Spiel. Sie sind 
zu einer groBen Schleife zusammen- 
gefaBt. Dabei werden die Module 
der Reihe nach durchlaufen. Ihre 
Funktion konnen Sie schon aus dem 
Namen erkennen. Interessant ist da- 
bei die verwendete Schleifenform. 
Sie ist im Prinzip der Programmier- 
sprache Pascal entlehnt. 

Die Schleife wird mit dem Befehl 
WHILE begonnen und hort mit 
WEND auf. Ein Beispiel: 

10 a=lO 
20 WHILE a<51 
30 PRINT a 
40 a=a+l 
50 WEND 

60 PRINT "Ende" 

Am Anfang wird der Variablen a 
der Wert 10 zugewiesen. Dann 
kommt die Schleife. Zeile 20 heiBt 
wortlich: nFuhre die bis zum nach- 
sten WEND folgenden Befehle aus, 
solange a kleiner 51 ist«. WEND ist 
die Abkurzung fur WHILE END, 
markiert also das Ende der Schleife 
Das bedeutet, das Programm 
durchlauft solange die dazwischen 
liegenden Zeilen, solange die An- 
fangsbedingung erfullt ist. Dann 
springt es zur nachsten Zeile hinter 
WEND, 
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Eine programmtechnische Beson- 
derheit gibt es beim Basic2-Listing. 
Im GW-Basic-Programm wird iiber 
einen »SCREEN(VBO,HBO)«-Befehl 
ein Zeichen vom Bildschirm gele- 
sen. »VBO« gibt dabei die veitikale 
Position der fallenden Bomber auf 
dem Bildschirm an, und »HBO« die 
horizontale Position. Die Variable 
»ZEI« in Zeile 420 nimmt nun so lange 
den Wert 32 an, wie die Bombe ins 
Leere fallt. Nimmt »ZEI« einen ande- 
ren Wert an, weifl das Programm, 
daB die Bombe irgendwo aufge- 
schlagen ist. Nur leider gibt es den 
SCREEN-Befehl in Basic2 nicht. Die 
Werte des Canyons werden dazu im 
Modul »Canyonaufbau« in eine Feld- 



variable iibergeben. Eine Feldva- 
riable ist im Prinzip eine Variable mit 
mehreren Eintragen. Hinter der Va- 
riablen wird in Klammern angege- 
ben, welcher Eintrag der Variablen 
gemeint ist. Zuvor mufi jedoch die 
GroBe der Feldvariable mit DIM an- 
gegeben werden. »DIM A(100> be- 
stimmt zum Beispiel, daB A genau 
einhundert Eintrage hat. Will man 
jetzt den Inhalt des 77sten Eintrags 
erhalten, gibt man zum Beispiel 
»I = A(77> ein. 

Urn den Bombenfall zu bestim- 
men, schaut das Basic2-Programm 
also nicht direkt auf den Bildschirm 
nach, sondern zieht dazu immer die 
Variable »CAN$« heran. (hf/rj) 



PC-Ba*ic-Knrs 

Teil 1; Grundlegende Befehle 
Teil 2: Strukturierte 

Prograjturuerung 
Teil 3: Grafik 
Tefl 4: Daterverwaltnng 
Tail 6: AbschloBprojelct 

Fehlende Teile des Kurses kSnnen als 
Kopie bei: 

Redaktion Happy Computer, 
Markt & TechnOc, Verlag AG, 
Kennwon; PC-Basic -Kure, 
Hans-Pinsel-Str. 2, 
8013 Haai bei MOnchen, 
nachbestelJt werden. 

Geber. Sie bate die geoaue Bezeichmjng des jeweili- 
gen Tto an (mm Beimel Baac-Xuis Teil 1) LegenSie 
einen (rankienen und an adi selbs adresserten 



1000 REM Einleitungsbildschirm 
1010 REM ===================== 

1020 DIM can $(60, 10): LET hig=0 

10 30 cl r S=CHRS ( 32 ) +CHR S C 32 ) +CHRS ( 32 ) +CHR 

$132) 

1040 LABEL starte: 

1050 WINDOW #1 OPENlWINDOW FULL:CLS 
1060 LET blo=0:LET sco=0;LET vbo=l;LET b 
om=6 

1070 PRINT ATI10;19) USING "Score<5>: ft 
###";sco; 

1080 PRINT AT(50;19) "Boraben :";bom; 

1090 PRINT AT(10:2O) USING "Highscore : 

#####"; hig; 

1100 REM Canyonaufbau 

1110 REM ============ 

1120 LABEL canbau: 

1130 RESTORE candat: 

1140 FOR i=l TO 10: READ k$ 

1150 FOR j=l TO 60 

1160 canS ( j . i) =MIDS (k$. 5.1) 

1170 IF canS(j,i)="0" THEN zei=32 

1180 IF canSlj , i ) ="1" THEN zei=58 :blo=bl 

O+l 

1190 IF canS(j.i>="2" THEN zei=46 :blo=bl 
O+l 

1200 IF can$(j,i)="#" THEN zei=35 

1210 PRINT AT(j+8;i+7) CHRS(zei) ; 

1220 NEXT j : NEXT i 

1230 REM Flugzeugbewegung 

1240 REM ================ 

1250 LABEL fluar.f : 

1260 hor-1 

1270 WHILE hor<57 

1280 PRINT AT(hor+8;l) " f— + "; 

1290 REM Abwurf der Bombe 

1300 REM ================ 

1310 IF vbo>l THEN GOTO bomaus; 

1320 ausS=INKEYS:IF aus$<>CHRS < 13 ) THEN 

GOTO flubew: 

1330 hbo«hor 

1340 LABEL bomaus: 

1350 vbo=vbo+l 

1360 IF vbo<8 THEN GOTO leer: 
1370 zeiS=canS (hbo, vbo-7) 
1380 REM Bombe trifft auf Geroell 
1390 REM ======================== 

1400 IF zeiSO"l" AND zeiS<>"2" THEN GOT 
wand: 

1410 PRINT AT(hbo+8;vbo-l) " " ; 
1420 PRINT AT(hbo+8;vbo) " ";CHRS(7); 
1430 canS(hbo,vbo-7)="0 - ' 
144B vbo=l : seo=sco+5 : blo=blo-l 
1450 IF higtseo THEN hig=sco 
1460 PRINT AT (22; 19) USING "##### 
1470 PRINT AT (22; 20) USING "##### 
1480 IF blo=0 THEN GOTO canbau: 
1490 GOTO flubew: 

1500 REM Bombe trifft auf Canyonwand 



' ; sco ; 
' ; hig ; 



<0F51> 
<0BEF> 
<0E14> 

<1838> 
<093E> 
<11F2> 

<19DF> 

C1809> 
<1173> 

<163B> 
C08E8> 
<0A2F> 
<0929> 
<0BF2> 
<0AB7> 
<07ED> 
<CE2F> 
<1253> 

<16B1> 

<1766> 
<129F> 
<0F92> 
<0A22> 
<0D6E> 
C0CA0> 
<0AOB> 
<04AF> 
<08DC> 
<0E41> 
<0CF2> 
«0C96> 
<0EF7> 

<1987> 
<9578> 
<09DE> 
<0688> 
<0F14> 
<0AF0> 
<12CE> 
<10ED> 

<18C0> 
<0D50> 
<1118> 
<0A33> 
<0E94> 
<0DB3> 
<11A0> 
<122C> 
<1081> 
<0912> 
<1373> 
<11DE> 



1520 LABEL wand: <08F6> 

1530 IF zeiS<>"#" THEN GOTO leer: <109F> 

1540 PRINT AT(hbo+8;vbo-l) " "J <0D5B> 

1550 vbo=l:bom=bom-l <0B29> 

1560 PRINT AT(58;19) bom; <0B5O> 

1570 IF bom=0 THEN GOTO ende: <0E2B> 

1580 GOTO flubew: <0911> 

1590 REM Bombe faellt ins Leere <0DC7> 

1600 REM ====================== <0F5B> 

1610 LABEL leer: <07F9> 

1620 PRINT AT(hbo+8;wbo-l) " "; <0D57> 

1630 PRINT AT(hbo+8;vbo) "*"; <0C97> 

1640 REM Bewegt Flugzeug weiter <0EF3> 

1650 REM ====================== <0F6A> 

1660 LABEL flubew: <09B6> 

1670 hor=hor+l <05DA> 

1680 WEND <0466> 

1690 PRINT AT(65;1) clrS; <0A1E> 

1700 GOTO fluanf: <0866> 

1710 REM Spielende <0A75> 

1720 REM ========= <08F2> 

1730 LABEL ende: <0951> 

1740 PRINT AT(31;13) " ' " <11E7> 

1750 PRINT ATI 31; 14) "! GAME OVER !" <122fl> 

1760 PRINT AT(31;15) " " <1213> 

1770 PRINT AT(29;16) "Neues Spiel? (J/N) " < 1 3E7 > 

17 80 LABEL abfrag: <09CE> 
1790 i$=INKEYS:IF iS="J" OR iS="j" THEN 

GOTO starte: <19EB> 
1800 IF iSO"N" AND i$o"n" THEN GOTO ab 

frag: <164F> 

1810 CLS : END <0518> 

1820 REM Canyondaten <0878> 

1830 REM =========== <0A42> 

1840 LABEL candat: <094A> 
1850 DATA ####00000002120612100000021212 

10 0002121200 00021 21000 0000#### <236S> 
1860 DATA ####0000001212121212000212#212 

10 02121 21210 00121 21200 0000#### <23D1> 
1870 DATA #####000021212121212101212##12 

1212#21212120212121210021##### <22C0> 
1880 DATA #####01202121212121212121###12 

1212##1212121212121210121##### <21DE> 
1890 DATA ######121212121212121212####12 

121##*t#121212#212121212####»# <2130> 
1900 DATA #######21212121##2121212»####2 

121#####f2121»##1212121#####»# <2227> 
1910 DATA ###«##f#l#1212####121212####i# 

12#######2121####21212#«###### <22AC> 
1920 DATA ###########21#####12121####»## 

###############f##12## ######## <245D> 
1930 DATA ###################212#j»##*### 

#############»###*########**•# <23B2> 
1940 DATA ######*##M###M#########*#I»# 

#### #######################•«# C2261> 



Gesamtprufsumme iiber alles: <FB9E> 
Listing ..Canyon- fox Basic 2. Bitte mit DORLE uborprufen. 
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lOO 'Einleitungsbildschirm 

110 •========«=========== 

120 LET HIG-0 

130 SCREEN 0:CLS:KEY OFF 

140 LET BLO=0:LET SCO=0:LET VBO=l:LET BO 
M=6 

150 LOCATE 21, 10,0: PRINT USING "Score<5> 
: #####"; SCO; 

160 LOCATE 21. 50,0: PRINT "Bomben :";BOM 
170 LOCATE 22, 10,0: PRINT USING "Highscor 
e : *####" ;HIG; 
180 'Canyonaufbau 
190 '=========»== 

200 RESTORE 830 

210 FOR 1=1 TO 10: READ KS 

220 FOR J=l TO 60 

230 CAN$=MIDS(K$,J,1) 

240 LOCATE I+9.J+9.0 

250 IF CANS="0" THEN ZEI=32 

266 IF CANS="1" THEM ZEI=177 : BLO=BLO+1 

270 IF CANS="2" THEN ZEI=17 8 : BLO=BLO+1 

280 IF CANS="I" THEN ZEI=219 

290 PRINT CHRS(ZEI) ; 

300 NEXT J: NEXT I 

310 ' Flugzeugbewegung 

320 •-====-========== 

330 HOR=9 

340 WHILE HOR<66 

350 LOCATE 1 , HOR , : PRINT " <Alt219><Alt2 
20xAlt220_> <Altl80> " ; 
360 'Abwurf der Boinbe 
370 '=»=-==-=-======= = 

380 IF VBO>l THEN 410 

390 AUSS=INKEYS:IF AUSSOCHRS ( 13 ) THEM 6 
80 

400 HBO=HOR+2 
410 VBO=VBO+l 
420 ZEI=SCREEN(VBO,HBO) 

'Bombe trifft auf Geroell 



430 

4 4 ' ::s:=azs==3=3=sassassc== 

450 IF ZEI0177 AND ZEI0178 THEN 560 

460 LOCATE VBO-1. HBO, 0: PRINT " "; 

470 LOCATE VBO, HBO, 0: PRINT " " ; CHRS (7) ; 

480 VBO=l:SCO=SCO+5: BLO=BLO-l 

490 IF HIC<SCO THEN HIG=SCO 

500 LOCATE 21,22,0: PRINT USING "##t»##";S 

CO; 

510 LOCATE 22,22,0:PRINT USING "#####";H 
IG; 

520 IF BLO-0 THEN 200 
530 GOTO 680 

540 'Bombe trifft auf Canyonwand 

550 ' 9Se8BSSSeS9C3B»9IBeS3SBSSB 

560 IF ZEI0219 THEN 640 

570 LOCATE VBO- 1 , HBO . : PRINT " "f 

580 VBO"1:BOM«BOM-1 

590 LOCATE 21 . 58 , : PRINT BOM; 



<0C3D> 
<0C76> 
<05C6> 
<0B0E> 

<11F1> 

<1CO0> 
<123D> 

<1D22> 
<0912> 
<0858> 
<08A3> 
<0985> 
<06B9> 
<0777) 
<09B1> 
<0C75> 
<12DC> 
<1308> 
<0CCC> 
<0A8C> 
<090F> 
<0B7D> 
<09E2> 
<0412> 
<06E2> 

<1UE> 
<0951> 
<09EC> 
<0A80> 

<15DE> 
<055B> 
<0571> 
<0C6E> 
<0DDD> 
<0E83> 
<129C> 
<0EFD> 
<159C> 
<0D8E> 
<0F00> 

<1«34> 

<1731> 
<09DF> 
<0490> 
<0E79> 
<0FAF> 
<0C0F> 
C0F00) 
C0A7E> 
<0DC8> 



600 IF BOM=0 THEN 740 
610 GOTO 680 

620 'Bombe faellt ins Lee-re 

640 LOCATE VBO-1 , HBO, : PRINT " 

650 LOCATE VBO , HBO, : PRINT " <Alt232> " ; 

660 'Bewegt Flugzeug weiter 

670 '=.=»================== 

680 HOR=HOft+l 
690 WEND 

700 LOCATE 1,66,0:PRINT S PACES ( 4 ) ; 
710 GOTO 330 
720 'Spielende 
730 '========= 



<0892> 
<048D> 
<0F67> 
<0CEE> 
<0EFB> 
<1024> 
<0C9C> 
<3CF6> 
<05C3> 
<034B> 
<1109> 
<0539> 
<0596> 
<06E2> 



740 LOCATE 13,32,0: PRINT " < Alt201 > <Alt2 
5XAlt205XAlt205XAU20BXAlt205xAlt2 
05XAlt205XAlt20 5X Alt 20 5><Alt205xA 1 1 2 
05XAlt205XAltl87> "; 

750 LOCATE 14 , 32 , : PRINT " <Alt l86> GAME 
<2>OVER < Altl86> 

760 LOCATE 15,32.0! PRINT " < Alt2O0XAlt2 
05XAlt205XAlt20 5XAIt 205><Alt205X Alt2 
5XAlt205XAlt205XA lt205XAlt205 X Alt2 
05XAlt205XAltl88> 

770 Locate i6,3i,0: print "Neues spiel? ( 
J/N) •■ 

780 IS=INKEYS:IF IS="J" OR IS="j" THEN 1 
30 

790 IF IS<>"N" AND IS<>"n" THEN 780 
800 CLS : KEY ON: END 
'Canyondaten 



810 
820 

830 DATA ####000000021200121000000212121 

O00O21212O000021210000000#### 

840 DATA ####0000001212121212000212*2121 

0O212121210OO121212O0O000#### 

850 DATA #####900021212121212101212##121 

212#21212120212121210021##### 

860 DATA #####012O2121212121212121###121 

212##1212121212121210121##### 

870 DATA ######121212121212121212####121 

21#####121212#212121212###### 

880 DATA #######21212121##2121212#####21 

21######2121###1212121####### 

890 DATA ########1#1212####121212######1 

2#######2121####21212######## 

900 DATA *##########21#*#tt#12121######## 

##t########*#####12###*###### 

910 DATA «######»########«,##212########tt 

#########################»### 

920 DATA •######*#######•#*###*#•###*#*# 

#########################«### 



<148F> 
<1487> 

<13BA> 

<15EF> 

<13A8> 
<1003> 
<086F> 
<0927> 
<0844> 

<1E44> 

<20AA> 

<1FC0> 

<1EF4> 

<1FA5> 

<1F2B> 

<1F23> 

<1E7D> 

<2027> 

<2O01> 



Gesamtpruf summe fiber alius: <E92f> 

Listing »Canyon« fox GW-Basic. Bitte nit DO RLE uberpriifen. 



Geschwindigkeits- 

rausch 



B 



asic erlebt auf dem Atari ST 
eine Renaissance. Doch wah- 
rend GFA-Basic fast jedem 
ST-Besitzer ein Begriff ist, fristet das 
Omikron-Basic ein Schattendasein. 
Dies soli sich, den Angaben der Ent- 
wickler zufolge. andern. Denn jetzt 
gibt es den Interpreter nicht nur auf 
Modul, sondern auch fur 179 Mark 
auf Diskette. Damit hat der Interpre- 
ter eine deutliche Preissenkung er- 
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Jetzt ist er da, der Compiler 
zum Omikron-Basic. Unser 
lest beweist, was lange 
wahrt, wird endlich gat: Der 
Compiler ist der schnellste, 
den es far den Atari ST gibt 

lebt. Zusatzlich ist auch noch der 
Compiler zum gleichen Preis von 
179 Mark erhaltlich. 



Omikron-Basic-Programme ge- 
horten schon immer zu den schnell- 
sten auf dem ST. Die Bezeichnung 
Hochgeschwindigkeits-Interpreter, 
wie er von Omikron selbst bezeich- 
net wird, ist gerechtfertigt, da er 
selbst gegeniiber den Compiler- 
sprachen wie zum Beispiel C oder 
Pascal sehr gut abschneidet. Beson- 
ders die schnellen mathematischen 
Funktionen heben den Interpreter 
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Test Software 




1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Benchfi*rkt«st-Mr . 



Dentil che Gesehwindigkeitssteigerungen erzielt der Omikron- 
Compiler vor allem bei der Intege r-Arithmetik 




1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Benetmarktest-Nr . 



JUs Sieger geht der Omikron-Compiler im Geachwindigkeltstest 
gegen den GFfi- Basic hervor 



uber die Konkurrenz. Dabei geht 
seine Genauigkeit nicht verloren: 
Auf Wunsch liefert er Resultate in 
der nieBkonrma-Arithmetik mit 19- 
stelliger Genauigkeit. GFA-Basic 
schafft nur eine Genauigkeit von elf 
Stellen. 

Natiirlich ist in Omikron-Basic, wie 
auch in GFA-Basic, eine strukturierte 
Programmierung realisierbar. Der 
Sprachumfang ist stark an Pascal an- 
gelehnt. Trotzdem ist Omikron-Ba- 
sic fast vollstandig MBasic-Kompati- 
bel, wodurch eine umfangreiche 
Programmbibliothek zur Verfugung 
steht. GEM kann man auch unter 
Omikron-Basic programmieren, da- 
zu steht eine GEM-Bibliothek zur 
Verfugung. Eine MIDI- und ISAM-Bi- 
bliothek kann man zusatzlich kau- 
fen. 

Programme mu0 
man anpassen 

Wer seinen Interpreter mit dem 
Compiler vervollstandigt, sollte be- 
achten, daB manche Programme, 
die im Interpreter einwandfrei lau- 
fen t fiir den Compiler angepaBt 
werden miissen. Beispielsweise ak- 
zeptiert der Interpreter nicht dimen- 
sionierte Variablenfelder, der Com- 
piler aber nicht. Schwierigkeiten 
gibt es auch mit der Multitasking- 
Programmierung, die man ebenfalls 
entsprechend anpassen muB. Wie 
man diese Programme andert, ist 
ausfuhrlich im Handbuch beschrie- 
ben. In vielen Fallen erkennt aber 
der Compiler solche Fehler und gibt 
eine entsprechende Wamung aus, 

Die Geschwindigkeit der compi- 
lierten Programme steigt gegen- 
uber der Interpreter-Version etwa 



Nr. 


Wirkang 


1 


Leerschleife 


2 


REPEAT .UNTTIrSchleife (Real) 


3 


REPEAT.ITNTIIrScWeile (Integer) 


4 


Fliefikomma-Arithmetik 


3 


Ganzzahl-Arithmetik 


6 


IF ungleich THEN.. (Real) 


1 


IF ungleich THEN.. (Integer) 


8 


Felddimensionierung (Real) 


9 


Felddimensionierung (Integer) 



Tabelle der Benchmarks, die Nummern 
entsprechen denen in den Grafiton 



urn den Faktor 10, je nachdem, wel- 
che Routinen verwendet wurden. 
Die Geschwindigkeitssteigerungen 
werden dadurch. erzielt, dafi der 
Compiler einen hochoptimierten 
Programm-Code erzeugt. Wer tibri- 
gens immer noch glaubt, daB man 
mit Basic keine guten oder sinnvol- 
len Programme schreiben kann, sei 



Zusammenfassung 

Programm- Omikron-Basic- 
name: Compiler 
Preis: 179 Mark 
Computertyp: Atari ST 
Speicher- 512 KByte 
ausbau: 

Starken: 

— schnelle Compilierzeiten, 
50 KByte in etwa einer Minute 

— sehr schneiler Programm- 
Code 

— 99 Prozent MBasic- 
Kompatibel 

Schwachen: 

— einzelne Programme miissen 
an den Compiler angepaBt 
werden 



eines Besseren belehrt; Der kom- 
plette Omikron-Compiler wurde in 
Omikron-Basic geschrieben und hat 
sich anschlie&end selbst compihert. 
In unseren Tests konnten wir ubri- 
gens keine Fehler feststellen, die 
nicht nach einer Anpassung an den 
Compiler behoben waren. 

Um die Geschwindigkeiten zu te- 
sten, haben wir eine Reihe von 
Benchmark-Tests durchgefuhrt. Die 
Benchmarks zeigen, daB der Omi- 
kron-Compiler vor allem bei der 
Ganzzahl-Arithmetik kraftig zuge- 
legt hat. Nur bei der FlieBkomma- 
Arithmetik ist die Ausbeute nicht 
ganz so groB. Bedenkt man aber, 
daB der Omikron-Compiler die 
EieBkomma-Zahlen mit 19stelliger 
Genauigkeit berechnet, dann ist 
diese Leistung sehr beachtlich. 

Alles in allem kann man den Omi- 
kron-Basic-Compiler zu den schnell- 
sten und besten auf dem Atari ST 
zahlen. Einziger Minuspunkt ist die 
eventuell notwendige Anpassung 
des Programms an den Compiler. 
Ansonsten lief er beim Test fehler- 
frei. Die Entwickler bei Omikron ha- 
ben sich fiir diese erste Version sehr 
viel Miihe gegeben, und trosten 
auch uber die relativ lange Warte- 
zeit auf den Compiler hinweg. Lei- 
der gibt es bis jetzt noch keine ein- 
fuhrende Literarur in die Program- 
mierung von Omikron-Basic wie fur 
andere Programmiersprachen. Da 
Omikron-Basic aber den MBasic- 
Standard implementiert hat, kann 
der Einsteiger auch auf Literatur aus 
dem MS-DOS-Bereich zuriickgrei- 
fen. Eine Einfiihrung auch in 
Omikron-Basic liefert beispielswei- 
se der MS-DOS-Basic-Kurs in dieser 
Ausgabe. (kl) 



116 



Ausgabe 11/November 1987 



Grundlaqen 



Punkt, Punkt, Vektor, 

Strich 



E 



Is ist mit recht geringem Auf- 
wand moglich, dreidimensio- 
Inale Drahtmodelle mit be- 
kannten AusmaBen durch den Com- 
puter bildlich darzustellen, zu ver- 
schieben und zu drehen. Bisher ha- 
ben wir uns der Parallelprojektion 
bedient, die keine Tiefeninforma- 
tion zeigt. Man empfindet den Wur- 
fel zwar raumlich, jedoch ist es nicht 
moglich, in der Abbildung die vor- 
deren oder die hinteren Kanten zu 
bestimmen. 

Wenn wir uns aber ein richtiges 
Drahtmodell eines Wiirfels aus der 
Nahe betrachten, so ist es ein Leich- 
tes, seine raumliche Lage zu bestim- 
men. Der Effekt wird stereoskopi- 
scher Effekt genannt. 

Bei der Betrachtung mit einem Au- 
ge fallt der stereoskopische Effekt 
weg. Trotzdem konnten wir bei un- 
serem Drahtmodell noch immer vor- 
ne und hinten trennen. Gleich lange 
Strecken erscheinen mit zunehmen- 
der Entfernung kurzer. Das fiihrt bei 
unserem Wurfelmodell dazu, daB 
wir die vorderen Kanten grofier se- 
hen als die parallel dazu liegenden 
hinteren Kanten. Die Strahlen gehen 
vom Objekt aus, durch die Loch- 
blende und fallen auf die Mattschei- 
be, wo sie ein auf dem Kopf stehen- 
des Abbild entstehen lassen . Genau 
dies ist auch das Pr inzip der einfach- 
sten Kamera, der »Laterna Magica*. 
Das Bild zeigt diesen Zusammen- 
hang ubertragen auf unser dreidi- 
mensionales Koordinatensystem. 
Der Koordinatenursprung ent- 
spricht der Offnung der Lochblen- 
de und die Ebene M deutet unsere 
Mattscheibe an. Die schraffierten 
Flachen wurde man mathematisch 
als ahnliche Dreiecke bezeichnen. 
Fur uns bedeutet das, daB sich die 
Strecken Y(P) zu Z(P) genau so ver- 
halten wie Y(B) zu Z(M) (Formel 1). 
Aus diesem Zusammenhang laBt 
sich eine Gleichung fur die Berech- 
nung des Bildpunktes B herleiten 
(Formel 2). Wenn wir die Ebene M 
auf die andere Seite der Z-Achse 
verlegen (M', siehe Bild 1), so erhal- 
ten wir bei sonst gleichbleibenden 
Verhaltnissen ein aufrechtes Ab- 
bild. Auf den ersten Blick hatten wir 
damit die mathematisch e Grundla- 
ge der perspektivischen Transfor- 
mation erklart. Aus mathematischer 
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(Teil 3) 



Ein dreidimensionaler K6r- 
per hat eine gewisse Tiefe. Da 
der Bildschizm ma zwei Di- 
mensionen darstellen kann, 
mofi man dem Gehirn eine 
dritte Dimension vorgaukeln. 

Sicht ist bei der Anwendung dieser 
Formel nur darauf zu achten, daB 
Z(P) nicht Null sein darf. So ergibt es 
keinen Sinn, Punkte zu transformie- 
ren, die nicht rechts von der Blende 
liegen (Z(P) Koordinate muB negativ 
sein). Zum anderen ist unsere Matt- 
scheibe raumlich begrenzt. Dieses 
Problem hatten wir ja auch bei der 
letzten Folge. Insgesamt fiihren die- 
se Einschrankungen dazu, daB nur 
Punkte transformiert werden kon- 
nen, die sich in dem grau unterleg- 
ten Bereich (siehe Bild) befinden. 
Der Einfachheit halber werden wir 
zunachst diese kritischen Punkte als 
unbrauchbaren Bildpunkt markie- 
ren. Dies muB in der Rekonstruktion 
der Kanten von Objekten im Abbild 
dazu fiihren, daB alle Kanten, die an 
diese Punkte angrenzen, ebenfalls 
eliminiert werden. 

Bei der perspektivischen Trans- 
formation hangt die GroBe des Ab- 
bildes nicht mehr nur von der ge- 



wahlten Skaherung bei der Berech- 
nung eines Korpers ab. Durch das 
Verschieben des Korpers entlang 
der Z-Achse kann man ihn in groBer 
Entfernung als einzelnen Bildpunkt 
in der Mitte des Schirmes ver- 
schwinden lassen, oder ihn immer 
naher heranholen und formlich 
durch ihn hindurchgehen. Mit die- 
ser Variation beeinflussen wir auch 
direkt den perspektivischen Effekt. 
Mit dem Verschieben der Matt- 
scheibe konnen wir lediglich die 
GroBe des Abbildes beeinflussen 
und anpassen. je mehr sich das Ob- 
jekt der Blende nahert, desto mehr 
verzerrt sich das Abbild durch den 
perspektivischen Effekt. Dies laBt 
sich zum Beispiel bei einem Wurfel 
soweit fortsetzen, daB das Abbild 
Formen annimmt, die beim besten 
Willen keinen RuckschluB auf einen 
Wurfel zulassen. (Dieter Schutz/wo) 



Formel 1; 

Y(P) _ YW 
Z(P) Z(M) 

aeSg '" Z(P) Z(M) 



Fonnel 2: 



Y(B) 



Y(P) ' Z(M) 
Z(P) 



Z(P) 



M 

1 J 
+HY *. 


L If > 1 

+hy ^fri Y(p) 


Y(B) f^,' 
1 >< 

r 

-HY 1 


1 Z(M>-Z(M) Z(P) 

N ! 

-HY *^ 

N. 

N 

\ 

N 



So werden die ProjektionsgLeichungen im Sduubild eifaBt 
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be wird der betreffende leilschritt 
deutlich hervorgehoben. 

Gibt man einige Aufgaben ein, so 
sind persdnliche Losungsvorschla- 
ge, die vom typischen Rechenweg 
abweichen, zulassig, wenn diese 
richtig sind. Falsche Ansatze kom- 
men gar nicht erst auf den Monitor. 
Sehr interessant sind auch die Wer- 
tetabellen mit den Zeichnungen der 
zugehorigen Geraden oder Para- 
beln. Derzeit wohl das beste Pro- 
gramm, das in diesem Fach fur den 
C 64 erhaltlich ist 

Vom Konzept als Algebra-Pro 
gramm wird die einfache Bruch- 
rechnung kaum unterstiitzt. 

Leider kein Verzicht auf Kopier- 
schutz. Put 36 Mark erhalt man eine 
Update-Version, wenn man die alte 
Originaldiskette einsendet. 
Gesamtbewertung; 

Sehr gut geeignet fur die Klassen 
6 bis 12 an Realschulen, Gymnasien 
und Berufsfachschulen. 



3. bis 4. Klasse 




Gesamtbewertung: 

Recht gut geeignet ab Ende der 
Klasse 3. 

Lernkartei 




C 64-Diskette, 90 Mark. Huesmann 
+ Benz-Verlag, Singen, 
Umfang und Handhabung 

Die Lernkartei .ist nicht bloS ein 
Trainingsprograrnm furs Recht- 
schreiben. Und auch nicht nur eine 
elektronische Grammatik. •Lern- 
kartei* ist ein dynamisches Abfrage- 
system, mit dem wiBbegierige Com- 
puterfreaks alle Arten von Abfragen 
von Lemstoff machen kdnnen. Die 
Lernkartei enthalt auch noch Trai- 
ningsprogramme fur Erdkunde und 
Biologie und ein Eingabeprogramm 
fur weitere eigene Lerndateien. 
Gesamtbewertung: 

Die »Lernkartei« ist fur Schiiler ab 
Klasse 4 gut einsetzbar. 

Geo — das kon- 
struktive Geometrie- 
Programm 



Westermann-Verlag, Braunschweig, 
Steckmodul 19,80 Mark. 
Umfang und Handhabung: 

Das Programm enthalt Spiegel- 
bild-Figuren, in denen die Spiegel- 
achsen bestimmt oder gezeichnet 
werden. Femer sind Muster zu 
zeichnen und fortzusetzen, Wiirfel 
und Quader konnen ebenfalls dar- 
gestellt werden. Die Eingabe ist 
liber Joystick oder fasten zulassig. 
Bequeme Arbeitsweise durch Me- 
nus, Riickkehr ins Hauptmenii ist je- 
derzeit moglich. 
Didaktische Bewertung: 

Die Aufgaben, Anweisungen und 
Meniifuhrungen sind gut gelungen 
und abwechslungsreich gestaltet. 
Sie entsprechen der zugehorigen 
Klassenstufe. Vielleicht ware es 
sinnvoller gewesen, das Programm 
auf Diskette anzubieten, urn eigene 
Entwurfe oder bereits erzielte Tteil- 
ergebnisse speichern zu kdnnen. 
An Motivationshilfen fitr den Schii- 
ler wurde gespart, jedoch ist das 
Programm vemunfug aufgebaut. 




Diskette fur C 64/128 mit ausfuhrli- 
chem Begleitheft 46 Mark. Heureka- 
Teachware, Miinchen. 
Umfang und Handhabung: 

Achsenspiegelung, Mehrfachbil- 
dung und zentrische Streckung sind 
mit Geo einfach zu verwirklichen. 
Fur diese und andere Grundkon- 
struktionen, zum Beispiel Strecken- 
ubertragungen bis hin zum Thales- 
kreis, reicht ein einziger Aufruf. 
Durch schnelle Eingabe von in der 
Schulgeometrie iiblichen Standard- 
bezeichnungen in dafiir vorgegebe- 
ne Masken, wie GroBbuchstaben 
fiir Punkte, griechische Buchstaben 



fur Winkel konnen alle Konstruktio- 
nen rasch verwirklicht werden, die 
sonst herkdmmlich mit Zirkel und Li- 
neal gezeichnet werden muBten. 
Didaktische Bewertung: 

Zur Zeit zahlt Geo zu den besten 
Programmen seines Faches, das 
momentan angeboten werden. Geo- 
metriekenntnisse werden vorausge- 
setzt, und das Programm wurde des- 
halb auch als unterrichtsbegleiten- 
des Medium entwickelt. 

Es hat einen Kopierschutz. Aber 
Sicherheitskopien konnen vom Ver- 
lag bezogen werden. Ein umstandli- 
cher und teurer Spafi, denn die Si- 
cherheitskopien kosten 10 Mark. Ei- 
gener, sehr schneller Floppy-Be- 
schleuniger 
Gesamturteil: 

Das Programm mit sehr gutem 
PTeisVLeistungs-Verhaltnis eignet 
sich zur Unterstiitzung des Geome- 
trieunterrichts in der Mittelstufe fur 
Lehrer und Schiiler von Realschulen 
und Gymnasien. 

Computer- Lbsungen 

fur Schule una 
Stadium, Teil 1 und 2 





f — - — «< 

COWPUItB-lOSUIlCEN 




FUR SCHULE UND 
STUOIUU 

■MSI 










e ) 













MVG-Verlag, Landsberg, Diskette 
je 58 Mark, Arbeitsbuch Teil 1 und 2 
je 29,80 Mark, auch als zusammen- 
gefaBte Ausgabe fiir IBM und Kom- 
patible als Diskette fur 58 Mark. 
Umfang und Handhabung: 

Auf der ersten Diskette befmden 
sich folgende schulische Themen 
(ab Klasse 10) wie Zinsrechnung, 
Primfaktorzerlegung, quadratische 
Funktionen, lineare Gleichungen, 
Trigonometrie sowie Differential- 
und Integralrechnung. Handha- 
bung und Werteeingaben sind 
leicht und unkompliziert. 

Ein sehr interessantes Unterpro- 
gramm zur Gestaltung eines Plot- 
programms, also ein recht leistungs- 
fahiges Zeichenprogramm mit inte- 
grierter Kurvendiskussion ist noch 
auf der ersten Diskette enthalten. 

Die zweite Diskette nimmt die Infi- 
nitesimalrechnung wieder auf und 
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fiihrt uber Ausgleichs- und Nahe- 
rungsrechnung, geometrische Mu- 
ster und Kegelschnitte zu Trigono- 
metrie und analytischer Geometrie. 
Aufgaben zur Wahrscheinlichkeits- 
rechnung und Statistik erganzen das 
Programmangebot. 
Didaktische Bewertung: 

In Verbindung mit den oben ange- 
gebenen Biachern sind die Herlei- 
tungen und algorithmischen Struk- 
turen in padagogisch angemesse- 
ner Form dargeboten. 

Beide Programme sind nichts fur 
Anfanger, aber zum SchlieBen von 
Liicken und zur Festigung des Ge- 
lemten gut geeignet. 

Dabei gehen die Autoren Rainer 
und Patrick Gaitzsch wie ein guter 
Lehrer vor. Am Anfang steht die Pro- 
blemstellung, dann erfolgt die Ana- 
lyse und Programmentwicklung. 
SchlieBlich zeigt ein Testlauf an, ob 
entweder Verbesserangsvorschla- 
ge notwendig sind oder sich Ab- 
wandlungen ergeben kbnnen. Sehr 
niitzlich sind die Listings zur dreidi- 
mensionalen Darstellung von Funk- 
tionen. Didaktisch geschickt wird 
der Benutzer dazu angehalten, an- 
dere Korper zu entwerfen und hier- 
zu neue Winkel und Koordinaten- 
achsen auszuprobieren. 

Beispielaufgaben aus dem Be- 
reich des Lottospiels, »Jager schie- 
Ben Enten ab« oder »ein Kafer lauft 
iiber die Kanten eines Wiirfelst, 
lockern beide Programme auf ver- 

gnugliche Weise auf. 

Kein Kopierschutz; Disketten auch 
mit Speeddos lauffahig. 
Gesam tbewertung: 

Wirklich gut geeignete Program- 
me fur die gymnasiale Oberstufe, 
zur Abitur-Vorbereitung und fur Stu- 
denten der unteren Semester. 

Learning English — 
Modern Course, 
Band 1 bis 6 




Diskette fur den C 64, Heureka- 
leachware, Miinchen. 
Umfang und Handhabung: 

•Learning English* ist ein lehr- 
buchbezogenes Vokabeltraining zu 
dem weit verbreiteten Schulbuch 



•Learning English — Modern Cour- 
se* fur die Sekundarstufe 1, erstes 
bis sechstes Lemjahr. 

Interessant sind die zahlreichen 
Abfrageformen, so daB keine Lan- 
geweile aufkommt. Man kann vom 
englischen oder deutschen Wort 
ausgehen. Sowohl in der Reihenfol- 
ge der Lektionen als auch kreuz und 
quer und sogar im Kontext konnen 
dieVokabelngelemtwerden. Gera- 
de das ist hilfreich, weil man den 
Stoff, den man im Zusammenhang 
lernt, viel besser behalt. 

UnregelmaBige Verben kbnnen 
systematisch trainiert werden. 

Neu ist die Lexikonfunktion: Un- 
bekannte Vokabeln und ihre Stamm- 
formen werden auf den Bildschirm 
gebracht und erklart. Dabei kann 
man vorwarts- und ruckwartsblat- 
tem, sich die Ubersetzungen, aber 
auch die gangigsten englischspra- 
chigen Definitionen ansehen und 
einpragen. Danach gelangt man au- 
tomatisch wieder in den Abfrage- 
modus zuruck. 
Cesam tbewertung: 

Sehr gut fur die Klassen 5 bis 10 im 
Unterricht und zu Hause einsetzbar. 

Maschinenschreiben 




Diskette fur C 64/128 49,80 Mark, 
fiir CPC und MS-DOS 69 Mark, Fal- 
ken-Verlag, Niederhausen/Ts. 
Umfang und Handhabung 

Software zum Lemen des Zehn- 
Finger-Blind-Schreibens werden 
seit Jahren angeboten, leider sind 
sie oft so gut wie unbrauchbar. was 
unter anderem daran liegt, daB 
beim Programmieren von Lempro- 
grammen selten erfahrene Lehr- 
krafte mitwirken. 

Auf der Systemdiskette befinden 
sich neben einer GrundlekUon 32 
Ubungslektionen, die von einfachen 
Fingerubungen bis hin zu komplet- 
ten Ttexten reichen. Vpr dem eigent- 
lichen Beginn der Ubungen geht 
das gut gegliederte Handbuch auf 
Sitzhaltung, Arbeitsplatz und Gym- 
nastikubungen zur Lockerung der 
Finger ein, um dann in verstandli- 
cher Sprache die eigentlichen 
Ubungen des Prograrnms darzule- 
gen. 



Wahlweise kann man mit deut- 
scher oder Commodore-Tastatur ar- 
beiten, und als Hilfestellung sind 
Aufkleber beigefugt, die auf die um- 
belegten Tasten zu kleben sind. 

Als auBerst nutzlich erweisen sich 
die Funktionen »Fehlergerausch« 
beziehungsweise »Metronom« (Takt- 
geber), die einstellbar sind und der 
Einiibung eines gleichmaBigen An- 
schlags sowie der Fehlerruckmel- 
dung dienen. 

Sie konnen mit den Ubungen auf 
der Programmdiskette arbeiten, 
aber auch eigene Texte eingeben, 
diese auf einer Datendiskette spei- 
chem, um anschlieBend damit zu 
trainieren. Dies ist besonders dann 
smnvoll, wenn man mit einem be- 
stimmten Lehrgang, wie zum Bei- 
spiel in der Schule oder in Abend- 
kursen, zielgerichtet iiben mochte 
Erfreulich, daB das Programm uber 
Speeder lauffahig ist und ein Ergeb- 
nisprotokoll verniinftige Angaben 
zum Lernfortschritt macht. 
Didaktische Bewertung 

Wahrend der Hersteller fur Ver- 
zicht auf Kopierschutz zu loben ist, 
wiirden wir es doch sehr begruBen, 
wenn auch in der Commodore-Ver- 
sion eine Formatier-Routine fur die 
Datendisketten enthalten ware, wie 
in der Schneider- beziehungsweise 
IBM-Fassung. 
Gesamturtei/: 

Das Programm eignet sich gut fur 
alle, die rasch Schreibmaschine 
schreiben lernen wollen. 

Rechtschreiben mit 
Kopfchen, Teil 1 bis 3 




Emst-Klett-Verlag. Stuttgart, 79 Mark 
je Ausgabe fur C 64. Unterrichts- 
medien Hoppius, Wetzlar, fur die 
CPC-Version 130 Mark 
Umfang und Handhabung 

Das Rechtschreib-Trainingspro- 
gramm mit Bildem und Melodien 
besteht aus drei Disketten und 
schriftlichem Begleitmaterial fiir er- 
ganzende Ubungen. In leil 1 wer- 
den ahnlich klingende Auslaute bei 
Substantiven trainiert, zum Beispiel 
Berg/Werk, Rad/Tat. Die zweite 
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Achtcn Sie darauf beim 
Lernsoftware-Kauf 



Schneiden Sie sich diese Seite 
aus und nehmen Sie sie mit, 
wenn Sie fur sich oder Ihre 
Kinder Programme zum Lemen mit 
dem Computer einkaufen gehen. 
Lassen Sie sich ira Computerladen 
vom Verkaufer nicht mit nichtssa- 
genden Worten abspeisen, sonde rn 
verlangen Sie eine umfassende Be- 
ratung und bestehen Sie auf einer 
Vorfiihrung der einzelnen Program- 
me. Zahlen Sie lieber etwas raehr fur 
das richtige, als wenig fur das fal- 
sche Programm. 

Die ersten sechs Fragen sind dazu 
gedacht zu klaren, ob das anvisierte 
Programm prinzipiell in Frage 
kommt. 



Fur welche Altersgruppe ist das 
Programm gedacht? 



Welche Hardware-Ausrtistung 
brauche ich mindestens? 



Fur welche Zielgruppe eignet sich 
das angebotene Programm? 



Auf welchem Datentrager wird das 
Programm geliefert? 



Wie sieht das Begleitmaterial aus, 
welchen Umfang hat es? 



Wer bietet das Programm an? 

Beantworten Sie die folgenden 
Fragen nach den Aussagen des Ver- 
kaufers mit ja oder nein. Je mehr Ja- 
Antworten das Programm hat, um so 
geeigneter ist es. 

Wobei die Frage nach den Son- 
derzeichen bei einem Franzosisch- 
Lernprogramm sicher wichtiger ist 
als bei einem Englisch-Lempro- 
gramm. 



Ist das Programm eigenstandig 
(oder muB man weitere Programme, 
zum Beispiel Steuermodule oder an- 
dere Medien wie Biicher dazukau- 

□ Ja □ Nein 
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Es gibt eine Unzahl von Lem- 
programmen: Fiir fast jedes 
Alter, for fast jeden Compu- 
ter, fur fast jedes Thema. Wir 
haben fiir Sie die wichtigsten 
Punkte zusammengestellt, 
auf die Sie beim Kauf von 
Lernsoftware achten sollten. 

Bei Sprachprogrammen: Ist im 
Lieferumfang eine Ubungs-Kas- 
sette zum Nachsprechen mit Nach- 
sprechpausen enthalten? 
□ Ja □ Nein 



Benotigt das Programm zum La- 
den entweder weniger als 30 Sekun- 
den, oder besitzt es eine Schnell- 
Laderoutine oder ist es mit Floppy- 
Speeder vertraglich? 
□ Ja □ Nein 



Derzeit halt keine Diskette einen jah- 
relangen Einsatz aus: Wurde auf 
den Kopierschutz verzichtet bezie- 
hungsweise kann der Anwender be- 
hebig viele Arbeitskopien machen? 
□ Ja □ Nein 



Sind die Biidschirmseiten iibersicht- 
lich gegliedert, werden insbeson- 
dere inhaltliche Informationen von 
den Aufforderungen an die Benut- 
zer deutlich abgegrenzt? 
□ Ja □ Nein 



Wird die Bearbeitung der gestellten 
Aufgaben unter Zeitvorgaben vor- 
genommen und kann der Lemende 
diese Vbrgaben beeinflussen? 
□ Ja □ Nein 



Erfahrt der Benutzer nach einer be- 
grenzten Zahl von Ldsungsversu- 
chen das richtige Ergebnis (oder 
mufi er es auf jeden Fall selbst erar- 
beiten)? 

□ Ja □ Nein 



Es ist nicht vertretbar, wenn ein 
Schiilerim 2. Lemjahr auch den Stoff 
der 10. Klasse durchnehmen soil 
und umgekehrt: Sind die Schwie- 
rigskeitsgrade je nach personli- 
chem Kermtnisstand wahlbar? 
□ Ja □ Nein 



Kann das Lernprogramm an den je- 
weihgen Lemfortschritt des Benut- 
zers angepaBt werden? 
□ Ja □ Nein 



Sind Fehleingaben durch Tastatur- 
sperren ausgeschaltet? 
□ Ja □ Nein 



Sind die fiir die Anwendung benc- 
tigten Sonderzeichen vorhanden 
(und zwar auch als Eingabemoglich- 
keit)? 

□ Ja □ Nein 



Werden die in Deutschland ubli- 
chen Schreibweisen wie Umlaute, 
GroB- und Kleinschreibung sowie 
das »£« beachtet? 

□ Ja □ Nein 



Hat das Programm benutzerfreund- 
liche Bedienungen durch Menus? 
□ Ja □ Nein 



Keine Schule kauft ein Lernpro- 
gramm, das sich nicht nach den Aus- 
stattungsrichtlinien der Kulmsmini- 
sterien richtet; Genugt die Tastatur- 
belegung der DIN-Vorschrift? 
□ Ja □ Nein 



Sind Hilfsfunktionen im Programm 

jederzeit abrufbar zum Beispiel 

durch Vorgabe des Anfangsbuch- 

stabens oder einer typischen Regel 

beziehungsweise eines gezielten 

Hinweises? 

□ Ja □ Nein 



Bei Sprachprogrammen: Sind min- 
destens 500 Vokabeln im Lieferum- 
fang dabei (einfache Lernmasken 
zum selbstandigen Eingeben be- 
kommt man heutzutage fast kosten- 
los als Public Domain-Software)? 
□ Ja □ Nein 



Sind die Vokabeln in Sachzusam- 
menhangen wie Verkehr. Lebens- 
mittel, Kommunikation geghedert? 
□ Ja □ Nein 



Konnen die gespeicherten Voka- 
beln aufgehstet und ausgedruckt 
werden? 

□ Ja □ Nein 
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Diskette behandelt Auslautverhai- 
tungen wie singt/sinkt, Teil 3 unter- 
scheidet Auslaute bei Adjektiven 
wie rund/bunt beziehungsweise be- 
arbeitet die rechtschriftlichen Pro 
bleme, die bei zusammengesetzten 
Wortern auftreten konnen, zum Bei- 
spiel in Windrad. 
Didaktische Bewertung 

Das Progiamm bietet sehr iiber- 
zeugende Beispiele am Anfang und 
eine gute Kombination von Regelab- 
leitung mit Aufgabenteil. Gut sind 
auch die differenzierten tlbungen 
mit selbst wahlbarem Schwierig- 
keitsgrad; der Wortschatz ist akzep- 
tabel; positiv auf die Motivation ge- 
rade bei jiingeren Schiilern durfte 
sich das abwechslungsreiche Bild- 
material mit den Melodien auswir- 
ken. Begleitheft und Arbeitsmappe 
sind gut einsetzbar. 
Gesamtbewertung: 

Sehr gut geeignet als Lese- und 
Rechtschieibtraining ab Ende der 
Klasse 2 bis etwa Klasse 6. 

Pelissez voire 
Francois, Teil 1 bis 3 




Data Becker, Dusseldorf Diskette 
fur C 64 je 49 Mark. 
Umfang und Handhabung 

Die Programme sind ahnlich der 
Englisch-Software des Verlags auf- 
gebaut, auch die behandelten The- 
men sind gleich. 

Die Sonderzeichen werden wie 
auf einer Schreibmaschme einge- 
geben: Erst tippt man uber die 
Funktionstaste die Akzente, danach 
den Buchstaben. Das lernt sich 
schnell. Auch hier erfolgt automati- 
sche Anpassung des Programms an 
den jeweiligen Lernfort- oder auch 
Ruckschritt, und iiber Floppy-Spee- 
der lauft das Programm ebenfalls. 

Wie bei den Englisch-Kursen sind 
mehrere Antworten moglich, so daB 
man nicht auf ein einziges Wort fi- 
xiert wird. 
Gesamtbewertung: 

Recht gut einsetzbar furs Abitur 
und in der Erwachsenenbildung. 



Softlearning 




Ariolasoft, Disketten fur Commo- 
dore 64: Grundkuise je 198 Mark. 
Intensivkurse je 98 Mark, Systemba- 
sis mit Steuermodul 89 Mark 
Umfang und Handhabung 

In zahlreichen Anzeigen und wis- 
senschaftlichen Beitragen ist diese 
ganzlich andere Lemmethode unter 
dem Begriff »Superlearning« be- 
kanntgeworden. Superleaming will 
Widerstande und Hemmschwellen 
beim Lernen vermeiden und be- 
ginnt deshalb mit einer Entspan- 
nungsubung. Dieses Lockerungs- 
trainung, auch als »Alpha-Zustandt 
bezeichnet, beginnt mit pulsieren- 
der Grafik und Musik, begleitet von 
einem Atemtraining. 

Zusatzliche Muskelentspannungs- 
Ubungen (wie autogenes Training) 
verstarken die Alpha-Phase Erst da- 
nach erfolgen die eigentlichen 
Sprachkurse die nach didaktischen 
Gesichtspunkten gestaltet sind. Ge- 
wissermaBen am BewuBtsein vorbei 
werden somit die Lerninhalte direkt 
ins Langzeitgedachtnis transpor- 
tiert. Harmonie und Gefuhle sollen 
giinstig beeinfluBt und personliche 
Konflikte beziehungsweise Alltags- 
probleme auf diesem Wege ausge- 
klammert werden. Grundkurse in 
Englisch, Franzosisch, Spanisch, Ita- 
lienisch, Intensivkurse in Englisch, 
Franzosisch, Spanisch, Italienisch, 
Schwedisch und Russisch sind zur 
Zeit verfugbar. 

Neben Commodore 64, Laufwerk 
1541 und einem Monitor braucht 
man noch emen guten Kassetten- 
Recorder, der mit Audio- und Fem- 
bedienungsbuchse ausgeriistet 
sein muB. 

Zu jedem Kurs gehoren bis zu vier 
Sprach-Kassetten, die uber die so- 
genannte »Systembasis« mit dem 
Computer zu synchronisieren sind. 

Diese Systernbasis ist die Grund- 
lage fur alle Softlearningkiirse und 
braucht nur eirunal angeschafft zu 
werden. Nach Erreichen des Alpha- 
zustandes beginnt man mit den ei- 
gentlichen Sprachiibungen. Die 
Dialogtexte werden vorgesprochen 
und synchron auf dem Monitor dar- 
gesteUt. SUbenratsel, Liickentexte, 



Multiple-choice-Aufgaben, also sol- 
che bei denen man unter mehreren 
Antworten aiiswahlen kann, Gram- 
matik und Altbekanntes wie der Zet- 
telkasten sind regelmaBig wieder- 
kehrende Ubungsformen. Bis man 
sich in die einzelnen Vorgehenswei- 
sen eingearbeitet und die vielen Ka- 
bel richtig angeschlossen hat, ver- 
geht eine ganze Weile 
Didaktische Bewertung 

Das Konzept ist grundsatzlich gut. 
die Aufmachung und der Wort- 
schatz sind dem Lernniveau von Er- 
wachsenen angemessen. Wichtig 
fur den Lernerfolg ist, daB man an 
die Methode glaubt, sonst erreicht 
man nie die »Tiefentspannung«, die 
ja Voraussetzung fur diese besonde- 
re Lemmethode ist. 

Beim Lernen der Vokabeln sol- 
len Eselsbriicken helfen, wobei 
aber Geschmack kleingeschrieben 
wird: In dem Franzosisch-Kurs soli 
zum Beispiel »la demoiselle* = Frau- 
lein gelemt werden. Als Keyword 
dient »Bordell« (Seite 9 des Begleit- 
materials). 
Gesamtbewertung: 

Das Lernverfahren ist ab Klasse 13 
und fur Erwachsene zu empfehlen. 

Brush up your 
English, Teil 1 bis 3 




Data Becker, Dusseldorf, Diskette 
fur C 64 je 49 Mark. 

Es handelt sich urn ein lehrbuch- 
unabhangiges Programm mit etwa 
1400 bis 1500 Vokabeln pro Diskette 

Diskette 1 enthalt Themen wie 
Mensch, Natur, Erdkunde sowie 
Haushalt und Familie Diskette 2 be- 
schaftigt sich mit Kunst, Musik und 
Sprache, Diskette 3 mit PDlitik, Recht 
und Religion, Gesundheit und Han- 
del. 

Zwar sind die einzelnen Program- 
me durchaus unabhangig voneinan- 
der zu bearbeiten. aber dennoch 
gibt es innere Zusammenhange und 
Querverbindungen, die es ratsam 
erscheinen lassen, das Gesamtpro- 
gramm durchzunehmen. 

Didakhsch geschickt gelost sind 
die Hilfsangebote: Man ruft entwe- 
der gleich die Antwort uber die 
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< F5 > -Taste ab oder das Programm 
bietet durch gezielte Fragestellun- 
gen Losungshilfen an. Ein Beispiel: 
Auf die Frage nach dem Gegenteil 
von »strong«, was bekanntlich »stark« 
heifit, haben wir »soft« eingegeben. 
Nun wird nicht gleich, wie in vie- 
len Lemprogrammen iiblich, ein 
»Falsch« angezeigt, sondern es 
kommt der Hinweis »schwach« und 
Sie konnen durch Eintippen von 
»weak« doch noch Ihre Punkte ein- 
sammeln. Das Preis-/Leistungs-Ver- 
haltnis ist gut, auch wenn Data 
Becker wie ublich auf den Kopier- 
schutz nicht verzichtet hat. 
Gesam tbewertung: 

Gerade im Langzeit-Versuch hat 
sich das Programm bewahrt und ist 
sehr gut geeignet fur die Abitur- 
Vorbereirungen und fur die Erwach- 
senen-Bildung. 

Englisch Test 1, 
2 und 3 




dekatron Lernsoftware, Diskette 
fur C 64 je 39 Mark 
Umfang und Handhabung: 

Jedes der drei leile (fur die auch 
drei Teile umfassenden Kurse fur 
Latein, Italienisch, Franzosisch und 
Nautik gilt es sinngemaB) ist ein in 
sich abgeschlossener Kurs, wobei 
sich die Disketten nur durch die ent- 
haltenen Vokabeln unterscheiden. 
Die leile 1 und 2 sind fur den Anfan- 
ger, TeO 3 ist fur Fortgeschrittene 
gedacht. 

Jede Diskette enthalt rund 1000 
verschiedene Vokabeln, die Liste 
kann aber editiert und erweitert 
werden. 

Zusatzlich sind bei »Englisch Test« 
200 unregelmaBige englische Ver- 
ben gespeichert. Der Benutzer kann 
als Abfragesprache sowohl Deutsch 
als auch die Fremdsprache beniit- 
zen. 

Didaktische Bewertung: 

Es existieren Lernhilfen: nach 
zwei falschen Eingaben wird der 
Benutzer automatisch korrigiert. Ge- 
lemt wird wahlweise der Reihe nach 
oder nach extra sortierten »Karteika- 
sten«, in die zum Beispiel die beim 



letzten Durchgang nicht gelernten 
Vokabeln einsortiert wurden. 

Auch speziell ausgewahlte The- 
mengruppen konnen so extra ge- 
lernt werden. 

Nach beliebiger Lernzeit kann 
man sich die Auswertung der Unter- 
richtsstunde inklusive der dazuge- 
horigen Benotung ansehen. Wer es 
gleich wissen will, kann die Auswer- 
tung auch wahrend der Ubungen 
erfahren. 

Sowohl uber die Tastatur als auch 
uber den Joystick lassen sich die 
einzelnen Meniipunkte anwahlen. 
Kopierschutz gibt es keinen. 
Gesam tbewertung: 

Recht gut geeignet fiir die Lern- 
stufen 1 bis 6. 

Verbentrainer 
Englisch I 




DUsi-Software D. Schwinn, Lorch, 
Diskette fur C 64/128, CPC, Enterpri- 
se 128, Sinclair QL und Thomson 49 
Mark; Kassette fur Schneider CPC 
und Thomson 39 Mark 
Umfang und Handhabung 

Das Programm ist ein lehrbuch- 
unabhangiges Vokabeltraining, 
dessen Wortschatz anhand der 
wichtigsten Schulbiicher der Klas- 
senstufen 1 bis 6 ausgewahlt wurde. 

Man kann den Stoff fiir die Lern- 
jahre 1 bis 2 oder die Stufen 3 bis 6 
beziehungsweise Verben auswah- 
len. 

Vorteil fiir Schiiler: Man braucht 
sich nicht mit Vokabeln zu befassen, 
die noch gar nicht »dran« waren. Die 
Vokabellisten konnen mit Epson 
FX-80 oder kompatiblen Druckem 
ausgedruckt werden. 

Schriftbild und didaktische Ge- 
staltung der funf Windows im Abfra- 
gemodus sind erstklassig. Das Pro- 
gramm registriert falsche bezie- 
hungsweise nicht gewufite Verben 
und paSt sich durch entsprechend 
haufigeres Abfragen an den Lern- 
fortschritt an. 
Gesam tbewert ung: 

Recht gut geeignet fur die Lern- 
sfufen 1 bis 6. 

(Rudiger Werner/jg) 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 

GESCHAFTSZEITEN: Sie erreichen uns fiber die Autobahn Al, Abfahrt Monster- 

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr and 1430 bis Nurd - B54 Richrung Steinfurt/Groriau - Abfahrt Alien- 

18.00 Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschaft von herge'Latr - in Laer letzte S Ira Ik vor dem Ortsansgang 

9.00-13.00 Uhr geoffnet (telefonisch sind wir an Sams- links «S child „Marienhospital") - neben der Post (ca. 

tagen nicfat zu erreichen). 10 Automiiuleti ab MunSter/Autobahii Al). 



EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH! 



Aus Ptatzgronden enthalt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramnis. 
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamtpreisliste an. 7 Monate Garantie auf alle Gerate! 



A 



ATARI 



Schneider 



ATAR1-ST- und ATAM-MEGA-5T-Com- 
puter Weil nntf r den c n ve rfirr.ctlu'h pmpfoh- 

lenen V«kauT.spreiseB von ATARI. 
VoranisJchllteh in Kurtc licf.-rtui ATARI 
POS»ri». 



Commodore 



AMIGA 2000, d«bd« Tute- 
lar, 1 MByte RAM, lakl. ebon tlngc- 
buulefl Floppy 880- K. Mans. AMIGA- 
RGB-Fnrhmonitor 10R1 ^qqc 
nnd dive rser Software Bnri77J." 

AMIGA 2000, xc ob™, K 

doch ohn* Farbirvooiior 

nur j- jI"o . — 



AMIGA 500 



998.- 



COMMODORE PC 10 S, 512 K RAM. dt. 
Tasteful. Fartiaraniiarle <:AGA-Kane), I 
Floppy 360 K inkl. MS-DOS 3.2 nnd BASIC 

im- 

Wdterr COMMODORE-CorapulH Hf 
Anfraec. 

TOSHIBA 

I'OSEIIB.VCnnipu.er and -Druckcr juf 
Anfragc. 



NEU: SCHnKIDER-PC-loaUSerie, CPU 
mm. iBM-kampalibel. 640 K RAM. deal- 
sclie Taslalur. Mailt, komptetl mil MS-DOS 
3.2. GEM nnd drrencr Software 
MD/DI). mil cwd Hoppj' I 360 K, hcrcu- 
Irvkampatibler GrBfikkarlt and Muno- 
chrom-Monilor 1*37.- 
CD.DD. mil i»d FToppvs a 360 K nnd 
C'G.VFarbmoniinr 2J78.- 
MHBD 20. mil rinrm Floppy 340 K, berai- 

Iclomp.lihlci I. rafiidtarl c , 20-MB-F«l- 

platlc uad Mc-MKarom -Monitor 2789.- 
CDjHD 20. mil liana Floppy 360 K. 20- 
MB-FfriplnTle <ud CG AFirornoniliir 

3220.- 

ECD DD. mil red Floppy i ■ 360 K und 
EGA-Farfcinonilor 2998.- 
ECOHD 20. rail dnem Floppi 360 K. 20- 
MB-rtlplsiie cad U. k-Farhnonilo. 

3795.- 

Wrilere SCHNEIOER-PC-KHW-ModcUc 
and PC- 1512-Scrlc auf Aalnege. 



T£NtTH 



ZENITH 2 148 College PC. 512 K RAM. 
CPU 8088-2 (8 MHZ.4.T7 MHi>, IBM-kom- 
palibel. 2 Floppy* a 3611 K. Farbsrafikkartc . 
Inkl. MS-DOS 3.1. CW BASIC iad Moon- 
chrom-Monitor nor 1889.- 

Wdtcrc ZENITH-Compiiler ""f Aalrtjt. 



PLANTR@N 

PLANTROK PT-IX, TaJdAtaneaa 4.77 
MHa/8 MHl, I BM-PC -kompatanl. 256 K 
RAM . CPU 8088-2. I Floppy 360 K 1289.- 
PREISSENKUNG: PLANTRON PT-LC. 
"if obeu. jedoch inkl. SEAGATE.20.MB> 
FcaipliUe nor 1*95.- 

PLANTRON PT-XT. Taktfrequroi 4,77 
MHiVR MHl. IBM-PC-konijuijbrl. 256 K 
RAM . CPC 8088-2. 2 Floppy-. ■ 360 K 

172*.- 

PRELSSENKXTNG: PLANTRON PT-XT. 
ale oben. j. .;- <h aail SEAGATE-20-MB- 
Fertpl j.i. . uur2489.- 
PLANTRON PT-2BSAT, I BM- Al'-konpi- 
[ibcl, 640 X RAM, EGA-Fnbgrafiltkarlr. 
eia Floppt 1 .2 MB M-MBvlf-Feinntafle 

358*.- 

PLAiVTRON PT-386 HT/2. CPU 80386. 
Monocbron-'Graflkkane. dn Eloppy I J 
MB and 32-MBylc-FtHplillr 57W.- 
PL ANTRON PT-386 HT, wie oben, jedod. 
mil EGA-FailicraBkkvic nod 64-MBytt- 
Fcdplallc 7260.- 
Alk oW|er GeriUc inkl. MS-DOS 3 J and 
BASIC. 

HANDY SCANNER 

CAMERON Handy Scanner (eia BrjJUote- 
ProdnkO ftr IBM-kffmpB*** R*d>o*r, 
Sc«>1-6rCif1C M run, AnfloWl^ 8 Pui.lt.tfr 
mm, mil. lfiltrflM, S^tW-Soflwin und 
Ti-eflj-trtdflwarf komplrll rrar nodi 698.- 



SEAGATE 



i^MBylE-Fc-Bpunlt ST 225 inkl. OMTI- 
Coniro»tr5520 nor »od> 684.- 

Wdlcnt SF^GATE-Prodiiklc wa! Anfntc. 



DISKETTEN 

MO-iVAME.SVa~.tD(lMSI.J Bnr 6».- 
NO-NAME.SV<~.2O|l00Sl.l nop 84.- 
NO-.NAME. 3^ - . 2&2D ( 100 HJ 

nnr250.- 

Mai-acDdvikcttan auf Anfrape. 



TANDON 

TANDON XPC. S6 K. CPL' 8«W, IBM- 
PC-kompallocI, iokl. 14"-M->aa>da>aaa-M<- 

nilcip, Moaixfirora-GraFikkai-tr. 4<Dtvnff 
TaaUIar, MS-DOS 3.1 und CW-BASIC, 
nit 2 Floppvi a 360 K 189S-- 
X PC 10. lO-MB-PIMr. 1 Floppy 2275 . - 
XPC 20. 20-MB-Ftatla. 1 Ftoppy 2995.- 
TANDON PCA. 1 MByte RAM. CTL' 
80286. IBM-AT.korapatibd, I Floppy \X 
MB. inkl. l4".Monodiron-i-M'onilur l Mono- 
diroaa-Grafikkarie, dl. Taitalar, SIS-DOS 
3.1, GW-BASIC 1*4 MS^Windawa 
PCAM.iBil2e-MB-PI.lfc 469S.- 
PCA 30, mil 30-MB-Pllltf. 509*.- 
PCATO.IBllTO.MB-l'tlltt 7389.- 
Wdlm TA NDON-PrsdBkM aaoT Aaf rapa. 



Matrix- und Typenraddrucker 



'mm 

STAR NL 10 

Malrfcx-Dmtkcp inkl. Cirtridgp ... 
mil drutichcnt IlincDnadi nur nodi HV-i-5.— 
IBitle injeben, ub Ccnlronla-, IBM- odci 
Comrootkirr-CartridKc rr-a-aascht.l 
\al den STAR NT 10 rcwUucn mV 12 
Monain Garantie. 

STAR ND 10MaM-l-Dnick« 895.- 
STAR ND IS Mllrlsi-Dnckn 1195^ 
STAR NR 10 Main\ - 1 1 ruck.T II4S.- 
ST AR MR IS Mnlris-Dracker I39S.- 
STAR NB 24-10 Mnlrrj-Drackcr I3S9.- 
STAR NB 24-15 Mallll-DnKkcr 1789.- 

OKIDATA 

OKI Mien-tow Scrie IXX. OKI Mieroliac 
Sari* 2XX nnd OKI-ljiMrdnickn In nr. 
-urkiedenen Vcnlonen xn mlarraanlcn 
Prtiwn. 



# CITIZEN 

- COMPUTER MUCKER 
FREISSENK IV.' 

CITIZEN MSP 10e 

Mairii-Drnckcr *n!Xt9-- 
CrnZEN-Milru Dnickcr MSP 15c MS. 
PRFJSSENKUNG! 

CrnZEN.Matris-DnickR'l20D 445.- 
PrcKP inkl. dculufacni llandbuch. 



SEC 



NEC-24-Nadcl-Malm-Dnickcr ml Am- 



top. 

BROTHER 



BROTHER M 1409 Mllrta-Drudtw 798.- 
BROTIIER M 1509 MKrij-DrndieT 998.- 
B BOTHER M 1709 Mirrti-Dnickn- 1198.- 
BROTIIER HR20Typcnraddruckcr 998.- 
Prdse inkl. dculsciltm llandhnrb, 



C.ITOH 

NEU: SUPE R-RTTEMA?! 7+ 111 Drackrr 
inkl- deourht m llandbDch 695.- 



EPSON 

EPSON LX 800 _ ._ 

Malrii-Drockcr nitr 545.— 

EPSON FX 800 Mdiriv nnirlcr 939.- 
EPSON FX I0« Malrh-Drackii 1220- 
EPSON EX 8*0 Ma iri«-Dnicicr 13J0 - 
I.PSONEXlOOflMatrh-DnKker 1679.- 

EPSON 1.Q KOXI. Mitri.-Dnjck-CT 1245.- 
EPSONLQloWMalrta-Dnrckar 1948.- 
EPSON IXIWOTtnlanitraiil.Dnickrr 1589.- 
yvti it- rr EPSON-Drackrr >nl Anfratr. 



FUJITSU 

Fl J rrSI -DnKkrr auf W ra E c. 



■JUKI 

3VKIS52«Far*-M»im-D™eka> 1148.- 
Jl kl MOflT. p«rail drucki i aanr 745.- 
Wd-lew JLU-Dmrkfr aan* Aafnge. 

Panasonic 

PANASONIC-DiBCkcr ra bHrrwnnlan 
Prei-en an( Anfrngc, 

SEIKOSHA 
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Bitte ausscfinaiden und ohisondon an: 

Mkcrocomfxittf-Vtraaifid Eirwt Msthos GmbH, Pohla.tr. 28, 4419 Uer 
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Ich biltc urn ZuKndung Hirer 

kMWnloscn PreisliMe. 
O Ich bine um Zusemluno von INFO- 

Mnlenil Qtwi lolgtndc Produkie: 



Fordem Sie blttB kostenlos oie akluelle Preisliste iiber unser 
gesamtes Lieferprogfamm an oder besuchen Sie uns. Solbstver- 
standlich konnen Sie auch telefonisch besteJIen. Preise zuzug- 
llch Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Aile Preise 
beziehen sich au, den vollen UeSeiuinlang, wie vom Hersleller 
angebqten, soweit nicrvt ausdruckllch anders erwahnt. 
Das Angebot ist freibleibend. Uefeirnoglichketten vorbehalten. 
Bei groSer Nachfrage Ist nlcht ifnmerjeder ArHkel sofort lle.er- 
bar, Preis* gultig ab 28. 9. 1987. 



MICROCOMPUTER -VERSAND 

ernst 



PohlstraRe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059 



Computer-Markt 



Wollen Sir, ei nan gebrauehten Computer verkawten oder erwerben? Suchon S» 2ubehar? Haben 
Sie Software anzubiBtwi Oder suehen Sie Programme Oder Vartsiftdungen? Der COMPUTER- 
MARKT win -Happy-Computer, bietet alien Computerfans die GetegenJarl, Br nur 5,— DM eine 
private KSeinanzeioe mil bis zu 4 Zeflen Text in der Rubrik few Wahl autzugeben. Und so fcommt 
Ihre private Kletrcanzeige in den COMPUTE R-MARKT der .laniier Ainrjah* fer$chein! am 7. De- 
zember 87): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis aim 3a Oktober 87 [Eingangsdatum beim Vertag) 
an .Happy-Computer •. Spiler eingehende Auriraos werden in der Februar-Ausgabe (ericftein 
am 11. Januar B8> verottenllicrit 



Am oejlen verwenden Sie dazu die vorberei l ele Airftregsfcarte am Anfang des Heftee. 
Brrte beach ten Sie: I nr Anzeigentext dart maximal 4 Zeflen mil Je 40 Buchsafcen betrsgen. 

Uberweisen Sie dan Anzeigenpras von DM 5,— aul das PostscJwcfckorito Nr. 14199-803 beim Post- 
schecfcamt m)t dem V o r mc rk -Markl & lacMk. Happv-Cornpusera Oder scbicfcen Sie una DM 5.— 
aJsScfwckoderin Bargeld. DerVr*tagbririaJ!5icftr*\*rTjflenfIchu^ Kkwian- 
zeigen, die entepnjcriend gekennxscbnet sind, Oder deren fed aul eine gewerbbche TSjigtaeB 
schlw&OT I33t. wenien in der Rubri* -Gewerbfiche rOea wnt airjarfrzurTi Press von DM 12.— je Zede 
fei ve»cflen!l.>cM 



Private Kleinanzeigen 



AMIGA 



Homectunpularbdrse mit Flohmark! am 5-12. 
im JFZ-St. Tonisfbel KR) . MITMACHEN KANN 
JEDERI Info: Cmc. Postfach 131*. 415 Krefekl 
29 Oder V215V7M335 - Jurgen 

Suche Amiga-Software, main Amiga hat sen* 
groBen Sohwarehurtoar (der Winter sent vor 
der TOr). Mr. Prebrto. Ma*tS<r. ISA. 3260 Rin- 
Isln 4, Arttwofln 100% 

Ate Antinger In sen DEHOCAII 
Fur 5 Mar* im Mortal Beilrag gibt as vieJe Ver- 
gunsugungen, Arv^bote undKootakla— Waal 
urvtl bunriesw elt Postfach . 3062 Bucfcaburg 

Als Umsieiger in den DEHOCAII 
PC- und r+ahvorkuser flnden im Verband 
Public-Domain und jede Menge Tips zum An- 
wandarVProBr. Into: PosB. 143a 3062 Bueke- 
burg 

IIIIIVERKAUFEIIIII 

AMIGA 1000 * Monitor ♦ Maus * 512KB * 
Joysticks » 100 Disks * Spiele ♦ < M. Garan- 
1le1 Neuprers: 3250 DM biUigTel.: 08141/17874 
florian 

* * * * Suche gebrauehten * * * * 

* Amiga 500 * 

* alles andere am Tel. * 

* * * « 0676SW58 (Thorgen) * * * * 

■ ■ ■ ■ AmigarOnginale ■ ■ ■ ■ 
Lattice C, Sinbad, A/chon II, Hacker II und 
MST- Video Rim. Auch Tauscti , Tel i 071 93/226. 
n«h 19 Uhr, Oliver vertogen. 

Amiga-5..' ■■■■■■■■■■ 
Wriie to: Holger Schneider, Elsa-Brandstrom- 
Str. 10. 65 Malnz-Gonaenheim 

An ga-So-:.'.-a^ 

Amiga-User Rhein-Sieg 

UMJS 

ConlaOJ Torsten W. Lohr Hombacharslr 26, 
5208 Eiiorl 



■■ — The greil SCAKA8AEUS - ■■ 
ol the United German Ftghtere wanls to swap 
eaHl 075g3ffl018 

Wart, Amiga 1000{1 MB-RAMj 1- eiteme Flop- 
py * Mon. iobi f Supersoftrere + di». Lfle- 
ralur t daiaphon; alles neuwertig; 2200,—. 
Tol 08W&2263 

Faery Tale Adventure (Or nur 80,— DM zu ver- 
kaulen NP: 140 DM (Original) Telj 
07T81fB3873 Bb 17 h. 

■ ■ AMIQASOO + 1081 fur 1«M DMzu ver- 
k&ufen!! 2 Wochen aHI Ong. yerpacMI Unbe- 
nutzll 6 Mon. Garanbell Pal Verekm! DtscJi. 
Handb0<herlGreiflzul02S»V85653ab ]9Uhr 

■ ■■ AMIGA 600 ■■■ 

Suche und Tausche Amiga-Sofcwars. Hebe: 
Faeryiale. BarOarian. Bamlga Karate, und 
mehr. schreibt an: Marcus Dammertz, Weber- 
sti 65, *2Qperhausen 1 

HI! ToD. ol new Dimension 
Search mg lor new contacts! 
Call' 029S2/25A* (Rajf) 

KKH Crew: Always 6000 and Always new" 
Searching (or new members on Amiga! 
Call IFiaH) Gemsny 

Amiga 1000. U2Jal»,S12KB-1MB * 2 ert.LVV 
* Maus * Monitor 1081 - 2500,— DM, ohne 
Monitor ■ 1850,— DM Tel. 0231f73094J5 

StfcheGehausev. einemEinz.-o. Dopp.-iW v. 
Anrtrga 0. defeKles DisKeltanlauTwefk mrl 6e- 
hause. Preb n. VS Anhvort 100H, Ingo Weu- 
bauer, Im Gteisbogen 4. 4370 Mar! 

Verfcaufe von VAXSofI Mstheprg. liii Geome- 
Irte ♦ Algebra * CaSculaior. vokabeltrainer. 
beide mil Pull down MenO je 20 DM. Into 80 PI. 
J. Wisklrchen. Sperbeisti 1 . 5350 Euskircher. 



Suche und tausche Software fur Amiga. Suche 
Diskette™ mil JFF-BiWern Scruckt Eure Lists 
an: Kohn W , Tenassenweg 1. 6450 Amhe rg 

Looking for * AMIGA * Looking tor 
Wer schenkT einem ARMEN Schffler einen 
Amiga (500/1000). ME keinen dafekian. 
schreibt bitte an Jens Achillas. 5010 Bergtiakn. 
RanvarMr. 16 

AMIGA 500 
Kaufe u. tausche Software aller Anil ! Listen an: 
Christian Struberg. Miflehveg 10, 4134 Rhein- 
berg2 

L^rWahnsinnl Amiga 1000 auf 1 MB aufrfeaen 
nur 250 DM Absolut Super Sounddigiuzer fur 
Amiga SOTIOOtKKW beste Quafrtit 120 DM 
mil Sod -> Ani. Tel. 0431/711302 

The warriors o( Darkness 
for the Latest Siutl on: 
AMIGA * CS4G2JI 
07362/4487 (Stephan) 
0736-1>ria702[Ma»c) 

* •* Warriors e< Darkness *** 

* * * we want lo Swap newest . . » 

* * * Sortstufl on Amiga * C84 » , * 

* » « Can 0736V68J02 (Marc) * * * 

ACHTUNG Ver '■aula Karate Kid II und Barba- 
rian fur )& 40 DM, Ouncher Factory ur>d Pha- 
laro: fur je 15 DM. Alias Orig. mit Anl Tel. 
08161/627Q4. Chnsuan verlangan 

Suche Originate von afleren Amiga-Spieien zu 
annehmbaren Preisen(ua. Mindshadow. Bra- 
taccas, lass rimes. SDI» keine ftaubkopien. 
lei 0&gQ*rgi96 nach 2D Uhr 

Aimer Schijler brauefK Amirja-Peripherie una 
Sortware??? 

■ Spender bine schiden an' Hans-Pet«r E- 
cbers, Nimsec* a 5527 Irrsl 

Suche AMIGA Spiele Bard'fc Tale. CMender of 
... r The Gulk) Of Thievw. Tass Times in Tbne- 
lown, SD.l usw ab 16 Ul" Tel 0541/17981 



Suche AMIGA 1000 

ZaWe 1500,- VB 



Tel 0803V2S99 



Diskanen?Tel.: 0481/72839 (nur zumVfccfwv 
ende), sonst Tti.- tH3t/5S92l6 

After a long break, we are back! 
The Warhawt Association 

Call as fast as possible: 
The UCS: 05S32/3555 poraen) 
Hi lo all members of TWA and WCC 

Suche Tauschpartner. auch Antanger 
Tel. 0290*^512 



Aus'and 



******************** 

* AMIGA IMTEREST GROUP AUSTRIA * 
******************** 

Suchen, tausehen. kaufan und verkauien 
8ierneueste Arnigasoffwars 
{auch AnSnger Mid Mrffiiommen*) 
AiQA. Puetfach 3a A-S454 AmleB 

* FRANZ OF IBB * I want swio sort tar Amt- 
ga. Only newest. If you are the right person, 
then write to: Franceschi Francesco. Via Po e o 
grino. Manauoci 15 - 00154 ftOMAAtaly 

Suche Amiga Tauschpartner — jeder Brief 
wird beartwonel — wiea soon to- Oswrmann 
Jascha. Hone Wandsffalte 27M, 2344 Maria 
Enzersdorf — Austria 

AMIGA ft** AMIGA *** AMIGA*** 
Ich suche Amiga T^vschpartners 
Yvonne v Otst 
Ripperdaheera u, 9951 kh 

r.i.- 3- ■-- 

*** AMIGA — SWITZERLAND — AMIGA 
*** Haba'Suche neuesse Software 
(aJleres vorhanden) LISTEN 8 Discs: Jean 
Wagner. Postfach 7, CH-3807 lilltnulj 
(SchweU)onfyTonjl 

Suche TBuschpanner fur Amiga 500 im In- und 
Ausland! Disk u no Lsse an' Jaeger J-d.78 rue 
Beiai. L-3820 SchrnTange / LUXEMBURG! 
JSP gniSl JR-S -TAF 

******************** 

• Amiga is U — nosey — * 

• ASS est wieder rja! — Zuvenassig und * 

* aktuefl wie eh und jeW — Schre* an: 4 

* ASS, Posdach 46, A-6230 Brixlegg * 
»«*»»**»»**»**♦***** 

Tavttfte, kaufe, verfcaufe neueste Amiga- 
Sohwar* Me4det such bee Thomas Rletsch. 
Pwrtsch 133, CH-5415 Nussbaumen * ■ * 
05S«4893#OrrginalS(wt-Bo(DM55<neu 
DM70) 

Leere Drsks gurrstig ■•■ passende Lochranoett 
fcenert SOPO + aoOwertere Dtsi Sefl andbuy 
newest stuff OHerten I Infos toCvjtvx»Troops! 
Postfach CH-5000 AARAJJ 



ATARI 



Kaufe Attn 2600. Auch Geraia ohfie Adacter 
Suche do Kassetle Endurt> von Actrvision. An- 
9*bc*s an Volker Herrmann. Robert -Koch- 
R'ng 95, 447Q M o pp c n 



Achlung: 



Wir machen unsere Inser&nten darauf autrnert<sam, dA8 das AhgeboL der Varfcauf Oder 
du? VerbniKung von urheberrechUich geachutzter Software nur fur Orirjin a lpro y iarnme 

"ilist 



Das HereteSen. Anbieten, Vartusufen und usrbrerreri von •Haubkopien- verst68! gegen 
das Urheberreehtsgeseu und kann straf- und zrvwechtSch verfolgt werden. Bei Var- 
Sf 68en mu8 mil Anw^te- und Ganchtskosten von Ober DM 1 000— garechnel werden. 

Cmginalprogramrne sind am Ceeyrv^-Hriweis und am CvvjnalautltJefcer des Dalen- 
tragere (Diskette Oder Kassetle) zu eefcamen und nomkttl&«*i/Bdtito*l& m 
rJem Kaul von Raubtofjie^ erwirbl Ka^ 
ko einer jederzeiSgen Beschlagriahrnurig etn. 

Wlr bitten unsere User in deren etgenem ktleresse, Raubkopien von Origjnal-SoftwaB 
werJer anzubielen. zu verkaufr-n noch zu vertfeilen. Eroehuogsberechbate hatten fur 
Ihre Kjrvoer. 

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentkehen. die darauf scnieeen 
lassen. SaR RBuOkopien angeboten werden 



l l r« — lin i n puterborw nvt Flohmarkt am 5.12, 
imJFZ St Tf»ri!S<bei KRJ MITMACHEN KANN 
JED€Ri Into: Cmc. FDsOach 1314. 415 rCrefeld 
29 Oder 021511793235 — Jurgen 

Wenr. der DurchMck fehit Der DEHOCA- 
Serviee ■Fraoeakhon. M4r1 Mi m Zusarnmen- 
wfrken mrt Firmen und Variagen. Ink) gftfaun- 
m Poetf 143ft 30«Bucfceburg 

Der DEHOCA am TeWon: Wer noch mehr uber 
Deutschlands grMe Lteerrjernemschafi und 
seine Ziekyruppen w^ssen wfll. wahft an Vverlt- 
taoen ab 15 Uhr 05722/26935 

Verschenke 8O0 XL * 1050 4- 1029 * drr 
Software (Disc/Tape) an den. der rJefeUen Re- 
corder fur 75a— DM kaufL 
Jurgen 0223&T(5203 Od. 84921 

VerkBUte SehreibschuQsehaller fur ATARI 
1050 (PreS: DM 20). Suche Trivial Pursurl ffjr 
XUXE- Tel 043uaoS2SS (nur am Woehrwi- 
enda) 

WeA. Orig. XL/XE Pig-!!! zB. Artemale R&airry 
II. Head Over Heels. Auto Duel, Metrocross. 
Sky-runner, Spy vs. Spy III. Prohibition, usw 
Lisle anf * Postl. 63. 6238 Hotheim 7 

Hine! Attn XUCE-freak sucht CPU. t_2 + 
CPH 2.1 * DOS 40 * DOS XE f 130 XE 
Scarab brae an: Thomas Drescher. Postfach 
1302. 29*5 Sande. Erslane Unkostenf 

Herbstangebol 1 

ATARI 130XE f Floppy * 40 Disks in Box * 
Buch •BasictncUdste* # Farbrnonitor 1- rjfv. 
Lileraiur ... nur DM 99a— Tel 09633T3743 

*** eiraeln Oder nrtarnmen Alan BOO XL 
* Ploppy KJSO — VB 420 DM; 
Oliver MtMtf 
VnesensK9 

8093 Flcrsneim t, W. : 06145y3267* 



■ ■■■■ SON DERANGE BOT: ■■■■■ 

■ Verk A7AR 1800 XI- Floppy 1030 ■ 

■ Software + Lne ralur. Bei Kauf: ■ 

■ GRAnSZlfSSra. Tel.: 07541*4961 ■ 
B neu abet p<s zu 70*6 bM gof ■ 

Org. Spiele XL: TraJbttzet. Airline kl 20.—. Ko- 
rons. Lapis ye 10,—. Buoher (Spiele. Prg - 
Sajnmfung>f8 15. — . ST:Testomat4tX— .C-128: 
Da^-,3: ti— 

Verfcaufe Onginals h> XL: Mars. Ntoehrngen. 
rirelail ITiai— 11 111 1 0° ibM Uyrm 1. 
Mord an Bard fur je DM 30,— 11 Tel. 051 v 
OOfcXBA Marbn, nach 17 Uhr 

600 XU64K f 80 DM Diamonds, Super- 
Cubes. Snokie, Slinky. Dretos. Euralander. Jet 
Boet Jack * ate Kass. nur 20 DM ja St. • 
Kreus. 51 Aachen. ErtierichsricfStr 11 • 
0241/520643 

Kissetten R XL SUM d . Kate, Hi Jack. Steeple 
Jack, Cap. GcM, Etek.GJ.ide, Kissin Koussin y? 
S? 20 DM. Kreus Bernd, 5100 Aachen. Erbe- 
rlchcrioHli. 11. 0241/520643 at 19 Uhr 

ATARI 800 XL (320 KB/RAM) 10 Menate f . 280 
DM ink!. 2 Joysbck * * Cenborw: Interlace I. 
nur 99 DM — Whistlers Brother (D) - 20 DM 
— Kreus a, 51 Aachen. Erbeixhshobtr 11, 
024U520643 

ve^k. ATARI 130 XE (2 Betnebss.). Floppy 1050 
mrl Speedy. Super Druckehrxerrace Komptet- 
tes DFU-Set mrt X-Modem PrototolJ Software 
XW.- Pasr 03UM-326273 

Alan 800 XL-Sottwareaf> 25 Pf.m Cass, oust 
keine ftaubkopien max . 5 iage Lieferzeri Kr> 
stenlose Use baa Michael Wagner. Huber- 
tuastt 27. 4870 Bad Oeynnausan 

Verksufe!!! Atari SOOXL # Floppy 1C60 * Tape 
* Spiele auf Casseae und Dusketle * 3 Joy- 
sticks zum Superpreis. Tel 0535V32487 

GPIOOAT-Oruoker I. XL.Farbb. • Software 
22a—; ACE 80^2*chenmodul BO.—: Data- 
seOe HMO 66.— (neuw ) TeL: 0603ar7199 (ab 19 
Uhr) 



Ausgabe ll/November 1987 



125 



Computer-Mark! 



Private Kleinanzeigen 



Verit.: Atari 800XL * Floppy 1050 + Farbmom- 
lor •»- Joystick + ca. 50votie Disketten + Lrte- 
ralur (3 Bucher) evi. einzeln 700 DM VHB, Tel. 
04752/663 ab 18 Uhr t Arnd « 

Suche fOr Atari 800 XL eine Maltalel mit Modul 

* * * bezahle bis 1S0 DM * * * 
Harald Mutter 

0205300069 

Verkaule Atari ST ♦ mil TOS in ROM ♦ Maus, 
Floppy Cumana 720 KB DM 1400.— Tel 
0421 Z593227 ab IB Uhr 

Vertcaute ATA Ri 600 XL + Floppy + DOS3 + 
Supererweitertes Basic t Bucher t Disk box 

* Joystick — ca. 20 Stunden gabraucht — ca. 
500 DM Tel. 0228/473359 

Atari VCS ♦ 6 Cass.zuv8fk.(zB Hero. Ghost- 
busters, Break-out ...) ♦ 2 Joysticks, u Padd- 
les Praia: 200.— VE Call us: 0918100438 
Martin o. Christoph 

■ ■■ SUCKE HARDCOPY PROGRAMM 

■ ■■ FUR 800 XL/1029 * * * 

Angebole an: H. PLIETSCH 
Slockin gweg 80, D-8670 Hof/Saale 

Verit.: Centronics-Interface - 50 DM. Orig. 
Tape-Games: Laserhawk - 15 DM; Thrust 
Warhawk, Ninja Master u. Molecule Man fur je 
S DM. D.rk Waidmann. Tel : 0431/391931 

Suche Alan Comp * Floppy 1050. B»te CPC 
464 -t MP2* Software Angebole an Detlet 
Glacer, Munscheidstr. 22, 4300 Essen 13 
PS. Suede Software (Or Atari, auch Tausch 

Verkaute: Alan 600 XL (64K) 120,—; Disk 
23a—: Dalenrecorctar 5a—. Bitte melden bel 
Detlef Watte. MOrikestr. *. 7031 Bondod. Tel. 
07457/1078 

Verkaufe Atari 1029-Mairixdrucker Mil Hand- 
buch in orig. Varpackung. Pnets 270 DM. mil 
Ha/OCOpy-Programmeusw Tel 0277472861 ab 
IB Uhr (Markus) 

verk. 800 XL + Floppy 1050 * XC12 * Matta- 
W + 25 Spiele u. Anwprogr. (Spindizzy. Int. 
Karate uva.) + 13 Bucher ♦ Diskbox t 2Hefte 
NP: 2250 DM. 7 Mon alt. zus. nur 800.— OM 
Tel. 06150/7971 

Verkaufe Atari 130 XE ♦ Floppy 1050 (Happy) 

* DatasetleXCII * Drucker 1029 (m. Hardco- 
pyprcgr ) + EXTAS-Zahlentastalur t 2 Joys! 

* zahlr. Programme. VB 1111 DM Tel. 07904/ 
8140 

Verkaufe Atari 800 XL ♦ Floppy 1050 <- 65Dis- 
ketten Sottw, t Touch Tablet Verkaute Touch 
Tablet auch einzeln. Prets DM 75a—. Tel. 
02431/72370 

VerkaulB 800 XL mit Floppy 1050. Dataselte ♦ 
ca. 60 Disk's. LeKture fur 650.— VB. Suche fur 
520 STTauschpartner. Tel ab 1800 Uhr 040/ 
2702175 

VerK. ATARI 600 XL (64K) + 1050 + 1029 ♦ 
Buch ♦ 50 Disks (oriSpindizzy ..)sehrguler 
Zustang fur zus- 850— ♦ 3 Module * * * 
Thomas Glafl. Piloerslr. 2. 6734 Lambrecht/Pf. 

Atari XUXE! VerkaulB meine Original Software 
fOr XUXE. Usto bel; Uwe Scfrweichier. Fetotott 
19. 5608 Padevormwald 1. Alles 50% unter 
Neuwenlll Tel.: 02195740281 ab 18 h 

Kaufa bMligen 800 XL, 1050. Genu. IF. (ohne 
sonst Zub ) auch detekt. Angebote an: R. 
Frank. C-Spitz-17. 7920 HDH. 07321/63879 
Here youlll * 800 XL * 1050 * 800 XL * 

Verk. 128 XE ♦ 1050 ca. 10 Stunden alt origi- 
nalverpackt. etc VB 600 DM. Monitor CD 
3197C Mr 500 DM 

Eddi Brock 02238/43575 

Venkaule: Schartinterface 8 Belais (250 V/5A) 
einzeln. ansteuerBa/ (65.—) Sortw: Domain of l 
U.(10.— ). 1060 +- Turbo 1050 ♦ Centronics Irv 
tertace (295V800 XL 80.— Tel 07024/81472 

Hobbyaulgabe: 800 XL (60. — ) / 1050 • Turbo 
1050 (300) / 850 Interface + div. Kabel (300) / 
Soft (10): Atext/Amios/ToolbJHakenkVlonia- 
hawWTennis und Leerdisit. Stk. 45 PI.. Tel. 

07024/81472 

Verkaufe original Software auf Disk; Mask of 
the Sun 25 DM, Super Huey 20 DM. Atari 
Schrelber 15 DM. Mare 20 DM u a . sowie Lrle- 
ratur und Dattsette 1010: Tel 0236674693 

Verkaufe Alan BOO XL ♦ Recorder XC 12 ♦ 
Joystick » 9 Spiele ♦ Buch - PreS: VMS 
Bohe Martin, Markgrafenstr. 17, 7811 SuttDurg, 
Tel. 07634/8436 



****** VERKAUFE ****** 
BOO XL * 1050 Floppy * MO ♦ 1029 
Matr. Drucker ♦ Software fur nur 1000 DM 
(VHB) * T. PUchert * Hinter d. Lieth 280 * 
2000 HH 54 

Hey! Atari Fraaks! Suche dringendst Alan 
Floppy 1050 (*Speedy), Assembler und gule 
Software Rufl an ber Stephen Wey« LanSurm. 
7171 Mictiet'ek). 07903/2242 Beefll Euch! 

VERKAUFE: 130 XE + Floppy 1060 
(ScfHeiryLeseschalter) » Happy Speed-Chip 
63 * 3Di5kDO«efi + viele Disketten + LH- ♦ 
Zubehfli tur nur 600 DM1 Tel : 089/837639 

Verkaufe: 3 Buchec 2 Original Spwle sowie 1 
WW 72000 Interface (AtarVCentr.) Pnsis: VB 
Nahetes unler 04202/71577 

Verk. ATARI BOO XL/2S6K/Ok). * 1050 Happy 
+ 1050 Turbo + Dru Kabel + 10M) ♦ Bucher 
+ Disl>5(nurOrg-/8asic)ollv Sacks. Dru. Iraer- 
(ace VHB ■ 1300,— DM, event, einzeln. 
Tel 07031/277002 

Verk. 130 XE ♦ 1010 + Joys! 100% OK mtt 15 
Spieton z.a Ninja. Connies, Omera, BMX-S^ 
mulator, usw. PrBis: «00 DM 

Tel.: 096 33/2252. me4det Euch bei Michael" 

*** Vervaute * ** 
130 XE mit Datasette + Programme sowie 
BOcnet * Data-Becker * Mark! + Techin* 
Tel. 04552/1763 ab 17O0 Uhr 

Verk. ATARI 800 XL (1 J.) mi! Floppy u Dataset- 
le u. 6 Programmen (650 DM) Feaprefi Tel 
097387615. bine Mano vertangen 

Verk. Orig.-Prg. aus US-Import ** Living 
Daylights. Pirates of t Barbary Coast. Road- 
runner, 10th Frame, Gunship, Last Nrnja. VkJeo 
Title Shop usw. Pce)\ 63 6238 Hofheim 7 

Verkaufe: Atari Touch Tablet fur 100 DM. John 
Hal freehand Joystick fur 20 DM (zzgl Nach- 
nahme und Porto) Tel. 06108/69510 ab 16 Uhr 
Suche auch Modem fur ST 

Verk. Atari 800 XL t Floppy ♦ 4 Module * 

FarbmonHor kompl. 800 DM 

Tel 09874/344 

ATAR1 130 XE. mit Dalenrecorder. 2 Joysticks. 
2BuXJiet4Spiek» VB 30ft- Tel 09234.W44 

Suche Ultima I r II 

Kari-Christian Rudolph; Gradanger 9; 3354 

Oassel. Tel 05584/6019 

VafMlnB Alan 800 XL. Recorbet TOia Plotter 
1020, Matrlxdrucker W329 * MartaJel und Aku- 
slikkoppkx Pteis - 900 VB / Tel 02404/ 
20331 nach 18 Uhr. nach Manfred Iragen 



Wcr will PD zum Prws einer Leardiskene — 
von ST-Comp.Hstlen geleslet? 30 6S. 5 DM. 5 
sFr Ind. Porto, Verp Info: OppHz. A -4611 BuCh- 
klrcnen, SommertekJ 30(Ruckporto) 



ATARI ST 



Suche Public D. Sol! und Pfg. alter Art fur Alan 
520 ST. Usui an Manuela Nicker. Oianaslr 
44. 8500 Numberg 70 

Notverkauf— Atari 520 ST ♦ 720KB-FTbppy « 
Maus * TOS auf ROM * Spiele * Software 
+ Bucher 1100 DM. Andreas Wirtz, Roben- 
Kcch-Slr 2. 7200 Tutltingen, Tel. 07461/3014 

Verkaufe neuesae Software aus USA. Auto 
Duefi. Phantasle 3, Uliima 4. Wizards Crown. 
DelenSer ol Crown, Gunship. Hard Ball. Empi. 
re... Tel. 07041/7946 

Suche Software fur Atari ST (SF354|. Listen an: 
L Becker. Alter Henkhauser Weg 11. 5800 Ha- 
gen 5 

Slop' Her geht*s rundl 

Putjiic-Domain-SofTware Im Atari ST und Bn 
AladnvfTjmvtt Kostonlose Into b»: Careten 4 
Marcus, Posltacri 650602. 2000 Hamburg 65 

Tausche original 0-B4H geos n wig Star Trek 
Oder andere ufjg. Software. Pewr SchmKi!. 
7970 Leutkirch. Buchenweg a 07561/71102 
nach 19 Uhr 



Verkaufe 520.. Ftoppys, Eprom-Brenrwr, 
Epfombartt. Blfflenos. div. Programme, suche 
altes uber C Tel. 05171/3723 

Hato Freaks' (Tel. 088S4A1214) Habe und su- 
che Software! Suche ebenso SF 314 (bMig)! 
Ralph BrettschneioBt Kart-Mindera-SU. 5. 8174 
DA Wi ou aa t ieutKn 

Veric: Atari ST, 1 MB mil SW » Farbmonilot, 
StarNL-lO Eprombank. Maus. neuer Tastatur. 
5\ Zc4, 2x80 Track. SF314. Monitonjmschal- 
tung. Modem, altes im PCGeh und Disks 
06'»5 , 689v5 

Verk. TOS-Boms 70 DM. ProRmat ST 50 DM. 
event! ST-Tastamr. ST-Netzle<l. Glue. MMV. 
MC68000, Videochip. 16 orig Atari-Rams! 
Fuchs Cnnsltan. Tel (08631)94280 

We karm ich gesampelte Musikstucke 
(7apc*owskM>git!zer> in GFA^asW-Program- 
me embeuen? K. Emrich. Feta-Oahr^Str. 2. 
8700 Wurzburg. Tel 0931/76956 

Atari ST (1 MB/ROM), Maus. SF354. SM124. 
HF-Mcdulator. 30 Disks t Box. Joystick, mas- 
sig Zeitschriften: wg Hobbyaufgabe. VB nur 
1800 DM. Tel. 0492U40375 

Verkaufe weg SyaBmautgabe orig. Ultima ll. 
Starglidef Arena, mit Ant u. Verp., 150 DM. 
02173/24733 

SM124! War verkauft einem aimen SchOter b4- 
lig (PiS 150 DM) einen MpnoBaw Mo nitor ?? 
Tel. 022*717190 

Verkaufe Atari 1040(1 MB 720 KByteDsk. SM 
124. Maus) Scan-KatxH * Pnjfimat ST. rM l> 
teratur * 23 Disk. Tbp-Zustand, Preis VB Tel. 
089B3>B3» . 

Made in Germany — LcwBodoet-GameJ fur 
den ST1 Die Alternative zu PD: Autoren, bMe 
gebt Euren Games eine Chance! Kontakt: sifr 
hen^KWnanzeic^J.KunO>nuler 

Suche fur neues ST-8uo^-<5ame-Laljel guM 
Cokx^james alter Sparten! Disk kommt oa- 
ranbert zuniek! Disk an: J. Kundmuller. Vagt- 
K6lln-S» 78 h. 2000 Hamburg 54 

I wanna swap the best Atari ST Software I have 
almost everything Cak. 0245/69624 Dirk 

Die groBe Game-Late fur den ST. M» alien 
Spleen tu r den ST und den gunstigstenAnbte- 
lem. thr span OB zu 30 DM. Anrufen!!! TeL 
09602/7067 

Super PD-Software fur Atari ST. uber 260 Pro- 
gramme Sotort Lise auf Diskette antordem 
Tei 02721/2432 ab 18 Uhr 

Suche gunsog Farbmonitor zum Anschlu8 en 
520-ST Angebole an: B Schwarz. Provin- 
zalslr. 248. 6631 Ensdort 

Verkaufe Atari 260 ST ♦ ROMS * Floppy SF 
354 ♦ Montlor Schneider CTM640 t Mouse 
Sotlware VBIIOODM. MeWen: 0214g1865 

Public Domain zum U nkostenpreis! Auch erge- 
ne Piug iam me I. Atari ST u. C 64. Late antor- 
dem bei: Frank Lindenlaub, Kammweg 3a 
7410 Reut lingen. Es lohnt sich garantiert' 

Suche Konlakte zu ST-Usem zwecks Soft- 
ware- u Erfahiungsausiausch Schickt Eure 
Listen an Oliver De Stelani. Stenineretr 14. 
7959 Laupheim 1 

** • Achtumg! ** * Suche, kaufe. tausche 
Sp«le-Scftware ater Art (vomehmlich Slmula- 
Bons- und Action-Programme). Tel. 04551/ 
2807 ffersten) 

Achtung Achtung 
Suche Software fur meinen ST (nicht unbe- 
dingt Spiele). Listen an: Manfred Hamer. 8225 

Horpokltng. OOerOorl 2^ . 

Verkaute68uO0erAusoabenl-8fiir20DM.su. 
che Software fur ST (SF 354) Listen an: Jens 
Brafhang. Hmrichsnng 16. 3000 Hannoear 1 

SueteTsusehpartner fur PD-Sofl. Nils Wort. Im 
Wiesengrund 4. 3170 Gifhom. Tel. 0537V 
S6533 

Suche Programme fur Atari ST. (Last Nin(a...). 
Schickt Listen an: Kay Schneidewind. PosStr 
11. 4530 Ibbenburen 

Suche MF-ModuWor fur Atari ST gebc Oder 
neu. Zuschriften an: T. Mader. Am Gro6en Roth 
66967 Buchen 

The Sunnyboys, TSBVTrianon. 
HI. 030f7820545 (ab 18 Uhr) 



PDSoftware 
Frei ask-isammenstellurig! 7 Pnjs pro Dis- 
katte! Lisle bei: M G^ckJschmidt, Geranienweg 
4. 5628 Heiligenhaus. Ruckporlol!!< 

Suche Oriyrialpropjamma f. ST. Biete 3 PO- 
Disks tur em Original. Angebole an: M. 
Goldsehmidt. Geranienweg 4, 5628 Heiligen- 

haus 

Verkaufe 10 POttsketlen fur 60 DM! Einzeln 
St. 7 DM. Lisle gegen ROckporto bei M 
Goldscnmidt. Geranienweg 4. 5628 Heuigen- 
naua 

Supetbase! Bnmaliges Original mrt Hand- 
buch an den ersten, der anruft. PreiSvorstel- 
lung: die Halfle! AuBerdem : GATO (U-Boot) fur 
50 DM. Tel 0202/595610 . 

Starke Sachet 
260 ST. 1 MB, ROM-TOS, SF314. Maus MatW 
» einiges an Software. VB 1200 DM Tel. 
025937990 

Atari-Floppy SF354 sowie Soflware, urn das 
Supertormat von 413 KByte zu enetohen. Mil 
Garanee. VB 215 DM M. 02208)8537 

Suche gule Games fur den Atari ST mrt SW- 
MonlBfl Bwle gut: Ann/fen bei T. 06184.2597 

Verk. TV-MorJuUlor (Ykjeo-Bor lll)lnkl Verbin- 
dungskabel (im Lieferumfang nicht enthalten). 
Tel. 07159/6840 (Malthias) 

FToppyzugrrfle bis zu 100% oeschleunigen 
Durch kinderietohten Embau unseres Speed- 
chips 1 Gratisinfo: 0421/6589278 Marco Meyer. 
G.H. -Rcm-Stt. 54c, 2820 Bremen 70 

Alan ST Atari XL 
Tausche Games fur Alan ST/XL. Uste an: Vol- 
ker rtartmayer, Scfifflerstr. 4. 7*87 Gammeflin- 
gen i 

Suche Atan-ST-Software alter Art. 

Tel 0455t'2807 (Torslen) 

70 Disketten mrt Grafik-PiOunss von Degas 
Neochrome u a. fOr Atari-ST. Katatog von Frey. 
Rheinstr 12a. 6538 Munstei-Sarmshelm 

DigitaTsierte Sounds. Effekle. Sprache von do- 
ner Qualrtal in Ihren Progc? Kein Problem! Po- 
wer Musik without the price!!! H. Kuchling. Ina- 
Seidl-Slr. & 4740 OelOe 4 

TextsieltonundLileraturveirwiRung. VollGEM. 
schnefl. in C: 75 DM. Info: P. Jodda, Heidkamp 
16 3100 Celle 

SchOter sucfw fur Atari ST Interface zu Gabi 
9009. Farbmonitor a Public-Domain-Program- 
me Oliver Stephan. 7571 Hugelsheim 

Suche Software alter Art- Angebole an: Wil- 
hetoi Nolte. Wasenweilerslr 11a, 7817 Ihrin- 
gen Bme nut mil PreiSYOHlellungl 

Suchen Sie lestu ngsstarke und preisgunstige 
Programme fur den ST? Dann sehen Sie mal 
unter dem p^werbtehen Teil nach. 

Suche Tauschparmer mit brandneuer Softwa- 
re (Soccer. Vermeei, Defender of...). Habe 
uetial vietest Phone 0212/612939 

Oa lacht der GeldbeuM. ST-B*sitzef! verkaute 
orig. Road Runner, Tonic Ola. Defender of the 
Crown, Tel Pan usw. Hit to Passat. Phone. Tel. 
OS3fl4M 980, Okver v. 16 bis 19 Uht 

Atari-ST im Profi-PC-Gehause zu verfcauferv 
Apgeirennte Tastatur. SW-Monilor. 20-MB- 
HarcHXsk. I-MB-Ftoppy. 1 MB RAM. EcMuht, 
rj.v.m Gegen Hoch^pebPL Tel. 0527if3947 

Ab Amiga-Freak in den DEHOCA" Standkje 
News in der Prtnt und Amiga- AGs altenxlen. 
Fas! 70 Pro2ent aller MiigJieder sirvj Commo- 
dore-User Into antordem. 

2. DEHOCA- Mosse in der StadthaHe Minden 
Zweitagiges Bundestreffen mil Offenllichen 
AkBvitaten zum 1. Advent Into: Tel. 05722/ 
26939 

Disketten? Tel.: 0481/72839 (nur zum Wochen- 
ende). sonst Tel.: 0431/599216 

>tomecomputerborse mrt Flohmarkt am 612. 
imJFZ-St. Tonts (bei KR) MtTMACHEN KANN 
JEDER! Into: Cmc Postfach 1314. 415 KrefeU 
29 odet 02151/793235 - Jutgen — 

ATARI STI Tausdie Original-Son gegen geor 
AnrufDeantworter oder Keyboard Oder Uhren 
leder Art. interessenten schreiben an: vbrker 
Bellendorf. Fetdhausw Str. 217. 46S0 Gelsen- 
kirchen2 ' 
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Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



Atari-STl Tawche ST-Scfl gegen CD-Ptattgn 

lerJar Art, Oder ... Uhren. auch Datokl. Kamoras 
— Photoapparale ( Mirtelklasse!!) Schraftx an: 
Vottar BMMderi, FeWtiauser 217, «50 Gef- 
aankirchsn 2 

# ST-Computer ST-Computer ST * 

# Suche KontaXto ju ST-Usem zw. Ertah- * 

# runosaustausch * Tel. 02M1/SCM152 * 

Laftt Euro Original-Software nlcht In den Rega - 
len veisiauben ! Ich haute Eure ausgelulschten 
SpWe ♦ UBIHlea (kelne FUubk. u. Pt>) Tel. 
08221/36922*0 21 Uhr 

Kjut* OrlglnatooRwan fflr ST. 
Kaine Raubkopien Oder PO! Suche Winleroa- 
mes. ArtanoK), 1 ST Wort (D|. Angebots an: 
Werner Malscn, vikiorwstr. 14, 6900 HoiOol- 
oerg 



Ausiand 



Scbweiz ■ ATARI ST: Software ■■■■■■ 
gesuchtl LaurSnrJ ... ScMcM Eure Lesion an: 
Hensruedt Fuchs, BOsmlg 866. 9467 FrOmsen 
(CH: SO) ■ (Gill bra 1990"!) Verkaufe: LOGO- 

pfldi r - 



Luamburg ATARI ST-FreaX 
Tausciho nouesto Software (Or Atari ST wis JET. 
WALLBREAKER-Uste an Robert Blrsn. 15. 
Rue Benholet. I2334.uxemburg, Tel. 453008 

■ ■■■ M H R SOFT AUSTRIA ■■■■ 
■Wir haben, suchon. tauschen und kaufenB 

■ ail?? {PQ, Org. und to , > W. (0043/73Z)ei 

■ 271773 ttgllch 18-20 Uhr (Michael)!! ■ 

Suche und tauactie Software Kr ST. Hebe 
audi fnwz. Programme Scnreibl an: Philippe 
Huiilel, Lycee Anguler, 76260 Eu. Frankrelch 

ACHT UNGi Ich habe. was Du auchslt Tauache 
u«l verkaulo SprlzerooK (Or ATARI STI Schrelb 
an: D. Markus, PosHach 56. A-6027 Innsbruck 

Software: Road Runner, Gauntlet. LeorrJIakei- 
kHi: PrecbrJon, DS/DD 27Fr Schwab. PI. 6, 
CH4012 Basel « » * * * 061/226828 * * » 
Bernard yeriangen « PI . 8, CH-4012 . 



COMMODORE 



Prcspeed (Or C64-C128 (D) m. Fkrjppy 
1570-1571 a.m. 2. Floppy lur alio 3 Modrs. 3 Co- 
pies. Hardcopy. Contron. im64K ROM. Elnbau 
ohne Lottn, astir kompaDbel. Praia 130— W- 
040M396488 

Boulder Dash-Freaks aulgepaft: Suche 
Ttiuscnpartnor von Boulder-Dash-Gamas + 
CAW vom Construction Kit. Ab 1900 Uhr. Tel. 
0B9/5427M 

* * * BtUgetverkatrl C128 . 1S71 * * * 
Sahr put geprtegi, optrach * techn. la. +■ 100 
Naka » Box «- Abdeclthaube ♦ Aero Jot V8 
11 00 DM, F. Rngerhul, Am ScMofloerrj 5, 354? 
Olemetstadt 1 

C«4/Ajnlg*ITauecripartner eowte MilgMeder 
und gute Aasemblor-Programmlerer gesuchll 
WrWlo 

FCW of Fun Factory 
Postfnch 1164, B679 Ooortouau 

Commodore 84: Amino: AllemeuerMe USA 

Importe. ca 2000 Titel Lisle gegen 1 DM 
Ruckpom von J. SchO, Berliner Sir. 2ft BOSS 
Heusenalamm Amiga: C126: C64... 

Delokter Plus/4 turn AusscMachlon otnucfit. 
Tel 08164/3230 

Vet*. CI 28 D * Commodore Grunm. ♦ 3 
LohrbOcher * 2 Joyat. ♦ 90 Disks t 2 Boxen! 
Dazu Tuiao-Pascal!! VB: 1400.- DM, Kim 
Shon, Hanrststr. 7. 4300 Essen 12. Telelon 
0201/307778 ab 20 Uhr 

Sucho Tauachpertner (Or C128. Scnreibt an 
T. MehUan, Jahnstr 14. 6398 Pocking. TW. 
06831/7254 

Vark. CI 28 D • GrOnmon. (Com.) und 2 Joyat. 

* 90 Disks mil 2 Bonn. Dazu Turbo-Pascal 
und SUhrbO.I VB: 1300,— DM, Kim Shon, Ha- 
nieretr. 7, 4300 Essen 12. abs PM: 0201/307778 



Systern-Wechsei 

Verkaufe Supergrafik 64 (Dala-Beckec), Wort- 
schalzlralnor Lalein Roma (Markt i Technlk) 
lur )e DM 40. Tel 07804/2024 (Heiko) 20-21.00 

Gekjgenhe«-C64, 1541, MPS 803 * TraMor, 
Monilor, 2 ^loys., Maua, Software, Computer- 
Tracfl u. lit. Komptett: 1995 DM 
TW.: 02202/54007 (Alex) 

Commodore mrntdub. P1 1314, 415 KroWd 29. 
Into gg. Ruckporto Oder Hexagon 8N1 02162/ 
58457 CMC & CMC U 512 Homecomputer- 
borse fur jedermann in St. Tonis bel KRI 

Verfcaufe CI 28 D, 120 Disks mlt neuester Soft- 
ware: Delender ol t. Crown. Wizball. S lapnght. 
Last Nln(a, Arkanoid, Bucher, Joysticks, Tel. 
04072208366. David (aaCQ.) 

Catitr. Imerface (Wiasemann ) - 99 DM (neu) 
und Dinaktinterface fur 084 o. CI 28 an Brother 
CE50/51AW81, Kreus Bamd. ErbertchslKKstr 
11, 5100 Aachen, M 0241/520643 ab 19 h 

C-12B mlt FaaOoejJ tor 1541 t 1571, 30 Dislajt- 
lan. Computarmask. Oata-Beckar-BOcner: 
128-Premlenbudi, Tips * Tikcks. 64er Kit Pro- 
l^s. Masch sprachb. Tel. 0671/63572 

War schenkt armer SchOktr Commodore- 
Hardware? Ganz odar kapurl. Schick! an: R0- 
diger Thies. Aul der Kenner-Lsy 38. 5559 Kenn 

Verkaufe C64-B0cher. Magazine ua. AuBer- 
dem Freesofl-Disks. Lists bel K. Herpel, Pfalz- 
platz 12, 6800 Mannheim 1 (wegen Hobby-Aul- 
loaung) 

Verkaufe CI 28 D mil GrOn-Monltor. Schnellteu- 
ermodul und vial Zubenor. Alias out gapllogi 
Wr 890,-, koin Werhandelnl Tel. 06103/1250 



Verkaufe CI 28 mil Grun-Monltor. Joystlclc. 32 
Compulerzoitsclhriltan, Sctinelllfjuormodul. 
Reinlgungsdlskotte * Diak-Locher fflr DM 
890,-, alles gut oepflegt. Tel. 05103/1250 

Suche gutorhaltenes Neiztei! (komplet!) fflr 
VO-20/C-64. Zarvlo bra zu 25 DM. Moldct Euch 
bel Soppi * Tel. 08292/1601 * 
« * Endlicti geschalfl « « 

Vk. Ong -Spiolo-Disk: Ultima III: Bard's Tale 
few. DM 25. Ghoetbust: Borrow. Time: PSI 5 
|ew. DM 10; Kasa.: Superman: Fight Warrior: 
Spindizzy few DM 10: Kurt vert.. T 09254/312 

Verk. C128 mH DaUaetle DM 450; 2 Floppies je 
DM 300; Fa/bmon. 40 Zoi. DM 350: C84 DM 
270; DB-BOcher, QriginaJspiele f C84; 
JoysllcH-Prels VB; Kurt verl , T. 09254/312 

Vk. Data Bscker-BOch.: Kflnstl. Intel; Ftoppy- 
buch: Simon's Basic; Mnsch 5pr I u II; 
Druckorbuch: jov. DM 20: Kass Ouch DM 10; 
DELA II Eprommer DM 99: Kun vail. 09254/312 

Verkaufs Ong. Software aul Disk:. Axis- 
Adventures DM 30—. Spiete ab TO,—, Adven- 
turssabDM 15,— Lislo boi Proul. Woorwog 26. 
2071 Holadorl. Ruckporto od. 04107T5107 

C64, VC 1541. VC 1531, 4 Joyat., 30 Disks. 35 
Kais . Freezer MK3, Cornp Usch. Locner. IS 
HC, 2x Staubhaube, Cionnd = v i A Zustand, 
VB 1150 DM, 06894/80906 

Achtung Achtung Achtung 

Verkaufe C-128 D mil Dala-Becker-BOcber und 
C*4 Software. 

Alio Intoresaanton bel Chrratian 062S8/7848 
anrulen 

■ VC-20 ■ VC20 ■ VC-20 ■ 
Hilfe! Such* VC-20. auch defekll Tastotur muB 
OK seinl Ruft anl Batnory. let. 09141/3548 ob 
17 h 

Verkaufe: Maglc-Formel Mr 130 DM, NCE- 
Maua fOr 100 DM. 

Neue MogllchkBllen mlt dem C64/128 t 3 Er- 
ganzunssaiisoaben lur 100 DM. 040/6517461 

Verkaufe OS4 — Floppy 1541 — fHHjatll 
1531-80 Disketten — Reset — 2 Joysticks — 
Diskettanbox - Locner. Pnsls VB. Ruft an 
06681/5285. tragi nach Bemd, von 18 Uhr bis 
19 Uhr 

Verk. CI 28 D * Drucker MPS 801 4- 120 Dis- 
ked en « Dtskbox * 84'er Hafte (ab 1(85) ♦ 
64'er Sonderherte * diverse Bucher (Or 1500 
DM, Tel. 06190/71838 ab 17 Uhr 

084 ♦ Floppy 4- Drucker MPS 801 * Dmas. 

* 2 Joy. * 4 Bucher + 150 Dtaka + 2 Boxon 

* sahr vial Zubahor ♦ vfeie Hafte 

* * * wenlgnr ala 1300, — * * * (1A) 

* * • Tat. 07141/83888 * * * 



COMPUTERSOFT JONIGK 



C64-SP1ELE 

ACE 2 

CONVOY RAIDER 
CHAMPIONSHIP FOOTBALL 
FRENESIS 

FK3HT NIGHT 

GOBOTS 

HEADCOACH 

HADES NEBULA 

JACKLE8HYDE 

KlMETIK 

LIVING DAISLIGHTS 
LAST NINLJA 
MAG "A* 
MfUA MASTER 
NEMESIS 
ON CUE 
PANTHER 
PIR SQUARED 



CASS 


DISK 


36,- 


H- 


34,- 


<a- 


3&- 


54,- 


iX 






39,- 


I: 


48- 




29,- 




48,- 


190 




a- 


44- 


34,- 


4ft- 


34,- 


| 


3*.- 




I 


53,- 


MO 




w° 




34.- 


48,- 



C64-STRATEGIE 


DISK 


BATTLE CURSER 


64- 


CARRIERS AT WAR 


«- 


CRUSCADE IN EUROPE 


ea- 


COLONIAL CONOUEST 


86- 


DECION IN DESSERT 


64- 


KAMPKRUPPE 


98,- 


PHANTASIE III 


68,- 


REBEL CHARGE AT CHICKAMAUGA 


88,- 


MMf 




WAR GAME CONSTFlUCTrON SH 




C64-ANWENDER 




TOOL 64 (GRAFIKMODUL) 
VIDEO TITLE SHOP 


49— 


54,- 


CUT AND PUSTE (TEXTPR03R.) 59— 


QAMEMAKER 


79,— 


SPEECH 64 (SPRACH MOOUL) 
VIZAWRITE 64 


89,— 


98,- 


VIZASTAR XL4 


198,— 



PREISHITS DES MONATS 



DEFENDER OF THE CROWN 49,- 
PlrUTES 38,-f52r- 
SABOTEUR 2 23,-/36,— 



MEGA APOCALYPSE 34,-/4*,- 
BARBARIAN 32,-/42,- 
CTW PAWS 26y-fl9r- 



QUAHIbl I 38,— 52.- 

REVSPLUS 32.— 42.— 

ROAD RUNNER 34.- 49,- 

STREET SURFER 990 

SUMMER GAMES I 9,90 19,90 

SARACEN 2ft— 46.- 

THANATOS 29,- 39.- 

TRIAXOS 38,- 48.- 

THE PAWN 69.- 

THE GUILD OF THIEVES 69- 

THE GREAT ESCAPE 32.- 46,— 
WORLD CLASS LEA- 

DERBOARD 36,- 54- 

WONDERBOY 38,- 52,- 

WHERE IS CARMEN SANDIEGO 98,- 

WING COM MAN DER/SKYJET 19JW 
* MINDESTBESTELLWERT 30,- DM * * 



C128-SPIELE 




THE LAST V8 


1990 


KICKSTART 


1950 


THAI BOXING 


39.- 


C128-ANWENDER 




BASIC COMPILER 


Bft- 


VIZAWRITE CLASSIS 


298.— 


VIZASTAR 129 


288.- 


AMIGA-SOFTWARE 




SWOOPER 


Sft— 


SUPER HUEY 


69,— 


BARBARIAN 


79— 


KAMPFGRUPPE 


98,- 


SINBAO 


98,- 


VIZAWRITE AMIGA 


198,- 



PREIS^NDEHUNGEN VORBEHALTEN * 



at. G&l COMPUTERSOFT JONK1K ■ MANDLERANFRAQEN EFWUNSCHT « 

\ ' \ r / V' An dor T.etefinctk» 27 * 3000 Hannovw 1 * W. BeaMMivk* (0611) 8863B3 

AY I /. J i \ flMMnauvwafil m Soltwm * loton CSJ NEWS antortJof n (CorTiputOfiyp mg,) • 

S( Jf''l*\\AHI'" **K»«n<JlnUnd; Wrtats* * 250 DM (Euro*cr>»ck in OM): (jaw N»chnJilvn<i * 7,- DM 



Selbstandig im Jahr 
1987 

Werden Sie Ihr eigener Chef • unabhangig 
sein, sich selbst beweisen - eigene 
Entscheidungen treffen 



WERDEN SIE 
AGENTURINHABER 
FUR TELE-INFORMATION 



-mi 



Einer der modernsten Berufe mit besten 
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene 
Schulung. Sind Sie als unser Franchise- 
partner beruflich erfolgreich. Griinden Sie 
Ihre erfolgreiche Laufbahn. 



UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschafl mbH 
8134 Pocking • PostTBCh 61 
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cc Computer 
Studio GmbH 
ElisabethstraBe 5 
4600 Dortmund 1 
Tel.: 0231-528184 
Tx 822631 cccsd 



GoldStar 




3.5 ZoU, 1sei«g, 135 tpi, 

lOer-Pack 40,— 
3.5 Zoll. 2sei1ig, 135 tpi. 

10er-Pack 50,— 
5,25 Zoll. ise'Hg, 48 tpi, 

10er-Pack 20,— 
5.25 Zoll. 2seit>g. 48lpi. 

lOer-Pack 25,- 
5,25 Zoll. 2seitig. 96 tpi, 

lOer-Pack 40,— 
5.25 Zoll HD (1.2 MB). 96 tpi, 

lOer-Pack 60,— 

MocI«bJvt»o«Du»» pro (jefoiung DM 7.S0 

M GoldStar 



Handleranfragen 
willkommen! 



BIOS 

Wissen Sie, daB es ihn 
gtbtfl 
Wen? Den BIOS e.V. 



Bundesverband fur 
Informatiker, Organisa- 

tionsprogratnmierer 
und Systembera ter e.V. 

Nutzen auch Sie die 
Vorteile und werden Sie 
Mitglied im Bundes- 
verband! 

Nahere Informationen 

dutch die 
Bundesgeschaftsstelle: 

HeerstraBe 23 
4620 Castrop-Rauxel 
Tel. 02305/86262 
86263 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 




PreisbeispM iKomplettiyMem) 
PRO-XT8-20MB DM 1998 - 

CPU 4. 77/8 MHz (Norton be 3 2) 360 KB 
Floppy (lapan) 20 MB HD {t lahr Gerantie) 
640 K RAM on board Graprnkkarte. Drucker- 
amchluB 

TEST/ BERlCHY In: CHIP 7/87 + 11/87 

COMPUTIR PERSONLICH 2V87 

HAPPY COMPUTER 10/87 und mehrl ! 




Preisbeispiel !KomplettvyMem) 

PRO — AT LOW COST DM1.998,- 

1.2 MB Floppy O.i wi - xhreibt/liest 360 KB 
Uhr. Kalender etc - WW Grundmodu! 



NETZWERKE 

NOVELL— PC NET- WESTERN DIGITAL 

jchnelle, komf ortable und SKhere Netzwerk- 
kisungen ab DM 2875.- • Bundesweiter 
Bcratungvu mcuUatiorosemce 
BERATUNG' KEIN PR081EMII Wo komrnen 
lu ihnen und beraten S<c vor On 
INSTALLATION' M IN FHOBIF.M'1 
Wir installiefen dn komplelle Netz und uber- 
geben Ihr-.- diC :.'"!'•":■■ Anlage. 

Auch wenn Sw bei uns meinen konnltn. >wr 
waren cin Versand ohne Bet atungttenyce etc 
, . .dairrenSleslchll Wnvndeinlieund- 

6chw,2uvefliiSiowP4nn« obGioBuntcf 
nehmen, Urn ode Compuleranf anger, unsere 
WiitLllill und uroere Hard - und Software- 
beralung stetwn Ihnen standxj rur Verfugung I 
XT ATMndcinoetr Warenrt-tchenderFa IBM 



023 



... _ Dietrich 
f J Kraemer 

5000 Koln 1 



DATA 



Vorgebirgstr. 35 
Tel. 0221/387500 



Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Seikosha 1000- VC, 3 Mon.. DM 450, Star- 
Texter/Star-Datei, neu, zusammen DM 90.—. 
Lindemann, Pf. 3108, 4800 Biefelald 1, Tel, 
0521168178 

****#**■*********•*** 

The TCC is Online Call 05732/81477 (7TE/1) 
24 h online. 

»*»»»*»■»»*»***»»**»» 

Sucne geb C64er mil Daia. und Softw. Zahle 
250-300 DM. 08636/7096 Mannl verl PS: Nur 
Computer in Top-Zusland 

Suche deutsche Anteitung von Kampfgruppe. 
Biele ?0 DM! Tel. 02604/1376 

Otdie-Sammlung zu verk.: 64er. Jg. 85 * 86 
kp) fur je 55 DM: 9184-12/84 20 DM (auch ein- 
zeln). tab suche eine (del.) 1541 turn Nulllaril! 
Joachim Wittmann, 02845/4159 

Suche Anleilung lOr das Spiel Elite (C64). Zah- 
le gut! Run an bel Nils Doscher, Tel. 0421/ 
B25505 

Verkaule: VC 20-Modul. IEEE-489-lntertace 
u. Superexp. m. 3 K-FLAM, Turbo-Joystick - 
Preis VB 

Suche lOr C-64; CP/M Cartridge. Angebote an 
F Haage.Tel 07433/35189 

Wer schenkt Schuler oine 15417 Waiter wird 
nach Amiga 500-2000 gesucht, auch detekt. 
Bille an A. Schramm. 7107 Bad Wlmplen. TS- 
lystr. 26 schicken Ubemehme Porto. Danke 

Drucker, Ouendala DMP 1100. new 
Contronics-Schnittstelle. Epson-kornp. mN 
C64-lnterface zu verk. Oliver Kramer. Tel. 
02742/6241 

DM 350.— DM 350,— DM 350,- 

Vertcaule WAR, Nexus, Titanic, Jack the Nipper 
und Nuclear Embargo furje 15 DM, Tel. 04231/ 
63252 

Verkaule: C-64 + 1541 + Disketten -t Box + 
2 Joysticks ♦ 64er-Sammlung. Preis VHBI 
Tel 05321/64976, Mo-Do ab 20 Uht. RuB aril 

Big-Byte sucht Tauschoartner und Kaufet liir 

Arroga-C64-Vidoo. Ru't an 05250/283 Ralph! 

Achtung!Verk.C128D * Data ♦ 2Joyst. ♦ 1 
Disk Box ♦ 140 z .T. volte Disk + 20 0ng.z.B 
Barbarian, Urkunde II usw + Tne Final Cart- 
ridge + Zeitschntlen, run an bei Tlmo 07363' 
6855 



t 



MfUH 



♦ DB Maschinenspr I. Fortg an MelstB zu 
verk. Angebote an: Aral Schuller, Kleeweg 2, 
7090 Ellwangen 

Verkaufe Jail Break. Mission A D . Breakthru, 
leups. Terra Creata, Mutants, Leviathan, Army 
Moves, Wlzball (Kass ), Chameleon (Kan.). 
Kampigruppe zu |e 30 DM. WeiB, Tot 
0221/7067948 

Verttaule: ComrnodorB-Epsorvlriterla- 
c»(VC£l) GStHtz 8422, neuwertig, m. 
AnschluBkabel — auBerdem: Gordon Saga 
(0) fur C-84. DM 10,—. Annjl bel: Honrt Hahn: 
09621/3156' 

Verkauto Super SfHekl wie Wortckjames. Lea- 
der Board. Gunshlp... Uste gegen Irankiorton 
Ruckurrtschlag bel Martin Sestendrup, Hafer- 
lamp 3. 4417 Artenbenje, Tel. 02505/3280 

1 New TIM Ught Circle New 1 

9 C84 » * * Radwsr * • * Amiga 9 

4 and P.O.Box A-025981 and 4 

1 Amiga Code: MWS OR ZOS C64 1 

1 STUFF 5138 Heinstwrg STUFF I 

Commodore 1702 
Color Monitor ca 9 Monate alt tur DM 400.— 
zu verkauten. Tei 02365/42282 

Noch nlcht Mitglied Im OEHOCA? Qleich Un- 
tedagen anlordorn gegen Ruckporto. Posdach 
1430. 3062 Bucliabutg 

Vvann der Computer slreikt, belter sicb die 
DEHOCA-U ser untoreinander Oder nutzen das 
bundeswoile, oezentr»le Servtceneti. Into: 

F'cgtl 1430. 30S2 Buckeburg 

Kaute del. C84, Floppy! Suche! 
Suche billlgen C64. Floppy (ohne Zubohor) 
Angebote an: R. Frank, C-SpHzweg-Slr. 17. 
7920 HDH-5. Oder Hotline- 07321/63879 

Suche Hauschpartner ■ Top Games vorhan- 
don! ■ Call- 02542/6140 ■ Nur an TopCames 
intarossienl Z.B : Road Runner. Wizball. Pira. 
tes. World Tour GoM-nurDiski 



Suche Strategie -t Wlrtschahsimulalionsspie- 
la. und Sporlspiele (hier auch gerne STRATE- 
SIE), 044067768 

Verkaule CIS t Oalasette » Basic-Lehrbuch 

160 DM. Tel 04526/1583 ab 18 Uhr 

Da roll! sie! Die AMIGA- Welle! Und wir rollen 
mit. aber nicht nur in dieser. OSABA-Comp 
Club. SierJIeraBee 41. 4156 WBUcti 3. Amiga. 
C- 64, PS: kein Beitrag , 

Verk. aul D. : Cholo (50). Wizball (30). Last Ninfa 
(30). Bard's Tale 1 1 (45), Eidolon (20), DS Infer- 
no (10), Tau Cell (20) Anfragen an J. Munch. 
Kirchernveg 23. 6930 Eberbach. Suche Freeze 
Frame 

Kaute C-64 mit Floppy 1541 und Dalasette 
1530 und mil moglichst vielen Diskatten und 
Kassetten Zahle bis zu 350 DM. Tel. 07309/ 
6905 . 

Vertt. Commcoora 128 PC, 1 Jahf, + 1571 + 
Mon. 1901 ♦ Detas -t Oiskbox ♦ 15 Disks <- 
9 Progr. (Wizball ..) * Buch. VB 1700. S. Tippl. 
Rumerstr 21/3, 7101 Flein Tol 07131/51784 

Ohllt Ahlll Was'n daa??? Na klar. neue Soft- 
ware (Disk)! Call doch mal durchl Alles MuTII 
02542/4892 

ConiaCI TFC 0521/762046' Oon'l lear! Get Ihe 

Phone!! 

Verkaule Commodore 1701-Monitor plus High 
Screen TV-Tuner Mr 500,— DM! Nur zusam- 
menl FarblerraeriertfjrSOO,— DMII Tel (07121) 
303677 nur abends 

C64 . 1541 * Data. » 14 Orig. Kass. Spiolo 

* 2Dt8kettenboxen 4 Demos * 1 Diskette + 
1 Joystick + 11 Happies nur 750 Mark lasse 
mit mlr handeln, call me: 

CS4 C64 C64 02251/58744 C64 C64 C64 

SUCHE dhngencl erfahfenen C128-Maschl- 
nensprache-Programmieror, der tur mich Pro- 
gramme schreibt Bezahlung VB. N. Paulsen, 
Am Sandberg 31 . 5205 St. Augustln 

Commodore 64 . Floppy. Speed Dos. Datasel- 
te. Simons Basic-Modul. 2 Joysticks. 60 Disk., 
Resetschalter. Tel 02861/4092 von 20-21 Uhr, 
Vo rhandlungsbasis 700 DM 

Verkaule: C128 <- 1S71 <- G. Monitor » ca. 15 
Disks (vcHI) ♦ 1 Box lur nur 1100 DM. Tel 
05731/81545. PS. nur 1 Monat alt Also rull 

Mhnnii an. ncc.n m : len nape nocn m ?m 

C64 + 1541c ♦ Dalaselte -* 2 Joysticra f- 
4lach-Be1riebssyatemumschaltung, Schnetl- 
feueradapter * Originalspiole + div 949 DM. 
Tel P2376/2685 

C64 (128 KB) a 1541 -i- Speeder t 130 Disks 

* Tbp-Sortware ♦ massig Lcteralur - 1530 ♦ 
Joystick a viel Zubehor! Call at once! Gete- 
genbeit! VB 850 bel Marc Rinborger. 
07031/876496 

Achtung, verk. Happy Comp. Jahrg, 86 1-4, 7, 
9. 11 u. 121. 20.— : 84-er Hette Jahrg 84 kompl 
I. 20.-: Input 84 Kass. Insg 11 St. I. 50—, 
Tol 0881/4217 ap 18 Uhr 

verkaufe C128 ♦ 1541 ♦ DolphlnDos ♦ Moni- 
tor 1901 • Aodeckhaube <- Top Ass 128 * 
Disketten a Diskkaslen a 128'er Sonderhefl 
tiir 1200 DM, alios In 1a Zustend Pel Lutz 
09331/2239 

Suche (D): Wizball. Road Runner. Head o. 
Heats. Wonder Boy. Last Ninja. Barbarian u«. 
Habe Enduro Racer, Nemesis und Jail Break 
usw Tel 08161/64603 ab Daniel 

C 128 D ■■ 80 Disk ■ 75 Computer -Ze'l- 
schnften u. Sonderh (64er) ■ 8 DB-Bucher ■ 
C64 Wiosom ann-Oruekerlnt erfsce wegen Sy- 

stemwe chsel zu verfc. Tel. 04864/325 

verk Cnmrrwdore Plus/4 + Oalasette Joy- 
stick t 3 Sp»eie + 2 Compute mit a Handbu- 
cher kompkrlt 150 DM. Tel 02301(4360 

* * T A E such! Tauachpartner I * * 
— Only I he ne w es t stuff — I — We have always 
Ihe newest stuff — Nil — Call US' 0214V42S89 — 
Christian - 1 We're searching lor new contacts 

* Kaute Computerschrott + del Gerate * 
« Computer! C 64. C 128 (aHe Veiskwon) a 

* rToppye: 1541, 1570. 1571. C 1280 » 

* Matthias Heilmann, Tel 06154/81510 * 
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Computer-Markt 
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Wegen S>^temautgabe zu verkaufen; BGcher 
CP/MIO Anw-Handb. CI 28. C128-Anwer>der- 
handb. je DM 25. Orig Prog r Prodffl DM 45 — 
und Protexl (ecu Sofas!) 60.—. Tel. 022V 
616991 Behrans 

******* VBrkaulo ****** 
*»**»PC128D ♦ Giunmoniior (80 Zei- 
chen) * Data DOS + 50 D. Sen. Disks ♦ 2 
DisKboxen -t 6 Biichet — VB 1700 DM to. 
Qgg1(Kolny5S«?ia 

VerVaufe neuesle Spiefe 
Call 06152/54157 (Eric). 
(Kein Tausch!!!) 

Suche Grafter, dor Blder nadi Wunsch so 
maJen kann, daB letch: auf C 64 umgasetzt 
werrjan kann. Leidorf M . Sandstt 30. 6780 Pir- 
maserrs Zahte DM 2ft— pro Bad! 



Ausland 



Suche: C 64 + MPSS02 gebrauchj 
100<I4 Antwort Nehme Bests An^elxX. 
Sehreibt an: W Fschmgat ,un.. flab»n- 
achwand 31A, A 4894 Qperhotetuirrsaa 

Verti.:C64 ♦ 1541 -, 1630 * Color TV » Rite- 
man C* *■ vial Soft ♦ Par&llelbys *- Loctter 
4 Dfekbmer » Farbband * Papier 4 Utera- 
lur * Servlee-OiskS- Pis VHB L Cavoto, 
Im Gassli 27. CH-8182 Stainmaur 

Vstk. C 64. Floppy. MPS 803 (mil TraMcr). 
VC 1520: Auch einzain. Pro is nach Vereinba- 
rungl Claude Wangen. 66. Rue Jos Simon, 
L-9550 Willz, Tel 00352/958344 

CH Suche Suche Sucfte Suche Suche CM 
Compuierschrort. ubemehma Porto Tausch- 
partner lur C 64-QanKts ♦ ^nj's Martus 
Mewh, Tel. 063881164 an 18 Uhr 

Suche FaiDmc-riilcr isOt. Zahle bis 200 DM. 
MuB 100 «i In Ordnung sein. Schrail)! an: 
Thomas Maurw. A.9581 Ledenilzen 63. Cster- 
reich 



COMMODORE 64 



Sue ho Tauschpartner (Langzeii). Auch alwre 
S«*lware willRornmer. Ansctirift: Norben Heiii' 
rkh. Kirchemreg 11. Sail Leutsrsheusen . Tele- 
Ipnnummer apc/eben. 

AJilueBa Tipsoftware lilt C 64 auf Disk. Lisle 
gegen %30 DM RO^kpotlo. B«i: Banjon, 5067 
Kunen, WeiOwver Str. 36 

Suehe Tausehpaitnar 

Suche Tdj3j.li wai niwi rof C o4 (mil } wv 

schrift: Half Kafmh. Weiseslr. 30. 1000 Berlm 
44. 100% Anlwottl 

Vertaule: C 84 + Floppy + DrucKef + Sound- 
digillziej * Abdeckhaube + Joy. * Dis-s 4 
Helia. Vafkaule nur komptett zurn Fesfpreis 
von nut 999 DM. Tat 06^1gO8CO02. Andre 

Slop! BCS. , The best Group in North- 
Germany, is looking to new swap Comacts. 
Call 0511/755740, as> to Atxlreas 

Vert C 64, Spiele. nur Datasstle. z.B HMb, 
Frame. 29 DM. Two on Two, 30 DM. Xeno, 25 
DM, Colossus 4^0 DM. Golf Cc^islruction Set 
35 DM, und noch 30 wsatere Spiele I nlerasse? 
Dann rufl 04iy<a5522 

Wir suehen Tausehparlnw hjr C 64 Software. 
Neueste Sort wsrfcaivfftn. CaB: 0637W25S6 
(Mark) «:0637a>2962 (Sne'art 

C 6*er -t 1541 4 Mon. 17TJ1 + MPS 601 ♦ 
Pro,-Tool < UtBTalur Preis: VB 1150. Tel. 
09901/1852 

Verxaufe C 640riginaf« (Disk): SUrcross, 
Suspended. Hacker, Elite, Faifflgrt. usw. : je 20 
DM, C Getrich. GausepaB 15. HQS OOlnten 

Vertraufe C 6*OriglnaJe: Mask o.t Sun. Serp 
Star. Amazon, 9 Princes i. Amber je 20 DM. 
C Gerridi, Gausepall 15. 4408 Dulmen 

VeraulaC 640rtoina!e (Disk): U lima 4, Bares 
Tale. Lord oi Rings, Wmnie Pooh, je 20 DM. 
C Gerricfi. GausepaD 15. 4408 Dulmen 



Verk orig. Winlergam., Dragonworid. Fahcen- 
heil for jew. 17 DM. Murder at Atlantic fur 
20 DM. Happy-H . von 10n35-9io7. SI. 3 DM 
(2 Spiele-Sonoerh.. St. 8 DM, ASM H } 
0504 1/5856 Flalph 

Suche G ranker, dor aider nach Wunseh so 
malen kann. daS leichl auf C 64 ui iir uem i 
warden kann. Leidorf M.. Sandsu 30. 6780 Pir- 
masens. Zah>e 20 DM pro Bag! 

VBrtaule:C64 <- Floppy1541 *■ 2 JoysSdis *■ 
Lee rdSxensn lur VB 550 DM. Martus Popiow. 
AlUKter Str. 27. 7038 Holzgerlngen. lei 
07031M1133 

Acfrlung! Verkaufe viele deutsche AWBuv 
gen. Plane und OriginaJsoftwars! Lists gegan 
80-F1 -BnOfmarte von HarakJ Ganslein. Zau- 
be^iaMgr 18. 8000 Munchgn 82 

Speieherosafloskop fur C64 fur jsden SastiM 
eirie nolwendige Sachs 300 DM. Volker Karg , 
Baumhaloe 1. 7257, Dilzingen. TBi. 0715&8820 

War schenkt Oder vwkauft f£lr 3 1 m = n Better 
kepWWn C 947 VolXer. 07i5ftB820 

Wenn Sie Konlakl zu den grofien Softwareha u- 
sem haben NoHen(z.a ESS), dann schreiben 
Sis ur>> In'a oralis GPC- B-rs„e:s:- 1A 3500 
Kaa#i 

Wegen Systernwechsst noch C 64-Chiginah 
software und Literatur zu vefkauton. Stefan 
RMS Wiltialrnar. 7. 5000 KHn90 

ROsieBOOXL aul 320 KB/RAM fur 160 DM auf! n 
AnsJog-SottwBTB )e Disk 10 DM, an36-S'B7. 
Kteus Bormj. 5100 Aachen, ErDenclonorstr 
11. rj24i;5?0643 ah 19 Uhr 

Software LTD 
such! Tauschpartner Oder KSirter lui Anleitun- 
gen und neue Software- Nur Dtsk! Call: 02845/ 
33446 (Mark) ode I 02845/56888 (Thomas) 

Call Ihe Slronghne from Cyborg Power Sy- 
stems of Ihe WotM — Famous PCS!! 02203/ 
38218 or 02203091793 West-Germany 1987 

C 64, 1541, 1531. PrologieDOS, Grunmorvto. 
Diskbcaen, visle Diaks, Rainigurigsditk, Joy- 
sticks. Onginale. NP: 2000 DM/VB: 1200 DM 
07475/378 



Tausche C 64 9oftwarel Ch Rietie, Bennings- 
le!d IS, 4972 Lohna 4 Oder Tel. 05732/71582 



Sutrie Tauschpartner fur C 64 Disk. Habe Tbp- 
SCtwaie RufljtfineflanTel.0533W2631.kh 
wartc M0.-F1. ab 17 Ufa, Sa, at 10 Uhr (ea ajB 



Hey, Du' Ausverkauf! C64m Oat. = 300 DM. 
Floppy m. Disks » 350 DM. Mage -Formal = 
150 DM. 40 Hefts -t Daia-Becker-Buch ■ 100 
DM. 10 orig. Spiele t 6lnput - 150 DM. Lasse 
mil mir handeut, 0711/586817 

5uche wertgrhin Tauschpartner fur Boulder- 
Dash Cars und Games. Ich habe mittterwerie 
200 Cara. Es tohm sich, Suche auch (Onothek. 

. M. Thon. Im tttbo W«vl«l 1 S413 Oondorf. 

02622:5680 

Suche Tauschpartner (Drsk). Ruft an bet 
07533/14S8 (Sebastian) Oder 07362*1487 (Ste- 
phan) 

Vertaule (Tape) orig. Richard P. f^erinzirkus20 
DM . rvoronrs Rift 20 DM, Fairttght 15 DM. Sabo- 
teur 15 DM. Flight Deck 15 DM. Operation 
Whirlwind 15 DM a8639fl3443 

verkaufe Original Fairtur + Laow-Programm 
fur Cc-rnmocfore 64. NP 300 DM. VB 100 DM. 
Sehr gut ertiaiten. 030/7528800 Immo POtzsch 

Suche lur C 64 PRruer-Modul passend rum 
Orucker TXP-8100 <G«oefal Electric). Ajvgebo- 
te a Modul an: Blackysofl. Krumbecksa. 31. 
5C20 Veloeri 15 

Suche Original-Games (Tape), Ace of Aces, 
The Last Ninja, Tal-Pan. Samurai. Trilogy, Bar- 
barian. Prates. u.vi UsH an Rairier Jochum. 
Boaenheimer Sir, ag 6551 Haekanrtaim 

Wer schenkt einem armen Schuier den MPS 
1000, 1541. Such* auBsrdem noch e<nen 
Tauschpartner. Maine Adresse lautat: Sven 
Katies. Sinthemgr Molzwc-g 3. 5010 Glessen 

Kaufa Floppy 1541 (a« Dis*}, VB 200 DM. 
S. Giese, 3387 Vienenburg 2, MeianVamp 6, 
Tel 06324/6064 

Veik. C 64 + 1541 * Speeder ♦ 6 Boien * 
vi«ievolleDara + 3Joys t- Bueh * vietaHap- 
pysu4 Rewigungsdisk *Z Reset ate. Alias 
in Tbp-Zustand! NP sa. 2000 DM - VB! Call . 
0711/444441 



K. MATZ, SOFTWAREVERTRIEB 

Peter-D*f11er-S1r. 66, 8998 Undenbepg/AHgau. Tel. 08381/2727 



C64- PROGRAMME 



AD RE SSPO L PC 39.95 DM 

SPY-MISSION 27.00 DM 

Textadvenfure besonderer Art in 
deulsch mil dt- Zaicfwnsalz 
SCHATZSUCHE 27,00 DM 

SPACE ATTACK 27,00 DM 

SPACE ATTACK 2 27.00 DM 
KEEP COOL lltstBpiS) 30.00 DM 
KEEP COOLBI (BreSspiel) 34,50 DM 

C 1 2 8-- PROG RAMME 



BOOK-POOL « 30.00 DM 

PRG.-VERWALTUNG 34.50 DM 

SP1ELESAMMLUNG 1 39,50 DM 

SPIELESAMMLUNG 2 45,50 DM 

MYTH OF DARKNESS 45.00 DM 

Fawitaisyro4ienspiei mil eingebau- 
tent Labyrinlheclitor und AbscMuB- 
spiet Roulette 



MUSIK-POOL 128 59,95 DM 

Daleiprograrrtm hjr ca. 5000 Musiklrager auf 80-ZerlBn-Bildschirm 

ETIBA 128 39,95 DM r^SX Bk9ten 

NUR DISKETTENVERSIONEN, VERSAND PER NACH NAHM E + 5.- DM 




ABACOMP 

Besteilunoen bitte nur schriftl ich an ABA COM P GmbH. 
rCransberger Weg 24 - 6000 Frankfurt am Main 50 

Mir^sastpesfelfwert 50, - DM. -HC11- angeben. 

LaAmcttnung: Mc-Fr von 10 - 12 u. 14 - 18 Uhr, Heer- 
straSe 149. 6000 FranktitrVM, 90, TechrBsche Ajjskunft. 
tagBcri von 8 - 9.30 Uhr unter (069)76 3039 



ABACO -PC's made in Germany 

ABAC016E, Profi- DIN-Tastatur. 1 « 360 KB Desk. 256 KB RAM. Coto-GraRk- 

Kaite.lOjRiptMeehauss 883.50 

ABACO 16HS. vne 16E. redoch rrm grofl«m Gefiauss. 2 % 360 KB Desk SMrn- 
Line. 840 KB RAM. OruckersehniBsieBe. entweoer n* Coto-Grsfik-Karie 

cc^herlcjIes-kon^botoGrafik-K^rte 1254,- 

ABACO16HSv»wvw.jeoV>»nij»1Oist^ufv^^30M8Festplaae 1S£4,- 

ABAC0 16. der Pro*, wie ABACO 16HS W« rt&Sftrte* 9 .Wwa (^arani^a 
senaaa^Dalarifernuberiragung) urvl paraBale (Drudter-) S4hn4tslefesakku- 
gepuflerte Uhr. enra teissr Lufter, Game-Port. Kiynfort-Tastatur n»t 105 

Taslen.Turbc-Mrxlusrnn8MH2Tafcilnsqiie«tt 1710,- 

Aufpreisfurrierlairte-Krjrnpat^rjfank-ICart 2840 

A8AC0 16-288 AT-kompartibel.. 1 MB RAM. 6/10 MHz. 2 Drstoaufw. je 12 MB 2394- 
ASACO 16-286. 1 OsUaufw - Festpl 30MBm superschna»emContro4er . 3249.- 



XT/AT-Zubehor, getestet 

Hauptptatine mil 

640kBRAM<rwXT) 342- 

Gehause 114,- 

Komloii-Tastslur. lOSTaslen 

I XT oOer AT angeben) 171,- 

C^or-Gra*-Karte 95 90 

herimies-kompai GraRk-rCarta 114,- 

EGA-Kans 399 - 

DbHaufwerk 360 KB, japanisches 

Majkenrabokai 199,50 

D»Soaufwerkl.2MBfurAT 256.50 

Drs)u»mro«er m KarxH (nur XT) 45.60 
Distowtto**. mr! Kabel fu' 360 KB- 

bzw. i,2MB-Laufw. (nur AT) 142.50 

Festpianen-Kil 30 MB (nur XT) . . . 74 1 . 
Festpianen-Krt 60 MB (nur XT) 1482,- 



Computer anderer 

renommierter Hersteller 

Schneici»rPC-i5l2 aD 1366.- 

A!sn260ST 456 - 

Atan520STM S13,- 

Atari260STm. Disk 354 uMaus .798.- 
Atan 1040 ST m.SM 124 u-Maus 1482, - 
f^JOpytourw Orig Alan SF 354 ..171.- 

CommcdoreC-1580 99r8.- 

AMIGA500 1140.- 

AM IGA 2000, FarbnwL, Maus 3078. - 
rJto. jedoch mit 

2 DrS«airfwe<k31/2"' 3363.- 

□.siert^nWwerk 3 1/2", 2«80 Spur. 

rurAMIGAod AlanST -228. 

oHo. m Gehause u. Kabeteet zum dk. 
Aiscl>;.j3 3n AVlGAKO IOOC 3-3.5D 



Drucker 

Olivetti DM 100, 1202,'sec 3»- 

Orlo. mfiTrakfor 456,- 

HOh Rileman C - Mowmu^wr 399.— 
StarNL-tO 579,- 



EPSONtLX-aDO.ieoZ/sec . . 570.- 
Sekosha SL-80 Ai (24 Nadein) 796.- 

MECPSraJMsdein) 1026.- 

EPSONLa800(24Madeln) . 1140,- 
StarN824>10(24Nade>i) . 1368.- 



Disketten 

lODiskenen3i/2 - 'iDD 



25.- 10Disketlen31/2"2OO 28- 



Viele wsftere Produkte auf Anlrage. Handlerantragen erwunseht 
Wir auchen standig neu* Milarfeerter fur Verwaltung und Vertaul. 
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Computer-Markt 



Private Kleinanzeigen 



VarkaufeC64 
C 64 mil Datasette und vlel Software ( AdreBda ■ 
tsi) 2O0 D MI Christian Bizor, Tel. 07544/1220 

Suche Tauschpartner fur C 64. Nur Diskette! 
Schicke Deine Lisle an: Michael Muller. Nlen- 
rodder 6c. 2000 Hamburg 54 

Computermuslker schreibt Audiopart (Or Ihr 
Programml Intea: J. Schaefers, Eichhornchen- 
weg 10, 6960 Olpe-Rhode Oder Tel. 02761/ 
62917 (JOfg vettangenl) 

Verk. C 84 ♦ Floppy 1541 + SpeedOOS plus 
* 70 DiskettenmHDiskbox » Datasette + Bu- 
cher und Hefte. VB 500 DM. Tel. 02421(73610 

Suche (Or Newsroom aul den C 64 Clip Art 
Disks 2 und a Schrelot an: Thomas Mauser, 
Lindenslr. 6, 4020 Mottmann 

Suche Akustlkkoppter, tausche Top-Games. 
Listen an: Hennlng Schmidt. BGnenbergerstr. 
146, 5828 EnnepelaJ. Tel. 02333/70559 (naeh 
14 Uhr). PS: Suche Top-Teytvenirbe'tungl 

Verk. C84 * 1541 + 2 Data + 2Joys». + Ga- 
mes (T+D) *• Disks + Box * 9 Input <• Locher 
+ Happy + Pokes ♦ 64er. NP: 2600 DM. (Or 
1300 DM. Tal. 0281/8903407 

08186/2122 
verkaufe Spiele<orlg.)auf Diskette und Kasset 
te. Bis zu 40 % unler Neuprets. Run anil I 
08165/2122 

verkaufe Orig. Games, Leerdiste. Bucher. 
Zeilschrlftan u a- 84er-Restel Suche LPs: Art o 
NoiS'Tangerine Dream Invisible Limits. Call: 
0S925/561 (ab 14 Uhr) 

** * Top- Son • ** 
Suche zuv. Tauachpartner Wr 64. Habe immer 
dasneuestaZeuglll 

— 06175/7272 - bis 22 Uhrl 

Verk.2C84(elnerdelekt) * Floppy 1541 ♦ Ta- 
pe * Uteratur *• Joystlckschrott600DM(auch 

UtatM. 

Tel. OB034/81Q3 (Thomas) 
******************** 

Vork. C-64 (Reset t Dauerteuer eingeoaul) 
•i- Floppy 1541 + 170 voile Disks + Sounddlgi 
+ dlvarsa Lit. + 2 Joysticks + Daiasene tar 

950 DM, Tel. 08034/7B39 (Erichl) 

Warriors of Darkness 



Suche Software (Games + Anwender|. Suche 
Spieltips + Anleltungen, Tal. (DT) 05231/ 
68654 (Markus). 

Verk. Floppy 1541 (i Jahr alt) + Wsksttenbo* 
+ 75 Diskatlen fur 3SO DM. Verk. auch Origi- 
nal-Disketre Trivial Pursuit (deutsche Version) 
IQllODM, Tai. 06029(1292 

C64II * 1541c ♦ 90 Disks + lOOer-Diskbcx + 
Geos t Bernsteinmonitor * uteratur ♦ Ra- 
setschaltor + Reinigungsset usw. neuwerttg: 
nur 980 DMI Tel. 0711/378306. los rjeht'ill! 

Suche Software fur C-64 auf Diskette 
Angeoote an Gunther Frauenhoffer, Sotvnen- 
rain 20 733 6 Uhingen-NassactimOhle 

******************** 

Suche neueste Software fur den CG4. Nur 
Disk. Suche auBerdem Dataphon bis 100 DM 
Nur tochnisch OKI Call: 05222/81410 
**«*«*«***««»««»»»«* 

Verkaufe: C64. 1541 . MPS-801, Daiasene, orig 
Gamemaker, 5 Bucher. 25 Hefte. 160 Disks. 
Box tOr 940,- VB. R aider. SauerlacWMOn. 
chen. Telelon 08104/1783 

■ Achtung ■ 
Suche Maglc-Formel, zahle bis zu 100 DM 

Habe auch neueste Software. 

■ let 05206/2366 (Sascha) ■ 

VerkauleCW * 1541 + Monitor 1801 ♦ Exoa 
V3 (F-Tasten-Belegung und 7mal schneiler) 
VB: DM 10O0. Tel. 02174/30096 Patrick 

Suche Tauschpartner fur C84I Habe Topga- 
mes (nur Disk). Listen an: Kal Waller. Frie- 
densstr. 35. 6301 Pohlhelm 2. Tel. 0640477461 
1000 % Antwortt Suche Ikari W. 

Suche Anw.Sottw. f. C64 (D/K/M) und Typonr 
-Ouadro- (. Olympia Carrara Biete neueste 
Splele auf DVKI Th. Schleicher! , Reckeroderstr. 
24. 6437 Kirchheim. Tel. 06625/1881. Bye. 



We want to swap newest SoftstuH on 064 ♦ 

Amiga, call 07361/66702 (Mare) 

Verkaufe: 

Daiasene 1530 * 2 Spiele (Explod. Fist.. Cry- 
stals of Zong) (Or nur 100,— DM!! Da heiBt's 
zugreifenl 

. Tel. 0911/525904 » 

&6* t Floppy 1541 t Drucker GP 500 VC + 
2Disk-Boxs ♦ 90 Disk . Datasetle * Sottwa- 
re + Zubeh. und Uteratur, Tel. 06192/2478 ab 
1800 Uhr. EMis 

SLS Are looking lor new contacts, call: 
05365/1907 (Norman) or 05365/1731 (Hokjer). 
No Beglnnersl 

««****»**««*«**«»»«« 

Verk. Ce4-GberolelDsel: Happy 8/84-9/87. 15 
64'af u.a. gegen Gebot, evil, auch einzein, a 3 
DM und 350 Games aul Tapel Call 085527642. 
aber bitte nur am Wochenende Martin 

C84 und Floppy 1541 mlt vlel Literatur und Hel- 
ten. Drucker MPS 801 mlt Papier und viele 
Disks. Echl gflnstig. (ast oeschenktl Tel. 
08857/1214 

■ ■■ Now Stud ■■■ 

» you want to swap (Disk). Call: 04851/1540 
(Andy) or write: A. Dlehl, Dr.-Meyer-Stt 6 

■ ■■ 2222 Mame ■■■ 

Verkaule: Seikosha Drucker GP 500 VP 300,— 
Philip Bernstein Monitor 80 VP 200.— Spiele 
Paralax u. Endure Racer VP 40,—, Tel. 08034/ 
3163 ab 1730 

Verk. C64 + 1571 + Citizen 120 D + Datas. ♦ 
18 Games ♦ Reset * 30 Disks ♦ Bo» * viol 
Uleralur usw. NP >2SO0 VB: 950, Tel. 08856/ 

4749 

Vartaufe: 

Monitor 1702, wenkj gobraucht lOr DM 400,— 
sowle Daiasene 1531 (Or DM 30,— Anrutenbel 
C. Slotl. 07022/62897 

Hay, Ihr Knuckleheads. leh suche Bard's Tale 
1 + 2, Spells und Infocom-Adventures. Habe 
aktuellste Tauschware (Wtzball. Last Ntnja. BT 
2) — Call O26O5/1408 



Zahiraiche CompuSrzrttschnflen zu verkau- 
fen (Happy, ASM, 64er, RUN, CK, HC, Compu- 
terkuis, 68O00er) ganatig + gut unler Tel 
0851/54505- Suche auch Amiga-Zubohor! 

Suche Tauschpartner fur C84. Nur Disk! 
Schickt Eunj Li*»n an Frank Oiilitzsch, StaN- 
buhlnno 207, 6802 Ladenburg 

Verkauls: C84 * Floppy 1541 * MPS 601 * 
Papier ♦ S/W-TV + ISO Desks ♦ 4 Orig. Spie- 
le z B Bard's Tale I + II usw. * Res«4 + Joy- 
stick VB 1000 DM, Tel 0209/872995 ab 17 Uhr 

Verk. MPS 803 fur 200 DM und suche Tausch- 
partner fur Amkjal AngeOose an: Michael Kus- 
nien>*. VarvOer-WerftsO 2. 4000 DOraelOort 1 

• * * Boulder Dash Club * * * 
Info gegen (ranklerten Ruckumschakj bei 
Swen Loreiu. -Ramstadtar-Str 22. 6101 
Groft-Bleberau * * Greetings to Alex, Ingo. 
Mark 

Such* d». Anl. von Kampfgrupp*. Zahle 10 DM. 
Schickt eie an: Michael Dommes. Schmiede- 
weg 11, 5960 Olpe/Eichhaoeri 

Suche Tauschpartner fur C64. Habe Immer 
neueste Games. Nur Disk. Rut! doch mal anl 
Tel. 06441/1873 nasti Lars tragen (nur fur Top- 
Langzeit-Ta usch...) 

Besitza — Tauscheygegen (Kass ) WoSn 
Tau C-(Dsk). Pinaes. Herz v. Amka. Dei oil 
Crown. Schraibt an: Michael Dommes, 
Scnmiedeweg 11. 5960 Olpe/Eichhagen 

Suche Original Freeze-Machine-UU-Disk bis 
10 DM! Oliver Feklmann, Pa Bat A03394& 
4902 Bad Salzunen 1 — auch Tauschpartner 
fur neueste Software gesucht! 

Suche Pungent! Elite Oeutsch aul Kassotle (Or 
C84. Nehme btUlgstss Angebot Tel. 06782/ 
3231 ab 18 Uhr 



Wichtiger Hinweis fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

Folgende Video- und Computeispiele sind 
von der Bundesprufstelle, Bonn, indiziert: 



Battlezone 
Beach Head 
Beach Head II 
Blue Max 

Castle Wolfenstein 
Commando 

Commando Libya Part I 

Desert Fox 

Eroticon 

Falcon Patrol 
Falcon Patrol II 
Flyerfox 
Friday the 13th 
G.I. Joe I + II 
Girts they want 
to have Fun 
Green Beret 
Hitler Diktator 
Nice Demo 
Paratrooper 



Porno Dia Show 
Protector II 

Raid on Bungeling Bay 
Raid over Moscow 
Rambo II 

River Raid 
Seafox/Seawolf 
Sex Games 
Silent Service 
Skyfox 
Soldier One 
Speed Racer 
Stalag I 

Swedish Erotica 
Stroker 

F15 Strike Eagle 
Tank Attack 
Teachbusters 
Theatre Europe 
1942 Trainer 



Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten 
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen. 



Verkaufe melne DisJo mil neuer Software: 10 
Disks - 56 DM, 20 Disks - 100 DM. Tel. 
02938/1569 



******* **••**«»>***•** 
Verkaufe C84, 1570, 1530 50 Disks (elwas 
mehr) Power Caitt. Literatur (Happyr. 64er. 
ASM...) VB 1000 DM. Tel. 0691311711 ab 1800 
nur komptett! 

■ ■■ Bietean ■■■ 

Hotest news on Amiga and C84. cafl 02552/ 
62108 (MarttuB)l 

Suche Tauschpartner... . fur C84I Mur Disk. Su- 
che auSsrdem billiges Detaphone bis 100 DW. 
Call 05222/81410 ****** 

Habe ganz Mlig Disketten lOr Computer zu 
verkaukwi. Marks 3 M Micro 4 Disks 350 S. 
135 Dpi. Dout4» Sktsd. Annjfen bei Schmetzer. 
Tel 06721/36366 « » verlangl Klaus-Peter 

Furnur7S0DMverkaulelCfi:C-64. 1541. Moni- 
tor 1702. Datasens. 90 Disketlen. 5 Original- 
spiela. Bucher wie Simon's Base, C-64-lntem 
USW. — Tel. 07142/42710 

Verkaufe Original Gauntlet 40 DM sowie tJaa 

Hendbucfi zur DFU. von Data Becker 20 DM. 
Tel. 0721/848684 

MaBDox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA- 
BeitrrnwWnngiaM aus. Zu linden in aBen 
DEHC^-Reywialtaten und naturiich In der 
Verbands-Zenlralbo. 05722/3646 

DEHOCA-Service -PubHc-Pool- fur aBs Mrt- 
glleaer vermrtMn wir dw Beaten Tagespreise 
auf Hardware — neu Oder gsbnucM. 
Info: PosH. 1430 3062 Buckeburg 

Suche Tauschpartner fur C-64 und C- 129 Pro- 
gramme OT031/50C61 

*««****«*««««»»«*««« 

DUTCH USA-TEAM! * Oubaunosung * 
Aus SiehertwWsgrariden mussen wir leider 
jegiichen Kontakt zu unseren Parlnem aobre- 
chen' Naheres unier 02962/2544 (RaH) 

Verkaule Software, Anleltungen, Karten, Tax 
und Tricks Late gegen Ruckporto von D 
Braun, Waihergasse 93, 7230 Schramperg 

Angebot! Wir Brennen und digitalisieren Prg. 
undMusikanallerAn. Erweiterungseinb mog- 

Heh. AnftapMl unlet Tel. 08203/778 un«J 

09227/6199 tagBcn von i7jOO bis 2000 

War digit, mir meine Brlder ( s w fco lour)? Suche 
orig- Prtnt Shop/Fax. Verk. Sens V 1.2. Movie 
Maker (Js 35.-). SpiekslAnwend pro Ltala SO 
PI. K. Metsc Postl. 5005. «952 P.-Westtallca 

******************** 

Suche Tauschpartner lur C84 (nur Disk) Cafl: 
05365/1022. vertangt Ssjflen! 
*♦**««*«**«»«»****«* 

0«4 — Suche Tauschpartner! 
Habe und suche Topgames! Listen an: Andre 
Hoflmarai. Blutwiesenweg 55, 4872 Loehne 4, 
Tel 05732/71486 — Can me — 

Verfcaufe Topsoftware zu Niedngstpresen Li- 
sten bei SeestaHer Robert. Michael-Maier-Stt 
6 8345 Bimbaeh (Lisle gegen 80 PI. In Brie* 
marfcen) 

Suche dringend: C-84 IU Floppy 1S41 c(Kn*> 
belfloppy) event, auch Comm. GrOnrnonnrx * 
Picgramrne (-Fontmaster-, Def o- the Crown-, 
.Ice-Hockey.) 0228/224729 (TOM) 

VERKAUFE C-64 + Floppy 1541 ♦ to DraHal- 
ten t Disk -Box * Datasetle (Or 500 DM VB. 
An Domini* ZkngW, Schmittenvwg 14, 9973 
Hindelang schreiben 

Suche Tauschpartner (C64/128 O). Habe Top- 
Games. Z 8 CaBfomia Games. Suche Com- 
modors Sonderhene. Biete 430 pro neues: An- 
dteas Glomm. Woesteweg 611 4840 Rheda, 

Tel. 05242/485251 

Verk Originate » Anleitung (Tapel. Way of Ti- 
ger 15 DW; Writer G.:» DM: Panther 4 DM; 
Master a Lamps: 8 DM, Rock'n Bolt: 9 DM: 
eombo:9 OMuvm..Tel.O2104/31810. Ruftanlll 

Suche Tauschpartner' 

Tetekxi 05381/8616 (David); 



jgwwingg 
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Bezugs-Adresse: BASYS SOFT - Jiirqen Wagner - Forstgasse 19 - 3440 Eschwege 
Biirozeiten : Mo-Fr: 9.30-12.30 Uhr und 15.30-17.30 Uhr Sa: 10.00-12.00 Uhr. 
Telefonischer 24 Stunden Bestell-Service: (05651) 4646 

Einsender des Bestell-Coupons erhalten elne 'Digital-Picture-Disk' gratis! 

Bestell-Coupon Happy-Computer 10/S7 

Lieferung per NN oder Voraus- 

kasse ( Verrechnungs-Scheck ) Ich bestelle per Nachnahme / Scheck liegt bei 

+ 6, -DM Versandkostenanteil . 

Lieferungen ins Ausland nur ZZZZZZZ^^^^^IZZIZZIZZ^ZZZ^ZZ!^^^^^^^^^ 
gegen Vorauskasse + 8,- DM . 



Unfcerschr i ft 





Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 



Verk. C64 4 VC 1S41 + Dolpftlndos V2.0 ♦ 
100 Disks! Toozusland. aO»r Floppy!, dat.l B8- 
Iriebssystemumscliallung vorhenden! VB 
700.— .call soon; 0941/9711? 

VorKaule folgendB Originals a u i Disk: Bard's 
Tala, Fast Tracks. Gauntlet. Country Road Ra^ 
c«. Schreibt an Ralph Leaner. VYlldgartortslr. 9. 
8536 Milienelcli * t Bis baldl « * 

**♦ CB4C64C64 *** 

Tausche Software: Habe: DsfeiKter of the 
Crown. Hie Lasl Nlnja u.a., ChriGtlan Her- 
sctiung, Etortar Str. 59, 5464 Asoach Such* 
Bards T.I I 

Verkaufe slindig brandaktueUstB Software ru 
Top-Praisen! Nut Dlslc! Mekton bei: Thomas 
Palfgan. Romarar. 10. 4300 Essen 1 

Achtungl Wagan Systtmwecnsal varkairfa icti 
massig Originalspiale (Tape) ca. 40 verachia- 
dana, Id Stuck 20 DM (keine alian Program- 
me). Tel. 0455112807 (Torslan) 

Suche Tauscbp. , habe Wirix, Def. o. & Crown. 
Living Daylights eic. Sucne Advent. (Ultima. 
Infoeom ate.) ■ ■■ Thomas Schlotlke. Elsa- 
Brandatrom-Str. 89, 6500 Mainz 1 

OS4 — Saimare-Swapplng? — C64 
I've CalH. Games, Arkan., Con, Ki1, Gunrun- 
ner!. Pirates, Mlcrorhyt.. 
Ad dreaa: Poatfach 1313. 5427 Bad Entil 

vsrkaula Orig, C64 Soth*4re (Tape). Habe z.B. 
QoHConMr. S#t, Haekar 2, Thomahawk, Super 
Huey 2, Starglidar, Hardball, alls Prg. nut 10 
DM. Rutt doch elntacn an, 069/494422 (Mark) 

Ich sucne Floppy 1S4I! Zahlebia 150 DM! Verk. 
orig. Gdos mil deutschem Handbucb fur 60 
DM! Ralph WkJdar. SchauinslandslL 22, 77 
Singen/HTW, Tat. 07731/43574 

Verkaute Monatsabo lur Super Software (100 
DM) 

Call 0202/508229 Germany 

verk. gOnstlg Sounddlgltaer und amlares im- 
teressantesZubeh&r. Llste anfordem bei: Kar- 
sten Sommer. Im W'wsengrund 5, 694? Mor- 
lenbach 



Baben Top-Games (Tape) nur Orig. (B Gaunt, 
let, Xevlous, Aerojet). Tel. 04106/73894 Oder 
74331 

Verk. C64Spiale:j.aLastNln|ao<JerWond8r. 
boy, alias sehr biliig: 

CaM me: 
02251f5S744 
Blllig Blllig Billkj Blllig 

VBrkaute lur C84: Famsthreiber COM-IN-64. 
[deal IQr RTTY. CW usw. Neu: 598.— jetzt 
249.— u nd KW-Emptanoer. VAESU FRG-B800. 
Nau: 1600.- jam: 988.—, Tel. 0767ing98 

C64 -f Ftoppy + 60 Ksket, m. Box ♦ 2Joys. 
+ Rsinigungsael t Lteratur nur kornplett VB 
1000 DM. Tel. BjgBfjgMg 

Commodore 64 + Floppy 1541 * Dates, t 2 
JoysfckS 4 60 Disks (-> Boy) 4 div. Kaas. * 
Happies, 64'er, Lit., Zubehor und Computer- 
liSCh (Or VB 890,—, Tel. 06181/72863 

Verk. Originslsp. (Dlsk)wegen Systemaulgabe 
i.a Decallilon, Uridium Mr |e 20 DM. Lists 1 
DM A. Hanunq, Malzslr. 32, 68 Mannheim 31 

Verk. C-64, Floppy. Speeddos. 50 Disks. 2 D 
Secker-Buchar, Originals, 64er, Datase., 2 
□iskbojtan ua. 900 DM, Alexander Hartung. 
0821/756262 

Vark. Orig. Disks Cluedo, Murd. on the Miss., 
Expl. Re! I , Raid ol Fire! Suche Tauschpartner! 
Listen u. Angebole an Carstan Hartlage. Karl- 
Drilling-Sir, tg 4700 Hamm 5 

verk. &64-Oilglnale. Tape: Sentinel, Ucht 
Mala. Bomb-Jack. Knockout Disk: Paperboy 
Prels |e Splal: 10 DM. G. Christ. Foatfacii 72, 
6313 HornbeigfOhrri 

VerKaulo C64 *■ 1541 4 Datasettg 4 3 BOcher 
t 70 Disks 4 10 Input 64 etc, mehr Into bei 
Wolfgang Malk, Im Planter! 3, 5580 Traben- 
TrarPach 

Suehe Tauscftpatlner C84 Disk. Habe - 
Bard's Tale II, Krakoul. Uchl Mats, Druid. 
Allans, Tiger Mission... Th, BOngener, Denkie- 
hauser Stf. 24. 3457 Heinada 



Cubitus sucht Top-zuverlassigen Tauschpart- 
ner (Disk). 

Call: 06502/1723 — Germany 

— verlangt Werner 

Original C-64 Topgames 

Ackanold. Sentinel 8 BouWerda4h-Const.-Kil 
je 20,—. 02661/5969 

■■■■■■■■■■■■ ■■■■■■■■ 

Varkaule neuere OrkjinaJ auf Tape. Disk, s.B. 
Gauntlet, Xevfaus, Lisib gegen 80 Pfg. In Bnet- 
maikon. Mithael Jeachke, Werthalda 15, 7239 
Eplendorf, Tel. 07404/7806 

varkaufa 50 Diskenan mil neuen Games fur 
150 DM. Ruft schneH an 07404/7808 Oder 
schrelbl an Michael Je&chke. WerthaJde 15. 
7?3» Ep'endorl 

Suche Tauschpartner C64 Disk. Habe neuere 
Games. Suche Last Ninja, Stationfall und alios 
neue Michael Joschke, Werthalde IS, 7239 
EpferKlorf, Tel, 07404V7808 

Commodore 64 
Suche Tauschpaitner lur neuesle Software, 
Tefeton: 05271/36307 

Cornmodoi* 64 

Verkaule! 64'er Sonderhefte, Spiels: Stargri- 
der. Tau Cell. ,., BOcher. Software von Data 
Becker undMa/tt 4 Technik. Tel. 05232/71144 
Mc-Fr 14-19 Uhf 

Verkaule Zeitschriflen (64'er, Happy, CHIP) — 
Diakelten — Videosplele — Apple lie und oV, 
Zubehor. — P reise Verhajufungssilchs — Tel. 
06B97/67692 

Feet geschenkt; C64 4 1541 4 Monllor 4 
Joy 4 Paddles 4 Koala 4 Geos 4 Giga-Cad 
4 Abdeckhauben * Software uaw. fur nur 
500,— DM. Angebote an Peter Klutken. KH- 
nikstr. 58, 4630 &a«l>uw 

Verk. C64 4 Floppy * Farbmon. t Drucker 4 
KB39. 4 TV-Tv n c . 4 35 Originals 4 35 Disks 
4 Jayst. 4 Dlskbfflt 4 Bueher 4 Zsltschr. t 
1300 DM. Angebote an: S. Hamar, Thealerstr. 
41, 8S10 Funh 

,„ Alles 50% ... Fartsmonitor Sanyo CD 3195, 
MPS 601, Koalapad. Sketchpad, DB-Bucher 4 
Prg., 64er 4/84-4/87 kpt., (flu Zubehor. anrufen 
lohnt slch! 08027/2612 



******************** 

Suche Tsuschpannsr fur C-64 4 CPC 464! 
Habefl nauftste Soft II Call: 02752/8828 (Oliver) 
or 02752/BM (Markus) Sea you later::: 

Verkaufe Star SG-10 C-Druckar 4 Origirtsl 
Prirrtshop 4 original Pascal 64 kompiM IQr 
600 DM. A.Mr*99n unlar 0214144835 

* * * Super Koala-Pics * * * 
Info gegan frankierlen Ruckumechal^ b«i: A. 
Vandolaar, D.-Bcnhoelfe'St'. 75, 4156 Willich ) 

HEX Master Mailbcn 

sucht Tauschparl iwr (Disk)! Sehneil und 100 04 
Afttwort garantien. Schick! Euns Disks und Li- 
star. an A. M. M., Sobbesneg 26, 4837 Verl 1 

Verkaule CB4 ♦ Floppy 1541 4 Dataseits 4 
50 Diskeften * 2 Diskboxen 4 Schutzhaube 
4 Disklocher 4 Rase* 4 FachbucherfTopZu- 
«Md) fQr 650 DM (Neupreie 1200 DM), 
06B1/6954S4 Hauptmann 

Verkaufe ca. »0 Perry Rrwds>n4<elia! Win- 
deslaanahme 50 Hefte Ju 20 DM1 Oder SO 
Helta gegan 10 3%-ZoK-Diskeften! Bel 
IniiMBSsa: 04-51/76769 Marco 

Homecomputerborse mit Rohmartct am 5.12. 
im JFZ-St. T6n'« (bei KB). MITMACHEN KANN 
JEDERI Into: Cine, Postlach 1314, 415 KreleW 
29 Oder 02151/793235 — Jurgen — 



Aus'and 



Such* C 64-Tauschparlner (Tape). Habe Top- 
Games aus GB u. USA wie Krakoul 3, Wonder- 
boy, usw. Melne Adtesse: Helmut Briagl. Po- 
dersdorierslr. 34. A-7132 Frauenkirchen 

Suche zuvorlassige TsvScheannar, suche 
Eagles Nest, ftstty, Ught Force, Batfla Ships 
und Alfball. Llste an: Morandell Rein Hard, 
Pirchhanper 71 , 6130 Schwa;. Tirol 

Verkaufe 20 Disks tur 064 mit aklueller Softwa- 
re 10r 600.— Schilling Oder 90 DM , 02626/7651 
Oder A-2601 SollenBU. Harzbergstr. 15. Pelsr 
Mosell 



BRANDHEISSE KNUUERPREtSE 



CPC 6128 ntn Fartxnontiot 
PC IcUfl mil SW^/on * 1 UuWV 

mil SVC Won + 2 Lsufwflw 
PC 1S*0 mil FwWkon. -t 1 LaufwB-'k 
mil Farbmon, + 2 Lmdwart* 

Si5E8m «> AMtGA. ii^tv pc toe- 
cp c Ajari sfj Anscmueiwija an c 9»ui2S 
■nil OAri'tcJKerfsce S426 



CAirmcKlfrrv 

Corn mcxtote FaTimcnTOf 10S1 &9- 

Commo*>rfr AMIGA 500 1069.- 

mHQA SW r Farbfrwtwr W 17*9,- 

SpeicnsrautruCunG aul 1 MB + lihi ZBS.- 

C^mfTK^reAWlGAaWa 2399- 

AMIGA 2CCO *- Far&monilor 1061 2999- 

a LauW> fuf AMIGA 2000 349.- 

Cocnmooore C 126 D 96a- 

CcmirnMore ParbmonHor HI01 599.- 

ComriiwMrorOrjcKei MPS 1&00 599,- 

Covnnjtat Plus 4 « Floppy VC 1551 469.- 

Plll0 4 199,—; FklWy v C , 551 299,- 
AimDandunr Sei*o Wrm Tefminal fiC 10OO 

r n ven C W mit dam m i! gel Minkfl 

KaTwi * Dltfcece progr. M»ioari) 129. • 

Akus-LkfcoppJer DaSapho" 521 d/2 

* Kabtf «• iBrtninaprrtgrarnro CM 2S9.~ 

Gi-jnmcnilo* ThoniSGn (36 MHz mil Ton) 

£/i3ch!j3f9rtia an C 0* «S»f 1W S49,- 

5S 

130 XE 2W,-i FbPWW* '050 38ft- 

AUrrdrucicar 10?9 Bnschiufl'enic 379,- 
£20 STM ■* Floppy-Disk SF 314 BAft- 
1040 STF + MonocrirontrriwTiTQf SM 124 152ft- 
1040 STF t Fa*mo«lor SC 1224 1B8S- 

Vvttvxik&Wtahusentie rManmmn b'l DM lOOO^rdarOM^ 
VoraujUasM (DM B.-/20.-1. fiacftnarimo (DM tjJUttUltik Au«ftr>a tDM 1S.-/»,-» 
Uefsnw nur mmb NN aasr Voraufihasn; Auaiand nur VorauskaiM, 
PreislSo (ComtwicnrP «r»9eben) owgen 2v»tr«QM*s fin** ftpi U mdila^. 

CSV RIEGERT 

SchloBholstr. 5, 7M4 Recriberglvauaen, Tel. (071 61) 52889 



r»- 
n«a- 

,52B- 



LX BOO 


579 -1 


FXBM 


B39 


(IOS9.- 


FX 1000 


1188 


ri309.- 


LO BOO 


10SS 


/1319.- 


LOIOOO 


14SS 




IQ2SCI0 


2399 


rzsis.- 


EX BOO 


134S 


nmn- 


EX 1000 


1679-11799- 


Tt«ktor.utMb K* 10 BOO 




99.- 


HECDtuclitJ lot. Vernon 






PS 1140.-; 


P6 C*» 


14B9.- 


P7 14M.-: 


P7 Coke 


1789,- 


SWdrudnr (d(. VwMen) 






NL-lOmil Comm., Cwfljoncs ver 'e'J 


579.- 


WD-to mn Cemronic^Schn 




sas- 



fiKtuellt Software fUr; 
ATARI HL/HE 

ATARI ST 

IBM PC und koapatible 

CoBnodore 64/lZB/ClS/PIus 4 



Hardware fur Atari HL/KE: 

Ce ntnonics-Dnudcerint ar fac e — 

16k 8it>omon fur 8O0XL/130XE 

Spaedy 1Q5» U — I9S-- 



. 1.48 r- 

396— 

Spe.edy 195» T 39B.— 



Kyan Pascal Compiler fur Atari KL/RE 

Disk + ausf. Handbuch.,.. E48r- 



ForderTi Sie unsere fcostenlose F*t-Bisliste an. 



Campy-Shop OHG 
Gneisenauatr. 2f 
4330 Htilheim Ruhr 



TIL : fflS©i«41»7i6f 



ABC Elektronic 



Hiigelstr. 10-12 
4800 Bielefeld 1 
Tel.OS21/89038l 



ts 932 974 j 



Wir unterstulzen such weiterhln den 

Sinclair QL Computer 

wir konnen deriyL immer noch lief em! 

Sinclair QL deutsch. Vers. 

der preiswertesie 68000er, den es je 
gab. Mit deutscher Ant und _ 
deuischen HandbQchern JoU,- 

CP/M Emulator 11Q 

mil deuischer Anlei tung 1 J" 5 - 

Q R a ITI multitasking KontroUe - 
Ram Disk -DruckerpufTer aibeitet nur 
mil 256k Zusatzspeicher 
mit deutscher Anleitung _ „ 

auf Cartridge oder 3 1/2" Diskette Voj- 

Sinclair Spectrum 128 

der Computer flbr Einsteiger mit RS-232 
Midilnlerface.RGB Monitor-Port, - - A 
DreiXanal Sound und 1 28k RAM A5U,- 

Video Digitizer fur Spectrum 48/128 
Zum Digilalisieren von s/w Bildern - 
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschirm- 
punkte. Jeweils 6 Bilder konnen 
gleichzcitig im Sp« icher be- .„„ 
arbeiiet werden 2oo,- 

Carlrldge fur QL & Microdrive 

4Stck.=28,-/ 10Sidc.=5S,- /"5OSlck.=2S0,- 

Liefenmg erfoly gegen Scheck odcr 
per Nachnahme. Versand erfolgt zum 
Selb^lkostenpieis. 
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Wegen SysWrrrWcrisel ataug^berr: C-M, 
1541, Dnicl«r, LIlerMUf UIHj Software (ca. 300 
DlskslSO Tapes) 1tt3t BWChtnWi auch frlnielnl 
An Wundar K-, A-4251 Sandl, Weinyiertl 

AUSTRIA: Tauache Software f Or C-6* (Die* S 
Tape) und MS-DOS. Habe Top-Games, suche 
etweuch arieSclt... Lisle Oder Disks an: Jar- 
gon H89I, Ulalrafle 1, A-3500 Krems 

Haben Top-Games (California Games), verhfr 
kem und tauscrten al les, Poet an: Franz Fugeri. 
A-3671 Marbach 22 Oder an: Martin Sams^- 
gar, Frlami&aj 6, A-3671 Marhach 

CH ■* Veikajte 0-64, 1541 C, port Farblernse- 
her, Druckor Seltosha GP-500, Graliklablstl. 
Dalasatts, Joysticks, Utaraiur, Software (alias 
in gulem Zusland), Praia: 700 sFr. Ziircher, 
057/243962 

Achtungl ■ C-64 ■ Achtiing! 
Schuler sucht bllligen C-64 mil Floppy, evtl. 
Monitor (auch Bnzelkaul). Angebote btne un- 
lor Tel. 0855645 (CH) 



SCHNEIDER 



Verkaufa CPC 464 (grfln) + Tv-Modul * 
Sprachsynlhesizer + Software — 600 DM. 
Tel,: 0781/34917 



■ Kaute defekte Computer ■ Peripherlel ■ 

■ ZanlaH6chslpreise?Tel. 05593/I6T5 ■ 

Horrracornpjjlerborsa mil Rohmarkl am 5.12. 
imJFZ-St.TOnisfoeiKR). MITMACHEN KANN 
JEDEftt Into: Cmc PostlBMi 1314, 415 KreteW 
25 odei 02151f?33?35 — Jutgen — 

Vark. CPC 484 + Manx FIS-iS" Floppy <■ 
400 Prg. j. 25 Zeitschr. 2 Bucher + 2 Joy- 
sticks + 5 3*-Dlskenen > 20 Kassenen zu9. 
nur 1500,—. Tel.: 06372/5768. Gratis dazu: 
Anscfil. fur Slareo . 

Vark. Fart>monltoiCrMB40 DM 250 — 4 Flop- 
py DDI-1 DM 200,— Tel. 07B34nsS1 

Hast Du schon wwdar 90 DM und mahr fur 
Spiels ausgegeben? Scham Dich Geh lleber 
In den CPC-Club Magic Listen an A.ZIesamer. 
Gabalsbergerslr. 18. 7BO0 Freiburg 1. a 

Verk. Vorte» FD-1 *■ VDOS 20 (Or 1000 DM I 
Mark us Adamskl, Tannenwag 7, 4100 Dulsbuig 
16. Tel.: 02O3W94640 

QOnstlge QrlgMel-Sortwarel 
Supersngebota Wr CPC Tape, Into und Praise 
<jsgan SO PI. in Bnefmarten/SWpnan Esthen/ 
-CPC, Beetrmwnslr. 42, 4400 MOnster 

Suctie Programme rur CPC 6121 Tausche 

Oder Icaufe Software 7 P P.',., Runner. Wiz- 

ball, World Games, Oax. Lisle an Christian 
GrOner, Schafttamstr. 88, BOQO Mjjnjhen 70 

Hey CPC Fraaksl Suche Kontakt, Meldet Euch 
bltte nur briefiich bet Hartmul Bueiow, Te- 
sehsnsudbarg 41B. 5800 Wuppertat 12, Bltte 
kelne Post kartan u&fwer»d9n! 

* * * HI Sehneiderfreaks * * * 
Ich Suche bjw. tausche Splelel Gabt mir Eura 
Usien ■ Marco Eymar. Lange Relhe 23 2320 
Therosienhol 1 arbeite nur mit Disci 

ORIGINALSPIELE 
Varkaule Splele aut CIO -t 2 Bucher ♦ Son- 
derhalte. Lisle bei KAI HORT1AN, Sudetenslr. 
2, 5i7Q B udmgen anlordem 

Suche und verkaute Software Bur Tape lur 
CPC habe ;B. Artenold, Ughctorce usw. Li- 
sten bills an Ch. Kochanek, Euskirchonenstr. 
44, 4040 Neuss 21, Tel.: 02101/120421. Bis 
baldl (ab UWUhr) 

■ CPC 664 ■ 

■ i- Farbmon. * Soltw. + Literatur ■ 

■ + Disks ... (Or 900 DM zu vsrk. ■ 

■ Tel.;0B5u2/B4l8abl7Urtr ■ 

Verkaule CPC 464 mil Grunmonitoi, HF 
Modulator. 3 - -Doppelltoppy. RS232-Mausan- 
sctiluS, Literatur, Diskattan, Drucker. Preisa VB 
08131,207996, G. Wolflk. Gabelshergerstr. 5, 
S5gQErlangen 

Suche "Iauschpartner(Dlse)l II SchlcklEure Li- 
sten (oder sogat Dlscs7?) an: Thomas Wortks, 
Im Kobe 26. 2800 Bremen 33. 100% Antworl. 
bis dannlll 



VerkauleCPC464(FarbeJ *• DOM ♦ 30Dis- 
ketten t Uteralur wegen Systemaufgabe lur 
nur 1300 DM (VHB>. Michael Kusks. Schulstr 
30, 2300 Kiel 14 

Suche Tauschpartner fflr CPC 464 (Tape u. 
Disk) au6erdem verk. Kh Ordinal Trjp&pteie u. 
Ubarepiakwograrnrne (TAPE a. DISK u. DtSK 
a, TAPE). Hufl micti an Tgl 05S33 r 262 

CPC 464 Gr. + DDI + Cumana 5^ ♦ 40 Dis- 
kette n 4 CAS # BOcher + Amwenderpr. + diw. 
^ubohOr -t Spiele mil Oder olmm Drucker KXP 
1091 DM 1400, ohne Drucker DM 900, Tel.: 
09445iB6Z4 

V«rk. \fortax-Erwei1. auf 192 K. 
Das Maschlnensprachebuch. Data Becker 
ProFimal CPC CPC45A Intern. CPC Hard.- 
Erwelt.. Tel. 02361/402837 ab WOO Uhr 

VBrkaute CPC 128 (4 Mon. all) mil Grun- 
Monitor * 10 Disc. » Dictionary Set ■>- 
ODDJob + Transmai * Tasword und vieien 
Spielen. VK 800 DM. Georg Junwenk, WaM- 
twfteefl ?. B2J0 6'lSaOen 

V»rk. CPC464 + Faromonilor + Floppy DDI-1 
* 10 Disks + dhr. ZubahSr (ur nur 790 DM 
VHB Friedben llg, Tel. 0783411551 

V*rkau(6. CPC 464 -r Grunmonilor * DMP 
2000 Matrix-Druekar (wis rteu) 4 200 njigp 
Drucksrpapisr 4- 1 Sehneider-Joysflek 4- 
Diuckerkabgl nur 999 DM. Tel. 04106/73913 

Verkaufe neuwerrigen DKTronica Ughtoen hi r 
nurSS DM(NP 100 DM). Unddiv. PC-lnlBrnal.- 
Hefte. Martin Sobanski, Zeislgweg 17, 5760 
Arnsberg 2, Tel. 02931J6566 

\ferkaufeCPC612S-f Farbm. ¥ DMP 2000 + 
Wordstar 4 14 Disks 4- erg. Zubehfk Verkau- 
fe: They Stole a Million. Hanse. Wirrtergames 
- Top Zusland. Tel.: 06525/893 nach t9 Uhr 

VERKAUFE: CPC 464 mil Farbmonltor u. 
Orlginal-Spiele (Werl ca. 430 DM, z a Bite. 
Gauntlet. Antinad. Ixodes ot Yesod ua) zus. 
DM 800.— Tel. 04923/4S8. MarK Hellen 

CPC 464 grOn * L-Pen * Bucher (>200 
DM) 

ua.: Iniem + Tips 4 Thcks *• Maschspr. ■» 
Ori9Sortware(>200DM)ua.:DISIASS -t Tea- 
verarb. VB 350 DM. Tel. 06l55J5g1B 

Public Domain lur Schneider CPC, Jetzt 6 
Disks. Lisle gg. 150 DM. DEHOCA-OrBgnup- 
pe Rinleln. Karsten Meier, Langenfetderstr. 
2aa. 3262 Auelal, Tel.: 05752/601 

VK: Schneider CPC 464 (grOn). MST Bucher. 
DMP20O0. Software. Abdecknauben - kom- 
plett 1300— 

^•0803!O«254 

VERKAUFE DIVERSE SOFTWARE FUR 
SCHNEIDER CPC464. 
Intosbei: Waller Biermann. BahnnofStr. 4, 7158 
Suirftach 

CPC 464, GT 84, Joysudc. Software und Lilera- 
lur zu verkauten. Tel. 07307121321 

CPC 464. grOn. 512 KB-RAM + 514'- 
2ar-Laufw., 3'-Laufw. 4- Adapt, BOS 2ft 
CP/M. Turbo-Pasital, dBase S. Multtpl., Dev. 
pac-Macraass.. iomji DM 1200, Tel. 0511/ 
576149. ab 18 h 

Suche Tauschpartner lur 3 ' -Zoll- Oder 5-Zof I- 
Disk (40 Tracks). Habe immer neuesle Prg.! 
Rufl an: 0721/571846 (SasCha verlangen). Ab 
14 Uhr bis 20 Uhr. Rutl an 

Verk. CPC 6129 grOn mil SW 500 DM z. a dBa- 
se, CBssic, Cobol. Tasword, Miniofhce, Mont- 
tor, Dis/AssembkK ZuS. I. 798.- Tel. 02205/ 
3036 

Verk. CPC 464 (F) ink). Softw. u. Ul. DM 50ft— 
(I) Tgl. 08051/2124. Ab 15 Uhr 

CPC 6I2B. grun. MP-2. 2 Floppy, dBase II. 2 
Joysticks, dlv. Originalspkjle, Leerriisksu. Pro- 
gramme, alies neuwenig, VP 1200,—: SVi n kcI- 
mann, Wassarweitetr 29, 852 Ertangen 

Verkaute Kaiser (C), MGT <D), Aliens (D) fur 
20—30 DM, menr Spiele zum Tauschen Oder 
VgrKaufen unler 07565/5115 

* * * Hallo CPC FreeJa » • # 
Suche Tauschpartner lur CPC (Disk). Listen 
an: Boris Sulma, Kelterstr. 3. 7441 Neckartall- 
finrjen. Bis baldl 

CPC464gr0n * sehr viol Soltw. + Joy + 3DB- 
Bucher 4 Stereok. * Orig. Progr. 4- ca. 50 
Zeitschr. VB 550 DM. T. 02871M5215 nach 16 h 



Wir mochten Ihren Service ubemehmen 



Shusfatt 



Kunden-Dienst 

Commodore 



. . . dann haben Sie auch 
eine FLOPPY-, HARD-DJSK oder CONTROLLER 




In vieien Computern werden 
Gerate, die wir hersiellen, 
verwendet, Wir bieten Ihnen 
die Moglichkert, sich bei 
technischen Problemen oder 
Reparaturen direkl an uns. 
den Profi, zu wenden. 
Denn: 

WIR WISSEN, WIE^S GEHT! 



SERVICE-HOTLINE: 
089/7800831 



• kostengiinstig 

• superschnell 

• Original-ErsatzteNe 

• Cleanroom Class 100 

• hohe Gewahr- 
leistung 

• Neugerate 

• Austauschgerate 



COMMODORE - SHUGART - TANDON - IMI - CDC - QUANTUM - 
SEAGATE - RODIME -BASF- PANASONIC - APPLE - SCHNEIDER 
- IBM - NIXDORF - SIEMENS - PHILIPS und viele andere! 



Shuqait 



Stiuspft GmbH; European Service Center 
Drygalski-Allee 33; D-8000 Muochen 71; BRD 
Ouuiut uuti Ein snwiart in earsea. Tel.: 089/780080; Twi: 524752; Fax: 8 97 BO 06 28 



Michael Naujoks 

DAS KOMPLETTE 
EJNSTEIGER-PAKET 

Auspackan, loslegenl Textver- 
arbeitung, Datenbank. Tabel- 
lenkaiKulation und DOS- 
kompatibles Betriebssystem 
sind im Paketpreis bereils 
enthatten! 

PAKETPREIS. 
DM 16S9- 

Dafur bekomman Sie; 

CETERA PC mit 12"-Grunmonitor, deuische Tastatur, akku- 
gepufterle Echtzeituhr. Centronics- und serielle Schnittsteile, 
Farbgralikkane, Fioppycontroller, l Laufwerk 360 K, Gameport. 
inlegriertes Sofrwarepakei INTUIT IS-2000. 7 Monale Garanlie 




2219 Baker St. 69.90 

AC£ 5930 

A/kanoirJ 59^0 

Carmen Sandiego 89,90 

Eden Blues 69.90 

Football Manager 4530 

King's Quest III 5930 

Lord of the Rings 59,90 

Macadam Bumper 6930 

Rock'n Wrestle 59.90 

Saboteur II 49,90 

Scrabble 8930 

Shogun 5930 

Space Max 12930 

Space Quest 5930 

Tac Team Wrest! ing 6930 
World Class Leaderboard 6930 

World Series Baseoall 5930 



CETERA PCI DM 1398,- 

vw« oben, jeflxtt oiwe INTUIT IS-2000 

CETERA PC2 DM 149ft,- 

wie PCI, jedocfi HerKules-toiiiuaBjte 
Kane gno iS'-TTL-Moniior amber 

SM K bsstOc*! Hufpras 199.- 

Turbooaanj AufptBs. 149,- 

2. Uvhver* 360 K Autp<ea; 289.- 

aft-Meytefeaphtt Aufpreis: 999- 

80S7Arirhm.-Prra.5MHz Aufpreis 34§- 

8087 Arithm -Prm 8 MHz Auipreis; J98- 



MS-DOS 11 OeutStn t Qfi-BfiSIC 
INTUfT IS-2000 



269,- 
399.- 



Kustenlosen Katalog H 11787 anfordern! 

MN-MobovsofI Ladenverkaul Mo-Pr 

Hard- und Software- Versanti I3IX3-I7O0 uhr 

flollmanriar AO. 6900 HeidMDorg S (06221) 46845 
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CPC-484 + Farbm. + DDI 1 * Dructer 
CPA-BOGS ♦ RS232 + Originate ♦ viele Dis- 
ketien + dutzende Zeilschritten + BGcher 
usw. MeWen bei: 06782/7943 Otter probieren. 
Preis: VB 



Vark. CPC 6128 cd. * vbnex F1-X + Kasset- 
lenrek. + Bucher + Disketten etc Prets VB. 
Tel. (0711)586520, R. Seibold (bitte abends') 



Ausland 



Software tut Schneider t IBM-temp. PC bil«ig 
abzugeben. Liste anfordem! 
Roland Pillon, Postfach 1. 1-39040 Fre'ienfeld 
— Sudtlrol 



38 Tips fur nebenberufliche Existenzgriin- 
dung auf Disk. Fur Schneider und IBM-komp. 
PC. Sotort Into anfordem. Rolano" Pillon. Post- 
facfi 1, 1-39040 Freienfekf — Sudlirol 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



WAHNSINN: OL 128 K, 720 K-Roppy. Sauviel 
Software, alles vollig neulll Nut lachhafts 600 
DM!! SchrelDt an: Jan Schneider Atlsnoergstr 
49, 7813 Stauran 

Mustk-Fan sucttt KortlaM zu Usern dot RAM- 
Music-Mach ine. Suche bes. gute Sou nds. Zah- 
le auch. odor Tauseh: Jan Schneider. AHen- 
bergslr. 49. 7813 StaulenMI 

OL deutsch, 13 Cartridges. Centr -Interface, 
Citizen 120 D-Orucker, Monitor Zenith betn- 
stein ♦ Kabel; alles 1 J. all u. wie neu; zusam- 
men nur 900 DM, even einzeln, T. 06383/7490 

VERKAUFE: SpeOtum*, Intl. 1. MD.1 
QP-50-S und Zubehrjr, Preis 450,—, Stefan 
Balhory. 09141/3548 ab 17 Uhr 

Bucher ZX Spectrum: Rund um den Spec- 
trum. 33 Programme, Microdrive. Unrversum. 
Spectrum Maschlnencode. Programmieren 
leichtgemacht. 2 SonrJerttette hal. W 09231/ 

51M 



2X-Spedrum-48K. ProfhTastatur, Joystick- 
Interlace, Hotter, SpwW, Bucher, NP: 900 — 
jelzt VHB: 340.—. Tel.: 06721W6341 

Spectrum 48 K mit Interface I, Inlertace 2. Mi. 
crodrivs und Multiface one fur DM 200,— zu 
verkaulen. T. 04311395028 (ab 1900 Uhr) 

Spectrum 48 K ♦ Joystick-lntertace VB 180— 
DM. Angebote unter 4170 Geldem. Poslfach 
1435 



Verkaute: Spectrum*. Datonreconter, Joy- 
stickinlerface. Joystick, sehr. sehr. sehr viel 
Software aus alien Bereichenl. Literatur, Zeit- 
schrilten Mr 360 DMI Tel .: 0851/545051 

Wegen Systemwechsels — verkaufe Opus- 
Discovery 180 / Kempston E I Mulliface ONE / 
diverse Software. R SctUosser, Jahnstr 114. 
7ieo Bieligtieim-Blss, 07142/31994 



Verkaute: ZX81. 16K Modal - 15 DM. ZX-Netz- 
leil ■ 10 DM. Joystick, m. Mfcroschalier ■ 20 
(gepr rn, Funkttonsgarantie). Anfragen an F. 
Haage. 746 Balingen. Tel.: 07433*35189 

Spectrum 48K-17S.— /interface 1-70,— /Micro- 
drive - 75.— /Cartridges - «.— VMultiface 128 + 
One 110,— /Kempston E, Beta-Contr. alio neu- 
werl ., teilwalse Garantia. 06195/74834 

Spectrum Plus 4 Sharp Daienreoorder + 
Lighlpen ♦ ca. 50 Ortg. Progr + Utetalur fur 
310 DM abzugeben von Meincke: IranlscheStr. 
6/107; 1000 Berlin 65 



. .. Sinclair ZX Spectrum 48K »** 
Verkaute Spectrum in groBem Profigehause « 
15 Otiginalpnj. (ua. HISOFT Pascal) fur 
180.—, Rosch Stefan, Tel. 07731)48870 

Verkaufe original Spectrum-Prg.! Spiele u. An- 
wender. Lisle giWs bel: Gunther Reiter, Sta- 
renstr. 17, 8420 Kettwim. Suche Spectrum, 
C64 u. Enterprise 128K-Tau5Chpartner! 



VERSCHIEDENES 



Weihnachtskaule zu aubpreisen vermitlell 
def PRINT-PuWK-Pool Martengetite zu Ta- 
oastietstpreis. Wieder ein Service I. Mrtgueder 
des DEHOCA. Tel 05722/26939 



Wer will seine defekle Hardware toswerden? 
Angeb. nut ZusUndsbescht des Gerais & 
Pteisvorst. schnttlich an: R. Haseneder, 
Herbstslr 29, 7100 Heilbronn 



PLAY BY MAIL SIMULATION 
AL CAPOWE 1994 

35+Spieler, Cornpurer/GM-moderien, Into: 
W. Forger, Oderdinojerweg 4B. 6120 Weilneim 

**** HALLO SHARP FREAKS ** ** 
Verkaufe 4 Mon alien MZ-BOO t 10 Original- 
Spiele + Programme ohne Interpreter (auf 
Cass ) VB 300 DM. Tel 08033/2509 

Verkaufe Apple lie, Disk m Contrclletk., Joy- 
stick, div. Software und Literatur. TV-Modula- 
tor. Preis VS. Tel.: 0658CV8458 

Suche Software alter Art I. Apple lie. Zuscht. an 
Stefan Benkei. Pletlrach 35. 8053 Allenkirchen 

Ortg. Apple »* Z80 (CPrM), 64KB, 60 Zei 
Chen. 2 Floppys. orig. Apple Monnrx (grun), 
Druckerimertace, Software. Ueratur VB 1350 
DM. Teleton: 0201/406885 

Software fur Tandcn XT gesuchtl RBU, 
Backup, Kalk. u. ahnl. 

Zock. Q20af6619Q2 9OO-13.00 Uhr 

ATARI 5200 — fans jemand dieses VnJeospiel 
besitzt und verkaufen mochte. anrufen. Elec- 
ironic Games Hetle gesuclrl — Tel. 02207/7413 

. WWJNTERFACE *»** 
C64/Cenlr zu vgrtaulen. Fast neu unlet 100 
DM" Thomas Jenewein. Holdenlnstr. 1. 7102 
Wemsberg 

An alle Computetdubs!!! 
Intormiert euch uber die Vbrzuge als Ortsgnjp- 
pe des DEHOCA - auch EinzfXmilgliedschaf- 
lenm6glich.lnfo:PosH. 1430. 3062 Buckeourg 

HomecompulerDorse mit Flohmarvt am 512. 
im JFZ-Sl Tonb (bei KR). MITMACHE N KAN N 
JEDER! Info: Cmc Posttach 1314, 415 Krefeld 
29, Oder 02151/793235 — Jurgen — 

Die ENTERPRISE USER GROUP LORCH 
nimmt noch Mltglleoer auf: Into peoen DM 2. — 
bel Eug. Lorch. z Hd . Steptian Ehrmann. EDer- 
rainweg 11, 7073 Lorch, n och neute antordeml 

Verkaufe MEGABYTE-ERWEITERUNG von 
Weide-Elektronik (steckbar) Neupreis : 275 DM 
fOr 190,- DM (fur Atari 260 ST. 520 ST) 
Tel : P67V63S72 

Suche Tauschpertner!!!! (Neue Sachen) — 
und Magic Formel lut 100 DM fur new Stulf. 
Call: 07761/3775 and ask for Chri stian 

THOMSON-CLUB: ZeiBehritt. Software, Korv 
takte. Dor CLUB fur alle THOMSON-Besrtzer' 
Info: Stefan Sedlaczek. Ginsferweg la. 5063 
Overalh a THOMSON — 



TV-Tuner fur Monitor zu verkaufen, pad! an aUe 
Monitors auter RGB (evti. Adapter moglich). 
VB: OM KM,— 

Tel : 0911/593776 Lothar Adam 



Wer tauscbt 2 fomgest. Autos von Robbe (Ben- 
zJn S ElekBo) gegen einen Amiga Oder Atari 
ST? Wertausgleich! Jurgen Wittig. Reuttietstr. 
145, 7910 Meu-Ulm. Tel. 073109846 

Noch zu verkaulen: Mon. 1702. DruckerLXM 
VB. Buch: Die R. 1541. Deketten mit Bo. Wo- 
eful 2000, 64er 5 Sondech. mit Leserservice- 
DiSks * Abdeckh. Tel.: 04102/31601 

Verkaute Grun-Montor 

TAXAN KX-1201 (neuwenig) 

Prets VS. Tef 07025(2294 

ab 18 Uhr. Setbstabholu n g 

Uerkaule ^appy^xnputtr-ZMscrirrlten ! 
Sehr gut erharten! Hefte 1/85-12/85 (ohne 
11/85) Schrittliche Angebote an: J Huth. Bnjk- 
l o rtj i w o g 10. 2 HH 61 



Verkaufe TOP Games: 

Paperboy. Bomb)ack II GPAK ui 

A Wrjcnbaum. FUcf>ey»«g ia 2160 Stade, 

Liste anfordem 



Verkaufe sehr viele CompuierzeitschrrftBn 

(Happy- 64er. ASM. 680O0er, HC, Computer 

Kurs, RUN. usw.) 

gunsbg!. auch eirueln! 

Tel. 0851/S45O5 



DR1NGEND 
Tausche Terminal DataprionS21D ♦ Datalerm 
64 gegen Floppy 1541 

Tel : 07393MTrTI 



■ 


Das neue Briefspiel BJam 


■ 


■ 


»* INFO BEI ** 


■ 


■ 


Michael BaBocco 


■ 


■ 


Kirchstr 26, 4130 Moers 1 


■ 



Ibuchmaster-Grafik-Tablet fur Dragon (Org. 
Preis 380— DM) fOr 100,— DMzuverk wegen 
SystAifg Absolut neu! Mil viel Softw Into 
Tel. 02C>y2S33116 ab 08-30 Uhr bis 16O0 Uhr 



■*«••****•«»****•***** 

A Original CAMPUS 1.10 & • 

-* GFA Draft Plus & Obtekt !!! « 

* va— * 

* 020*376237 * 
««■<*>*■»»*««■«««««»«»« 

******************** 

* Verk. Original * 

* O U T - R U N AUTOSPIELI * 

* VB. — * 

* 0209/376237 # 
«««««««*«**««**«««■«* 

**•*»»**•***+*•**•** 

* WER 1ST SCHNELL UND AKTUELL * 

* 777777777? * 

* 0205/376237 + 
*»»«•»«»«•«««»»*»«-**■ 

it****************** 

* UND WER MOCHTE ES WERDEN * 

* 7777777777 * 

* 0209(376237 * 
******** *«*««»««*»«» 



******************** 

* TAUSCHE IBM PC 4 SOFT 3500,— * 

* gag 8 " * 

* AMIGA 1000 OHNE ALLESIIll * 

* 02O9/376237 * 
«*«*«**»****«««««»«* 

verkaufe PM*S MSX 3^ Zol A-LaufwafK- 
VHB 550 DM. Sony Data-Recorder 60 DM 
Zwei defekte Sony-Hitbit HB-7SD je 80 DM. 
verschgdene Spwle VHB Ten. 06136/42226 

Die Urkunde (Erbschaft II) und Gauntlet fur 
OS4/t2Bzuverk_ 

TW. 08131/3214 

Vefk PHILIPS MSX VB-8235 t div. Software 
(Modul.Dsk) t SDuk. t SBucher + Oisaxa 
+ Gamemaster + Designer * HcmeofSce + 
MSX-OOS (8 Mon. art). VB 1000 DM ±. W 
0831/13536 (Mchaef) 

HaAo Syeopsl Woflen Sie Ihne Mailbox beim 
APDCG vorsteflen? Brauche dringendst Sy- 
stembeschr. + Hardware + Softinfos! Bine 
prvxw 07321^3879 - KE1NE DFU-Nurnmeri! 



■ Kaufe defekte Computer * Peripherie! ■ 

■ Zahle Hochstpreise! Tel 05S93/1675 ■ 



Verkaufe ramaha CX-S-M. SFG-05 Soundmc- 
dul, 3frZotfloppy FD-05-G mit MSX Basse 
Forth und SpeicJwnsrweiterung. Preis VB. Tel. 
0615U655M 



Verkaufe Programme fur Thomson TD7 a T09 
auf Modul. Preis: VS. Tel.: 02732^2753 (1800 
bts 2200 Uhr) 



verkaute C16 mit DaEasetle 1531 • 10 orig. 
Spiele auf KastOr DM 100 Oder tausche gegen 
Oatenrekotoer fur Schneider CPC664 Tel 
0744313*85 



Bald wifd'9 wieder Kalt! In dieser Zen braucht 
man einen Qub. einer davon sind win OSABA- 
ComputBr Club, S«dle>allee41. 4156 WiBich 1 
PS: AMIGA und C-64 



Verkaufe Literatur zu: C-64. Amiga. Atari ST, 
Schneider u a. Systeme: fast nur Data Becker. 
IVVT-Vertag und Sybec ca 604b unter Neu- 
preis o. mehr Tei Q5254/5761 

******************** 

SWAP SOFT 

CALL; 07732/6845 or 07732/10565 
*«**«*«*«»**«*«»*»** 

Achtung Samrrtetl Computerhefte! Kappy- 

Com.. RUN. CPC Mag.. HCu.*4 nur 3 DM! In- 
to geg. 80 PI. Porto. Noch heuts schreiben an: 
T Bam, fempener Str 9a 5 Kolfi 60 

■ Tausche meine umrangreicne ■ 
Seha*platlensammlung(Pop ♦ flock. NPca 
52a— DM) oegen MPS 802. MPS 803 Oder 
MSX-Computer! 

Teleton 07181/85247 ablSUhr 



600 Cwiipulrjf2eftschntlen fur (eden Oompu- 
ter-Typ zu verkaufen. Ausfuhrt Liste gegen 
1.— DM RP bet: CV. Doi i ai ia B ste 47-49. 7570 
Baden-Baden, es lohnt sichir! 



Suche SpHH (Module) fur das vor Jahren er- 
hafllicrw VECTRfDC-Tetespiel von MB. Gerald 
Ktoos. GeorgenstE 9, 6104 Seeneim 1, W.: 
0625 7181415 



CASK) PB 1O0O Super-Software 

Biers viele Programme Tauseh od. VBriau! 
Such* Intotausch Ramer*., TV-Anschi u s us» 
D Werner. Pirsch-Weg a 46 Dortmund 3a 
0231/463767 



Tausche C84, 3 Roppyj mil Speddos. iragb 
Farbtemseher, Freeze Frame III. Sound-Okjiti- 
zer. 400 Oskenen. Datasette und e*che Ei- 
tras gegen Amiga Oder Aran ST ♦ Mortrjrjr ♦ 
Floppy— Matuschek, rjiemerslein 34. 6731 
Frankenstein 



Ausland 



Suche Tauschpartner tur MSX! Nur Disk! Liste 
an: Bemd UbiBennia, 9433, Sr Andra 159. 
Oslerreich 

>> > HOTLINE! <<< Afways lasl, ahvays 
best! C*4. Amiga. Atari-ST contact: Wil Maso- 
Reestr 17. 6075-BP Herkenbosch Holland. 

W : 31-4752-2495. > > > HOTUNEI <<< 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerteam. defi das Angebot, der Verkauf Oder 
die Verbreltung von uiheberTechtSch geschutzter Software nur fur CvigrnalpTOgrarrirrie 
erlaubt ist 

Das HrsfSlellen. Anew ten. Verkaulen und Vertjreiten von .Riubkooient vefstoBt gegen 
das Lrrheberrechtsgeselz und kann stral- und zivilrecritSch verfglgt werden Be- Ver- 
Sl&IJen muB nut Anwarts- und Gerictitskosten von uber DM 1 000.— gerechnet werden. 

OrioinalpTOC/Bmme sind am r^pyrighf-HViweis und am Oric^nalaufldeber des Daferv 
tragers (Diskette Oder Kflssette) zu erkennen und nonrtarerweise onginalverpacrct Mit 
dem Kaul von Raijbkopien erwirtrt der Hauler audi kein NutrungsrecM urxl gehl Oas Risi- 
ko einer jederzeirjoen Beschtegnahmung em. 

Wir bitten unsere Laser in deren eigenem Jnteresse, Raubkopien von Original-Software 
weder anzubielen. zu verkaufen noch zu vertveilen Eraehungsberechtigle haftsn for 
ave Kinder. 

Der Vertag wtrd In Zuhunft keine Anzeigen metv verotfentlicfien. rie darauf schSe8en 
lassen daB Raubkopien angeboten werden 
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Ausgabe Il/Ncrv8raber 1987 



TELEFON: 
02366/35017 



SYNDROM 



TELEFON: 
02366/35017 



COMPUTER GMBH EWALOSTRASSE 181 4352 HERTEN 

Ladenzelten + Vfersandtelelon: Ma-Fr. 10.00-18.00 Uhr • Sa. 10-13.00 Uhr 








D R U C K E 



01012A 

D1016 

D1018 

01024 

D1518A3 

D1524A3 



(120 zjsec.) 
(160 Z./sec.) 
(180 Z./sec.) 
(240 Z./sec.) 
(180 Z./sec.) 
(240 Z./sec.) 



nur 
nur 



548,- 
639,- 

nur 779,- 
nur 939,- 
nur1169,- 
nur1558,- 



NLQ, IBM + EPSON, INT. PUFFER, 
ENDLOS- U. EINZELBLATTVER. 

PeaCock-Farfaband 20,90/3 St. * 18,90 
Farbbander farbig a 24,- 



NEC 



24-Nadel-Matrixdrucker 



P6 

P6 COLOR 
P7 

P7 COLOR 



1039,- 
1398,- 
1348,- 
1698,- 



P6-Uni-Traktor 139- 

P6-Bi-Traktor 339- 

P6-Einzelblatteinzug 629,- 

P7-Uni-Traktor 219,- 

P7-Bi-Traktor 369,- 

P7-Einzelblatteinzug 789,- 

FARBBAND P6 19,50/3 St. a 17,90 
FARBBAND F7 29,50/3 St. a 27,90 



I derComputerDrucker 



NL10 wahlweise mil IBM-, 

_ _ _ Parallel- Oder COM- 
nur 544,- MOOORE-Schnitistelle 



CITIZEN 120D m " Para " el 



.CITIZEN 

CQMunR mucwji 



od. Commodore- 
* . SchniHslelle 



nur 



dm 448,- 



JETZT KATALOG ANFORDERN! 

DM 1,- In Briefmarken beilugen. 



Druckerzubeh6r 

IBM/AMIGA-Cenlr.-Kabel 24,- 
Druckerstarider A4 26,90 
Data Switch 2fach 129.- 



Endlos- 
etikettenl 



Endlos- 
papierl 



4,77 



8 MHz 



XT-TURBO 



mit 640KB, 360-KB-Laufwerk, Hercules, 
Mult i I/O, Prati-Tastalur etc ^»* c 
schon ab 1395,- 



AT-BABY-CASE ,„ k 

wie oben, zusatzl. mit HD+FD-Contr.. 
1,2-MB-Laufwerk, 200 Watt OMC 
Netzteil etc schon ab 



Festplatten, Controller, Filecards 

20 MB Seagate ST 225 548 - 
30 MB Seagate ST 238 598,- 
40 MB Seagate ST 251 879,- 

20 MB m. Contr. u. Kabel 669- 
30 MB m. Contr. u. Kabel 725,- 
40 MB m. Contr. u. Kabel 998,- 

698,- 
948- 



Filecard 20 MB 
Filecard 30 MB 



Disk-Laufwerk 360 KB 225,- 
Disk-Laufwerk1,2MB 359,- 



M N I T R E 

14 TTL mi > DrehfuB und Flat- 
Screen-Bildrbhre 
amber, grun nur 279,- 

SW, invers nur 289,- 



12 TTL grun 

mit AnsctiluBkahel 



nur 



229,- 



14 "Color-Monitor 

hohe Auflosung f. Amiga, 

Atari, IBM 799,- 



NEC-MULHSYNC 
14 "EGA-MONITOR 



nur 



1348,- 




NUTZEN SIE UNSEREN 
BEQUEMKAUF-KREDIT 



Belsplele: ' mil. 

■ Amiga 500 mit Monitor ab 61,- 

■ Amiga 2000 mit Monitor ab 100,- 

■ NEC PG ab 35,- 

■ XT-Turbo m. 20 MB + Mon. ab 77,- 



• Belspiele f. 36 Mt. bel 14% p.a. 

• AUF ALLE GERATE 1 JAHR GAR AN TIE 

• Mindcstbestellwert bei Versand DM 50,- 

• eingelragene Waranzeichen der Hersteller 




PC 1011 

PC 1011 mit 20 MB 
PC 101 1 mit 30 MB 
PC 1011 mit 40 MB 



1789,- 
2448,- 
2548,- 
2948,- 



PC-AT 



3848,- 



AMIGA" 

500 1148,- 

500 m. Monitor 1081 1 838,- 
2000 m. Monitor 1082 2989,- 

PC-Karte m. 5 7 4 "-Laufwerk 1189,- 
3 ; , -Laufwerk intern 339,- 
3 V -Laufwerk extern 369,- 
5 ; : -Laufwerk extern 449, 
Midi-lnterface (500/100072000) 129,- 
Sound-Sampler (500/1000/2000) 98,- 



PC-ZUBEHOR 

IBM-JOYSTICK 37- 

IBM-MOUSE (MS-KOMP.) 129,- 

Hercules-Komp. Card 159,- 

Coior-Grafik-Card 99.- 

IBM-Clock-Card 69,- 

XEGA-Card 498- 

serielle Schnittstelle 89,- 



Markt&Technik " 

Bucher + Software t. Amiga + PCs 



JOYSTICKS: Comp. Pro sehwarz 26,90 • 
Compel, transparent 37,90 • Quickshotll 
plus 22,90 • Quickshotll Turbo 26,90 t 
Konix Speedking 29.90 • 

Disketten-Box 574" f. 100 Stck. 13,90 
Disketten-Box 3 f. 50 Stck. 15,90 



DISKETTEN 

PREISE JE 10 STCK. BEI ABNAHME VON: 



MpiHralp War*- 10-90 


ab 100 


5ft" 1D, 48 TPI 
5ft- 20, 48 TPI 
5ft' 20, 96 TPI 
5% ' 2D-H0 


8.80 
9,80 
14,90 
39,00 


7,90 
8,90 
13,60 
37,00 


3ft' 1DD, 135 TPI 
3ft' 2DD, 135 TPI 


28,90 
29.90 


27,90 
28.90 


Maxell 3" CF2 


63,00 


61,00 


Nashua 5 V MOID 
Nashua 5V 20-HD 


18,90 
49,00 


17,90 
47,00 



5YDDROM 

Compulei GmbH 4352 Herlen 
Ewaldslralie 181 

02366/3 5017 



EDV'BUCHVERSAW 

Der Partner fur PC Uteratur DeH Michel 



Brandneu 

Dr.E.Huckart 

Amiga: 

C in Beispielen 

1987, ca. 280 Seilen, 
ink). Diskette 
Best.-Nr. 90539 
ISBN 3-89090-539-0 

DM 69r 



WIr liefem alio Titel von 





und 



Markt&Technik 



innerhalb von 24 Stunden 



Hotline 021 91/342077 

nen am versanti ojefcracrt. Fonfcm S* iraertjtufch uam taSrte« GesamJgjrog^mm an! 

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel 

Postfach 100605 • BismarckstraBe 69 ■ 5630 Remscheid 1 



EPSON 

EPSON 
NEC 
NEC 
Star 



Preise wie im Paradies! 



FX-BOO 

LQ-80Q 
P6 

P5 color 



938.- 
1448,- 

999,- 
1398,- 

548- 



FX-1000 1208,- 

LQ-IOOO 1 1898- 
P9 XL 2999,- 

EriJearag'.P:598,- 
NB 24-15" 1798- 



LX-800 

LQ-2500 
P7 

P7 color 
NX-15 



548,- 

2448,- 
1348- 

1698,- 
978- 



Zuusr r»Sr " rss sV>MC 98.- 
Citizen LSP-120D 398.- 

Panasonlc KX-P 1081 476.- KX-P 1082 675.- KX-P 1083 945- 
OKI OKI 20 498,- ML-293 1298.- ML-294 1998,- 

OKT Mt 182 540.- ML-183 809.- ML-192 869,- 

OKI lasestre 6 m 3799- 

Juki 5510 748,- - — 

Brother M-1109 460.- M-14Q9 798- M-1509 998- 

M-1709 1 198,- 
ComrnodorePC-10S2 1798- 
Olivetti M 240/55 G 3496,- 
Wangtsk Tape Streamer 999.- 
Plantron Baby AT 
EGA Wonder Enhanced 548.- 



2448- 

4198- 



PT-386 UT/2 



698- 



PC-10S2yH> 

M 240/0520 G 
Alloy 40 MB 
PT-286AT 3448.- 
Qenon Super HSRes 
Ssikosna SL-80 Ai 798,- VEGA oe Lure 598,- NEC Musteync EGA-IAwior 1288, 
Seaaate ST 225 20 MB. 65 msind. Controller, Kabeteatz 643- 
Seaoate ST 238 30 MB, inel. RLL-Comrolter, Kabeteatz 689,- 

Computer Discount 2000 GmbH 

HinterderBahn ■ 5403 Urmitz-Bhf. • S 02630/84227 

11/87 



Ecosoft Economy Software AG 



Kalaenstr&Be 21, 0-7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 79 20 
Cbsb Carina, CH-6981 Astano. Tel. 091-732813 

Priif-Software und 
Frei-Programme (fast) gratis) 

Stark erwelierte Kolletttlonen deutscher und engllscher Programme: 

IBM: 1 250 Disks, C64: 360 Disks, C 128: 35 Disks (inkl. CP/M) . Atari ST: 220 
Disks, Amiga: 160 Disks. Apple II: 260 Disks, Macintosh: 335 Disks. 
Sondericollektlonen. 

Katalog auf Disketten und 1 Diskette mit 
10 beliebten Programmen DM 10,- 

(Bitte Banknote Oder Scheck oeilegen.} 
Bltte unbedlngt Computermarke und Mooell angeben. 

Nau: Fremdvottware-Emulatlon auf Ihrem Computer z.B. MS-DOS 
aul Amiga. Macintosh auf Atari ST, C64 aul Amiga. Apple n auf 
Macintosh, usw. AktueJIa. detaillierte Info.-Schrrft gratis. 



Computer-Mark! 

Private Kleinanzeigen 



■ ■ ■ WILPE ■ AUSTRIA ■ HILFE ■ ■ ■ 
Wet h*l tut ScriMer Computer? 
(wenn mfigbch geschenkt!) Sefl/Bibt an War 
kus FOrader. A4201 G ramastetien. Majimcfian- 
strage 12 

Hewlett-Packard IN met. Lotus 1-2-3 ROM 
Steekkane zu IBM-XT. Neuprais FR 4500 jetzi 
FR 2800 lurtem Commodore 64 » Da na— a 
zu FR 500 inkl, Programme: TW 06'«S6236 

Sehwei7 MUSHUCASStTTTSN Sefmeu 
2 St* TDK SA C-90 Positjori {GOJ lur nur ft. 
980 (mil Pono)Ra0ane3t> ia 20,5a Marwa 
Hodel. Ouaistr 2. CH*403 Kfissnactt 



GEWERBLICHE 
KLEINANZEIGEN 



Atari 



a • • a a 1060 TURBO • a • a a 
Eehtes Double Density, 70000-Bo- 
TURBODBIVE, Bsck-upJHi attionen . 
Druekarinlertace. Nut 98 DM III 
Druckertabei dazu nur 49 DM III 
Test Happy 8r&6 SraoUmo hat 
GerakJ Engl. Burtsensti 13. 
8000 Munchen 63 



a a NEU! TURBO-FREEZER XL! NEU! • a 

• Neues Powenoot am paraHeien Bus a 

• Irian auf Knoptdiuck das Progt. im • 
a Speicher »<n und leg) es aul Dis*. a 
a Cassette Oder RAM-Disk ab. «xi wo • 

• es ebenso einfach n-i^der geiaden • 

• und ttKt«ewtet «nfcn «ann DOS, a 
» Debugger M n<i Staekplaoe Sir 2S« K a 
a FtAMviwlC«mwie* serienmaBtg' a 
a Nut 149 DM! Inks Ink Gerald Engl, a 
a Bunsansn. 13, 8000 Muncnen 83 a 

• NEU FUR ATARI 800XL/ ISOXEf SOOXE * 
HEPLAy rst etn eemar Fre*Mr rr.ii se^enmafc- 

flam Oktrunnerpenetaav lur nut 48 DM! 
into gagea RQekumaeMag (70 PI) iwr bar 
f -O w£.sc*. Mazarjtr 32. SOU NeuMoanj 

• * * Ful a a nclw. il ia n»lr ta i • * * 

KLS-Fahrschulpmgramm. Ertamen der Theo- 
ne,830Fragen * 2450Antv«orten.3&-OM * 
UN. SoB Henricnmann. Ochtrupar Stt 111. 
iMORlneme 



Commodore 



• ** rjiRECTURv-inrjo 
DakattenverwaltuAe CW'l2a pistiOtoasieu- 
ert/MS-RoiAnen. EXTRA: tAusgaBe auf 
Dnrfkat; inkl. konfl. K owii en U t - Edearl Drsea- 
temrt Ant DM 20,- (NN). Fa C LeinJias. B6ck- 
linslr. 1«. 6800 MannrHgm 2S. W 062^MI4031 

Software Sr VC 20 und C64 oi Mmipralaen! 

Arr»eftder- urwSSpujIpnjgramme. AulDs» und 
Sul Ta» Kata'ag pegen BO H aaa SF-Sor. 
Mfjhleimog 7. 3*01 Seullngen Birta Compu- 
tsrfyp angabenl 

DREAM GIRLS - twandrwii pkantas. deut- 
sches Adventure mrl Supergraf*. 4 Dsksei- 
ten.CM.2935 DM + NN.H. ScJinadL Louise- 
SehiMer-Str T, 3000 Hannover 61 



NEU delation lemaoftwna NEU 
Lemen Sia spMand Spracnan 

P r o i essi o n ete Programme lur Scriulerund B- 
tem vers 4, envetten und ubenvtaeeaL Mrt 
neuen Pfog-a.miiWB)ia»J aoci EenHfefs) 
hchkaaan. Fur C64/C 128 airf CHsltetlao. Jader 
Sp'achlehrgang bastehK aus jaee to 3 Pro- 
g amn td kto tlanrnit je 1 000 w W|H.l ii * i Ju i'e" v>>- 
kababi. lest I und II AnHngar. last III Fort 
gesChf. Ertgtiseh [d^ome - 600 Radewandun- 
gen/Progt 

Engaach Teat I, II, III * Engnseti Manager 

Engliselt kMome I, II . III. IV fRedenendung.) 

Engltach Nautle I, II. Ill Qe 1000 SaetahrU- 

ausdruckcrSaatahrtsaopttach) 

La France Tea I. II, III 

Spaniacri Tan I, II. Ill 

ItaReno leat I, U, IU 

DanlschTaatl, 11,111 

Lateln Test I. II, III 

JedesProgrammislca. 100 KS stark, hal Um- 
laule nech devtseher Tsstth* Diskmenu, 
Dnickrnenu, Kprtektur tastausivemjng und 
auslyhrficne Anleisung. Into gra&s. 
BesleBsarvice eucti teletorwsch von a- 21 Uht 
Praise je Progr : 39.- DM. 3 Sck. 109,- DM. 
jedes vnenare 35,- DM/StlL , zzgl NN ♦ Podo 
dekatron. Poatl. 1263, 6103 Grieahalm 
Tel- 06155/6167* Tl 4157213 Fa 0S155B83Z 

Graljsinto lur C6*/C128JJsec von F. Neupec. 
Poatacfi 72. 8*73 Plrecnp 

* AMIGA Put*c Domalnlll * 
FuesenausaraM (3.B Fan 1-89) *£O-&30 DM 
je Disk- * Uste ankxdem: Wotl Hard * Sod 
Deaie Siegge 187. 4420 CoesWd 

EROTTKA - au6emew6hnBclies Adventure, 
aufregende Bidet deuesch. 3 Disk., CB4, 
2995 DM t NN . EROTtKA II - 1935 DM. Deide 
399S DM Ahrens, Am Ouaiberg 6a. 3170 G* 
horn 



Schneider 



PUBLIC DOMAIN JoyceSCPC Into 2 - DM 
Ca 4000 Dora. PDt Post!, n 18. 6<6* Ahen- 

GransirUo lur reden CPC-User von 
Fnedncfi Neuper. 8*73 Pfreimd 



Sinclair 



ZX-Spectrum 
Repajatur-Schnelldlenal 
und Erwtzleile 

CompuM t lladeraechnk. 

Haifa Meye*. 
Rahwrstr 52. *060 V*rs*n % 
Set. 0218213296* 



I Repaistu-ma. EnaMe-ie t ry}3Mona» I 
I Gannball zu ketgeiegian Preiser, j.8 I 
■ Spectrum 48 10128 K, . ... 7950 DM ■ 
lauch L Canwnodore. Scfineider und ABn I 
I PC-Service, M Rosenruum. Schubtx 7. 1 
I 54*1 Dungenhetrn, Tel 02853(7595 I 
I Ersaniese lie*erbar Lisu gegen Porto I 



Verse hiedenes 



FaehbuUvVersand Jurgan KrisieJ 

Kostenlose Into *(87 anlonJem oei 
Jurgen KnsssL Un Vera* 5. 

;_t:-5 - i.~frX£j T, :2&^T»15 



Wichtiger 
Hinweis: 



Zur Bezahlung von 

Ktemanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 



Ausgaie 11/NovembeE 1987 




ELECTRONIC ARTS 



ELECTRON! 




DELUXE-Serie 



Exkkisivvertrieb bei Markt&Tedinik 




UILUM' " 



iirt 11/deutnh 
fiir den Amiga 

Deluxe Pant II ist sines cier aufiergevwSnntehstan Graiik- 

P'ogramrro aul d«m Softwaremarlfl. Im \fergl&ch zu 

seinem Vfarganger ist Deluxe Paint II in der Laps, in aer 

TexWunkTbn Fett und Kursikscrirlft sows Unterstreichun- 

gen einzubauen, pertekie Manipulation in der dritten 

Dimension darzustellen odar wchlige Parameter wie 

Langsdructo. ScJiwarzweiBgrausiuten • oder Farbdruck 

Render und vieles mehr unmittelbar nor dem Druck per 

MausWckzu verandern. 

HardvvBre-Anforoerungen. 

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonilor. 

Bestell-Nr. 52584 

DM 249,-" (sFr Z25.-JQS 2490.-") 

Jew liefert*: 

Music Construction Set 

Das Drolessionelle Musikpiogramm fur Ihran Amigal 
Hardu.are-Anforderung; Amiga 512* Kbyte 
Bestell-Nr. S2569 
DM 249,-' (sFr 199,-/93 2490,-') 



ll/deirts<h 
fiir den Amiga 

und ein grafikfahiger Drucker verviandeln den Amiga in 

oino Druckmacchrna S,o UCnncn Kailon. Pooler Bncl 

kople und vieles menr auf eitfacfiste Wese entwerten 
und ausdrucken Bestzer enes Farbdruckers tonnen ihr 
Werk aueh >n Farbe auls Papier bnngen. -Deluxe Print, 
ist tomcatibel zu -Deluxe Paint« Das badeutet. daf) 
man Graliken zwischen den Programmen austauschen 
kann. 

Hardware-Antorderungerv 

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonilor. 

Bestell-Nr. 52SS2 

DM 199,-" (sFr179,-rtSS 1990,-") 



deol,2/deufedi 
ML-Vereioti fiir den Amiga 





Markt&lechnik 

Zeitschriften ■ BOcher 

Software • Schulung 



dent zum enlachen Entwerlen und Asammenslelen 

von animiorton GrotiK Soquonzon &o konnen go Video* 

(time mil Computergratik versarian und regefcrechte 

Cornputer-ViOeoclips zusammenaeJIert 

Das Programm ist ebenfails kompalibel zu -DELUXE 

PAINT, und -DELUXE PRINT.. 

Haidware-Anlorderungen 

Amiga (512 Kbyte) und Farbmonitor 

Bestell-Nr. 52583 

DM 249,-- (aFr 225.-/6S 2490,-') 

"inkl. MwSL Urnerbindfcne PresemjAfiung 

Die ideale Erganzung: 
Das Buclt air Software 

Markus Breuer 

DELUXE GrahK mil dem Amiga 

1986. 370 Seilen 

ISBN 3-89090-412-2 

Best.-Nr. 90412 

DM 49,- (sFr 45,10/oS 382,20) 

Enamich Be inrem Bucnhanaier 



^o*£i£2S 



Mgrkt&Technik Verlag AG, Bvchverlog, Hgns-Pirvjel-StaBe 2, 8013 Hoar bei Munchen, rolefon (089| 4613-0 

Beslallungen im Ausbnd bltte an: SCHWEIZi Mcrkt&Technik Verlriebs AG, Koilerslrai.se 3, CH-6300 Zog, Telelon |042) 41 5656 - OSTERREICH: RudoH lechner & Sohn, 
Heizwerksrra&e 10, A-1232 Wien, Telefon |0?22| 677526 ■ Ueberreuler Media Verlagsges. rnbH [Gro6hande!| , Alser StroBe 24 , A-1091 Wien, Telefon (0222)481538-0. 



Wichtlger Hinweis fur alle 


Kleinanzelgeninserenten: 


Folgende Video- und Computerspiele slnd 


von der Bundesprufstelle, Bonn, indiziert: 


Battlezone 


Porno Dia Show 


Beach Head 


Protector II 


Beach Head II 


Raid on Bungellng Bay 


Blue Max 


Raid over Moscow 


Castle Wolfenstein 


Rambo II 


Commando 


River Raid 


Commando Libya Part 1 


Seafox/Seawolf 


Desert Fox 


Sex Games 


Erotlcon 


Silent Service 


ralCOn rairoi 


oKy lux 


Falcon Patrol II 


Soldier One 


Flyerfox 


Speed Racer 


Friday the 13th 


Stalag I 


G.I. Joe I + II 


Swedish Erotica 


Girls they want 


Stroker 


to have Fun 


F15 Strike Eagle 


Green Beret 


lank Attack 


Hitler Dlktator 


Teachbusters 


Nice Demo 


Theatre Europe 


Paratrooper 


1942 Trainer 


Der Verlag behdlt sich vor, bei Softwareangeboten 


indlzierte Splele ersatzlos zu streichen. 



Computer-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 



■ DISKETTENmrt Gar ■ 

■ 5% '■ -'8 tpl. DM 0.75,20 ■ 

■ 3% ; 135 ipi, DM 230, 2DD ■ 

■ AllBsm. Austro-AMiit, Ringstr. 10 ■ 

■ 0*8057 Eching, Tel.: 051330118 ■ 

OA.TO, dsutscb. Handbuch (CM, IBM, Apple, 
Mtc). 80 Seller,. W. 07802/3707 



Publlc-Domaln-Software 
Amiga, Alail ST, IBM-PCfKomp. 
ab DM 5,-. Lisle graila. 
Satire. Wartherslr. «3 4800 Blalefald 1, 
T»l. 05ZW160445 

Hollo Prlntftw-UMrl 

Ich blete Dlr fur Delnen Prlnt'ox 35 neus Zei- 
■ihsnsatM ICf 15 Mark BlttoVorauikasse Mar 
ROekpoflo (Or Info an: Michael Wehrmann, Jo- 
aeph-Matla-Lutz-Slr. 25, aOB8 Pfaflarir-.oton. 



WIR LIEFERN SOFTWARE FUR 
Commodore C16 bis Amiga und 
Atari SOQXL bla 620 ST. Lisle 
enforcern Bel BERLAU-SC-FT, 
PoeWach 141S, 2150 Buxtehude 



Holt stall Plastlk, DruckeretSnder und Tlsche 
eve Holi (InleteaHrtle Handlerpreiasl 10' 80- 
Zellen-Dfuekef. Into: Poetfecn 140444, 5830 
Remscneid 14 

Publl-.-Oomaln-Sollv»are (Or IBM, ATARI una 
AMIGA zum Superprels ab DM 3,- pro Olsket- 
le LISTE koelenlos. Ralner BrOcknar, rMMwn- 
mega. 4300 Essen II 

Wer hel Lull una ttwta uBer die FASCINA- 
TION DBS COMPUTERS fOr wlB8enseh»ftll- 
the Studle, Raum Frankturl/Maln, zu erzah- 
1en?lnatltutf0rSozlalforac!>ung. M. Rltter.Tel 
06&I752003, Mo. *DI. 14-18 Uhr 



. . ► SOFTWARE - CONNECTION + * * 
□aa Supericaplerprogramm Copy II - |etit 
10 r folgende Computsf: 

IBM-PC 4- Kompatlble«AtariST«C84+128 
• Apple H-Serle * 

Apple MAC (Or nur |e DM 87,- 



Aua unaerem Angebot fOr IBM-PCa; 
Crulee Control 
Flaeh (Floppy*p*«<t*'> 
Flight Simulator (Micros.) 
oxBASE Plue 

aupe-rschnelle prof. Datenbank 
Interlude II 
Intuit IS - 2000 

Das Irttegrlerte Sortwarepaket' 
Newaioom 
PC-Toole<V. 3.0} 
Daa ultimate Tools-PakatI 
Pelon-Cheee (<tt.) 
TskoTwo (Backup) 



OM 99,- 
DM 275,- 
DM 119,- 
DM 1695,- 



DM 

OM 



DM 
DM 



DM 
OM 



129,- 
398.- 

177,- 
67,- 

76,- 
44&- 



• ca. 2000 welt. Tltel fQr fast Jeden Computar. 
Angebot komml sofort. Compiyp angebenl 
Sch-jiat'eBe 18 » D-8913 ScHontlon 

Amiga C84. C 1 21, Alert -ST PC/XT/AT 

a-.j Deluxe-, Meiaeomco-, CP/M-, Vlze- 
Software. PagaSattar. SDI, AC Baele-Comp v. 
ABSOFT 288,- DM, Instand Music SupetOa- 
50. Slnbad. Tdrbo oar racing 48,- DM. Zing, 
Zuma Fonts. 8uchharter64. + 128 Hardware. 
Amlga-POSoffware C64-Prlnt'Shop lean- 
Disk * 1 4 * 2, |e ZO,- OM Vorkaese (bar/ 
Scheck) . I nfo gegen 2 ,- DM Brlefmerken , So fl- 
wire Sludlo Plleth, S KOIn 80, 
B«ra.-Gll<!t».-Str. 898, Tel. 0381/8802888 

Verb llllgte CompuierbOcner. 

lata kostenlos bel HAPA Buchdlenst. 

Brucker Sir. 48. 8031 aliening. 



Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzelgeninserenten: 



* Kleinanzeigenauftrage ohne 
Absenderangabe auf der 
Riicksette der Karte 

sowie 

Anzeigerrlexte unter 
Postlagernummer kOnnen 
leider nlcht verfiffentlicnt 
werden, 



★ Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
konnen ab sofort kelne Fremdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

* Bitte achten Sie aueh darauf, 
daB Ihre Auftragskarten Immer 
vollstendig ausgefCiltt sind (z.B. Unterschrift) 




Auger, auf beim Computerfcauf - eln Preisvergleich lohnt sich 
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Tornado Computer Vertriebs GmbH I.Q. 
Wanganer Str. 99, D-7980 Ravensburg. Telefon 075173951 



In die Schwelz llelern wir ab Lager Zurich 

Nur Yiriand, Atirioiuna dir Qiniia nur inch AMpnctie in Auamhmt n mealNjti. 
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OMPJTT 



Auagabe U/Nove,mber 1987 



Neue Spiele-Dimensionen 
beim KAUFhOF 



m Multi-Function 2002 



Joystick und »Paddles« in einem Gehause 
Das Original — superstabil, aus Ganzmetall 
mit 6 Microschaltem 




1 




Neue Splele-Dlmenslonen aul Ihrem Computer mil dem »elite« — Multl- 
Funclion 2002. Nur er hat das suparstablle Ganzmetallgehfluse. Mit 
Microschaltem am SteuerknOppel und den Feuerknopfen. Die fur viele 
Computersplele n6tigen ■ Paddles- slnd glelch mit Integriert. Mit stufenlos 
elnstellbarem Autofeuerund Funktionsleuchtenzur Information uberden 
Betrlebsmodus. 

Anschlu8fertigfurdle meisten Heimcomputer, 2. B. Commodore* 64/128, 
alle Atari'-Computer und Video-Spiele. Fur die Commodore'-Computer 
C 16/116 und plus/4 gibt's in unseren Filialen auch als Extra das passende 
Adapter. 

> einfleiraoenftB Warsnz*lchtn 
Q«brauch«muH»i»chutl «ngomtW»1l 



0:KB emsitxfcn in 

Ktufnot AO. KE 614- 
PostficM0V0O8.50O0 Willi 



Bestellschein - 



Ich bestelfe: 



StQck -alita-Multi-Function 2002, je DM 49,95 

Versand erfolgt per Nachnahme 

Name/Vorname: 

StraBe/Hausnummer: 

PLZ/Ort: 

Auf Postkarte kleben, mit 60 Pf frankieren, Brief 80 Pf Porto 
Lelder kein Versand ins Ausland moglich. himvCotouw 



Commodore Gmndlagen 



C64: 
Der kleine 
Hausarzt 

(Tel 1) ^ 

Was tun Sie, wenn Sie sich unwohl fuhlen? Sie 
fragen sicher nicht Duren Computer urn Rat. 
Dabei konnte er Ihxien vielleicht so manchen 
Genesungs-Tip geben. Zeigen Sie Eirem Com- 
puter, wie ex Duien helfen kann. Unser kleines 
unci lemfahiges Programm wird naeh and 
nach durch komfortable Unterprogramme 
erganzt, die Sie anch einzeln verwenden 
konnen. Ein niitzlicher Programmier- Runs. 

Ab dieser Ausgabe beginnen wir mit der Entwick- 
lung eines sehr niitzlichen Programms, das in 
der Lage ist, selbstandig zu lemen. Das Aufga- 
bengebiet des Progiamms liegt im Bereich der Haus- 
medizin. Stellen Sie sich vor, Sie wachen morgens mi! 
furchterlichen Kopfschmerzen auf und wissen nicht, 
was Sie dagegen tun sollen. Dabei ist die Antwort auf 
diese Frage gar nicht so leicht. wie es auf den ersten 
Blick aussieht. Die Kopfschmerzen konnten viele Ursa- 
chen haben, die dementspiechend unterschiedlich zu 
behandeln sind. Haben Sie am Abend zuvor lange und 
ausgiebig gefeiert? Oder sind Sie vielleicht beim Schla- 
fen mit dem Kopf gegen die Wand gestoBen? 

Das Programm »Medlem« kann nattirlich nicht den 
Arzt ersetzen, aondern Duien nnr einige Program- 
miertrickB zeigen. Dazu haben wir das Beiapiel eines 
Diagnose-Programms gewahlt. Bel ernsthaften Be- 
schwerden nviiasen Sie einen richtfgen Arzt aufrn- 
ehen. 

In der hier vorliegenden Version steht nui das Grund- 
gerust des Programms mit den wesentlichen Bestand- 
teilen. SchlieBlich sollen Sie nicht nur irgendein Pro- 
gramm abtippen, sondem das oben genannte Grund- 
geriist erweitern und nach und nach zu einem komforta- 
blen Programm ausbauen. In den folgenden Ausgaben 
werden wir die einzelnen Unterprogramme durch trick- 
reiche Erweiterungen verbessern. Jeden Programmteil 
kann man auch einzeln in eigenen Basic-Programmen 
verwenden. Dadurch entsteht eine Sammlung niltzli- 
cher Basic-Unterprogramme. 

Doch nun zum Grundgeriist unseres Programms und 
der Beschreibung der einzelnen Teilprogramme. Tip- 
pen Sie dazu das Listing mit dem Checksummer immer 
jeweils soweitab, wie die einzelnen Programmzeilen be- 
sprochen werden. 

Voraussetzung fiir ein gutes Programm ist eine gute 
Organisation und Planting. Eine Struktur muB erkenn- 
bar sein, das heiBt ein Programm ist erkennbar in Unter- 
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programme aufgeteilt, die alle eine kleine Aufgabe 
ubemehmen. So kann man, wie in unserem Fall ge- 
dacht, jedes dieser Unterprogramme einzeln erwei- 
tern, ohne jedesmal die gesamte Programmstruktur zu 
zerstoren. 

Weiterhin mussen wir uns auf sinnvolle Variablenbe- 
zeichnungen einigen, die wenigstens grob den Inhalt 
der Variable angeben, damit man spater schnell er- 
kennt, was die Variable beinhaltet. 

In Zeile 10 beginnt das Unterprogramm »Iniualisie- 
rung«. Ein derartiges Unterprogramm ist obligatorisch 
bei alien Programmen. Variablen werden dimensio- 
niert (bereitgestellt), damit sie spater die anfallenden 
Daten aufnehmen konnen. Die Variablen SYS (Symp- 
tom) und TH$ (Therapie) stehen fur Symptom und Thera- 
pie Beide Variablen werden als Felder mit 101 Elemen- 
ten definiert. Das heiBt, daS man in beiden Variablen je- 
weils 101 (von bis 100) Daten ablegen kann. Der Vorteil 
solcher Datenfelder liegt darin, daB man unter einem 
Variablennamen auf 101 Daten zugreifen kann. Das 23. 
Element des Datenfeldes »Symptom« ist also in SYS(22) 
gespeichert. »22« deswegen, weil das erste Element des 
Datenfeldes in SYS(0) abgelegt ist. So wird auch mit den 
restlichen indizierten Variablen verfahren. 
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In Zeile 100 setzt der Befehl »Restore« den Zeiger, der 
auf die Elemente der DATA-Zeilen ab Zeile 10000 zeigt, 
auf das erste Element. Normalerweise geschieht dies 
automatisch, wenn man ein Programm mit »Run« startet. 

InZeile 1000 beginnt der Bildaufbau. In dieser Version 
bedeutet das noch, daft der Bildschirm einfach geloscht 
wird. Spater bereichern wir den Bildaufbau durch eine 
vollstandige Bildschirmmaske. 

Ab Zeile 2000 folgt die Eingabe das Symptoms. Dieses 
Symptom wird in der Variablen BE$ (wie Beschwerde) 
abgelegt und nur mit INPUT abgefragt. Spater ersetzt 
eine komfortable Prozedur die Eingaberoutine, die die 
Schwachen des INPUT-Befehls (erlaubt nicht alle Zei- 
chen) umgeht 

In Zeile 3000 beginnt die Routine, die das bisherige 
Wissen des Programms in die Variablen iibertragt. Der 
Befehl READ liest die gespeicherten Informationen 
iiber die Symptome und die dazugehorenden Thera- 
pien aus den DATA-Zeilen in die vorher dimensionierten 
Variablen SY$(X) und TH$(X). Alle Daten stehen ur- 
spriinglich in DATA-Zeilen und das gesamte Datenfeld 
endet mit »-2«. Sobald das Programm eine »-2« findet, 
bricht es ab. Das Programm zahlt in Zl die Zahl der be- 
kannten Symptome und Therapien. 

Ab Zeile 4000 beginnt die Suche nach den Sympto- 
men, Sobald das Programm ein Symptom erkennt, gibt 
es eine Therapie-Ernpfehlung aus. In 4010 beginnt die 
FOR-NEXT-Schleife, die von bis zum Stand von Zl (also 
alle Elemente) zahlt, und so alle bekannten Symptome 
mit den eingegebenen vergleicht. Dieses Programm 
setzt die Variable F, wie in Zeile 4010, vor dem Verglei- 
chen auf und, sobald ein Symptom erkannt ist, auf L 
Nachdem alle bekannten Therapien ausgegeben sind, 
endet also das Programm, vorausgesetzt F= 1. Andern- 
falls ist das Symptom nicht bekannt. Es wird ab Zeile 
5000 erfragt und in den Datenbestand aufgenommen. 

Die Daten der Symptome und die dazugehorenden 
Behandlungsmethoden (Therapien) stehen in den DA- 
TA-Zeilen ab Zeile 10000. 

In der vorliegenden Grundversion kann das Pro- 
gramm zwar Gelerntes bei der Eingabe der nachsten 
Symptome anwenden und entsprechende Empfehlun- 
gen geben. Da das Programm aber bisher noch ohne 
Zugriff auf externe Speichermedien arbeitet, gehen die 
Daten verloren. sobald man das Programm verlaflt. 

In der nachsten Ausgabe werden wir das Programm 
um eine komfortable Eingaberoutine in Basic erweitern. 
Damit werden beliebige Zeichen oder Zeichenketten in 
das Medlern-Programm ubergeben. (wo) 



Medlezn ★ 

von Hartmut Woerrlein 



■ 



Computertyp: 


C 64/128 


Sprache: 


eingebautes Basic 


Eingabehilfe: 


Checksummer V.3 


Kurz- 

beschreibung: 


Grundmodul eines lemfahigen 
Hausarztprogramrns 


Blocke auf 
Diskette: 


4 



* isl schnell abgetippt 

+ + uehmea Sie ach etwas Zeii, 

+ * * bessei am Wochenence 



10 REM «»« INITIALISIERVNG «•* <134> 

20 DIM SYt<100).TH*<100) C029> 

100 RESTORE <150> 

1000 REM «*« BILDAUFBAU *** <231> 

1010 PRINT" CCLR>" i <186> 

2000 REM «»» EINGABEROUTINE *»* <017> 

2010 INPUT"BESCHVERDE";BE« C090> 

3000 REM ««« LIES THERAPIEN «*• <211> 

3010 READ A*= IF A*="-2"THEN 4000 <0S3> 

3020 SY«(Z3 )=A$-REAI> TH5( Zl ) 1 21=Z1 + 1 <237> 

3030 GOTO 3010 <Z24> 

4000 REM»««FINDE THERAPIE «»• <133> 

4010 F=0--FOR 1=0 TO Zl-1 c0l4> 
4020 IF SYS < I ) =BE*THEN THS=TH*< I > =F=1 :GOSU 

B 6000 <1Z4> 

4030 NEXT 1 1 IF F=l THEN END <176> 

5000 REM *»* NEUE KRANKHEIT LERNEN *** <194> 

5010 PRINT "1CK KENNE DIE SYMPTOME NICHT" <044> 

5020 INPUT'GIB THERAPIEVORSCHLAG : " i THt <125> 

5030 SMtZl )=BE«:TH8(Z1)=TH»:Z1=Z1-*1 <0S2> 

5040 GOTO 100 <U2> 

6000 REM »•» AUSGABE DER THERAPIE »«* <031> 

6010 PRINT'THERAPIEVORSCHLAG- " iTHt <004> 

6020 RETURN <236> 

10000 REM «»« LEXIKON DER THERAPIEN »M <056> 
10010 DATA"KOPFWEH" , "KALTEN UMSCHLAG * RUH 

E" <241> 

10020 DATA " KOPFHEH ' , "KOPFST AND" <193> 
18030 DATA'"HALSHEH" , "EIS ESSEN UND HALSSCH 

MERZTABLETTE " <Z19> 

10040 DATA"HUSTEN" , "HUSTENSAFT" <119> 
10050 DATA"SCHNUPFEN" . " HEUSCHNUPFENMITTEL 

NEHMEN " <Z26> 

10060 DATA"SCHNUPFEN" • "BETTRUHE -t TEE" <129> 

63999 DATA-2 <140> 



KiDSilLS 



von GUBA&ULLY 



CKAY...ICU UABE4LLES 
ANGESCHLOSSEN ! DU KAWWST 
OEM COMPUTES AWSdHAtfEN 1 
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Ein SpielhaUen- 
klasslkei filr den 
Amiga umgc- 
setzt; Michael 
Godwl, ]ens 
Meggers und 
Thomas Silora 
■chrleben dieses 
rasante SchieB- 
splel komplett In 
Assembler. 



Es gab viele Wege, sich ira ver- 
regneienSommer 1987 die Zeitzu 
vertreiben, Ein fleifliges Pro 
grammierer-Trio aus der Nahe 
von Bonn hat die Zeit genutzt, urn 
in nur zwei Wochen ein tolles 
Spiel zu schreiben. Die nachte- 
lange Arbeit hat sich fur Michael 
Gdckel, Jens Meggers und Tho- 
mas Sikora aber bezahtt ge- 




macht. Mit 3000 Mark in der Ta- 
sche konnen Sie beruhigt dem 
Winter entgegensehen. 

Zusammengekommen sind die 
dreidurch den Amiga. Nachdem 
sich jeder seinen Traumcompu- 
ter gekauft hatte, waren sie auf 
der Suche nach anderen Amiga- 
Besitzern. Sie waren erstaunt, als 
sie in unmittelbarer Nachbar- 



schaft interessierte Amiga-Pro- 
grammierer fanden. Gemeinsam 
begannen sie nicht nur zu pro- 
grammieren, sondem auch einen 
GroBteil der Freizeit miteinander 
zu verbringen. Mit »Hero« (Seite 
48) haben sie bewiesen, daB Pro- 
gramme auf dem Amiga sowohl 
kurz, als auch grafisch anspre- 
chend sein konnen. (gn) 



Sie sind uns 
3000 Mark wert 



... wenn Ihr Listing das beste 
ist. das uns in diesem Monat er- 
reicht! 

Diese Pramie fur hervorra- 
gende Programmierleistungen 
vergeben wir jeden Monat, um 
damit talentierte Hobby-Pro- 
grammierer zu fordern. 

Zusatzlich zum Geldpreis er- 
halten Sie die Chance, sich 
selbst und Ihre Programmierlei- 
stung unseren Lesern an 
herausragender Stelle zu pra- 
sentieren. Dies kann ein wichti- 
ger Schritt auf dem Weg zu ei- 
ner berufhchen Kamere in der 
Computer-Branche sein. Mit Si- 
cherheit emten Sie aber mit die- 
ser Auszeichnung die Anerken- 
nung der Szene, 

Voraussetzung fur die Teil- 
nahme ist, daB wir Ihr Listing 
veroffentlichen konnen. Dazu 
muB uns Ihr Listing exklusiv zur 
Verfiigung stehen und noch 
nicht veroffentlicht sein. Fur die 



Bewertung sind vor allem die 
Originalitat der Programmidee, 
die Eleganz der programmtech- 
nischen Ausfuhrung und die Be- 
dienerfreundlichkeit entschei- 
dend. 

Neben dem Sourcecode sind 
eine ausfuhrliche Beschreibung 
und Anleitung sowie das lauffa- 
hige Programm auf Datentrager 
notig. Bitte geben Sie auf den 
Begleitmaterialien jeweils Ihren 
Namen, Ihre Adresse und den 
Gomputertyp an. Senden Sie Ih- 
ren Beitrag an; 

Redaktion Happy-Computer 
Mar kt 4c Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Strafie 2 
8013 Haar bei Mfinchen 

Alle eingesandten Listings ha- 
ben dariiber hinaus nattirlich 
die Chance, gegen Honorar ver- 
offentlicht zu werden. Die Ent- 
scheidung iiber den Titel •Li- 



sting des Monats* trifft die Re- 
daktion. Der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. 
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Ergdnzen Sie Ihre 
Sammlung 




Alle »Happy-Computer«-Ausgaben In den >> Happy- Computer «- 

in den Jahresubersichten konnen Sie Sommelboxen sind Ihre 

mit untenstehender Zahlkarle bestellen. Ausgaben immer 

Nichi aufgefohrte Ausgoben sind bereits vergriHen. Ein Grund mehr fur ein sortiert und 

»Happy-Cornputer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgobe versoumen. 

Eine Bestellkarte ist in jedem »Happy-Computer«-Magazin. 



griffbereit! 
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Bestellen Sie die in Ihrer Sammlung noch fehlenden 
Ausgaben mif der untenslehenden Zahlkarle. Tragen 
Sie in den Besfellabschnitt auf der Rucbeite Num- 
mer und Erscheinungsjahr (z.B. 11/86) ein und ge- 
ben Sie an, wievieie Exemplare Sie jeweils mochten. 
Bei Sommelboxen tragen Sie die gewunschte An- 
zahl ein. Trennen Sie bitte die ousgefullte Zahlkarle 
heraus und zahlen Sie direkt beim nachslen Postamt 
den Rechnungsbetrag ein. Ihre Bestellung wifd nach 



Zahlungseingang zur Ausliefeaing 
gebracht. 

Weifere Fragen beantwortet Ihnen gerne 
unser beserservice. Sie erreichen ihn direkt 
unter 089/46 13-249. 
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Sonderhefte 



SOHBIHiFT 01/84; SINUI1I 

UnenttehHichs Informariown zu den 
Sinclair Comr>uiBm ZX8I und Spscwum. 



SONDI (MPT 01(85: SfWtrun 

AiM*ndungsbozogerw listings und 
Tipsft Tricks for oJI« Spectrum-fans. 



SONDMHEFT 02/65: KMIttlKt 1 

Eino FOlle worrwoltw BoirrSgs und U- 
iHngi (Or ollc SchneldV-Anwender. 



SOttMtHtFT M/Mi SCHNBBO 3 

Eir*a Erwoilorung fui ails Schr\eidei-Arv 
wender, 5up«r- Prog ra mm- listings und 
grafter Eins*igor^l 

MNKRHEFT 03/16) HMUMMitR 
VftAdUM Oral voII«an<ftge Eiruiolgcr 
kurae for »Pascai«, »C« und tforth* mit 
vial«n Usltnga zum Abtippcn , 

MMDEIHEn 06/86: 4B000.r 2 

Unlangroicbot liiliiqkill, vtete Inform-?- 
Honon, Tips und Tiicw (ut A/iwender der 



SON Mini FT II) SWIH.-TE5TJ 

Allei uber attuelSe SpWefesa. Compu- 
terprognjmme. Graft* und Mu»ii-5ofr- 

SOMMHKFT 12t 6B000»r 4 

/i/^Ohrlicho Inbrrrationon liber d>o 
WogtichWrton wm Atari ST, -Vnigo und 
9m3e* QL 



- r 13: KNN81MR 6 

IMeue Programme fur CPC wkJ Grund- 
logende* rur PC-Umsleger. 



soHBftHtfroj/tSi mm 

Ein Supar-NodischtagewBrk for alte 
Spote-fans mil 100 Sp-elen im Ttnt und 
gro&er Marbiiberslcht. 

WNDHHIFT 01/84: KHNIIKR2 

Noch mehr Tips uid Trick* f«0r Eins^iger 
und forlgescrsrirte"* roil inteiewdnter. 

SOKDIRHEFT 02/86: MflJtl 1 

Besaodars BOOXL- *ind 130XE.ftms-«* 
watten lede Menge Irrformatiancn, 
Aiiwwidung*- una Spids-Ustingj* 

SONOIRMEn 03/84: UMOk 

Umbssericfo Informal lonon und gro&e 
Sferaleldis'abo.le, dw im Dalai) Onf ol- 
feoBOOOer InformrBrt 



S0NKRHIFT 07/84; SCHHHMt 4 

Mil den Schwerpunklfln Joyce u-nd 
CfVM plus. Ra»K;hl6g*n rvr \farte«-Korta 
wnd v^wen Tncltfi & Tips. 

SOMDERHin 08: COMPUTED US 
lOlfff P , obloni6.unaen K> don (ungen 
Compufor-Anwandef. Hon*AQfB-5on- 
wors-rCoufriiHen 

S0NDERMEFT09; 6fi000tiJ 

Mir den Schwcnpunktrsn Souno- 
und Videodrglloiisierurtg wnd Spieifl- 
Dfogrommieruttg- 

SONOIIWifF 10. KMBBMR I 

Der news &ehft*id«f-PC wird vwgestelli 
Wfeder vlek HiHestellbngen uno Kutse 
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I0FTR8UK TffTWFT 

D#r SoKvore^uKre-r 1 987 *ut Ibns opil- 
male Prog»ommauswoW 

10NDERHEFT 15: 
HARDWARE •TEMMEF! 

Ober founder! GerOie tor opfimolo 
Haidviora^AuawoKI im Test. 

MMOERHEFT 16: SCMHETDE9 7 

Dos Sw>er-Pfograff m CPC-Qao-CAD. 
Dmia'imaftttono^esZeichnen plui 
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Ausgewflhlta Soiele - Nauer^einungen 
woigesreSl und Wilier* unw* die lupe 
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Erweitern und yertiefen Sie 
Ihr Coitipulerwissen durch 
ausffiihniche Infermafienen 
xu ausgewdhlten Them en 
in den »Happy-Computer«- 
Sonderheften. 

Alle hier au<gefuhrten Sonderhefte konrven Sie 
mil der untenstehenden Zahlkarte bestellen. 




Tragen Sie die Nummer und den Jahrgong des gewunschten Sonderheftes (z.B. 4/86) 
auf dem BestellabschniH der untenstehenden Zahlkarte ein. Trennen Sie diese heraus 
und zahlen Sie direkt beim nachsten Postomf den RechnungsbeJrag ein. Ihre Besfeilung 

wird noch Zohlungseingang zur Auslieferung gebracht. 



Weilere Fragen beantworlel Ihnen geme unser 
Leserservice. Sie erreichen ihn direkt unter 
089/46 I3-369/-249. 
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GroBer 16-Bir-Computer-Vergleich (Teil 2) 

Das Finale 



Vor einem Monat stand die Hardware der 16-Bit-Systeme im 
Mittelpunkt unseres groften Vergleichs. Heute die ht s ich alles 
um die ebenso wichtige Software. 



Was nutzt die leistungsfa- 
higste Hardware, wenn 
es keine oder nur wenige 
Programme gibt, um sie zum Leben 
zu erwecken? 

Es verwunden kaum, daB Besitzer 
neuer Gerate noch nicht auf ein iip- 
piges Software-Reservoir zugreifen 
kdnnen. Dafur gibt es zwei Griinde 
Zunachst der Faktor »Unsicherheit«: 
Nach Erscheinen der ersten Com- 
puter eines neuen Systems konnen 
die Software-Hauser nicht wissen, 
wie schnell und wohin — sprich: wie 
groS — sich der Markt fur Program- 
me dazu entwickelt. Sie halten sich 
also anfangs zuriick und prodtizie- 
ren lieber weiter Programme fur 
eingefuhrte Modelle. 

Der zweite Faktor heiBt »Zeit«: Es 
is\ selbstverstandlich, daB Software- 
Entwickler fiir Computer, die be- 



reits seit einigen Jahren erhaltlich 
sind, mehr Zeit hatten, Programme 
zu schreiben, als fur Systeme, die 
gerade wenige Monate alt sind. 
Aber ein weiterer Aspekt wirkt sich 
hier viel schwerwiegender aus. Die 
Programmierer kennen neue Syste- 
me namlich fast ebenso oberflach- 
hch wie deren Neubesitzer. Bis das 
technisch Machbare ausgelotet ist, 
vergehen m der Regel Jahre. Als 
Beispiel fiir diese Aussage moge die 
Entwicklung der Software fur die 
8-Biter — alien voran der Commodo- 
re 64 — dienen. Wenn Sie die Pro- 
gramme betrachten, die zu diesen 
Computern im Lauie der ersten zwei 
Jahre erschienen, stellen Sie fest, 
daB eine vergleichbare Qualitat 
heute nur noch milleidiges Lacheln 
emten wiirde Die Komplejtitat der 
16-Bit-Computer sorgt fiir eine Ver- 



scharfung dieses Umstands. 

Bei einem eingefuhrten Compu- 
tertyp wie dem MS-DOS-PC haben 
wir es nut emer anderen Sachlage 
zutun. Don stent eine unuberschau- 
bare Zahl von Programmen fiir Pro- 
grammierer und den gewerblichen 
Einsatz wenigen Software- Produk- 
ten fiir den Heimbereich gegen- 
iiber. Dieser Umstand result lert aus 
der Tatsache, daB PCs wegen ihres 
ehemals hohen Preises bis vor kur- 
zem kaum von Hobbyisten gekauft 
wurden. Durch die jetzt erheblich 
geringeren Anschaffungskosten 
und die daraus resultierende Ver- 
breitung beginnen die Softwaie- 
Preise zu purzeln und viele neue 
Programme erscheinen im unteren 
Preisbereich- 

Damit Sie einen Uberblick fiber 
den derzeitigen Software-Markt fur 
16-Bit-Systeme erhalten und sich so 
zwischen den im ersten Teil unseres 
Vergleichs getesteten Computem 
entscheiden konnen, sagen wir Ih- 
nen auf den folgenden Seiten. was 
fiir Programme es gibt. wie lei- 
stungsfahig und komfortabel sie 
sind und was Sie dafur bezahlen 
miissen. Aufgrund der kunfhgen 
Entwicklungsperspektiven zeigen 
wir Ihnen aber auch, was in den 
kommenden Jahren an Fortschritt 
denkbar ist. (ja) 
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Themq 16-Bit-Systeme 



Komfort 
mit Klasse 

Bis vor nicht allzu langer Zeit war Komfort im Zusammenhang 
mit Computern ein Fremdwort. Was hie ten die drei Systeme 
fur den Benutzer in dieser Hinsicht? 




ach dem Einschalten des 
Computers hat man es nor- 
malerweise zuerst mit dem 
Betriebssystem oder einer eigenen 
Benutzeroberflache zu tun. Egal, ob 
es sich um das GEM des Atari ST. In- 
tuition des Amiga oder um das MS- 
DOS der PCs handelt. Sie sind ver- 
antwortlich dafur, wie einfach oder 
umstandlich die Arbeit mit dem 
Computer ist. 

Amigas Annehm- 
lichkeiten 



Intuition, die grafische Benutzer- 
oberflache des Amiga, verfolgt ein 
einfaches Konzept. Der Benutzer 
soil nicht mit mehr Details belastet 
werden als notig. Die Benutzerober- 
flache denkt mit. Sie sorgt dafur, daB 
Sie beim Ausprobieren nicht verse- 
hentlich etwas zerstoren, indem Sie 
zum Beispiel eine Datei loschen. 

Intuition ist sehr flexibel und laBt 
sich vom Benutzer leicht einstellen. 
Das fangt bei den verwendeten Far- 
ben an. geht uber den Grafik-Mo- 
dus und die Druckeranpassung bis 
zum Aussehen des Mauszeigers 

Den Umgang mit Fenstem kann 
man sich in etwa so vorstellen, wie 
mit Papierblattem auf dem Schreib- 
tisch. Sie konnen sich iiberlappen 
und sind in der GroBe variabel. Das 
aktuelle Eingabefenster muB nicht 
im Vordergrund sein und wird auch 
nicht automatisch dort hingebracht. 
Wenn Symbole durch Fenster ver- 
deckt sind, miissen Sie diese erst 
beiseite schieben. Bei vielen Fen- 
stern ein aufwendiges Unterfangen. 
Der Amiga erlaubt immerhin bis zu 
SO Fenster. Da er aber Multi-Tasking 
beherrscht, konnen Sie in den ver- 
schiedenen Fenstern unterschiedli- 
che Programme gleichzeitig laufen 
lassen. Zwischen diesen Program- 
men kann man beliebig wechseln. 

Das wichtigste Hilfsprogramm ist 
der Zeileninterpreter (CLI), der Be- 
fehlseingaben ahnlich wie MS-DOS 
erlaubt. Eiri Kopierprogramm, ein 



Disketteri-Doktor und ein Icon- 
Editor sind im Lieferumfang eben- 
falls enthalten. (gn) 




Noten (. Komfort 



Un sere Noten fox Komfoit 

Das Betriebssystem MS-DOS exi- 
stiert mittlerweile seit funf Jahren. 
Verglichen mit dem GEM des Atari 
ST oder Intuition auf dem Amiga, 
mutet MS-DOS recht altertumlich an. 
Alle Kommandos an den Computer 
werden uber die Tastatur eingege- 
hfin Diese miissen Sie zunachst 
muhsam lernen. 

Kon servo tiv, 
aber bewabrt 

Aber es stehen auch Alternativen 
zur Wahl. Die Schneider-PCs zum 
Beispiel werden mit GEM geliefert. 
Dieses GEM ist allerdings in den 
Funktionen sehr eingeschrankt und 
langsam. Dennoch wird damit dem 
Einsteiger die Arbeit am Computer 
erleichtert. GEM bietet Zugriff auf 
alle DOS-Befehle uber grafische 
Symbole. Mit der Maus lassen sich 
alle Funktionen bequem ausfuhren. 

In die gleiche Richtung zielt MS- 
Windows. Es laSt sich sowohl mit ei- 
ner Maus wie auch mit der Tastatur 
bedienen. Zu den Merkmalen von 
MS-Windows gehort zum Beispiel 
ein Taschenrechner, eine Uhr oder 



eine Notizblock-Funktion Auch MS- 
Windows bietet auf PCs nur geringe 
Geschwindigkeit. 

Ganz anders verhalt sich da der 
MS-DOS-Manager. Auch er erlaubt 
den Zugriff auf DOS-Funktionen mit 
der Maus oder Tastatur. Doch ist er 
wesenthch schneller. Im Gegensatz 
zu GEM oder MS-Windows verwen- 
det der MS-DOS-Manager Grafik- 
zeichen start Grafik. Die Geschwin- 
digkeit des Bildaufbaus steigt da- 
durch betrachtlich. 

Im MS-DOS-Bereich gibt es auch 
viele sogenannte Desktop-Utuities, 
die die Arbeit am PC wesenthch er- 
leichtem. Einige stehen nach dem 
Laden permanent im Speicher und 
sind jederzeit per Tastenkombina- 
tion aufrufbar. Sie stellen Hilfen wie 
Terminkalender, Notizblock oder 
AdreBverwaltung zur Verfiigung.(rj) 

Atari ST: bequem 
und schnell 

Der Atari ST wird vom Hersteller 
mit umfangreicher Software ausge- 
stattet. GEM, die grafische Benut- 
zeroberflache, ist fest emgebaut und 
steht sofort nach dem Einschalten 
des Computers zur Verfugung. 
Durch die ubersichtliche Struktur 
wird sich auch der Einsteiger nach 
kurzer Einarbeitung zurechtfinden. 
Das ST-GEM erinnert an einen »auto- 
matisierten Schreibtischi mit vielen 
gutsorherten Ablagen, Schrift- 
stiicken und Utensilien. Der schnel- 
le Zugriff und die ausgezeichnet ab- 
gestimmten Funktionen machen die 
Bedienung leicht. 

Au&erdem bietet GEM ein um- 
fanoreiches Potential ftir Program- 
mierer. Viele Prozeduren werden 
nicht mehr von Hand programmiert, 
sondem einfach aufgerufen. So das 
Zeichnen eines Kreises, einer Gera- 
den, Ein-Ausgabe-Operationen und 
vieles mehr. Deshalb findet sich der 
hohe GEM-Komfort einheitlich in na- 
hezu alien Programmen. Wer GEM 
kennt, kann auch GEM-Programme 
bedienen. 

Dabei riickt die Tastatur ftir den 
Nur-Benutzer in den Hintergrund, 
Die meisten Operationen konnen 
mit der Maus durchgefuhrt werden. 
Allein das bequeme Zeigen auf Bild- 
schirmsymbole lost die gewiinschte 
Funktion aus. 

Auf Diskette mitgehefert werden 
auch das ST-Basic und ST-Logo. Bei- 
de I^ogrammiersprachen eignen 
sich aufgrund geringer Geschwin- 
digkeit und Fehlerhaftigkeit nur fur 
die ersten Schntte auf dem ST. (mi) 
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SPIELHALLE AUF DEI 
COMPUTER 



'J 



ELECTRIC DREAMS 

S OFTWA R E 



_ Mochen Sie Ihren Computer zum Nurburgring! Aber bei / » 

SUPERSPRINT werden nicht nur ein poor Schleifen gefohren. / », i 

Die 8 verschiedenen Rennsfretken mit Absperrungen, / I 

Sprungschonzen,Uber-undUnferfuhrungen,versteckten atari I 

I Abkurzungen, Olspuren und Wirbelsfurmen treiben Ihnen den ^.^^ / 

SchweiB auf die Stirn. Und wenn Sie vergessen, die „goldenen / 

.Schroubensthlussel* einzusammeln, verlieren Sie die Exfrapunkte, die Sie dringend brouthen. \ 

Ihre Aufgabe bei SUPERSPRINT: Seien Sie einfoch besser,schneller und konzentrierter als Ihre Konkurrenz. 

*tlMllo« DmjruMonJ GmbH Postfarh 7606 80 7000 Hamburg 7t Grog.mporl, wlholltn k,m dinlKhiprothrgtn Aula »u»g*. 
fifluil. Olltltbutaf At ioleioH Vtrtriri Oslerre.rh Koraiof. (ficluii* OWr.bulor - Vimitb S<h«n Iholt AG :(i(l«i< Dillrlbalgi) 



Thema 16-Bit-Systeme 



Wer hat welche 
Programme? 

Welche Software gibt es? Wie gut ist sie? Die flntworten darauf 
zeigen, ob Ihr Computer spater halt, was Sie sich von ihm ver- 
sprechen, denn: Ohne Software lauft nichts! 




er Amiga ist ein Marktneu- 
I ling. Zwar sind alle wichtigen 
. Bereiche mit guten Program- 
men abgedeckt, die Auswahl ist 
aber momentan noch zu gering. So 
kann man nicht zwischen funf oder 
zehn guten Grafikprogrammen wah- 
len, sondern nur zwischen drei. Was 
Datenbanken und Textverarbeitun- 
gen angeht, gibt es bislang sogar 
nur je ein Spitzenprodukt: WordPer- 
fect und Superbase. Diese nehmen 
es allerdings auch mit den besten 
Programmen fur etablierte Compu- 
ter auf. Hier kann man nur hoffen, 
daB mehr Firmen dem Beispiel von 
WordPerfect oder Precison Softwa- 
re folgen und ihre besten Produkte 
aus anderen Modellbereichen auf 
den Amiga umsetzen. 



Billig und gut: 
Public Domain 



In vielen Bereichen sind die be- 
sten Amiga-Programme aber un- 
ubertroffen. Das gilt besonders fur 
Grafik und Musik, da hier schon die 
Hardware hervorragende Funktio- 
nen vorgibt. Sowohl vom Umfang 
des Angebots her, als auch von der 
Qualitat. Wer gerne Trickfilme ge- 
stagen mochte, findet fur den Amiga 
fantastische Programme. Im Bereich 
Musik kann man zwischen Program- 
men flir den absoluten Laien bis zum 
MIDI-interessierten Profi wahlen. 

Obwohl es fur fast alle Program- 
miersprachen gute Produkte gibt, 
fehlt auch hier die Auswahl. Eine 
Ausnahme bildet Pascal, das bis- 
lang straflich vernachlassigt wurde. 

Betrachtet man das Software-An- 
gebot, stellt man ein Ubergewicht 
an Programmen fur den kreativen 
Benutzer fest. Die typischen Anwen- 
dungen furs Biiro oder zum Pro- 
grammieren sind noch unterrepra- 
sentiert. Im Unterhaltungsbereich 
Grafik, Musik und Spiele hat man ei- 
ne reichhaltigere Auswahl und ein 
breiteres Spektrum. (gn) 
MS-DOS ist der Standard im Com- 
puterwesen. Kein Wunder, daB es 
kaum ein Anwendungsgebiet gibt, 



das durch MS-DOS-Programme 
nicht abgedeckt wird. So ist fur Text- 
verarbeitung ein PC mit einem MS- 
DOS Textprogramm fast unerlaBlich 
geworden. Zweifellos setzen die 
hier verfugbaren Textverarbeitun- 
gen, Datenbanken und Tabellenkal- 
kulationen den MaBstab. Das Pro- 
blem ist allerdings der Preis. 
SchheBlich waren PCs bis vor kur- 
zem hauptsachlich dem Profi vorbe- 
halten. Dies spricht zwar fur die 
Qualitat der Programme, hat aber 
hohe Preise zu Folge. 

Da sich MS-DOS immer mehr 
auch im Heimbereich durchsetzt, 
kommen langsam auch qualitativ 
hochwertige Programme zu giinsti- 
geren Preisen auf den Markt. Aus 
den USA stammen gute Public Do- 
main-Programme, die immer haufi- 
ger auch bei uns in Europa vertrie- 
ben werden und fur wenig Geld viel 
Leistung bieten. Gering ist das An- 
gebot an Spielen unter MS-DOS. Ei- 
nen Lichtblick bieten da Adventu- 
res. Doch alle groBen Softwarehau- 
ser sind zur Zeit bemuht im PC-Be- 
reich FuB zu fassen, so daB auch hier 
der Stein ins Rollen kommt. 

Nicht leicht hat es der MS-DOS- 
Anwender mit Grafik. Ein Grund da- 
fur ist, daB es im MS-DOS-Bereich 
drei wichtige Grafikstandards gibt. 




Die PCs schneiden am schlechtesten ab. 
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Viele Programme unterstiitzen aber 
nur einen oder zwei. Unter Umstan- 
den wird der Kauf einer (manchmal 
teuren) Grafikkarte notwendig, nur 
urn ein bestimmtes Programm nut- 
zen zu konnen. Ansonsten ist jedes 
Gebiet der Grafikanwendung abge- 
deckt. 

Schlecht sieht es hingegen mit 
Musikprogrammen aus. Kein Wun- 
der, wenn man bedenkt, daB in ei- 
nem PC kein eigentlicher Sound- 
chip vorhanden ist. 

An Programmiersprachen hinge- 
gen herrscht kein Mangel. In dieser 
Hinsicht ist MS-DOS sogar Spitzen- 
reiter. Es gibt keine Programmier- 
sprache, die nicht fur MS-DOS-Com- 
puter erhaltlich ist. (rj) 



Unterschiedliche 
Verleilung 



Der Atari ST ist bis jetzt der meist- 
verkaufte 16-Bit-Computer im Heim- 
bereich. Entsprechend ist auch das 
Software-Angebot fur den ST spe- 
ziell auf den Heimanwender ausge- 
richtet. Auf dem Gebiet der Buroan- 
wendungen kann der ST noch nicht 
mit den MS-DOS-Computem mithal- 
ten. Erst mit dem Erscheinen des 
Mega-ST mit groBerem Arbeitsspei- 
cher und besserer Tastatur wird 
sich hier einiges andern. 

Die Spielewelle kommt jetzt beim 
ST ins Rollen, obwohl die meisten 
dieser Computer mit Monochrom- 
Monitor verkauft werden. Momen- 
tan sind viele Spiele, die den Farb- 
monitor voraussetzen, noch Umset- 
zungen von 8-Bit-Computern, aber 
es kommen auch hierfur verstarkt 
Spiele auf den Markt, die nur fur 
den ST geschrieben wurden. 

Grafik ist eine Domane des ST, vor 
allem in der hohen SchwarzweiB- 
Auflosung von 640 x 400 Bildpunk- 
ten. So gibt es eine Fiille von Zei- 
chenprogrammen. Manche CAD- 
Anwendungen taugen sogar schon 
fur professionelle Arbeiten. 

Durch seine MIDI-Schnittstelle ist 
der ST naturlich ideal fiir MIDI- und 
Musik-Programme ausgeriistet. Das 
Angebot reicht vom einfachen 
Sound-Editor uber Sampler bis zu 
anspruchsvollen Sequenzern. 

Programmiersprachen sind eine 
weitere Starke des ST. Ihre Fulle 
macht den ST fur Schuler, Studenten 
und Programmierer interessant. 
Zwar sind noch nicht alle Sprachen 
erhaltlich, aber was bis jetzt auf dem 
Markt ist, reicht selbst gehobenen 
Anspriichen. 0<1) 
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aB man sich beileibe nicht al- 
| les kaufen kann, wonach es 
dem Herzen eines Compu- 
tersbesitzers geliistet, ist eine Frage 
der Finanzen. So hat ein jeder seine 
Grenzen fur Investitionen. Was er fur 
das zur Verfugung stehende Geld 
nun bekommt, ist je nach Computer- 
system recht unterschiedlich. 

Wie bei alien Computern, gibt es 
auch bei der Amiga-Software starke 
Preisunterschiede. Die Software- 
Preise beginnen bei 29 Mark fur Bil- 
lig-Spiele und enden bei mehreren 
tausend Mark fur CAD-Programme. 
Fur Spiele mu6 man rriit knapp 60 bis 
100 Mark rechnen. Fur knapp 30 
Mark erhalt man zwar schon recht 
gute Spiele, kann aber keine Spit- 
zenklasse erwarten. Anders bei den 
teuren Spielen, die bis zu ISO Mark 
kosten. 

Wer viel mit Grafik und Video ar- 
beiten mochte, muB noch etwas tie- 
fer in die Tasche greifen. Die Stan- 
dard-Programme kosten zwischen 
200 und 300 Mark. Das gleiche gilt 
auch fur Musikprogramme, obwohl 
hier die Preise schon etwas niedri- 
ger liegen. 

Mager sieht es bei Textverarbei- 
tungen und Datenbanken aus. Hier 
mangelt es nicht nur an der Aus- 
wahl. Die guten Produkte sind auch 
nicht unter 200 Mark zu haben. Fur 
Superbase bezahlt man 250 Mark 
und WordPerfect, die beste Texrver- 
arbeitung, kostet sogar iiber 800 
Mark. Wer den Amiga also im Buro 
einsetzen will, sollte mit erheblichen 
Kosten fur die Software rechnen. 
Wie schnell die Preise hier ins Rut- 
schen kommen, ist nicht abzusehen. 
Vielleicht ist Vizawrite aber ein 
Trendsetter. Es sollte ursprunglich 
500 Mark kosten und ist jetzt schon 
fur 200 Mark zu haben. (gn) 



Preis-Spannweite 

Amiga, Atari ST, PC 
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Noten I Spiele 
Ami|» £^ Auri 51 PC 



8 Ohne Moos 
nichts los 

Der beste Computer taugt nichts, wenn die ndtigen Program- 
me teuer sind. Ein Blick auf die Software-Preise rentiert sich 
also. Was kosten die Programme? 



MS-DOS ist abgeschlagen 



Die Preisskala fur PC-Software ist 
eine Sache fur sich. Einerseits gibt 
es eine Menge an Public Domain- 
Produkten. Das sind frei kopierbare 
Programme, die ungefahr so viel ko- 
sten wie der Datentrager. Anderer- 
seits gibt es Software-Pakete bis zu 
40000 Mark. 

Was kostet eine gute Textverar- 
beitung unter MS-DOS? Fur 200 bis 
400 Mark erhalt man schon Textpro- 
gramme mit gutem Leistungsum- 
fang. Sie smd auf jeden Fall ausrei- 
chend, um hin und wieder einen 
Brief oder eine Arbeit zu schreiben. 

Braucht man allerdings Funktio- 
nen, die uber den iiblichen Rahmen 
hinausgehen, muB man sich schon 
mit Preisen von 1000 bis 2000 Mark 
anfreunden. 

Programme fur 
Arm und Reich 

Grafikprogramme fur MS-DOS 
gibt es wie jede PC-Software unter 
anderem auch kostenlos (Public Do- 
main). Nur ist hier das Problem, daB 
man im Gegensatz zu anderen Gat- 
tungen, wie Textverarbeitung, die 
Qualitat einiges zu Wunschen ubrig 
laBt. Die von der Industrie angebo- 
tenen Grafik-Programme bieten 
zwar sehr gute Leistungsmerkmale, 
sind aber auch entsprechend teuer. 
Grafik-Programme kosten momen- 
tan zwischen 400 und 2000 Mark. Es 
ist jedoch sicher, daB sie in nachster 
Zukunft auch zu wesentlich giinsti- 
geren Preisen angeboten werden. 

Bei Programmiersprachen hat 
sich dieser Preiswandel bereits voll- 
zogen. Die mteressantesten Compi- 
ler und Assembler liegen schon lan- 
ge unter der 400-Mark-Grenze. 

Generell sollen die Preise fur PC- 
Software sinken. Die Software-Indu- 
strie ist dabei, sich das groBe 
Heimanwender-Potential nicht ent- 
gehen zu lassen. (rj) 

Schwierig ist die Unterscheidung 
der Preise bei der Software des Ata- 
ri ST. Einige Programme kann der 
Heimanwender gerade noch bezah- 



Preis-Spannweite 

Amiga, Atari ST, PC 




Noten f Anwendung 

Aml|. SS AUrt ST CD PC 



Anwendungen sind teuxer als Spiele 

len, andere werden fur ihn uner- 
schwinglich bleiben — spezifische 
Problemlosungen beispielsweise. 

Die Biiroanwendungen auf dem 
ST sind ein typisches Beispiel des 
uneinheitlichen Konzepts. Eine Text- 
verarbeitung ist fur etwa 200 Mark 
zu haben, wobei es einige Produkte 
gibt, die weniger kosten und wel- 
che, die in Preislagen von etwa 1000 
Mark liegen. 

Ein einigermaBen vernunftiges 
Preisniveau besteht bei den Spiel- 
programmen. Die meisten Spiele 
liegen bei etwa 50 bis 100 Mark. 

Grafikprogramme sind preislich 
ahnlich angesiedelt wie die Textver- 
arbeitungsprogramme, 200 Mark ist 
der normale Rahmen. 

Im unteren Preisbereich bis etwa 
150 Mark liegen einfache Musikpro- 
gramme fur den ST-Soundchip. MI- 
Dl-Software wird in einer breit gefa- 
cherten Preisskala angeboten, die 
bei rund 100 Mark anfangt und bei 
etwa 600 Mark aufhort. 

So reichhaltig wie das Angebot 
der Programmiersprachen sind 
auch die Preise, Basic-Interpreter 
und Compiler kosten momentan zwi- 
schen 150 und 200 Mark pro Pro- 
gramm. (kl) 
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Thema 16-Bit-Systeme 



Gute Software 
ist alles 

Fur welches System bekommt man die besten Programme? 
Amiga, PC und ST spielen ihre Trumpfkarten aus. 



Computer konnen vielen 
Zwecken dienen. Will der ei- 
ne Anwender mit dem Com- 
puter seine Briefmarkensammlung 
katalogisieren, so mdchte der nach- 
ste lieber Programmieren. Ein drit- 
ter schlieBlich sucht einen Compu- 
ter als Videospielgerat, um sein 
Geld nicht mehr in Groschengraber 
werfen zu miissen. 

Die momentan lieferbare Softwa- 
re fiir den Atari ST wird dessen Lei- 
stungsfahigkeit noch nicht ganz ge- 
recht. Besonders im Bereich der Bii- 
roanwendungen geht die Entwick- 
lung leistungsfahiger Programme 
schleppend voran. Wenigstens gibt 
es jetzt schon einige leistungsfahige 
Textverarbeitungen. 

Im Bereich der Spiele ist es ahn- 
lich. Die Spieleprogrammierer ha- 
ben noch mit der Hardware zu 
kampfen. Dinge wie Sound und Spri- 
tes sind eben auf dem ST nicht so 
leicht zu programmieren wie auf 
dem C 64 oder ahnlichen Heimcom- 
putern. 

Obwohl der ST wegen seiner ho- 
hen Auflosung fiir Grafikanwendun- 
gen pradestiniert ist, nutzen die Ver- 
fugbaren Grafikpakete nicht alle Fa- 
higkeiten des ST optimal aus. Das 
heiBt aber nicht, daB die Program- 
me schlecht sind. Man wird auf we- 
nigen Systemen vergleichbares fin- 
den konnen. 




Noten f. Anwendung 

Amiga §PS Alan ST □ PC 



Dex PC glanzt hier mit einer eins 



Im Musikbereich, besonders im 
Zusammenhang mit MIDI, ist der 
Atari ST auf dem besten Wege die 
Nummer eins zu werden. Zwar ist 
momentan noch der Apple Macin- 
tosh das MaB aller Dinge, doch hat 
die ST Musiksoftware bald dessen 
Leistungsstand erreicht, wenn nicht 
gar iibertroffen. 

Keine Wunsche lassen die Pro- 
grammiersprachen fiir den ST offen. 
Ob es sich um Basic, Pascal, C oder 
Assembler handelt. Sie brauchen 
den Vergleich mit anderen Syste- 
men nicht zu scheuen. (kl) 



Leistungen 
ohne Grenzen 



In bestimmten Bereichen ist MS- 
DOS-Software nicht zu schlagen. Vor 
allem Textverarbeitung, Tabellen- 
kalkulation und Datenverwaltung 
setzen leistungsmaBig den MaBstab. 
Programme die hauptsachlich pro- 
fessionell eingesetzt werden, miis- 
sen eben bestimmten Anspriichen 
gentigen. 

Ahnliches gilt auch fiir Program- 
miersprachen. Die heutigen Compi- 
ler sind genauso einfach zu bedie- 
nen, wie Interpreter: Programm ein- 
geben und starten, fertig. Dabei 
sind die Compilierzeiten extrem 
kurz. 

Spiele hingegen sind noch proble- 
matisch. Gerade was die Grafik an- 
belangt, konnen sie dem Vergleich 
mit den Konkurrenten nicht stand- 
halten. Die verfiigbare Hardware 
wird nur zu einem Bruchteil ausge- 
niitzt. Setzt sich der PC aber erst ein- 
mal im Heimbereich durch, so daB 
sich ein hoherer Entwicklungsauf- 
wand fiir die Software-Hersteller 
lohnt, werden die PC-Spiele den 
Vergleich nicht scheuen miissen. 

Die gegenwartig verfiigbaren 
Grafikprogramme hingegen sind im 
Durchschnitt hervorragend. Ihre 
Funktionsvielfalt la/it keine Wun- 
sche offen, wenn man bereit ist den 
entsprechenden Preis zu bezahlen. 



Insgesamt ist die programmtech- 
nische Entwicklung noch nicht ab- 
geschlossen. Fiir die Zukunft sind 
immer noch Programme zu erwar- 
ten die MaBstabe setzen. (rj) 

Der GroBteil der Amiga-Software 
ist sehr anwenderfreundlich. Alle 
Programme unterstiitzen die Maus 
und arbeiten mit Fenstern und Pull- 
Down-Menus. Da der Amiga keinen 
Unterschied zwischen Grafik und 
Textdarstellung macht, benutzen 
viele Programme sogenannte Icons, 
die wichtige Funktionen als einprag- 
same Bilder darstellen. Was diese 
Anwenderfreundlichkeit betrifft, 
nutzen die meisten Programme die 
vorgegebenen Fahigkeiten des 
Amiga recht gut. 

Wo die Grenzen der Amiga-Soft- 
ware in der Zukunft liegen werden, 
ist heute noch schwer abzuschatzen. 
Die Hardware des Amiga bietet ei- 
ne uniibersehbare Fiille an Fahig- 
keiten. Das Problem sind die hohen 
Entwicklungskosten der Amiga-Pro- 
gramme. Der Amiga ist vor allem 
wegen seiner Spezialchips in sei- 
nem Inneren nur schwer zu verste- 
hen. Sie zu nutzen bedeutet fiir die 
Programmierer erst eine lange Ein- 
arbeitungszeit. Immerhin zeigen 
schon einige Programme unge- 
wohnliche Fahigkeiten, wie zum Bei- 
spiel Datenbanken, die auch Bilder 
und Tone speichem konnen. 

Besonders im Bereich der Spiele 
merkt man sehr deutlich, daB die 
Hardware nur zu einem bestimmten 
Grad ausgenutzt wird. Viele Spiele 
beeindrucken nur durch digitali- 
sierte Klange und Farbenpracht. 
Erst ein Software-Haus hat bislang 
versucht eine den Fahigkeiten des 
Amiga entsprechende neue Art von 
Spielen einzufiihren. Spiele, die ei- 
nem Kinofilm ahnlich sind, den Spie- 
ler aber in die Handlung eingreifen 
lassen. (gn) 
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Noten f. Spiele 

Amiga fH^ Atari ST I 1 PC 



Amiga-Spiele sind am besten 
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100 Stuck 99,- 
10 Stuck 49,- 



Drucker 

CITIZEN 1 20 D, wahlweise IBM / FX 80 Oder VC 64 
Interface incl. Traktor, AQQ 
deutschem Handbuch 490f" 

LSP 1 0, Test „Chip 1/87" nur 598,- 

MSP 1 0e 698,-, MSP 1 5e 898,-, MSP 20 968,- 
MSP251198,- 

Wir gewahren auf alle Citizen Printer zwei 
Jahre Vollgarantie (inclusive Druckkopf). 

NEC P6 nur 1298,-, P7 nur 1498,- 

EPSON FX 800 998,-, FX 1000 1298,- 

EX 800 1498,-, EX 1 000 1 798,-, LQ 800 1 698,- 
RX100 + incl. NLQ! nur 698,-, LX 800 648,- 

Disketten 

No Name doppelseitig, 
doppelte Dichte, 48TPI 
3,5", 2 DD, 135 TPI 

MAXELL 

5,25", MD1D 10 Stuck 19,90/100 Stuck 175,- 
3,5", MF1 DD 10 Stuck 39,-/1 00 Stuck 365,- 

Commodore 

PC 10 II, 640 KB, 2 Laufwerke, Monitor, 

AGA-Karte, Tastatur, MS-DOS, «r\r\o 
GW-Basic nur 1:7^0,- 

mit eingebauter e%cf\o 
20MBFestplatte ^070,- 

Monitore 

NEC, Multisync, JC 1401 P3E, 14" nur 1598,- 
PCD, 14", TTL, Amber, m. StandfuB, 20 MHz 298,- 
EGA, 14" nur 1298,- 

Weitere Angebote 

Seagate, 20 MB Festplatte als Einbaukit«* 

mit Kabel und OMTI-Controller / TOy- 

Akustik-Koppler DATAPHON S21 , 300 BD 249,- 
Neu! Die Supergraf ikkarte: 

GENOA SuperEGA HiRes 
CGA • HERCULES • EGA • PGA (640x480) 
CGA DOUBLE • HiRES (800x600) 
PGA-Modus: Treiber f. Lotus 1-2-3; Auto-Cad; 
Windows; GEM 

HiRes Modus: Treiber f. Auto-Cad; Windows; 
GEM; Deskto-Publishing nur 998,- 
ATI EGA-WONDER (800x560) 798,- 



Fragen Sie nach Grafik-Karten! 



PUC 
schlagt 

wieder zu: 

Star NL10 

wahlweise Centronics, 
IBM, VC64 Interface, mit 
FTZ-Nummer, original 
deutsche Ware mit 
deutschem EEC 
Handbuch QJJf 



Bondwell Computer 

Bond well BW8S 

1LW 3,5" 720KB, parallele und serielle 
Schnittstelle, 512KB RAM, MS-DOS 2.11 und 
GW-Basic, 80x25 LCD Bildschirm. super- 
twistet, beleuchtet, AnschluB fiir 
3,5" bzw. 5,25" LW, tragbar: 4,5 kg 2298,- 

Bondwell PC BW38 

Babycase, 640 KB RAM 8088-2, 4 oder 8 MHz 
schaltbar, Real time clock, parallele und 
serielle Schnittstelle, Sockel fiir 8087, 
MS-DOS 3.2 und GW-Basic 3.2, 
5 Expansion-Slots, 1 Laufwerk 1595,- 
2 LW 1695,-, 1 LW+ 20 MB Festplatte 2495,- 

Bondwell AT BW39 

Babycase, 1MB RAM, 1 LW 1,2 MB, 20 MB 
Festplatte 3,5" Miniscribe, 80286, 6 Oder 
8 MHz schaltbar, 80287 Sockel, 5 Expansion- 
Slots, MS-DOS 3.2 und GW-Basic 3.2, 
I/O Card, Monocrome Monitor, 
Herkules kompatible Grafikkarte 3995,- 



PC's, Zubehbr (Monitore, Karten, Co-Prozessoren, 
Speichererweiterungen u.s.w.) Rufen Sie uns an! 



.-I 



PUC Computer GmbH 

Peripherials • Utilities • Computers 
Orleanstr. 39 Ecke Gravelottestr. • 8000 Munchen 80 ■ Tel. 089/4488004 + 4488807 



COMPUTER 



Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei 

wertvollen Ptdmien: 




Pramie Nr. 

Allround-2D-Leerdiskerten 
5.25 ,48TPI 

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap- 
py-Computer«-Allround-Diskerten sind durch 
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexlo- 
cher fast fur alle Systeme geeignet. Sie sind 
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi- 
tot betragt jeweils mindeslens 1 MByte. In 
der praktischen »Happy-Computer«-Box 
sind sie immer gut aufgenoben. 



Pramie Nr. 2 
Copilot-Clip 



Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fur 
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder 
waagerechter Lage uberail sicher zu befesti- 
gen. 30 cm longer flexibler Dreharm. Leucht- 
kopf urn 360° schwenkbar. Der AnschluB- 
wert betragt nur 5W, Irotzdem ist sie lOx hel- 
ler als herkommliche leseleuchten. Anzu- 
schlie&en an Stromnetz (220V) oder Auto- 
steckdose (12V) 



»Happy-Computer« 
Wertgufschem 



Eine Pramie, die Ihnen viele Moglichkeiten 
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein- 
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge- 
gen einen oder mehrere Artikel Ihrer Wahl 
einlosen konnen. 

Ob Software, Buch oder Zeilschriftenver- 
lag. Erfullen Sie sich so Ihren personlichen 
Wunsch. 



Ihr Engagement lohni 
sich in doppelter 
Hinsicht: 

■ Sie selbst erhalten eine der 
drei wertvollen Prdmien als Dan- 
keschon Kir Ihre Verntittlung. 

■ Der neue Abonnent bexieht 
»Happy-Computeru kiinftig mit 
Mgenden Vorteilen: 

1 . Er versaumt keine Ausgabe und somit kei- 
nes der darin enthaltenen interessanten und 
aktuellen Themen 

2. Er ist immer luckenlos informiert. Nur als 
Abonnent erhalt er »Happy-Computer« Aus- 
gabe fur Ausgabe jeden Monat punktlich per 
Post direkt zu Hause zugestellt. 

3. Er nutzt den Preisvorteil und zahll fur 12 
Ausgaben jahrlich DM 66,-, start DM 78- 
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren 
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebuh- 
ren ubernimmt der Verlag. 



Bestellkarie mit 
Pramiengutschein 

Ich habe den neuen Abonnenten 
geworben: 

Ich hobe nebenstehenden Abonnenten fur Sie geworben. 

Ich wei6, doB Elgenwerbung ousgeschlossen isll &te sen- 
den Sie mit nach Eingong der Zohlung fOt dos neue Abonne- 
ment die 

iMtfakenan Copta.O'H _ GutlchKn 

□ MtsafeNr.1 □ MtaUNr.a □ PriM.Nr.3 

on lolgonde Anschtift: 



Ich bin der neue Abonnent: 

Jo, ich aborwuere das •Happy-Computer" rum ndcrtst- 
moglichen Terniin. Ich beziehe dos •Happy-Computer* bishei 
nocn nicht regelmafitg und mocfiie die \brteile e*nes personli- 
chen Abonnemerrts nutzen. 

Ich bezohle emschllefllich Frel-Haus-tieferung fur 12 Aus- 
gaben irn vorous, noch EnSatt der Rechnyrig 
.— , jdhrlich — . hdbiahrlich , — , vierteljohrlich 
□ |IxDM66.-| □ (2*DM33,-) U (4*0*1)6,50) 
(Auslandspreise smKe Impiejsum) 

Dos Abonnement verlSngert s>ch automaiisch urn ein 
wei«n» Jahr zu den donn gulllgen Bedingungen Ich fconn 
jederzeif zum Ende des bezahfton Zeitraumes kuncBgen. 
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Noma 



SnM* 



Ort 



O- 



DaWUnioicM' 

Boslellkarle mil Pramiengutschein austullen. ousschnelden und 
im Kuveri odet ouT einer Postkorto cinschlckon on. 

MarfclATachnlk Verlag Al.tiengc5olls.hofl 
»Happy-Cempular« Laier-Service 
PoiHach 1304 
8013 Hoar b. Munchcn 



DatwmnjManct"* 



Mit in bekonnt. do6 ich die Bmteflung innotholb von 8 fa. 
gen bei dot Besietlodrwie widorrufen kann. Zu' Vvbhrung de> 
Frist genugi die rechtzetHge Absendung des Wlderruts 

Ich bestotige dies dutch metne 2. Unionchriti. 



Dolum'UntwS'-.l' 



Thema 16-Bit-Systeme 



Wor< lit iImi J.r lypltclwii T«»tvtr«rk»IUnf-fro|r« 



*, 111 fur 



nrrcm. tDE *u*acknltt 1 1 b I lothak (rick ll»fll|»> Tonul tokeui Hllfo lople 
Losd.ei. flutter Qultt RUch«a*« li S*eWn Uk«rtr«f« Weckieln Zaiitu 
Uihl.a Sll Htlt elm Ortion oior fifcin Sic dsnn flnf .njikuchiLkci flat 
S»U« 1 () ? nicroioft Uori: 



Die Textverarbeitung Microsoft-Word gehort zu den bekann- 
testen MS-DOS-Anwendungen 





Das Madchen demonsttiert reizvoll die beeindruckende Amiga- 
Spielegrafik 



Auch unter CGA mit nur vier Farben sind auf PC ansprechende 
Grafiken zu realisieren 



An is SONIX V2.8 - Tht PItUd»i,-=>PB 





Dancing on MARS. -- ' 
The Pleiades. -:)PB 
Sarabande-J . S.Bach 



HutntrHEAD. 



B I Load 



5) ICancel I 



rile: DC 




Volume Tempo Transpose Tune 




So stellen sich Programme unter der Amiga-Benutzeroberflache 
Intuition dar 



A Filr Bgarboitfn Block For w aT Pr.ributr >.crrpkt u . -y ^j. »i , ; i . 

fl.JiC64WU.00C 

iflnrieitrcg. stern Iiefcrn. 

lUlo Khun iftflesprotnen. nuU dtr EnulaTinn dure ft flteignoic 
! Prograwlerung vn gestaltM uprdrn, daP ^le nogllthst scftflell 
j erf dlgt Hcbon cntsDrPthondcr Program icrung ie* fmilatnrs gtbi 
fe$ noch MCitere HoghchkcHpn. die fic'.cfwjridigkrit von Progrannre 
|«uf den ST zu crlinhcn, ocsondpr- dann, mom c, sitfi nn.it t an 

Proyr*nnp handett. die in utH-lmgctiung Jaufm In dirspn full )*.: 
[ M nflnliin noglitn, Voktcrpn, Mir drn cvnt_tlnrr VeHor dot GEH 

*uf CI nen RTS-Beftb! uniubipgrn. iu dm' dir mgrhar iyen tout mo 

die Mdhrond cincn Interrupts au'.gp'ji't t nprdpn, ntrhi «rni 
j angosprungpn wet-deft Di re hat unier indercn rut 'Mgr. dan dip 

Bhr 0>s KontrolHeld'. niiM nehi laufl. "ran der [nulatnr aMIv 
I 1ST. Da flan StC tiein r&4 -£nu ! -ttfjr flhnehm nuhl bPOtJIIBt Kt 

diet *bor (rein flctnbi lidi. Dri LOlm ii«t'u' \\\ rmr nhohti 
Hp<ch»iindigxei i . Mcitcrhia kann ca lu'tnrriMori -.nn, die Nun 
ebruschaluii. nder be&tn nutft allr RMionrn dw drtn 
r«taturprnf«5nr oo'rM'cn. «l0«t iu Ubprnrhnrc 
igft ?thlu» nodttc uh nrnh aiH Bin 'r-igr rhrgcRp" in»ie»q 





Viele Anwendungs-Programme arbeiten auf dem Atari ST unter 
GEM; so auch IST-Word Plus 

16-Bit -Soft ware im Bild 

Auf dieser Seite konnen Sie sich ein Bild davon ma- 
chen, wie sich typische Software auf den verschiede- 
nen 16-Bit-Systemen prasentiert. Das linke Bild oben 
steht stellvertretend fur MS-DOS-Anwendungs-Pro- 
gramme. Das Spiel »Space Max« zeigt auf der rechten 
Seite, da£ Unterhaltung auch mit PC SpaB macht. In 
der Mitte prasentiert der Amiga links seme Grafikfa- 



Neben gelungenen Flugsimulatoren gibt es fiir die Atari ST 
viele gute Spielprogramme 

higkeiten mit einer grofien Farbpalette. Rechts sehen 
Sie mit dem Musik-Composer »Aegis Sonix« ein An- 
wendungsprogramm, das die komfortable Benutzer- 
oberflache Intuition nutzt. Links unten demonstriert 
die Textverarbeitung »lST-Word Plus«, wie GEM-Pro- 
gramme auf den Atari ST aussehen. Auch Flugsimu- 
latoren zeigen die Spielfahigkeiten ernes Computers. 
Deshalb sehen Sie rechts unten den »Flightsimulator 
II« auf dem ST. (ja) 
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Themq 16-Bit-Systeme 



Blick in die 
I Zukunft 

Der Standard MS-DOS tritt gegen die 68000er-Computer an. 
Wie zukunftssicher sind die Computer der neuen Generation 
gegeniiber dem Altmeister MS-DOS? 



Wer einen Amiga kauft, 
muB sich bewuBt sein, 
daB er nicht vollig eta- 
bliert ist. Noch nicht. Die Zukunft C 
64 war auch ungewiB, als er neu auf 
den Markt kam. Doch inzwischen 
gibt es alles an Soft- und Hardware, 
was man sich wunscht. Er ist das 
MaB aller Dinge im Heimbereich. 
Ob der Amiga den gleichen Weg 
wie der C 64 gehen kann, ist reine 
Spekulation, Doch er besitzt die glei- 
chen Vorteile, wie seinerzeit der C 
64: eine gute Grafik und einen guten 
Sound. Er ist damit besonders fur 
Spiele und kreative Grafikanwen- 
dungen geeignet. Der Amiga bietet 
momentan die beste Grafik und die 
besten Soundeigenschaften von al- 
ien Computem unter 2000 Mark. Es 
ist zu erwarten, daB es gerade ftir 
diesen Bereich auch geniigend Soft- 
ware geben wird. Vor allem, da er in 
diesem Bereich quasi konkurrenz- 
los ist. Was der Amiga von Hause 
aus kann, muB man sich bei anderen 
Computem fur viel Geld dazukau- 
fen. Grafik- und Musik-Anwendun- 
gen konnten der Schrittmacher zum 
groBen Erfolg sein. 

Wer nicht gerne eingleisig lebt, 
kann auch etwas tiefer in die Tasche 
greifen und sich einen Amiga 2000 
kaufen. Er ist durch Zusatzkarten an 
alle Normen anpaBbar, kann also 
auch zum PC-kompatiblen System 
aufgerustet werden. Der Amiga 
2000 ist sogar schon auf einen neuen 
Prozessor, etwa einen 68020, vorbe- 
reitet. Auch das Betriebssystem 
wurde so gestaltet, daB es einen 
68020 und einen Mathematik-Copro- 
zessor unterstiitzt. Momentan sind 
der Amiga 2000 und die Erweite- 
rungskarten aber noch recht teuer. 

Wer einen Amiga 500 besitzt oder 
kaufen will, braucht aber auf eine 
solche Vielseitigkeit nicht zu ver- 
zichten. Jeder Amiga besitzt einen 
Systembus, der hinter einer Klappe 
verborgen ist. An ihn lassen sich Er- 
weiterungen anstecken, wie beim 
Amiga 2000. Verschiedene Firmen 



haben schon Zusatzboxen fur den 
Amiga 500 angekundigt. Durch die- 
se Boxen wird der Amiga 500 quasi 
zu einem Amiga 2000 aufgerustet. 
Wann diese Boxen kommen wer- 
den, steht aber noch nicht fest. Bis 
zur CeBIT '88 darf man mit den er- 
sten Boxen rechnen. Der Amiga ist 
also fur die Zukunft geriistet. (gn) 

Ein Kopf-an- 
Kopf-Rennen 

Nachdem IBM im Sommer seine 
neue Personal-System/ 2-Reihe vor- 
gestellt hat, ging das Gerucht um, 
MS-DOS sei am Ende. Microsoft 
konnte aber rasch die Gemiiter be- 
ruhigen. MS-DOS wird parallel zu 
PS/2 weiterentwickelt. 

Was macht MS-DOS so zukunftssi- 
cher? Man muB bedenken, daB zur 
Zeit weltweit ungefahr 10 Millionen 
PCs und {Compatible existieren, 
mehr als von jedem anderen Com- 
putertyp. Das ist ein Marktpotential, 
das seinesgleichen sucht. Fur Soft- 
warehauser bleibt deswegen der 
PC-Markt auf lange Sicht lukrahv. 

Dies ermuntert sie, leistungsfahi- 
ge aber erschwinglicne Programme 
auf den Markt zu bringen. Mit dem 
Ergebnis, daB MS-DOS fur den Heim- 
anwender immer popularer wird. In 
vielen Bereichen ist dieser Schritt 
schon vollzogen. PCs konnen mitt- 
lerweile mit den Preisen von reinen 
Heimcomputer-Systemen konkur- 
rieren. Ebenso ist schon eine groBe 
Anzahl preiswerter Software zu ha- 
ben. Richtigen Nachholbedarf hat 
MS-DOS hauptsachlich bei Spielen. 
Hier tritt aber gegenwartig die Wen- 
de ein. Fast alle groBen und bekann- 
ten Firmen, die Spielesoftware ent- 
wickeln, sind verstarkt um PC-Spie- 
le bemuht. 

Aber die Entwicklung ist noch 
nicht abgeschlossen. Vor allem in 
technischer Hinsicht nicht. SchlieB- 



lich ist der PC ein vollkommen offe- 
nes System. Sind heute erst Stan- 
dard-PCs ftir den Heimanwender 
erschwinglich, so laBt die Preisent- 
wicklung in Kiirze ebenso preiswer- 
te ATs und AT-Karten erwarten. In 
Verbindung mit einer hochauflosen- 
den Grafik-Karte geht dann auch 
softwaremaSig die Post ab. Schnelle 
Spiele oder grafische Benutzer- 
oberflachen, wie sie momentan nur 
auf groBen Computem ausreichend 
schnell laufen, werden dann kom- 
men. Auch Multitasking ohne nen- 
nenswerten Geschwindigkeitsver- 
lust ist denkbar. Denn die Grenzen 
der PCs liegen nur in den Ideen der 
Entwickler. (rj) 

Schon heute deckt das Software- 
angebot fur den ST die vorhande- 
nen Bediirfnisse zu 90 Prozent ab. 
Die Entwicklung geht derzeit ein- 
deutig zu mehr Qualitat, Ausschop- 
fung der Leistungsreserven bei sin- 
kenden Preisen. Ausgereizt ist der 
ST noch lange nicht. Weder von sei- 
ten der Software, noch von seiten 
der Hardware. 

Vielfach aus Bequemlichkeit wur- 
den fruher Programme in relativ 
langsamen Hochsprachen ge- 
schrieben. Dank der hohen Ge- 
schwindigkeit des ST lieBen sich da- 
mit schon gute Ergebnisse erzielen. 
Jetzt kommt langsam aber bestandig 
mehr Software auf den Markt, die in 
Assembler programmiert wurde 
und entsprechend mehr aus dem ST 
herausholt. 

180 000 Atari ST stehen heute allein 
in Deutschland. Damit ist der Punkt 
langst erreicht, ab dem sich die Soft- 
warefirmen gute Gewinne von ex- 
zellenten Programmen versprechen 
durfen. Und mit der Attraktivitat der 
Programme steigt die Anziehungs- 
kraft des Computers. Eine Spirale, 
die sich standig beschleunigt. In Zu- 
kunft ist noch mit vielen Uberra- 
schungen zu rechnen. 

Verschiedene Produkte und 
Neuerungen werden die Attraktivi- 
tat des ST weiter steigem. So ist der 
MS-DOS-Emulator nur noch eine 
Frage der Zeit. Sehr gute Emulato- 
ren in Softwaretechnik verleihen 
dem ST bereits hohe Kompatibilitat 
zum IBM-PC. Nur die Geschwindig- 
keit laBt noch zu wunschen iibrig. 
Die Zukunft gehort daher den Hard- 
ware-Emulatoren. 

Andererseits zeigt das von Atari 
inszenierte Verwirrspiel mit diver- 
sen Ankiindigungen, daB iiber die 
zukiinftige Produktlinie Uneinigkeit 
herrscht. Nicht nur Anwender, auch 
Softwarehersteller werden dadurch 
verunsichert. Der ST in dieser Form 
wird aber weiterleben. (mr) 
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Ohrvng ins La 

nd und gcfanrlich i»t das Horror-land, 
chone Prin/eiiin Alfiena «nt- 
Doch sie wird »ich roehen . . . 
von 100 Somurois flieftl in Athenai 
El gibt ihr die Kraft und den Mut, 
das Bote zu besiegenl 



» i 



Werden Sie Gryzor, der kampf- 
erproble Held, auf seinem Feld- 
zug gegen grausame Geschopfe 
fremder Wellen. Gefahren lauern 
iiberoll . . . Doch nichls kann Sie 
aufhalren, sich auch dem lelzten 
Kampf zu slellen, der Konfron 
tation mit der Verkorperung 
des Bosen! 



Denn tie wisssn nicht, 
was sie tun! 

Die Abenddammerung beginnl, und Sie 
befinden sich ouf dem Weg zu einem auf- 
regenden Rendezvous. Nur - Sie sind nicht 
allein! Mit der Dunkelheit kommt die Halb- 
welt auf die Straflen. Skrupellose Outlaws, 
die nur ibre eigenen Gesetze kennen. 
Die Liebste wartet - stellen Sie sich 
der Gefahrl 






1 B»rw«,ch 


H.-R.Henning 
Programmieren mil 
Amiga-Basic 

1987, 360 Seiten, 
inkl Diskette 

Eine praxisbezogene Elnfuh- 
rung in die Programmierung 
mil Amiga-Basic. Mit 100 Pro- 
grammen und vielen Beispie- 
len sowie einem Malpro- 
gramm und einer leislungs- 
fahigen Daleiverwallung. 
Beslell-Nr. 90434 
ISBN 3-89090-434-3 




rofu'iiiwiuci'di mit 

XMIGA- 
BASK £ 




DM 59,-/sFt 54.30/6S 460,20 





DELUXE Graf ik 
mit dem 




M. Breuer 
DELUXE Gralih mil dcm Amiga 

1987, 370 Seilen 

Schrittweise Einfuhrung anhand 
uberschaubarer 8eispiele und Anwen- 
dung der wichligslen Befehle. Daten- 
auslausch zwischen den Programmer 
Tips und Tricks fur jeden Anwender. 
Besl.-Nr. 90412 
ISBN 3-8909O-412-2 
DM 49,-'sFr 45.10V6S 382.20 



M. Breuer 

Das Amiga 500-Buch 

1987, ca 450 Seilen 
Eine ausfiihrllche Einfuhrung In die 
Bedienung des Amiga 500. Das 
Handbuch dienl als Nachschlage- 
werk boim alltoglichon Einsalz. 
Beslell-Nr 90522 
ISBN 3-89090-522-6 
DM 49,-'sFr 45.10/6S 382,20 




AMIi 




ielen 



Kremser/Koch 

Amiga Programmierhandbuch 

1987, 390 Seilen, 
inkl. Diskette 

Eine Super-Einfuhrung in die 
-Interna- des Amiga: die wichlig- 
slen Systembibliotheken. die das 
Betriebssyslem zur Verfugung 
stellt. werden ausfuhrlich an- 
hand von Beispielen in C erklart 
Beslell-Nr. 90491 
ISBN 3-89090-491-2 
DM 69,-/sFr 63.50/6S 538.20 





Bantam Books 

Das Amiga-Dos-Handbuch fiir Amiga 500. 
1000 und 2000 

Augusl 1987, ca. 300 Seiten 
Die Pllichtlekture fur jeden Commodore-Amiga-Anwen- 
«r und Programmierer: eine Entwickler-Dokumentation I 
zum Amiga-Dos-Betriebssyslem, Version 1.2. Program- 
mierung, interne Dalenslruklur und Diskettenhandling. 
Beslell-Nr. 90465 
ISBN 3-89090-465-3 
ca. DM 59,-/sFr 54.30/6S 460,20 



Dr.E.Huckert 
Amiga: C in Beispielen 

1987, ca. 280 Seiten. inkl. Diskette 

Erste C-Programme. Dalen und Datenlypen, 

Operatoren. Befehle, Eingabe und Ausgabe, 

Arrays und Pinter. Strukluren und Verbunde. 

Prozeduren. der C-Praprozessor. 

Besl.-Nr. 90539 

ISBN 3-89090-539-0 

DM 69,-/sFr 63.50/6S 538,20 



Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler, in Computerfachgeschaften oder in den 
Fachabteilungen der Warenhauser. 
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Irrtijmer und Anderungen vorbehallen. 

Markt&Technik 

Zeitschriften ■ Bucher 
Software ■ Schulung 

Markl &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-SlraBe 2, 
8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0. 
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerslrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656, 
6STERREICH: Rudolf Lechner&Sohn. HeizwerkslraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (02 22) 677526, Ueberreuter 
Media Handels- und Verlagsges. mbH (GroUhandel), Alser S1ra8e 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 481538-0 




Fragen Sie bei Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostenlosen Gesamtverzeichnis 
mit iiber 200 akluellen 
Computerbiichern und Software. 



16-Bit-Systeme Thema 



Was noch zu 
sagen bleibt ... 

Drei leistungsstarke Computer warden gegeneinander gete- 
stet. Jeder hat verschiedene Qualitaten und Schwachen. Gibt 
es e inert eindeutigen Testsieger? 




er Test ist vorbei, die Zahlen 
I und Fakten liegen auf dem 
Tisch. Drei Computer-Typen 
wurden unter vielen Aspekten, nach 
vielen Kriterien verglichen. Ihre 
Hard- und Software wurde intensiv 
untersucht, ihre Zukunftsaussichten 
ausgelotet. Doch eine Frage bleibt 
scheinbar unbeantwortet: Wer ist 
nun besser: PC, Amiga oder Atari 
ST? Diese Frage konnen und wollen 
wir so generell nicht beantworten. 



Warum ktiren wir keinen Testsie- 
ger? Nicht weil wir uns nicht trauen, 
sondern weil es Ihnen gegeniiber 
nicht fair ware. Man kann bei den 
drei Computern nicht eindeutig sa- 
gen, welcher der Beste ist, Keiner 
ubertrifft seine Konkurrenten so ein- 
deutig, da6 man inn zum Sieger er- 
klaren kdnnte. Einen Sieger rechne- 
risch zu ermitteln, ist zwar denkbar, 
doch das Ergebnis hat keinen ech- 
ten Aussagewert. Denn bei alien 



Fakten kommt es trotzdem auf den 
Menschen an, der den Computer 
benutzen will. Welcher Computer 
fur Sie am besten geeignet ist, kann 
man nur durch genaues Abwagen 
zwischen den Vor- und Nachteilen 
herausbekommen. Ihr Computer 
muB zu Ihnen passen und nicht zu ei- 
nem anonymen »Durchschnittsan- 
wender«. Nur Durchschnittsmen- 
schen kaufen Durchschnittscompu- 
ter. Wer seinen Computer mit Herz 
und Verstand wahlt, braucht einen 
Computer, der zu seinen individuel- 
len Vorlieben paBt, wie ein MaBan- 
zug. Das Fazit lautet daher: Es gibt 
keinen Universal-Computer, der al- 
le gliicklich macht. 

Zusammen mit dem Haxdware- 
Vergleich (Happy-Computer 10/87) 
kennen Sie jetzt alle Fakten, um sich 
selbst ein Bild zu machen und den 
besten Computer fur Sie zu finden. 
Weitere Entscheidungshilfen finden 
Sie auf den folgenden Seiten. (gn) 




Anwendung Spiels 
■ Arnica HI Alan ST CD PC 



1 6-Bit-Systeme im Vergleich (Software) 



Der ST ist ein Allroundtalent 





Amiga 


Atari ST 


MS-DOS 


(exemplarisch:) 


(Amiga 500) 


(Atari ST 1040) 


(Schneider 
PC 1640) 


Komfott 






3 (GEM) 


(Lieferumfang): 


2 


2 


4,5 (MS-DOS) 


Softwareangebot 






1/5 


(Anwendung/Spiel): 


3,5/3,5 


2/2,5 


Preis-Spannweite: 


3/2 


2,5/1,5 


4,5/3,5 


Leistung: 


2/1,5 


1,5/2 


1/4,5 


Anwendung: 


2.6 


2 


2,8 (MS-DOS) 


Spiele: 


2,3 


2 


4,3 


tibertrag aus Happy-Computer 


10/87 




2.1 


Praxiswert: 


2,8 


2,7 


Spielevoraussetzung: 


1,2 


2.3 


2,5 


Gesamtergebnis 








Anwendung: 


2,7 


2,4 


2,4 (MS-DOS) 


Spiele: 


2 


2,2 


3,4 



Wie erwartet, erwies sich die 
»Notenkonferenz« als schwierig. 
Die zustandigen Redakteure ver- 
teidigten ihre Schiitzlinge, wo es 
nur ging. Trotzdem einigten wir 
uns auf ein Ergebnis. 

Zu den einzelnen Punkten: Un- 
ter Komfort benoten wir die im 
Lieferumfang enthaltene Benut- 
zeroberflache. Beim Amiga 500 
also die Intuition, beim Atari ST 
GEM und beim Schneider PC 
stellvertretend fur die Gilde der 
MS-DOS-Computer ebenfalls 
GEM. Dabei unterscheiden sich 
die beiden GEM-Versionen im 
Leistungsumfangerheblich. Weil 
GEM nicht jedem PC beiliegt, fin- 
den Sie auch eine Wertung des 
Betriebssystems MS-DOS. 



So fiel die Entscheidung 

Beim Software-Angebot zahlt 
die Anzahl der kauflichen Pro- 
gramme. In dieser Sparte erhielt 
der Amiga zum Beispiel die Note 
3,5. Diese Note bedeutet aber 
nicht, daB es bestimmte Software 
nicht gibt. Es fehlt nur die Aus- 
wahl. 

Der nachste Punkt ist die 
Preis-Spannweite. Dort steht die 
Note 1,5 des Atari ST im Bereich 
Spiele dafur, daB die Programme 
im Durchschnitt zwischen 20 und 
150 Mark kosten. Die Note 4,5 bei 
Anwendungen fur PCs bedeutet, 
daB man im Durchschnitt zwi- 
schen 200 und 400 Mark fur 
brauchbare Software bezahlen 
muB. Die Leistungsfahigkeit sagt 
aus, was die Anwendungs- und 



Spiel-Programme in der Regel 
leisten und ob sie die Hardware 
auch ausnutzen. 

Achtung: Alle Noten beziehen 
sich jeweils auf den Durchschnitt 
der erhaltlichen Software. Zum 
Beispiel gibt es durchaus einige 
gute Anwendungsprogramme 
um 150 Mark fur PCs. Das Gros 
liegt aber weit daruber. 

Die Noten fur Anwendungen 
und Spiele sind getrennt aufge- 
fuhrt. Damit kann jeder die Com- 
puter seinen Vorlieben entspre- 
chend beurteilen, In die Anwen- 
dungsnote gingen die vier Werte 
zu gleichen Teilen ein. Die Spiel- 
note setzt sich nur aus den Noten 
fur Angebot, Preis-Spannweite 
und Leistung zusammen. (rj) 
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Mogen Sie den langweiligen 
Computer-Einheitsbrei? 
Ich nicht. Deshalb mag ich 
den Amiga. Wenn ich mir die Alter- 
nativen zum Amiga ansehe, finde ich 
im Vergleich zum Urahn ZX 81 nur 
mehr Speicher, einen anderen Vi- 




Gregor Neumann mag seinen Amiga 



deochip und eine leistungsfahigere 
CPU. Aber sonst hat sich nichts ge- 
tan. Was ich vermisse, sind die 
Ideen. 

Der Amiga hingegen ist neu und 
steckt voll kreativer Ideen seiner 
Entwickler. Wer sich mit ihm be- 
schaftigt, muB daher ebenfalls krea- 
tiv sein. Wer in alten, eingefahrenen 
Schienen denkt, wird den Amiga nie 
verstehen. Dieser Computer ist 
mehr als ein simpler, iiberalterter 
Standard oder ein vor Speicher aus 
den Nahten platzender Rechen- 



kiinstler. Fur mich fangt der Amiga 
dort an, wo die anderen aufhoren. 
Nicht der Computer steht im Vorder- 
grund, sondern der Mensch, der ihn 
bedient. Denn der Amiga ist nicht 
nur bei den herkommlichen Aufga- 
ben sehr schnell, sondern offnet 
auch eine neue Dimension im kreati- 
ven Bereich bei Musik und Grafik. 

(gn) 

Was ich mir fur einen Com- 
puter kaufen wiirde? Die- 
se Frage habe ich fur 
mich bereits beantwortet. Weil mich 
technisch iiberladene Spielzeuge 
und unausgegorene Billig-16-Biter 
mit Schwabbel-Tastatur nicht iiber- 
zeugen konnen, entschied ich mich 
fur einen MS-DOS-PC. Da habe ich 
die Sicherheit. schon heute prak- 
tisch ]ede nur erdenkliche Software 




PCs sind seine Welt: Thomas Jacobi 



zu bekommen. Und aufgrund der 
enormen Verbreitung (Industrie- 
standard!) gilt das auch fiir die Zu- 
kunft. Das gibt mir das sichere Ge- 
fuhl. richtig gewahlt zu haben. Aber 
auch technische Werte wie ausge- 
reifte Elektronik und nicht zuletzt die 
Tastatur sorgen fiir meine langfristi- 
ge Zufriedenheit. Und ich kann aus 
einem schier unermeBlich groBen 
Pool verschiedenster Hardware-Er- 
weiterungen schopfen. 

Der Reiz des Neuen verfliegt nur 
allzu schnell — die Werte des Besse- 
ren indes zahlen lange . . . Qa) 

Fiir mich hat der Atari ST die be- 
sten Trumpfe. Als hochkarati- 
ges Allroundtalent bietet er 
den mit Abstand preiswertesten Ein- 
stieg in die Welt der 68000er-Lei- 
stungsgiganten. 

Der ST ist der Computer fiir Ken- 
ner. Er ist kein uberziichteter Para- 
diesvogel mit 4096 Farben und Ste- 
reosound, die keiner braucht. Er ist 
nicht (wie seine Konkurrenz) an der 




Matthias Rosin setzt auf den ST 



Mehrheit der Anwender vorbeient- 
wickelt. Seme Leisrungsmerkmale 
sind sorgfaltig aufeinander abge- 
stimmt. 

Mein ST muB sich hauptsachlich 
in Textverarbeitung, Datenbanken 
und Zeichenprogrammen bewah- 
ren. Daneben programmiere ich 
haufig. Dabei wird die tagliche Ar- 
beit mit dem ermiidungsfreien und 
augenfreundlichen SchwarzweiB- 
Monitor zur Freude. Ein Vorteil, den 
ich nicht mehr missen mochte. 

Er bietet Klasse fiir die Masse. Die 
Verkaufszahlen und das hochwerti- 
ge Softwareangebot sprechen da ei- 
ne deutliche Sprache. Ich binsicher, 
auch in Zukunft einen modernen 
Computer zu besitzen. 

Fiir mich ist der ST der personlich- 
ste aller Computer. (mr) 
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Drei Zeitschriften aus dem Hause Markt Technik 



Bucher rund um die 

Atari ST 




I \IW\WI<H 




0. Hartwig 

Atari ST fur Insider 

1987, 299 Seilen, inkl. Diskette 
Systemprogrammierung unler TOS und GEM: Grafik- 
routinen in C. Quick-Reference-Guide mil BIOS-. XBIOS- 
und GEM-DOS-Funklionen, Systemadressen und Speicher- 
belegung, Tips und Tricks 
Best.-Nr 90423 
ISBN 3-89090-423-8 
DM 49,-/sFr 45,10/oS 382.20 



# none 

Programmiefum Best 
unter TOS m 

ATARI ST 



P. Rosenbeck 

C-Programmlerung unter TOS'Atari ST 

1986, 376 Seiten 

Einfuhrung in Systemprogrammierung am Beispiel eines Dis- 
kettenmonitors. Einsatz von BIOS-Roulinen. Software-Engineering | 

..-Nr. 90226 
ISBN 3-89090-226-X 
DM 52,-'sFr 47,80/oS 405,60 




ami st 

PROGRAMMRPttAXt 



..ATARI 

FUR INSIDER 



HI 



Muus/W. Besemhal 
Atari ST Programmierpraxis GFA-BASIC 2.0 

1987. 344 Seiten, inkl. Diskette 
TipsSTricks zu 3-D-Grafik. Formular- und Fenster- 
verwaltung. umfangreiches Belehlsverzeichnis. 
Beschreibung des Compilers. Einbindung von 
Betriebssystem-Routinen. 
Best.-Nr 90435 
ISBN 3-89090-435-1 
DM 52,-/sFr 47.80/oS 405.60 



iVollschlager 
Atarl-ST-Assembler-Buch 

1987, 300 Seiten. inkl. Diskette 

I Ein 68000-Kurs mil vielen Beispielen. Mil Tips 
lur das Einbinden von Assemblerroulinen in 
Hochsprachen und ausfuhrlichem Verzeichnis 
alter GEM-DOS-, BIOS- und XBIOS-Funklionen. 

I Best.-Nr. 90467 
ISBN 3-89090-467-X 
DM 59,-/sFr 54,30/oS 460,20 




H 



SEMBLER-BUCH 



Programmieren 
mit 





Mathy I 
Programmierung von Grafik & Sound 
auf dem Atari ST 

1987, 383 Seiten, inkl. Diskette 
Vermittell dem Pascal- und C-Programmierer 
die Grundlagen zu einer erfolgreichen Grafik- 
und Soundprogrammierung auf dem Atari ST. 
Beschreibung der Grafikhardware und eine 
ausfiihriiche Besprechung der im TOS imple- 
menlierten Gratikroutinen. 
Best.-Nr. 90405 
ISBN 3-89090-405-X 
DM 52,-/sFr 47.80/6S 405.60 



R.Aumiller.'D.Luda 
Programmieren mit 
Forth Atari ST 

1987, 531 Seiten. inkl Diskette 
Eintuhrung in Forth. Ausluhrtiche 
Darstellung der Programmierung 
unler GEM Nulzung der Grafik- 
befehle Sprites und GEM-TOS- 
Aufrule. 
Best.-Nr. 90237 
ISBN 3-89090-237-5 
DM 49,-/sFr 45.10'6S 382.20 



mxtJSmamAxa 

ST PASCAL 



P Wollschlaeger 
I Atari ST Programmierpraxis 
I ST Pascal 

1 1987, ca. 250 Seilen. 

inkl. Diskette 
I Eine strukturierte Anleitung 

zum professionellen Pro- 
| grammieren unter ST Pascal 
I (Plus). Mil vielen Beispielen 
I fur Line-A-Gralik. Sprites. 

Multitasking, GEM- 

und maschinennahes 

Programmieren. 

Best -Nr 90490 

ISBN 3^9090-490-4 

DM 59,-/sFr 54.30/6S 460.20 



1 



Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem 
Buchhandler. in Computer-Fachgeschaften Oder in den 
Fachableilungen der Warenhauser. 




£ ^^^^ -AA^m 

Markt&Technik 

Zeitschriften • Bucher 
Software ■ Schulung 

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 
8013 Haar bei Munchen, Telefon (089) 4613-0. 
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 41 5656, 
OSTERREICH: Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerksiraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526. Ueberreuter 
Media Handels- und Verlagsges.mbH GroBhandel, Alser SlraBe 24, A-1091 Wien, Telefon (0222) 481538-0 




Fragen Sie bei Ihrem 
Buchhandler nach unserem 
kostenlosen Gesamlverzeichnis 
mit uber 200 aktuellen 
Computerbuchern und Software. 
Oder fordern Sie es direkt 
beim Verlag an! 



16-Bit-Systeme Thema 



Die richtige 
Mischung 

Den perfekten Computer gibt es nicht. Trotzdem laftt sich aus 
den Testkandidaten der Computer herausfiltern, der fiir Sie 
genau der richtige ist. 



In diesem Teil unseres groBen 
Vergleichstests haben wir das 
Thema Software behandelt und 
festgestellt, daB es durch die vie- 
len Bewertungskriterien auBerst 
schwieng ist, herauszufinden, wel- 
cher Computer sich fur wen eignet, 
Es gibt viele Faktoren, die man be- 
riicksichtigen muB, So ist die Hard- 
ware des Amiga der des PC iiberle- 
gen. Doch was niitzt die beste Hard- 
ware, wenn es noch zuwenig Pro- 
gramme gibt, um sie entsprechend 
zu nutzen? Es ist zwar abzusehen, 
daB die Software-Firmen in zuneh- 
mendem MaBe die Computer der 
neuen Generation, Atari ST und 
Amiga, bei der Programmentwick- 
lung beriicksichtigen werden. Doch 
allein darauf kann man nicht speku- 
lieren. Fiir welches Gerat soli man 
sich also entscheiden? 

Unsere Entscheidungshilfe be- 
steht aus einem Programm, das auf 
jedem Computer in Basic lauft. Es 
gibt aus, welches der richtige Com- 
puter fur Sie ist. In der Tabelle sind 



die Bewertungen fiir alle Hardware- 
kriterien in die Bereiche Spiele und 
Praxis aufgeteilt. 

Gute Hardware — 
tolle Programme 

Im ersten Teil unseres Vergleichs 
wurden die Hardware-Eigenschaf- 
ten mit Noten von 1 bis 6 bewertet. 
Diese Noten finden Sie allerdings 
ohne die dazugehorigen Daten in 
der Tabelle wieder. Anhand dieser 
Tabelle wird spater der auf Ihre 
individuelle Vorstellungen zuge- 
schnittene Computer ermittelt. 

Da die Hardware der verschiede- 
nen Computer bei spateren Anwen- 
dungen verschieden stark zum Tra- 
gen kommt, miissen sie auch unter- 
schiedlich gewichtet werden. Denn 
Grafikanwendungen sind auf eine 
hohe Auflosung angewiesen, wah- 
rend Dateiverwaltungen einen 
schnellen Diskettenzugriff zur Da- 
tenverwaltung erfordern. Erkenn- 



bar wird, daB fiir jede Anwendung 
eine spezielle Hardware erforder- 
lich ist. 

Geben Sie jetzt das Basic-Pro- 
gramm in Ihren Computer ein. Nach 
dem Speichem starten Sie das Pro- 
gramm. Sie miissen jetzt eingeben, 
wie wichtig die einzelnen Kriterien 
fiir Sie sind. Danach errechnet das 
Programm mit Hilfe der Tabellen- 
werte den Computer, der Ihren An- 
forderungen am nachsten kommt. 

Um Ihnen eine Entscheidungshil- 
fe bei den einzelnen Hardware-Ei- 
genschaften zu geben, legen wir Ih- 
nen die einzelnen Kriterien mit einer 
kurzen Erklarung nochmals dar. 

1. Preis/Leistungsverhaltnis: Was 
bekomme ich fiir mein Geld? Habe 
ich hohe Folgekosten (Zusatzplati- 
nen, Speichererweiterungen)? 

2. Grafik und Farbe: Spiele brau- 
chen eine gute Grafik und viele Far- 
ben. 

3. Speicher (Spielwert): Je mehr da- 
von zur Verfugung stent, desto kom- 
plexer diirfen Programme sein. 

4. Joystick und Maus: Joysticks sind 
wichtig fiir Spiele, mit der Maus wer- 
den Benutzeroberflachen gesteu- 
ert, 

5. Rechengeschwindigkeit: Je hoher 
der Arbeitstakt (in MHz), desto 
schneller werden Programme ab- 
gearbeitet. 

6. Sound: Soundchips und -Prozesso- 
ren haben groBe Qualitatsunter- 
schiede, vom einfachen Piepsen bis 
zur digitalcn Wiedergabe. 

7. S/W-Grafik: Sie schont die Augen 
bei langem Arbeiten. 



Geratebezeichnung: 


PC 1640 


Popular500 


MBC 
16/P2 


Z 148 


Prot-XTIO 


VX 88 


XPC 


Science XT 


520ST 


1040ST 


A 500 


A 1000 


Preisleistung: 


1,0 


3,0 


3,0 


3,0 


2,0 


2,0 


3,0 


2,0 


1,0 


1,0 


1,0 


1,0 


Spielvoraussetzongen; 


Gratik (Farbe): 


2,0 


'1.0 


4.0 


4.0 


2,0 


4,0 


6,0 


4,0 


3,0 


3,0 


1,5 


1.5 


Speichervolumen: 


2,0 


3,0 


2.S 


3.5 


4.0 


2,5 


3,0 


2,5 


1.5 


1,S 


1,5 


1.5 


]oystick-/Maus: 


2,0 


3,0 


5,0 


9,0 


3,0 


3,0 


3,0 


3,0 


1,5 


1,5 


1.S 


1,3 


Geschw. (CPU) 


2,5 


4.0 


3,5 


3.0 


2,5 


2,0 


3,0 


3.0 


2,0 


2,0 


2,3 


2,5 


Sound: 


4,0 


4,0 


4.0 


4,0 


4,0 


4,0 


4,0 


4,0 


3.0 


3.0 


1.0 


1,0 


Praxis wert: 


Grafik (SW): 


1,5 


4.0 


4,5 


4,0 


1,3 


1,8 


1,5 


1,5 


1.5 


1.5 


s.o 


S.O 


Speichervolumen: 


2,0 


3,0 


2,5 


3,5 


4,0 


2,5 


3.0 


2,5 


1.5 


1.5 


1,5 


1.5 


Geschw.(Disk): 


2.0 


4,0 


3,0 


3.25 


2,0 


2,0 


2,75 


2,78 


2,S 


2.5 


2,78 


2,75 


Coprozessoren: 


6,0 


6,0 


6.0 


6.0 


6,0 


6,0 


6,0 


6.0 


6,0 


6.0 


2.0 


2,0 


Taslalur: 


2,0 


2,0 


2.0 


2,0 


1,3 


2,0 


2,0 


1.8 


3.0 


3,0 


2.0 


3.0 


Handhabung: 


2,0 


3.0 


2,0 


2,0 


2.0 


2,3 


4,0 


1.S 


2.0 


2,0 


2.0 


2.0 


Schnittstellen: 


2,0 


2,5 


3,0 


3,0 


2.S 


3,0 


2,5 


2.8 


1.0 


1,0 


2.0 


2,0 


Handbilcher: 


2,0 


2,5 


2,0 


2.0 


5.0 


3.0 


S.5 


2.0 


2.3 


2,5 


2.0 


2.0 


Prozessor: 


2,0 


2.5 


2,5 


2.5 


2.5 


2.0 


2.3 


2,5 


I.S 


1,5 


1.5 


1.5 


Laufwerke: 


3,0 


3,0 


2.0 


2.0 


3,0 


3,0 


1,5 


3,0 


3,0 


2.8 


2,8 


2,3 


Lieferumfang: 


1.5 


4.0 


2.5 


3,0 


4.0 


2.0 


3,0 


l.S 


2.0 


2,0 


2.0 


2.0 


Steckplatze: 


1.0 


5,0 


4.0 


5.0 


1.0 


2.0 


2.0 


2,0 


6.0 


6.0 


5,0 


2.0 


Plaiz fiir LW: 


2,0 


2.0 


2.0 


2,0 


i.O 


2,0 


1.0 


1,0 


6,0 


5.0 


8,0 


8.0 


Gesamrwertung: 


Plazlerung: 
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1 REM ******************************* 




9Sfi PPTNT fi-JT-TP P ^ H THPH H-JT-H*-A* 
nun j o Cfi ir a s n i nLn n — c . n*— rt» 


2 REM * ENTSCHEIDUNGSHILFE 16 BITER * 






3 REM * VON H. WOERRLEIN 


4. 


J. 1987 * 




1000 DATA'^CHNFTHFR PC 1640" 1 ????*»41 ',9 9 


4 REM * TRAGEN SIE IN 


ZEILE 1012 * 






5 REM * EINEN BELIEBIGEN 


PC EIN. * 




1 fim nATA"POP[1T AP ^flfl" ^d^^ddd^dfi?^?^ 


S REM ******************************* 




, Of Cm O, 0,1, 3) £ 


7 DIM W(19> 








\\jQZ DAiA bANYU MBC 16 rLUb Z , 3 , 4 , £ . , , o . , 4 , 4 . 


8 PRINT'BEWERTEN SIE JEWEILS 


MIT MAX. 10 PUNKTEN" 


. l. . o . o . u , Z , Z , J , ^ . Z . ._< . i. , Z . o . 4 . 


10 INPUT " PRE I SLE I STUNG 




";W(D 




indfl nflTi"? TTU ITH 7 "^A r k*\'\'kAA'^'\'k Of\ R 


20 INPUT "GRAF IK (FARBE) 




: ";W(2) 






30 INPUT-SPEICHERVOLUMEN 




: ";W(3> 




1004 DAI A rKOl-Al 10 , Z, Z. 4, o,Z. 0,4, 1.0,4.£.D, 1.0. 


40 INPUT"JOYSTICK/MAUS 




: ";W<4> 




£,£.0,0,1. O.J, 4, 1, 1 


50 INPUT "GESCHW. (CPU) 




: " ;W(5) 




1 Arte. T\hTl\"\IV Rft" O A O K l\ O A 1 l\9(LOf!99(^ 
I UUO L»n In V A 00 ,Z,4,<l.0.0,£,4,1.0,«:.0,£ l D,£,<:.0 l 


60 INPUT' SOUND 




: ";W(6) 




O O O O 1 1 

, o,2,o, 2 , Z , Z 


70 INPUT"GRAFIK (SW) 




: " ;W(7) 




100b JA 1 A Art, , o , o , , o , o, 4 , 1 . , o , z . /o , D , Z , 4, £ . 0, . 


80 INPUT"SPEICHERVOLUMEN 




: M ;W(8) 




5, 2. 5. 1. 5, 3, 2, 1 


90 INPUT'GESCHW. (DISK) 




: " ;W(9) 




1007 DATA SCIhNCE AT ,2,4,2.0,o,o,4,1.0,Z.0,Z. /5,b 


100 INPUT'COPROZESSOREN 




: ";W(10) 




, 1.0, i, O, il. D. Z. J, 1 . 0, Z, 1 


110 INPUT "TASTATUR 




: ";W(11> 






120 INPUT "HANDHABUNG 




:";W(12) 




,6,3,2,1,2.5, 1.5,3,2,6,6 


130 INPUT "SCHNITTSTELLEN 




:":W(13) 




Irtrtfl T>ATA"«TAIiT 1 /~\ /"\f ip" 1 Ol C 1 COOT K 1 KO 

100y UAIA AIAK1 I04US1 , 1 , 3 . 1 . 5 . 1 . 5 . 2 . 3 . 1 . 5 . 1 - O . «£ . 


140 INPUT "HANDBUECHER 




: ";W(14) 




*%ft"301 HONORS. 


150 INPUT "PROZESSOR 




: ";W(15) 




1010 DATA" AMIGA 500" , 1 , 1 . 5, 1 . 5, 1 . 5, 2 . 5, 1 . 5, 1. 5, 2. 7 


160 INPUT "LAUFWERKE 




:";W(16) 




5,2,2,2,2,2, 1.0,2.5,2,5,5 


170 INPUT " L IEFERUMFANG 




:";W(17) 




1011 DATA AMIGA 1000" , 1 , 1 . 5. 1. 5, 1 . 5 . 2 . 5, 1 , 5 , 1 . 5 . 2. 


180 I NPUT " STECKPLAETZE 




:";W(18) 




75 2 3 2 2 2 1.5 2.5 2 2 5 


190 INPUT "PLATZ FUER LW 




: ";W(19) 




10i2 DATA"XY-PC " .' 6 , 6 ,' 6 ! 6.' 6 , 6 , 6 , 6 . 6 , 6 . 6, 6, 6 , 6, 6, 6 . 6 


200 FOR 1=1 TO 19:W=W+W(I) 


NEXT I 




,6,6 


220 E=0:H=0:READ A$:IF A$ = 


'-1" THEN PRINT 


FRINT" 


1013 DATA-1 


EMPFEHLUNG : " ; H«: END 










230 PRINT AS,:":,"; 








Mit diesem kurzen Programm errechnen Sie Ihren 


240 FOR I = 1 TO 19: READ 


A:E 


=E+(6-A)*W( I)/W 


NEXT I 


Traumcomputer 



8. Speicher (Praxiswert): Je mehr 
Speicherplatz da ist, desto groSer 
konnen Datenbanken oder Tfexte 
sein. 

9. Coprozessoren: Sie steigern noch- 
mals die Rechengeschwindigkeit. 

10. Prozessoren: Der 8088/86 ist ein 
Industriestandard, der MC68000 ist 
mehr im Grafik-Bereich zu finden. 

11. Lieferumfang: Sind alle Handbii- 
cher, Kabel und Teile im Grundpreis 
des Computers enthalten? 

12. Handbiicher: Ohne ausfiihrliche 
Handbticher ist ein Computer nur 
die Halfte wert, die Arbeit wird un- 
notig erschwert. 

13. Steckplatze: Deren Anzahl ent- 
scheidet uber die Ausbaufahigkeit 
des Computers. 

14. Laufgerausch: Ein lautes Ventila- 
torgerausch wird auf Dauer lastig. 

15. Schnittstellen: Jedes Zusatzgerat 
wie Drucker oder Modem braucht 
seine eigene Schnittstelle. 

16. Tastatur: Die Qualitat der Tasten 
und die Anordnung entscheidet 
uber den Schreibkomfort. 

17. Handhabung: Ist der Computer 
leicht zu bedienen? Benutzerober- 
flachen wie GEM oder Intuition er- 
leichtern das Arbeiten. 

18. Geschwindigkeit (Praxiswert): 
Eine hohe Rechengeschwindigkeit 
steigert den Datendurchsatz. 

19. Laufwerke: Sind sie im Gehause 
untergebracht? Langsame Lese- 
und Schreibzugriffe bremsen das 
schnellste Programm. 

Um Ihren Idealcomputer zu fin- 
den, haben wir fur Sie ein Pro- 
gramm entwickelt, das auf alien 
Computern in Basic lauft. Damit las- 



sen sich Ihre individuellen MaBsta- 
be an einen Computer erfassen und 
so wird in Zusammenhang mit den 

Sie kennen Ihre 
Wunsche 

Bewertungen ein Computer ermit- 
telt, der Ihren Vorstellungen am ehe- 
sten gerecht wird. Sie sollten damit 
ein wenig experimentieren, da sich 
geringfugige Unterschiede in den 
MaBstaben bereits in der Plazie- 
rung niederschlagen konnen. 

Fur die Gesamtwertung gehen Sie 
wie folgt vor: Geben Sie der Eigen- 



schaft, die Ihnen am wichtigsten er- 
scheint, 100 Punkte. Verteilen Sie 
dann Ihre Wertungspunkte auf die 
restlichen Kriterien. Die anschlie- 
Bende Berechnung iibernimmt das 
Programm. Ergebnisse konnen Sie 
in die freien Zeilen in der Tabelle 
eintragen. Verzweifeln Sie aber 
nicht, weil Sie vielleicht noch gar 
keinen Computer haben, der das 
Basic-Programm abarbeiten kann. 
In diesem Fall kann man die Werte 
aber auch mit dem Taschenrechner 
berechnen. Wie's geht, steht unten. 
Der Textkasten hilft all denen bei 
der Berechnung, die noch keinen 
Computer besitzen. (wo/rz) 



Traum- Computer ohne Taschenrechner 



Nicht jeder hat bereits einen 
Computer und kann damit unser 
Programm nutzen. Wer bisher al- 
le Mathematik dem Taschen- 
rechner uberlassen hat, kann 
aber auch damit jeden Computer 
bewerten und herausfinden, wel- 
cher den Anforderungen am 
nachsten kommt. 

Nehmen Sie Papier und Bleistift 
zur Hand. Schreiben Sie sich als 
ersten Schritt die einzelnen Krite- 
rien auf und geben Sie jedem ei- 
ne Gewichtung von bis 10. Die 
Summe der 19 Gewichtungen er- 
gibt eine Konstante, die Sie sich 
merken sollten. AnschlieBend 
miissen Sie noch fur den Compu- 
ter eine Gesamtwertung errech- 



nen. Dazu verwenden Sie folgen- 
de Formel; 

Gesamtwertung = ( ( ( 6-Note ( 1. Kri- 
terium) )*Bewertung(l.Kriterium) ) 
+...+((6-Note(l9.Kriterium)) * 
Bewertung ( 19 . Kr iterium ) ) ) /Kon- 
stante 

Die Noten der einzelnen Krite- 
rien gehen aus dem vorangegan- 
genen Test hervor und miissen je- 
weils aus der Tabelle herausge- 
lesen werden. Nachdem Sie alle 
Benotungen und eigenen Bewer- 
tungen der 19 Kriterien in die For- 
mel eingetragen haben, erhalten 
Sie eine Summe, die nur noch von 
6 abgezogen werden muB, um ei- 
ne Endnote zu erhalten. (wo) 
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Story Commodore 



Eine kleine englische Firma arbeitet scheinbar in aller Stille, aber: 

Slille Wasser sind lief 



Die Computerszene gehort 
wohl zu den buntesten Tum- 
melplatzen fiir Meinungen, 
Geruchte und Personlichkeiten. 
Wenn es aber urn das Geschaft 
geht, wird auch diese Szene zu ei- 
nem grabesstillen Ort. Diskretion ist 
bei den groBen Entscheidungen im 
Geschaft gefragt. Viele Abschlusse 
werden in aller Stille getatigt, damit 
einige Namen nicht genannt wer- 
den. Dabei handelt es sich nicht um 
dunkle oder gar unerlaubte Vertra- 
ge, sondern um den legalen Alltag, 
wenn groBe Firmen ihre Produkte 
von unbekannten Firmen beziehen. 
Sieht man sich also genauer um, ent- 
deckt man die eine oder andere Ge- 
schichte, die es wert ist, erzahlt zu 
werden. 

Eine ungewohnliche 
Geschicnte 

Eine dieser Geschichten ist der 
Werdegang des englischen Soft- 
ware-Hauses Metacomco Die klei- 
ne, aber erfolgreiche Firma sitzt mit 
ihren 25 Mitarbeitern im englischen 
Bristol, in einem alten Reihenhaus. 
So unauffallig wie das Hauptquartier 
von auBen wirkt, so unauffallig 
agiert auch die Firma auf dem Com- 
putermarkt. Aber viele bekannte 
Firmen kaufen Lizenzen bei Meta- 
comco und vertreiben diese Pro- 
dukte unter ihrem eigenen Namen. 
Unter den Firmen, die Metacomco 
fur sich arbeiten lassen, sind so 
klangvolle Namen wie Digital Re- 
search, Atari und Commodore. Mit 
Commodore verbindet Metacomco 
ein besonders interessantes Ab- 
kommen. Was sich beim Amiga 



Was hat ein Amiga mit einem 
Netzwerk aus sieben Compu- 
ters, und einer Festplatte, die 
auf den Namen Schneewitt- 
chen hort, gemeinsam? Das 
Betriebssystem. 

wahrend des Bootens mit »Copy- 
right 1985, 1986 Commodore-Amiga 
Inc.« meldet, stammt in Wirklichkeit 
von Metacomco: das AmigaDOS. 
Das AmigaDOS wurde ursprunglich 



existierte. Aber Unix ist teuer, nur 
schwer zu beherrschen und nicht 
allgemein verfiigbar. Warum also 
nicht ein besseres Unix fur alle 
Computer programmieren? 

King machte sich an die Arbeit 
und entwickelte im Rahmen seines 
Studiums in Cambridge das Be- 
triebssystem »Tripos.«. Doch nie- 
mand schien Interesse an den revo- 
lutionaren Ideen von King zu haben. 
Bis auf Metacomco. 

1983 erwarb Metacomco die 
Rechte an Tripos und stellte King — 



Programmierer 
Chris Selwyn beim 
Arbeiten an einem 
Eigenbau. An 
welchem Programm 
er arbeitet, 
ist noch geheim. 



nicht fur den Amiga geschrieben. 
Seine Geschichte geht bis ins Jahr 
1976 zuruck. Es war der Traum eines 
jungen Studenten: Tim King. Wah- 
rend seines Studiums traumte er von 
einem neuen Betriebssystem, das 
man auf alien Computern verwen- 
den konnte. Es sollte schnell, flexi- 
bel, transportabel und multitaskmg- 
fahig sein. Damit verfolgt es die glei- 
chen Ziele wie das wesentlich be- 
kanntere Unix, das damals schon 





Was geschah mit Tim King? 




Durch den Amiga ist Tripos un- 
ter anderem Namen bekanntge- 
worden. Doch Tim King hat nicht 
viel davon. Wahrend Metacomco 
an jedem verkauften Amiga in al- 
ler Stille mitkassiert, geht King 
leer aus. Er hat Metacomco ver- 
lassen und mochte wieder ein 
neues, fortschrittliches Betriebs- 
system schreiben. Es soli auf die 
nachste Computergeneration zu- 



geschnitten sem: die parallel ver- 
arbeitenden Computer, die unter 
dem Schlagwort »Transputer« ge- 
handelt werden. Warum er sein 
Programm nicht fur Metacomco 
entwickeln wollte oder durfte, 
war nicht zu erfahren, Das letzte, 
was von ihm zu hdren war, ist, daB 
er nach Geldgebern sucht. Es ist 
ihm zu gonnen, daB seine Suche 
erfolgreich ist. (gn) 



er hatte mit 30 Jahren sein Studium 
mit dem Doktortitel abgeschlossen 
— Anfang 1984 ein. Metacomco be- 
gann sofort, Tripos verschiedenen 
Firmen anzubieten. Anfangs arbei- 
tete King also an Umsetzungen fur 
einige GroBrechenanlagen, was 
durch den geschickten Aufbau von 
Tripos nicht schwer war. Bis Mitte 
1984 schien es aber, als sollte Tripos 
den Weg vieler Betriebssysteme 
nehmen, die man irgendwo in der 
Wirtschaft verwendet, die aber nie 
iiber den engeren Anwendungsbe- 
reich bekannt werden. Doch dann 
kam Commodore. 

Commodore hatte 1984 die Firma 
Amiga aufgekauft und ubernahm ei- 
nen beinahe fertigen Computer: 
den spateren Amiga. Die Hardware 
inklusive der leistungsstarken Spe- 
zialchips war enrwickelt und einsatz- 
bereit. Intuition, die grafische Benut- 
zeroberflache war fast fertig. Doch 
dem Amiga fehlte das Betriebssy- 
stem, das den Computer steuert. 

Da Commodore die Zeit knapp 
wurde, schlieBlich hatte Atari den 
ST schon angekiindigt, wandten sie 
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sich an Metacomco und man wurde 
sich rasch handelseinig: Tripos soll- 
te das AmigaDOS werden. Was 
dann geschah, beschreibf Program- 
mierer Chris Selwyn, der aktiv fiir 
Metacomco an Tripos arbeitet, so: 
»Als der Vertrag unterzeichnet war, 
schleppten sie Tim in ein Hotelzim- 
mer, in dem ein Amiga stand, schlos- 
sen die Tiir ab und warfen den 
Schliissel weg. Und als er dann 
sechs Wochen spater herauskam, 
lief Tripos fehlerfrei auf dem Ami- 
ga." King verlieB Metacomco spater 
aus unbekannten Griinden. 

Wie geht es mit Tripos und Meta- 
Gomco weitex, nachdem der Vater 
des Programms nicht mehr da ist? 
Bei Metacomco sieht man der Zu- 
kunft gelassen entgegen. Die Pro- 
grammierer entwickelten kraftig 
neue Programme und verbesserten 
auch Tripos. Metacomco benutzt 
das Betriebssystem namlich selbst. 
Im zweiten Stock des Gebaudes in 
Bristol befindet sich die Entwick- 
lungsabteilung. Hier findet man ne- 
ben beriihmten Computern, wie ei- 
ner SUN-Workstation, auch abenteu- 
erlich aussehende Eigenbauten. 
Man experimentiert standig mit neu- 
en Prozessoren, die als Karte in die 
bestehende Konstruktion einge- 
steckt werden. Woran Metacomco 
mit dem neuen Computer im Augen- 
blick arbeitet, ist streng geheim, 
derm auch das Militar lafit Program- 
me von Metacomco entwickeln. Im 
dritten Stock gibt es daher einen 
Hochsicherheitsraum, der durch 
elektronische Schlosser geschutzt 
ist. »Was darin gesprochen wird, 
kommt nicht nach drauBen«, betont 
Pressesprecher Andrew Spencer. 

In der Entwicklungsabteilung exi- 
stiert ein kompliziertes Netzwerk, an 



dem alle Computer angeschlossen 
sind. Das Herz des Netzes ist die 
»Darkstar«. Sie hat nichts mit dem 
gleichnamigen Film von John Car- 
penter zu tun, sondern ist eine 
130-MByte-Festplatte. Im Netzhaben 
alle Gerate einen Namen, was 
durch Tripos unterstutzt wird. Bei 
der ersten Installation von Tripos 
hatte jemand die Idee, die Darkstar 



Das Herzstiick des 
Metacomco-Netz- 
werkes: die Darkstar. 
Auf ihr sind die 
Source-Codes alter 
Metacomco-Pro- 
gramme gespei- 
chert. Alle Compu- 
ter des Netzwerkes 
greifen auf sie zu. 

»Schneewittchen« zu nennen und 
den angeschlossenen Computern 
die Namen der sieben Zwerge zu 
geben. Die Frage, was beim achten 
Computer geschehen wird, lost un- 
ter den Metacomco-Programmie- 
rern, mit denen ich mich unterhielt, 
eine spontane Diskussion aus. 
Schnell bildete sich eine Gruppe 
und die verschiedensten Ideen wur- 
den entwickelt. Erst als der einsich- 
tige Vorschlag gemacht wurde. das 
System um "Alibaba und die 40 Rau- 
ber« zu erweitern, loste sich die klei- 
ne Gruppe wieder auf. 

Wie leistungsfahig Tripos ist, zeigt 
sich im internen Netzwerk von Meta- 



comco. Da ich nicht so recht glauben 
konnte, daB auf den teuren Super- 
computer^ die zum Teil schon lange 
einen MC 68020 und 4 MByte RAM 
besitzen, das gleiche Betriebssy- 
stem lauft wie auf dem Amiga, muB- 
te ich das System naturlich auspro- 
bieren. Und tatsachlich bedient man 
das komplizierte Netzwerk wie den 
Amiga im CLI. Alle Befehle sind 



gleich. Das laBt erahnen, wie lei- 
stungsfahig das Betriebssystem des 
Amiga ist. Viele Funktionen, die auf 
dem Amiga wenig sinnvoll sind, ma- 
chen Tripos auf GroBcomputern zu 
einem machtigen System. Vielleicht 
ist Tripos fiir den Amiga sogai eine 
Nummer zu groB. Metacomco ist 
aber der Memung, daB Tripos auf 
alien 68000er-Computern sinnvoll zu 
nutzen ist. 

Eines der Geheimnisse des Erfol- 
ges von Metacomco ist die enge Zu- 
sammenarbeit mit den englischen 
Universitaten. Man gibt Studenten 
die Chance, an Forschungsprojek- 
ten mitzuarbeiten. Die Studenten 
konnen sich so etwas Geld verdie- 
nen und Metacomco bezieht neue 
Ideen aus den Universitaten. 
SchlieBlich war Tripos am Anfang 
auch nur die Idee eines Studenten. 

Metacomco hat sich aber nicht auf 
Betriebssysteme spezialisiert. Viele 
bekannte Programme kommen aus 
der Ideen-Schmiede. Amiga-Besit- 
zer kennen das Firmen-Kiirzel 
»MCC« auch vor der »Shell«. Auch 
Cambridge Lisp und ein sehr guter 
Assembler fiir den Amiga stammen 
von Metacomco. Wer glaubt, daB 
Metacomco nur fiir Commodore 
und den Amiga arbeitet, liegt falsch. 
Fiir Atari arbeiten sie am neuen ST- 
Basic. Das genaue Erscheinungsda- 
tum ist noch ungewiB. 

Ein Basic war es auch, das den 
Grundstein fiir den Aufstieg von Me- 
tacomco legte. Drei Geschaftsleute 
kauften eine Basic-Variante und ver- 



Probleme uber Probleme 



Mit der Umsetzung von Tripos 
fiir den Amiga war es noch nicht 
getan. Obwohl das AmigaDOS 
schneller verfugbar war, als man 
sich bei Commodore traumen 
lieB, dauerte es noch uber ein 
Jahr, bis der Amiga zu kaufen 
war. Diese Verzogerung ergab 
sich durch die Anpassungs- 
schwierigkeiten zwischen dem 
AmigaDOS und Intuition, der gra- 
fischen Benutzeroberflache. Da 
beide separat programmiert 
wurden, muBte Commodore erst 
Intuition auf Tripos einstellen. 
Diese Anpassung war auch die 
Hauptfehlerursache, da sie unter 
Zeitdruck geschrieben wurde. 



Die Probleme in der Anpas- 
sung sind der Grund dafiir, daB 
Kickstart beim Amiga 1000 nicht 
im ROM lag. Man wuBte, daB 
auch nach der Einfuhrung des 
Amiga noch viel zu tun war. Es ist 
billiger, eine neue Version auf 
Diskette auszuliefern, als die 
ROMs zu andern. Mit jeder neu- 
en Version klappte die Verbin- 
dung immer besser, bis die Ver- 
sion 180 endlich so gut war, daB 
sie fest eingebaut werden konnte. 
Sollte einmal ein Kickstart 2.0 
kommen, wird es aber mehr kon- 
nen, als nur eine bessere Kom- 
munikation zwischen zwei Pro- 
grammteilen herzustellen. (gn) 
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Neue Sphzensoftwure fur 

den C 16/C 116/Hus 4 



High-Soeen-CAD 



High-Screen-CAD «l ein CAD-Programm CAD stehl 
dcibel fur Computer Aided Des*gn - ?u deursch 
sKonstruieren mil dem Compuler«| Konstryieren 
wiederum sieht fur dos Entweden von Grafiken und 
Zeichnungen bis zum Erstelten von Schrilrslucken ki 
Zierschrifien 

Auszug ous den Fealures; 

• alle wfchriqen Operahonen we DRAW, INVERT, 
VWIK, Ki ERASE, 

TEXT, BOX, UNE. OROE. EUPSE und Fill 

• lelgungs&hige Sprirerouline 

• bjpe 

• Bfockoperationen, d* sogar ein Wrkleinem 
eines gesetzten Blocks enauben 

• Farben kdrwien ous einer Farfapolette mil 

121 Forben gewahft wefden |atle 6»8 Bit eine 
neve Farbe) 

• WrknOpWn |AND, OR), ROTATE IDrehen) 
und MIRROR (Spieaein| 

• diet Ptogrammversionen |G*undversion, 
ScnwarzweiOAferslon fur 64 tiby*-- und 
fotbversion fOt 64 Kbyte| 

• bis zu sechs Bridschirme im direklen ZugriH ||e 
noch \fefSion| 

CV6/C HcVPIus 4, mi Ajsnutzuny alter Features 1st 

eine 64-Kbyte-trweiterung bzw. ein Plus A 

noKAwdig, Roppy 1541,1551, 1570 oder 1571, 

zum Ausdiucken MPS 801, MPS 803. STAR Nl 10, 

STAR NGIO und Kompa'iblc 

5^-Zoll-Diskefte, BsSHlNn 51651 

(sF» 35.-/65 399,-' | DM 39,90 * 

Programmsammlurtg III 

Neun Anwenderp und wichtiye Utilities 

fur |eden C 16-, C 1 lo- und Plus/4 Anvvendei: 

• Matfix-Editof, ein Zeicheneditoi 

• 100% Masthirenspracne 

• Abtegen von BASIC Daluzeilen 

• umfongreichc Edi'ierfunkhonen 

• Hl-Uario-Prinier, dfucU HiRes-Bilder in verschiede- 
nen Gtolien und kann HiRevBilder komprimieten 

• Short Screen lader, gestatlel es Ihnen, kompri- 
miette Gratlken in eigene Programme zu ubei- 
nebmen 

• BASIC-Fbcker, verkurzt und beschleunigt BASIC 
Programme 

• Datawandlef, legt be&ebige Spe>cherbereiche 
als B^SrC-Data-Zeiten ob 

• Disketfen-Hulle, druekt Directories out 
vofscniedene Wfeise ous 

• loRes to HiRes, konvertiert durch emen modilt 
zieiten Zeichensatz dargestellte Grafiken in 
HiRes-Grafifcon urn 

• HiRes to toRes wondelt eine bekefcwge HiRes- 
Grafil in einen Zeichensatz urn 

• Directory-Sorter, unentbehriiches HiHsvveftzeug 
fur dos Sorrioren von Directories 

Hgidvvpi?jArflorde f iin i gen; 

C 16/C 116/Pius 4, eine &petchort>rv*iterunq wird 

untersturzt, Floppy 1541, l55i. 1570 odor 1571, 

zum Ausdrucken MPS 801. MPS 803, STAR Nl 10, 

STAR NG10 und Kompatible 

5'/4-Zoll-Diskette. Bestell-Nr. 5165? 

|sfr 24,90/oS 299/) DM 29,90 * 



Miirkl&Tedimk 
t'16-SnflHiirr 



C16 C116 P, 

Dai IriMu-^.Mi.,. UB' 



MdiH&TMhnlk 
C lA SoriHurc 




Hgi^^-Anlpideiwig: 

Floppy 15X1551, 1570. 1571 odwDattsette. 

ComrnodoreD<ucte< MPS 801/603 oder 

100%-Kornpaftle 

%\kWJtk*a, Ktbltfc 51452 

(J I 24.90/dS 299,-1 DM 29,90 * 

Kaaetie, BetfellNr. 5M53 

lifi 24,90/oS 299,-1 DM 29,90 * 



Progni 



nlungl 



C16C116 Wus4 



Hypra-Ass 16 

Hypra-Ass 16 st e>n rein tn 
Assembler gescKriebenei 
fre^Puft-Makroassembler 
mil iniegnenem Editor Fur 
die Programmierung von 
Moschinenprogrammen is* 
er em unenlbenrliches Hills- 
mlrtel, do or io&eb, Makros 
etc. verorbeiten kann und fii gro5e Ubers*cht und 
hohen ProgfamrnierlorrJort wgt. Dutch cbe vorbon- 
dene Aulvvartskcrripatibifitat ^um HyproAss 64 Itfifr 
nen Sie cwf eine groSe 8«blothek beret's bestehen- 
der QueMw»re zuriicbrBifen rfir Assernbler-Ein- 
steigerempHehltsich racbJiterritut.diesicli milder Pro- 
grammierung aul einemder lolgenden Prozessortypen 
beschaftlgl: 6502, 6510. 85(51 und 8502. 
Hordyvore AHorderungen: 
C fcVClloVPlus 4, gtptf Spe'chererwerleiung v>v6 
ompiohlon, Floppy 1541, 1551. 1570 odor 1571 
574-Zoll-Disierte. BesteU-Nr 51626 
(sFr 24,90/oS 299,-| DM 29,90 * 

Mioo-BASIC-Compiler 

Del teiMungsfahige fiASIC-Compflefi 

• KontpikjhorisgeschA'indlqteit: 
iitio I Kfcvle pto Selvinoe 

• AbbJgeschwItidtgteii wild den Fallot 
50te60boschleungl 

• tmm die 13 wichtigsien BASIC-Welite 

jtdvvnfe-Anlo'dtfrvna 

TWXmjSfb oder 1571 

5'WoU-Oslelie, Bedell N. 5IM0 
|sfr 24,90/65 299,-) 

DM 29,90* 



Textmanoger 

Das Te»tverarbei rungs- 
system mil der ndpMfi 
staftung 

m ohne \fc-rkenntni5Se 

bedienbv 
• ubefsfchtiiche Teatein- 

gobtf am Bildscbirm 
• 

rormatieriing nocri (eder Anderung 

• dfekte furiktkytsausvvabl ohne umstandlicne 
Meniri 

• Umtoule cwl Drucket und B«tdschirm 
Hard wore-Arf order jnq' 

Floppy 1541,1551.1570. 1571 oder DoOsetio, 
ComTOdom-DtucIf MPS 801/803 ode< 
I00%-<ompcrtble 

5 '/i-Zoll-Oisketie, BeMeS-Ni. 51255 

(sFi24,90/6S 299,-| DM29,90* 

Koswne, BesteD Ni. 51256 

(sFi 24,90/65 299,-| DM 29,90 * 

DoteimaiKtger 

D*e KNUM Da'eiswwjl'unq Fur def 
CI6/CIVyPlu54 

• liLterveiwaltung 

• Such- und Sortier- 
routinen 

• Menuluhrung 

• kompahbel zum 
Textmanager 



II Tbp-Prrjgrornme (Or den Cl6/Clto7Plu54. Super- 
Spiele rtot icJIe* Grafik, wichbge Uritrtes 

5 /i-Zod-Drstefle. Bes*e«-Nr 51638 

(tff 24.90/65 299 -) DM 29,90 • 

2 Kosseften, Bestefl-Nr. 51628 

|sfr 24,90/65 299.-) DM 29,90 * 

Pro£funtniMiiitf ill uiiq U 

Protesstoftete ArNs«nde^proo/omrne; 

• Apreimanrichen 

• Funkltonenplo)lB( 

• 5to1l!!''"" 

• MST BASIC 120 neue Befehle, d* im 
BASIC 3.5 lehlenl 

• DeutKlie Fehldmielduraeo 
I Vinpjr korrigiert die SiFNwehen def Ongmol 



Input- Routine 
t VIC- ein 



: ein Kl-Pfogramm 
in deutKner SprocKe 
Hoid^vpte-Antorrjenjng: 
Floppy 1541, 1551. 1570. 1571 oder Datawne 
ComrncdOT^Jructer MPS 801/803 oder 
100%-fornpatible 
5 k&t CWrtH HmwIMc 51635 
(sFr 24.90/65 299,-| DM29,90' 
2 Kouetien. BesteJ-Nr. 51637 
|sFr 24,90/65 299.-) DM 29,90 * 



Diese Montl&Technik-Sofrwore erhalten Sio 
in den fochabtoilungen der Kauthausor. m 
Compolershops odor im Buchhandel sowie 
gegen \forousl.asse direkt bo»m \feriog. 
rragen Sie auch noch dem neuen Gewml- 
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kauften diese als Lizenz an Digital 
Research. Als "Personal Basic« ist es 
auf vielen Computern im Einsatz. 
Das geschah 1981 und war der Start- 
schuB fiir die Firma mit dem merk- 
wiirdigen Namen »Metacomco«. Die 
Frage nach dem Sinn des Namens 
beantwortet Andrew Spencer mit ei- 
nem Schulterzucken. »Es haben 
schon viele versucht, etwas in den 
Namen hineinzuinterpretieren. Er 
hat aber nichts mit Metaphysik oder 
so zu bedeuten. Der Name klingt 
halt gut, das ist alles«, erklart er. 

Die meisten neuen Projekte sind 
natiirlich noch geheim. Ein paar Pro- 
gramme konnte man aber schon zei- 
gen. Die groBte tJberraschung war 



ein C-Interpreter fur den Atari ST. Er 
erlaubt schnelleres Schreiben und 
Austesten von Programmer Die 
Programm-Entwicklung ist damit 
ahnlich wie in Basic. Erst wenn das 
Programm im Interpreter lauft, wird 
es endgultig compihert. Das ist aber 
nicht die einzige Neuigkeit in Sa- 
chen »C«. Der Lattice-C-Compiler 
wurde iiberarbeitet und verbessert 
und mit einem deutschen Handbuch 
versehen. Aufterdem arbeitete ein 
Programmierer-Team gerade an ei- 
nem neuen Pascal fur den Atari ST 
mit einem neuartigen Debugger, 
der bei einem Fehler im Programm 
auch Label-Namen anzeigt. Ein letz- 
tes Geheimnis gab Laura Gledhill, 



die fiir den Verkauf von Tripos zu- 
standig ist, iiber Tripos preis. Inzwi- 
schen gibt es eine Entwickler-Ver- 
sion, die Anpassungen an neue 
Computer wesentlich vereinfacht. 
Mit ihm kann man Tripos, das Ami- 
gaDOS, auch auf den Atari ST um- 
setzen. Das konnte ein Ansatzpunkt 
fiir emen Amiga-Emulator sein. Ist 
die Umsetzung vielleicht sogar 
schon geplant? Auf diese Frage ant- 
wortet man bei Metacomco mit ei- 
nem verschmitzten Lacheln. »Warum 
denn nicht?«, meint Laura nach ei- 
nem vielsagenden Blickwechseln 
unter den Programmierern, 
»schlie61ich ist Tripos ideal fiir alle 
68000er Computer«. (gn) 




So enf stand Tripos — ein Traum wurde wahr 




Tripos, das spatere AmigaDOS, 
war Tim Kings Traum. Er studier- 
te anfangs in Cambridge, wo es 
viele neue Ansatze fiir die Pro- 
grammierung von Computern 
gab. In diesem Umfeld entwickel- 
te King die Idee fiir ein universa- 
les Betriebssystem, das man auf 
alien Computern verwenden 
konnte. Die Idee war nicht neu, 
doch alle Ansatze zu einer Stan- 
dardisierung scheiterten. 1976 
begann King trotzdem seine neu- 
es Betriebssystem zu konzipie- 
ren, das leistungsfahig und leicht 
auf andere Computer umzuset- 
zen war. 1978 hOrte er von einem 
Mikroprozessor, der leistungsfa- 
hig genug war, damit sein Traum 
endlich Wirklichkeit werden 
konnte: der Motorola 68000. 

Mit Hilfe von Freunden von der 
Universitat baute er einen der er- 
sten 68000er-Computer. Er be- 
gann sofort damit, die erste Ver- 
sion seines neuen Betriebssy- 



stems fiir semen 68000er-Selbst- 
bau umzuschreiben. Als Pro- 
grammiersprache verwendete 
er BCPL (Basic Computer Pro- 
gramming Language), das die 
Programmierung von Multitas- 
king unterstiitzt. Das neue Be- 
triebssystem besitzt einen com- 
puterunabhangigen Kern, der 
iiber eine angepafite Verbin- 
dung zum Computer verfiigt. Da- 
durch kann man es leicht auf an- 
dere Computer transportieren 
und fiir sie optimieren. 

Bei der Entwicklung dachte 
King weit iiber die damals beste- 
henden Fahigkeiten der meisten 
Computer hinaus. Das Betriebs- 
system ist unumschrankt multitas- 
kingfahig, so da6 fast beliebig 
viele Programme gleichzeitig ab- 
laufen konnen. Die einzige Ein- 
schrankung ist die Geschwindig- 
keit der CPU und die GroBe des 
Speichers. King erkannte, daB ein 
schneller Computer in der Regel 



mehr auf den Benutzer wartet, als 
daB er fur ihn arbeitet. Warum 
sollte man die Wartezeit nicht da- 
zu verwenden, andere Dinge ne- 
benbei zu tun? Jedes Programm 
erhalt eine Wichtigkeitsstufe. 
Nach der Wichtigkeit gestaffelt, 
laBt das Betriebssystem die ein- 
zelnen Programme ablaufen. 

In der DOS-Syntax hielt King 
sich nicht an die verbreiteten 
Standards, um die Befehle seines 
Systems noch flexibler zu ma- 
chen. So kennt sein Betriebssy- 
stem nicht nur einen Joker, son- 
dern eine Vielzahl, die noch ge- 
naueres Suchen erlauben. Wenn 
man hinter einen Befehl ein Fra- 
gezeichen setzt, zeigt das DOS 
die Syntax des Befehls an, so daB 
man kein Handbuch zu Rate Zie- 
hen muB, ob erst der Name und 
dann der Parameter oder umge- 
kehrt angegeben werden muB. 
Gerade bei selten benutzten Be- 
fehlen ist das ein Vorteil. (gn) 
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Hardware-Test Atari 



Notbremse fur 
den Atari ST 

Vorsichtig schleichen Sie an der Wand entlang. Nur noch der 
Herzschlag ist zu horen. Urplotzlich taucht wieder eines die- 
ser graBlichen Monster auf — da passiert es! Das Telefon klin- 
gelt. Und Sie sind tot! Mit dem Happy-Spiele-Stopper ware das 
nicht passiert, Sie hatten langer iiberlebt. 



Wer kennt das Problem 
nicht: Mitten im so gut be- 
gonnenen Videospiel 
klingelt es an der Tiir oder irgend 
jemand braucht dringend etwas 
ganz Wichtiges. Wir werden abge- 
lenkt und schwupp, haben wir wie- 
der verloren. Die Losung fur dieses 
Problem ware ein Pausenschalter. 
Den Knebel umlegen und das Spiel 
wird auf der Stelle »eingefroren«. In 
aller Ruhe kann man nun essen, Be- 
such empfangen oder Telefonate 
fiihren. Zuruck am Computer wird 
der Pausenschalter einfach zuriick- 
gestellt und das Spiel lauft exakt an 
der Stelle weiter, an der es unterbro- 
chen wurde. 

Einige Spielehersteller haben bei 
der Programmierung an eine Unter- 
brechung gedacht, leider sind es 
aber nur ganz wemge Spiele, bei de- 
nen das wirklich funktioniert. Des- 
halb haben wir unseren Happy- 
Spiele-Stopper fui den Atari ST ent- 
wickelt. 

Dieser Pausenschalter halt den 
Computer zu jedem beliebigen Zeit- 
punkt in jedem(!) beliebigen Pro- 
gramm an. Damit lassen sich dem- 
nach nicht nur Spiele stoppen, son- 
dern auch Anwenderprogramme 
oder gar Diskettenzugriffe unter- 
brechen. Der Happy-Spiele-Stop- 
per bietet aber noch viel mehr Mog- 
lichkeiten als die bereits erwahnten. 
Jetzt kann man endlich in Ruhe Foto- 
grafien seiner Lieblingsgrafik schie- 
Ben oder den Punktestand einfrie- 
ren, um ihn den Freunden zu zeigen. 

Das alles erledigt ein kleiner 
Schalter und zwei Drahte. Der Ein- 
bau ist unproblematisch, doch muB 
man ein paar Kleinigkeiten beach- 
ten. Das Offnen des Computers ist 
immer mit dem Verlust der Garantie 
verbunden. Gerade frischgebacke- 
ne ST-Besitzer sollten sich das genau 
iiberlegen. Fur Schaden durch den 
Einbau ubernehmen wir keine Haf- 
tung (als Trost: der Autor hat den 
Schalter bereits seit uber einem Jahr 
installiert, sein ST erfreut sich bester 



Gesundheit). Wer sich den Umbau 
nicht zutraut, der wendet sich am be- 
sten an einen erfahrenen Bastler. 

An Bauteilen benotigt man einen 
Schalter (1 mal Ein), zwei Stiickchen 
isolierte Litze (zirka 20 Zentimeter), 
einen Lotkolben, etwas Lotzinn so- 
wie einen kleinen Kreuzschlitz- 
schraubendreher und eine Flach- 
zange. 



ten Sie nun an den Schalter. Das war 
auch schon der ganze Umbau. 

Vor dem Zusammenbau wollen 
wir einen kurzen Test machen. Dazu 
wird die Tastatur (der Stecker paSt 
nur in einer Richtung), Laufwerk, 
Bildschirm und Stromversorgung 
angesteckt. Nun gibt es zwei Mog- 
lichkeiten: Der Computer ladt nor- 
mal oder es passiert nicht. In diesem 
Fall muB nur der Pausenschalter be- 
tatigt werden, dann funktioniert al- 
les. Sollte sich immer noch nichts 
ruhren, dann liegt ein Fehler beim 
Einbau vor. Priifen Sie in diesem Fall 
bitte, ob sich eventuell ein Kurz- 
schluB durch Lotzinnspritzer gebil- 
det hat. 

Wenn alles wie gewohnt funktio- 
niert, kommt der eigentliche Test. 
Man klickt ein Floppy-Symbol an 
und genau in dem Moment, in dem 
sich das Fenster offnet, wird der 
Schalter umgelegt. Auf dem Bild- 
schirm darf sich nun nichts mehr 
ruhren. Am Laufwerk muB die 




Sorgfalt iges Abzahlen der Pins erspart 
doppelte Arbeit 



■24442= Masse 



|Pm 17 Pin 1 

Sni-if-ipnnnnnnnnnnnn 



Piozessor 
MC68000 



c 



IUUUUUUUUUUUUUUUU 



Zuerst muB der Computer geoff- 
net werden. Dazu entfernt man alle 
angesteckten Kabel einschlieBhch 
Maus und Stromversorgung. Auf der 
Riickseite werden nun die sechs 
Schrauben gelost. Danach laBt sich 
die Oberhalfte des Gehauses ab- 
nehmen. Dann wird der Stecker der 
Tastatur abgezogen und die Tasta- 
tur beiseite gelegt. Auch die Blech- 
abdeckung mtissen Sie entfernen. 
Dazu mussen die kleinen Metallzun- 
gen am Rand des Bleches mit der 
Zange geradegebogen werden. 
Jetzt laBt sich das Blech leicht abhe- 
ben. 

Wie man sieht, lauft rings um die 
Platine ein breiter, verzinnter Strei- 
fen. An diesen wird das eine Kabel 
angelotet. Das zweite Kabel wird 
nun direkt am Prozessor an Pin 17 
angelotet (bitte beachten Sie das 
Bild). Hierbei auf eine kurze Lotzeit 
achten! Die beiden freien Enden 16- 



Leuchtdiode griin leuchten oder 
ausgehen. Wird jetzt der Schalter 
wieder umgelegt, geht der Bild- 
schirmaufbau wie gewohnt weiter. 
Und damit hat unser Happy-Spiele- 
Stopper seinen Test bestanden. 

Der Schalter kann nun in das Ge- 
hauseunterteil eingebaut werden, 
als zweckmaBig hat sich das hnke 
Seitenteil erwiesen. AnschlieBend 
wird der Computer in der umge- 
kehrten Reihenfolge wieder zusam- 
mengebaut. Die Unterbrechung 
kann beliebig lange dauern und be- 
liebig oft erfolgen. 

Auf alle Falle schafft der Happy- 
Spiele-Stopper gute Laune: Wird 
man beim Spielen gestort, so geniigt 
eine lassige Handbewegung und 
das Programm stoppt. Jetzt kann 
man sich ohne zu argern dem Grand 
der Storung widmen und braucht 
niemandem bose zu sein! 

(rz) 



Ausgabe ll/November 1987 



mm* 167 




SieKonnen 
amTelefbn 
nichtnurmit 
uns sprechen, 
sondernauch 
IhreAnzei g&n- 
entwiirfe und 
La youts 
schreiben! 
UnserTele- 
Ibpierer 
arbeitet 
unterder 
Rufftummer 

089/4613-100 




Inserentenverzeichnis 



Abacomp 


129 


ABC Elektronik 


132 


Activision 


99. 103, 147 


Ariola Soft 


33 77 81 85 155 175 


Astro VGrsand 


100 


Basys Soft 


131 


Bundesverband fur Informatiker 


128 


CC Computer Studio 


128 






Computer Discount 2000 


136 


Computer Studio Erding 


57 


f^nmrjiili^r Vprtriph fiWPnnpr 

'Ul liquid VCl IX. ICU UWCUWCI 


37 


ComDV Shoo 


13? 

lull 


(IRE Srhantipi! 


197 
to* 


P^I (~!nmrmtP»rQnfI 


197 


CSV Riegert 


132 


Diamond Soft 


75 


Douwe Rnhprt^ Anio 


?1 

CM 


Ecosoft 


136 


EDV Buchversand 


136 


Electronic Arts 


28/29 


Elite 


2 


Epson 


25 


Eurosystems 


129 


Fischer Technik 


51 


Fun Tastic 


75 


Heidmiiller 


57 


Henkel&Biet 


57 


Joysoft 


87 


Kaufhof 


139 


KBL Elektronik 


57 


Kingsoft 


65 


Kuhn 


R7 


M^t*kl ^TppWnik RiifVivprlso 


SCI 1?7 lRfi lfifl 1RR 


Mathes 


124 


Matz 


129 


Muller 


98 


Naujoks 


133 


Peksoft 


100 


PhiliD Morris 


176 


Pro Data 


128 


PUC Computer 


151 


Radio WeiB 


101 


Rushware 


88/89, 92. 104 


SchiBlbauer 


100 


Shugart 


133 


Software Eilversand Wolfsburg 


75 


Star Micronics 


37 


Syndrom 


135 


Tandon 


43 


Unix 


127 


Utopia 


101 


Vobis 


5 



Dieser Ausgabe liegen Prospekte der Firma Conrad 
Elektronik, Hirschau, sowie der Firma Commodore, 
Frankfurt, bei. 

Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte des 
Interest Verlag, Kissing, bei. 



Ausgabe 11/November 1987 



PRBSWERTE 

SU IFTV IRE 



Das aktuelle Angebot: 

Reversi in bestechender Graf ik fur den C64 

Ding-Dong: Eine spielslarke Reversi- oder Othello-Variante des bekannten 
Brettspiels mit bestechenderGrafikund komfortobler Bedienung auf dem C64. 
Autostartgenerator (ASG): Bearbeiten Sie Ihre Programme wie die 
Profis. Versehen Sie ein selbstgeschriebenes Basic-Programm mil einem Kopier- 
schulz oder Autostartfunktionen. 

Super-Turbo-Tape: FOr olle Dalasette-Besitzer gibi es eine interessonte 
Alternative zum verbreiteten Turbo-Tape. Kompatibel, und doch bei Bedarf 
schneller, prasentiert sich dieser neue Schnellader. 

Ram Disk: Sowohl fur den C 64 als auch fur den C 1 28 im 64er-Modus f inden 
Sie hier eine extrem kurze Ram-Disk. 

Asteroidenkampf: Kampfen Sie gegen immer schneller werdende felnd- 
liche Raumschiffe. 

Graphic-Dieb: Hiermit konnen Sie tolle Grafiken aus fremden Progrommen 
herouslosen und in eigenen Programmen weiterverarbeiten . 
Entscheidungshilfe 16 Bit: Passend zum neuen Trend zeigtlhnen das Pro- 
gramm, welcher 16-Bit-Computer der Richtige fur Sie ist. 
1 Diskette fur C64/C 128 



Best.-Nr.: 20711 

DM 29,90 



Super-Packer fur mehr Speicherplatz 

Packer: (7/87) Dieses Programm, auf EPROM gebrannt, verkGrzl Ihre Pro- 
gramme soweit es nur geht. Sie sparen viel Platz auf der Diskette und Zeit beim 
laden. Der Packer ist so gut, dad er auch in der Redaktion eingesetzt wird, um 
Listings zu kurzen. 

Quadranoid: (8/87) Dieses Pioqroimn oiienliert sich an dem Voibild 
Arcanoid und bietet soga^ noch manche Vorteile gegenuber dem Original. Mit 
eigenem Editor und Zwei-Spieler-Modus fesselt Quadranoid lange an den 
Joystick. 

Fractalsee: (8/87) Entdecken Sie kOnsrliche Froctal-bndschaften, die nie 
zuvor ein Mensch betreten hat. Die Landschaften konnen Sie selbstverstandlich 
auch speichern. 

Bards-Tale-Editor: (SH 17/87) Wenn Ihnen Bards Tale zu schwer ist, 
konnen Sie mit diesem Programm Ihre Parly starken und besser ausrusten, um 
die Kampfe in den Dungeons erfolgreich durchzusetzen. 
Topsy-Turvy: (9/87) Ein aufregend schnelles Geschicklichkeitsspiel, bei 
dem sich nur Spieler mit starken Nerven und besondeis gutem Reaktionsver- 
mogen durchkampfen. In einem einsamen, uberdimensionalen Haus hat ein 
Bosewicht Bomben versteckt, die Sie mit Ihrem Ballon entscharfen mGssen. 
Au&erdem viele weitere Tips und Tricks fur den C64/C 1 28. 
1 Diskette fiirC64/C 128 
Best.-Nr.: 20709 
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Super-Software 
zum Sparpreis 



C64/C128 

Asteroids- und TrailblazerAdaption 

Asteroids 64: (6/87) Asteroids 64 isr wohl die einzige \fersion des Spiclhallenren- 
ners Asteroids ouf dem C64. Es zeiehnet sich besonders durch seine aufwendige 
und serif schnelle Groiik aus. Also ein packendes VVeltraum- Spiel fur den C64, das 
lange Stunden und Blasen an don H5nden gorantiert. Kompfen Sie sich durch einen 
nichfenden w>llenden AsteroidengGrtel, Print-Using: (6/87) Endlich ein sehr wit- 
Icunqsvoller Befehl zur lormafierten Zahlenausgobe. W*r haufiq mil Tabellen arbei- 
tet, tonn auf diesen Befehl nicht verzichten. CHR-OEN: |6/87) Ein weiteres, sehr 
ku'/es und sehr wHunqsvofles Programm, mil dem man eigene Sprites nichr nur ent- 
werfen, sondefn gleicnzeitig auch noch im Original una als Datazeilen ansehen 
kann. Future Ran: (5/87} Eine last peHekle Adaption des bekannten Aytomofen- 
spiels Troilblaze'. fahren Sie auf einef bunten Strofte durch. dos All. Aber auf der 
Strofte erechweren verschiedenfarbige Felder den Weg erheblich. Playfield: 
(5/87) Eino Erganzung zu dem bellebten listing Robos Revenge. Erweitem Sie das 
Programm um einen weileren level. Cover Print: (5/87) Drucken Sie eine eigene 
DiskettenhGlle mlt dem Inhaltsverzeichnis der Diskette oder einem beliebigen Text. 
Uhratoad: Floppy- Speeder fur schnelles laden. Mil Anleitung. Una viele weitere 
Tips und Tricks fur den C64 und C 128. 
I Diskette fur C64 und C 128. 

BesieH-Nr., 20706 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-' 

Unsterblichkeit in Spielen fur den C64 

POKE-Finder: (3/871 Socht selbstondig in Spielen POKEs fur mehr leben, Zeit, 
Unsterblichkeit etc.. \ferbesserte \fersion, auch fur Datossette-Setneb PulWown- 
Menu: (3/87) Komfortoble Progrommrou'inen, um eigene Programme mil Pull- 
down-Menus zu versehen. Die einfoche Hondhabung erlaubt aucn Einstetgern, 
diese ansonst schwer zu programmierende Menutechnik, in etgenen Proqrommen 
zu verwenden. Mif Beispielproarammi FuBball 3000: (3/87) tin Fu5ba(lspiel der 
Zukunft mit ubenaschenden Fahigkeiten. Schie6en Sie Ihr To' des Mortots mit dem 
Computer! Sport- Spiel fur zwei Spieler. HICO: (3/87) Wandeit ein HiRes-Bild oder 
einen Bildausschnitt in Zeichensatz um (loRes). Die Bewegung una der Umganq mit 
HiRes-Grafik wird dadurch einfocher, und Sie konnen vie) Speicber sparen. Disk- 
Ratter: (3/87) Der Disk-Retter findet veriorene Daten aul Diskette wieder, wenn 
das Directory geloschl wurde. Largeprint: (4/87) Ein sehr fcurzes Programm. um 
Texte in Riesenschrift auf dem Dnjckerauszugeben. Breite und Hdhe kann man selbst 
bestimmen! FunktionieD problemlos mit alien Druckem. Vteltendammerung: 
(4/87) Bei diesem Programm handeit es sich um ein Fontasy-Taktikspiel. Auf 3200 
reldern streiten zwei Spieler um die Herrschaft uber ein gewoltiges Reich. Hunderr- 
prozentiger Maschinencode, gelungene Grafik und durchdochte Programmtenjng 
sorgen lange fur Spielspab. Ultralood: Floppy-Speeder fur schnelleies laden. Mit 
Aneitung. 

I Diskette fiir C64/ C 128-Computer 

Mr* 20704 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,- * 



Atari XUXE-Computer 

Jetzt konnen Sie leicht Sicherheitskopien 

anferrigen 

Muiti-File-Kopierer: (5/87) benotigen Sie ein Programm, mit dem S»e schnell 
und Vomforlobel Sit-herlieilskopien lli'c Duleion unlcitiycn u«d Ofduung in Ihre 
Directories brinqen konnen? Bitte, hier haben Sie es. Mit MFCOPY ist das olles kein 
Problem mehr. ftt {4/87) Mit dieser Routine lassen sich in Turbo-Basic auf einfachste 
Weise Zahlen runden und formatierl auf den Bildschirm bringen. Diese Funkhon ist 
besonders nutzlich fur Programme, in denen sfotistische Berechnungen gemacht 
werden. Tk4oc-Toe: Dieses Programm wurde als Endprodukt in unserem Kurs 
nKunstfiche Intelligenz selbstgestrickt- vorgestollt. Es spielt gegen einen Menschen 
Tic-Tac-Toe und ist als Anschauungsobjekt zur Programmierung von Sttategiespielen 



gedactii. The final Fight: (6/87) Bei diesem Sp»el mussen Sie auf einem f-emden 
Planeten ols nolgelondeier Kcmmandont lh> Raumschiff verieidigen. Einheimische 
sehen Ihre landung als feindliche Kompmondlung an und swsucnen, Sie mil alien 
mogikhen Mitieln wieder vom Plane ton ?u veftreiben. Ein Moschinensprache- 
Actionspiel, das Sie an den Compute' bannen wird. Jump: (7/87) Sie steuern 
einen Tenoisboll, der uber eine durchl&cherte Ebene hupft. Dobei mussen Sie jeaen 
Sprung genao berechnen und obendrein noch emem Pfei! ausweichen, der sein 
Unwesen treibt. 

AuBerdem Vole Tqas und Tricb fur die Atari XL/XE-Computer. 
1 Diskette fu* Atari XL/XE-Compuler 

BesteH-Nr.: 20707 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-* 

Atari ST 

Vom Super-Spiel bis zu nutzlichen Utilities 

Wabaduu: !5'87) Erfeben Sie das galakfische Inferno im ST. Bei diesem schnelten 
Adionspiel mussen Sie Ihre terteiaigungs- Basis gegen feindliche loserstrohlen 
schutzen. ZMupto (5787) Ist Ihnen Ihr SI zu schnell? Mil diesem Assembler- 
Hilfsp'ogramni bremsen ie ihn in zehn Stufen, Die meisten Spiele fur den Atari ST 
laufen nun auf Wunsch in Zeitlupe. Freezer: (5/87) Per Tastendruck frieren Se fast 
iedes Programm ein - egal ob fiir Bildschirmf otos oder fur die Tosse foffee zwischen- 
durch. Ein ideates Utility. 3D-froctals: (6'87) E'zeugen Sie mit diesem Programm 
bizone Fraciol-bndschoften. Basic-Autostart: (7/87) Besitzen Sie GfABask? 
Mit einem kleinen Trick konnen belieb*ge GEM-Programme mit einem Autostart ver- 
sehen werden. Quadromanla: (7/87) Ein knnfliger Denksporl. Nforausptonung 
und geschicctes Handeln mussen Sie bei diesem etektronischen Brenspiel mitbrin- 
aen. Deep Thought: Ein spielstorkes Schachpiogromm mit toller Grafik fur den 
ST, Atfe Zuge werden mitprotokolliert und auf Wunsch ausgedruck!. Deep Thought 
ist eine Demoversion eines professioneilen Progromms. mit der aber bereits gespielt 
werden kann. 
1 rMnn* tor Atari ST 

Bestell-Nr.: 20708 



DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,- • 

Schneider CPC 

Vom tollen Spiel bis zur mathematischen 

Anwendung 

Mathe-Stan (5/87) Ideal fur Schuler der Oberstufe ist dieses Mathematikpio- 
qromm, mit dem sich Binominolkoetfizienten und Determinonten berechnen sowie 
Matrizen invertieren lassen. Auch die losung lineorer Gletchungssysteme und quo- 
dratischer Gteichungen ist forlon kein Problem. Postern a rdcopy: (4/87) Mit die- 
ser Hordcopyrourine konnen Sie richtige Poster mit einem rormat von 94 mal 60 
Zentimefer mlt Ihrem Drucker erzeugen. Prlnter-RSX: [4/87| Schtufi mit eflen- 
lanoen Drucker- Sequenzen! Jetzt wahten 5ie die verschiedenen Schriftanen mit 
eintochen Bosic-Befehlen. Urpa-Urpa: Ein toiles Spiel ols kosJenlose Dreingobe 
fur unsere msuen Happy- leser. Lassen &e sich uberroschen! Froggrt: (5/87) Frogqit 
ist ein ganz auBergewohnlicher kleiner Frosch. der bei seinen Exkursionen unlef der 
Erdobemoche alle Ftegen und Kafer fressen muB, damit Sie den HeiBbegehrten 
nachsten level eneichen. 

Sowie vie'e weitere Programme fur die Schneider CPCs. 
1 Diskette for Schneider CPC 

Bestell-Nr, 20705 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-" 

RAM-Speicher als Floppy-Laufwerk 

Virtuelles Laufwerk: Fruherwo'esnurgro&erenC^putemivonbehoilen, Spei- 
cherplatz zu reservieren. der wie ein weiteres loufwerk ongesprochen werden 
konn. Durch jnser Hilfsprogramm wird Ihr CPC 6128 ebenbOrtig, Poke-Scanner: 
^rschaffen Sie sich unendlich viele leben bei einem schweren Spiel, und die bol- 
dige losung ist gorantiert. Muhi-Color-Schrfft: \ferbluften Sie Ihre Freunde mit 
einer farbenfrohen Zeichendarstellung. Scroll: Je'zt konnen Sie Ihre Texre oder 
Gnjfiken aus setbstdefinierlen Zeichensatzen oiielwetse auf dem Bdaschirm ver- 
schieben. Eine ideale Routine fur Spieleprocrommiere'. Fractalsee: Erkunden Se 
die wilde und schone Vvelt der kunsficnen frodai-bndschoften. Think: Enr$pon- 
nen Sie sich bei einem raffinienen Strotegiespiel mit hobscher Grafik. 
Die Anteitungen zu diesen Programmen finden Se unter onderem in den Ausgoben 
6 bis 9/87 der Happy- Computer. 
I Diskette fur Schneider CPC 

Bestell-Nr, 20710 DM 29,90* sFr 24,90/oS 299,-" 

"inkl. MwSl. Unverbindliche PreisempteWung 




Sie juchen packende Spiule, 
hilfreiche 'J '.-.«- ■ und prof«utO' 
nolle Anwendungen fur Ihren 
Computer' Sie witntchen i>ch 
qui* Software £u vernunftigen 
Preiser*? H»er finden Sie beidest 
J- tietiq wachsendei Soni- 
menl enthoTt inlerevianle Listing- 
So'iware fur alle gangigen 
Computer type n. Jeden Mono' 
erweitert »ich unier akiuelles 
Angebot um eine weitere inter- 
essante Programmsammlung fiir 
jewetli einen Computerf yp. 
Wenn Sie Frogen zu den Pro- 
grammen in unserem Angebot 
li. ' Sie urn anf 

Telelon. (089). 4613-651 
odor 4613-1 33. 

Bestellungen birte an: 
Marfci&Technik Vertag AG. 
Untemehmenibereich Buchwr- 
lag. Hani Pinsel StraOe 2. 
D 8013 Hoar. Telelon (089) 

4613-0 Schweir: 
Morkt&TechniV Veririebi AG, 
Kolleniraise 3. CH-6300 Zug. 
Telelon (042) 4l 5656 Oster- 
reich Ueberreuier Media 
Handed- und Vet lagtge&ell- 
schaft mbH (GroGhandel), 
Alter SiraBe 24. A-1091 Wien, 
Telefon (02 22) 48 1538-0; 
Microcomput-ique E Schiller. 
Fatangasse 24. A-1030 Wien. 
Telefon (02221 785661; Biicher- 
zenirum Meidling. Schonbrun- 
ner StraRe 261. A-1120 Wien. 
TeleFon (0222) 833196. Be«el- 
lungen aul onderen Ldndern 
bilte nur Khriftltch an 
Morki&Technik Verlag AG, 
Abi Buchvertrieb, Hons-Pinwl- 
StmBe 2. D-8013 Hoar, und 
gegen Bezahlung emer Rech- 
nung im voraui 

Bine verwenden Sie fiir Ihre 
Besfellung und Oberweisung die 
abgedruckte Postgiro-Zohlkarte. 
oder senden Sie uns einen 
Verrechnungs-Scheck mit Ihrer 
Beiteliung. Sie erleichrern uns 

die Auftrogiub-ickluog. und 

da'ur berechnen wir Ihnen keine 
Versandlosten 




DM 



Pf 



fur Poslscheckkonto Nr. 

14 199-803 



Fur Vermerke des Absenders 



Absender 
der Zahlkarte . 



■Postschockkonto Nr des Absenders. 



Empfangerabschnitt 

DM 



ICir Poslscheckkonlo Nt 

14 199-803 

Lisferanschrilt und Absender 

der Zahlkarte 



PL2 



Verwendunys/vwck 



[ 



PSchA ■—Poslscheckkonlo Nr des ADsenders. 



> Poslscheckleilnehmet ■ 



Zahlkarte/Postuberweisung 



Meine Kundcn Nr 



Die stark umrandeton Folder sind nur auszu'ullen. 
wenn ein Postechcckkontoinhaber Uas Formblall als 
Postiibarwetsung verYrendet (Erlfluterung s Rucks ) 




lor M&T-Buchverlag 



8013 Haar 



Poslscheckkonlo Nr. 
14 199-803 



Postscheckamt 

Miinchen 



Poslscheckkonlo Nr des ADsenders 



Einliefsrungsschein/Lastschriftzettel 

DM Pf I 



lur Poslscheckkonto Nr 

14 199-803 

.o. M&T-Buchverlag 



Hons-Pinsel-Str. 2 
•n 8013 Haar 



Postscheckamt 

Miinchen 



Ausstellungsdalum 



Unlerschrit 



Vbrschau 




im Dezember 




Neu: Happy-Praxis 
fur Einsteiger 

Suchen Sie gezielte Informationen 
fiir Einsteiger? Wie man mit einem 
Computer umgeht und welche Pro- 
gramme man unbedingt braucht? 
Ein Lexikon, das alle Fachbegriffe 
erklart? Dann schauen Sie in die 
nachste Happy — und in die folgen- 
den. 

Listing des Monats 
fur CPC: MURI 

»MURI« ist eine sagenhafte Umset- 
zung des Spielhallenhits »Arkanoid« 
fiir die CPC-Serie. Ein Break-Out- 
Spiel mit fetzigem Sound, Zwei-Spie- 
ler-Modus und Level-Editor. Neh- 
men Sie sich Zeit dafiir. 



Qpooe 1 1 1 no looogg naoagggo 



Commodore — find' 
ich einfach gut 

Eingefleischte Spieler kommen in 
der nachsten Ausgabe voll auf ihre 
Kosten. Fiir den C 64 gibt es ein tol- 
les Strategie-Spiel und viele neue 
Level zu »Quadranoid«, dem Listing 
des Monats im August. Fiir den Ami- 
ga bringen wir eine Umsetzung des 
Hits »Missile-Command«. 



Die besten Drucker 
unter 1 500 Mark 

Die nachste Happy-Computer ist 
von Kopf bis FuB auf Drucker einge- 
stellt. Wir stellen Ihnen die zwolf be- 
sten Drucker unter 1500 Mark vor, 
inklusive Grundlagen und Testpro- 
grammen zum Abtippen. Und wenn 
Sie dann immer noch nicht wissen, 
welchen Drucker Sie kaufen sollen, 
dann hilft Ihnen unsere Checkhste 
bei der Entscheidung 




Kampf programme: 
Arena im Computer 

Stellen Sie sich einen Gladiator 
vor, kraftig wie ein Lowe und mit 
Waffen so todlich wie eine Viper. 
Doch seine Kraft bestimmen Sie, 
sein Schopfer. Lassen Sie Ihr selbst- 
erschaffenes Kampfprogramm ge- 
gen Kampfprogramme anderer Le- 
ser antreten. Ob Sie einen C 64, 
CPC Oder XL besitzen, einen Amiga 
ST Oder PC, die Arena der Kampf- 
programme erwartet Sie. Fur den 
Schopfer des Programms, das ge- 
gen alle anderen sieqreich bleibt, 
winkt ein interessanter Preis. 

Atari-Neuheiten und 
Sensationen 

Wir waren fiir Sie auf der deut- 
schen Atari-Messe in Dusseldorf 
und stellen Ihnen die heiBesten 
Neuheiten vor. Vielleicht haben Sie 
sich gerade dort fiir einen ST ent- 
schieden? Sollte das der Fall sein, 
dann konnen wir Ihnen mit unserem 
verstandlichen Kurs fiir Einsteiger 
ganz sicher helfen. 



Aunerdem in der nachsten Happy-Computer 

• Jux-Programme fiir alle Computer • Die neuesten Spiele-Trends 
von der PCW-Messe aus London • MS-DOS. Textverarbeitungen fiir 
unter 500 Mark und Public Domain-Programme • Viele Informationen 
fiir Hacker, Sysops und Datenreisende • Bencht von der Spiel '87 

• Dreidimensionales Space-Tennis fur XL • Story: Commodore-Guru 
Jim Butterfield 



Die neue 

COMPUTER 

9.11.1987 
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Gefahr fur das Planetensystem Hyturian! 
Ein aggressiver Fremdplanet hat den Rubikon durchstofien 
und nahert sich dem ersten Planeten. 

J 

Es gibt nur eine Hoffnung: 
den Starf ox. 




n 




ariola 
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TARFO 

• 8 verschiedene Planeten mit jeweils 1 Mutterschiff 
• umfangreiche Waffansysteme 
• 3-D -Karte des Weltraums mit Zoom-Fui 
•Autopilot 

A Tnvetirlr. iinH Tactatiir.Stonorii 
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